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Thank you for buying this Pioneer product.

Please read through these operating instructions so you will know how to operate your model properly. After you have finished

reading the instructions, put them away in a safe place for future reference.

In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may sometimes differ from that shown in the
explanatory drawings. However the method of connecting and operating the unit is the same.

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

CAUTION:

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC
SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR
BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL

The lightning flash with arrowhead symbol,
within an equilateral triangle, is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
"dangerous voltage" within the product's
enclosure that may be of sufficient
magnitude to constitute a risk of electric
shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance.

D3-4-2-1-1_En-A

Replacement and mounting of an AC plug on the power supply cord of this unit should be performed only by qualified
service personnel.

IMPORTANT: THE MOULDED PLUG

This appliance is supplied with a moulded three pin mains plug for your safety and convenience. A 10 amp fuse is fitted in this plug. Should the
fuse need to be replaced, please ensure that the replacement fuse has a rating of 10 amps and that it is approved by ASTA or BSI to BS1362.

Check for the ASTA mark @ or the BSI mark ? on the body of the fuse.

If the plug contains a removable fuse cover, you must ensure that it is refitted when the fuse is replaced. If you lose the fuse cover the plug
must not be used until a replacement cover is obtained. A replacement fuse cover can be obtained from your local dealer.

If the fitted moulded plug is unsuitable for your socket outlet, then the fuse shall be removed and the plug cut off and disposed of
safely. There is a danger of severe electrical shock if the cut off plug is inserted into any 13 amp socket.

If a new plug is to be fitted, please observe the wiring code as shown below. If in any doubt, please consult a qualified electrician.

IMPORTANT: The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code
Blue : Neutral  Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this appliance may not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows ;
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.

How to replace the fuse: Open the fuse compartment with a screwdriver and replace the fuse.
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Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°C — 435 °C (+41 °F — +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light) D3-4-2-1-7c_A_En

WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked
flame sources (such as a lighted candle) on the

WARNING

Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.

The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230 V
or 120 V) written on the rear panel. D3-4-2-1-4_A_En

equipment. D3-4-2-1-7a_A_En

E If you want to dispose this product, do not mix it with general household waste. There is a separate collection system for used
electronic products in accordance with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling.

|

Private households in the member states of the EU, in Switzerland and Norway may return their used electronic products free of charge to
designated collection facilities or to a retailer (if you purchase a similar new one).

For countries not mentioned above, please contact your local authorities for the correct method of disposal.

By doing so you will ensure that your disposed product undergoes the necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential

negative effects on the environment and human health. K058_A_En

If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation). D3-4-2-2-1a_A_En

CAUTION

The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the
power cord serves as the main disconnect device for
the unit, you will need to unplug it from the AC outlet
to shut down all power. Therefore, make sure the
unit has been installed so that the power cord can
be easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation). D3-4-2-2-2a_A_En

WARNING

This equipment is not waterproof. To prevent a fire
or shock hazard, do not place any container filled
with liquid near this equipment (such as a vase or
flower pot) or expose it to dripping, splashing, rain
or moisture. D3-4-2-1-3_B_En

VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat
radiation (at least 5 cm at rear, and 3 cm at each
side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the
product, and to protect it from overheating. To
prevent fire hazard, the openings should never be
blocked or covered with items (such as newspapers,
table-cloths, curtains) or by operating the
equipment on thick carpet or a bed. D3-4-2-1-7b_A_En

This product complies with the Low Voltage Directive
2006/95/EC and EMC Directive 2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized

service center or your dealer for a replacement.  so02_en




Installing the SVM-1000 in an EIA rack

The screw holes located on the left and right ends of the front
panel (within the side cover) match the 19-inch EIA rack.

* Remove the 10 screws (five screws each located on the left and
right sides of the unit) before installing the unit to the rack.

Screws

Side cover

s (TOTmOToImOOImonIIT

* Holes for rack installation can be located when the side covers
are removed.

* Attach the unit to the rack using screws of the appropriate size
(screws not provided with the unit).

* When installing the unit in a rack, take care to avoid pinching
your fingers.
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Note

* Never place this unit directly above a power amplifier, as the
heat given off by the amplifier might result in damage to the unit.
Placing the unit directly above a power amplifier might also
result in ham radio signals being picked up or in other types of
interference.

Allow at least 1U (43.7 mm) space between this component and
the one mounted above it, so as to assure that the cords
connected to this unit” s input/output connectors and terminals
do not touch the component above.

* Always be sure to remove the unit from its rack before shipping.

* When moving the unit while still installed in its rack, exercise
caution to avoid subjecting the unit to shocks or vibration.

USING THE JPEG VIEWER ........ccocomrrrnninnnmmnnrennssnsnnnnns
BEFORE USING THE JPEG VIEWER
JPEG VIEWER SETUP ..o,
THE VIDEO EQUALIZER FUNCTION..........coiisnnmennnnnns 34
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TURNING THE EQUALIZER ON/OFF ..o 34
FADER START FUNCTION .......ccocomiiminnimnmmnnrrsnnsnnmnnnns 35
CROSS FADER START PLAY AND BACK CUE PLAY............... 35
PERFORM UTILITY SETUP

MIDISETTINGS ..o

SYNCHRONIZING AUDIO SIGNALS TO EXTERNAL
SEQUENCER, OR USING SVM-1000 INFORMATION TO
OPERATE AN EXTERNAL SEQUENCER ..o 36
MIDI CODE LIST iiviiiiiiiis s
PERFORM VIDEO MONITOR SETUP
KEYBOARD LANGUAGE SETUP ..o

HARDWARE SETUP
MIC SETTING ................
SYSTEM SETTINGS
MASTER OUT SETTINGS ..ot
LCD SETTINGS........cocvovven,
MONITOR OUT SETTINGS
TOUCH PANEL SETTINGS
RETURNING TO DEFAULT SETTINGS

ENDING HARDWARE SET UP ..o
TROUBLESHOOTING ........ccovnnummmmnssmsnmmsssnssssssssnmsssansns 45
SPECIFICATIONS........cocctmmmmmnnmmssnsnmsssnssmsssnssssssansnnssans 47
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( CONFIRM ACCESSORIES / CAUTIONS REGARDING HANDLING / FEATURES D)

CONFIRM
ACCESSORIES

Powercord . ... 1
Warrantycard. ... 1
Operating Instructions

CAUTIONS REGARDING
HANDLING

Location

Install the unit in a well-ventilated location where it will

not be exposed to high temperatures or humidity.

¢ Do not install the unit in alocation which is exposed to direct
rays of the sun, or near stoves or radiators. Excessive heat
can adversely affect the cabinet and internal components.
Installation of the unit in a damp or dusty environment may
also result in a malfunction or accident. (Avoid installation
near cookers etc., where the unit may be exposed to oily
smoke, steam or heat.)

* When the unit is used inside a carrying case or DJ booth,
separate it from the walls or other equipment to improve
heat radiation.

|

Cleaning the Unit

* Use a polishing cloth to wipe off dust and dirt.

* When the surfaces are very dirty, wipe with a soft cloth
dipped in some neutral cleanser diluted five or six times with
water and wrung out well, then wipe again with a dry cloth.
Do not use furniture wax or cleaners.

* Never use thinners, benzene, insecticide sprays or other
chemicals on or near this unit, since these will corrode the
surfaces.

|
Disclaimer

* Microsoft and Windows are registered trademarks of
Microsoft Corporation, registered in the U.S. and other
countries.

Apple and Mac OS are trademarks of Apple Inc., registered
in the U.S. and other countries.

* The typefaces included herein are partially developed by
DynaComware Taiwan Inc.

FEATURES

4-Channnel Music and Video Synchromix
Conventional video mixing has been limited to two images, but
Pioneer's proprietary video blending technology makes it possible
allows the blending of up to four video and music channels. Since
the synchro control allows the use of fader and equalizers with
each channel, a new, wider range of performances is possible with
the sensation of using conventional DJ mixers.

"AV Effects” support a wide variety of new

performance styles by synchronizing music and

video.

Equipped with AV Effects that synchronize music effects and video

effects on the large 11-inch LCD touch panel display, allowing up

to 30 types of effects to be applied to your music and images.

1 AV beat effect: Automatically detects the tempo of the
currently playing track, and applies effects to music and image
in synch with the beat.

2 AV touch effect: By directly touching the image displayed on
the large LCD touch panel, effects can be applied to music and
video more intuitively.

3 Text effect: Text messages created in synchronization with the
automatically detected track tempo can be displayed with
effects. Text messages can be entered either by the built-in
keyboard or a common USB keyboard.

"JPEG VIEWER" allows use of images stored in
external memory for live performances

Up to eight JPEG files saved on SD memory cards or USB memory
devices can be downloaded and used as a still image sampler. By
applying effects or mixing with other videos and images such as
the name of the DJ or event, or graphic logos, you can broaden the
potential of your performance. Additionally, JPEG files can be
loaded and displayed as an automatic slide show.

Digital sound/video system for high quality sound
and image

1 96 kHz/24-bit sampling digital system for high sound quality
Analog signals input from a DJ player are passed through the
shortest possible signal path and digitized using a high-fidelity A/D
converter with 96 kHz/24-bit sampling, producing optimum quality
for digital mixing. Mixing is performed by a 32-bit DSP to eliminate
any degradation in sound quality, while simultaneously using ideal
filtering to produce optimum sound for DJ play.
In order to realize the greatest possible response, the unit also
features a high-rigidity chassis and double-shield construction to
suppress unwanted vibrations that might adversely effect sound
quality, together with a powerful power section and other high-
fidelity technology, thus producing clear, powerful club sounds.
2 High-performance video IC digital system for high image
quality
Video signals input through the high-performance ADC are
processed through a high-performance video DSP rated at 600
MHz/32-bit/4800 MIPS (Million Instructions Per Second), thus
preserving the original image's dynamic range while also
suppressing unwanted noise and producing images with high
fidelity and quality. The same high quality has also been realized
for video effects that normally tend to be a source of image
degradation.



( FEATURES

Improved design and operability for new club
culture

Based on the concept of creating “a design that fascinates,” the
boxy-shape of previous DJ mixers has been restyled toward an
edgier and more solid design. Great attention has been given to
details of materials and design, such as employing an
“illumination display” on the rear panel visible from the dance
floor.

Operating panel design emphasizes convenience for
simultaneous performances of music and video, with a “channel
symmetry layout” centered around the 11-inch LCD touch panel.
By arranging each channel section symmetrically, further
improvements in operability have been made to assist easy mixing
between music and video, so that effects can be enabled
dynamically from the LCD touch panel.

Other DJ/VJ performance functions made possible
through digital technology

1 “VIDEO TRIM" function allows adjustment of the luminance of
images input to each channel.

2 “VIDEO EQUALIZER" function assigns parameters such as
[RGB], [CONTRAST], [HUE], and [SATURATION] to the
equalizer, allowing synchronization of audio equalizing and
video controls.

3 "AV SYNC" allows the user to select whether audio and video
controls are linked or adjusted separately.

4 “VIDEO MONITOR SELECTOR?" allows the user to choose
whether the monitor video output shows master only, all
channels, master and each channel, master mixing inversion,
etc.

5 “FULLY ASSIGNABLE MIDI" allows control of DJ effecter, DJ/
VJ application programs, and other external components,
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( NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

CONNECTION PANEL
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1 POWER switch

2 PHONO input connectors

RCA type phono level (MM cartridge) input connectors.

Do not use for inputting line level signals.

3 DVD/LINE input connectors

RCA type line level audio input connectors.

Use to connect a DJ/VJ DVD player or DJ CD player or other line

level output component.

4 Signal ground terminal (SIGNAL GND)

Connect the ground wire from an analog turntable.

This is not a safety ground terminal.

5 CONTROL connector

Connect the @ 3.5 mm mini phone plug of the control cable from

a DJ/VJ DVD player or DJ CD player.

When this is done, this mixer's fader controls can be used to

perform start and back-cue functions on the connected DJ/VJ DVD

player or DJ CD player.

6 LINE input connectors

RCA type line level audio input connectors.

Use to connect a cassette deck or other line level output

component.

7 DVD input connectors

RCA type line level audio input connectors.

Use to connect a DJ/VJ DVD player or DJ CD player or other line

level output component.

8 Audio master output 1 connectors (IASTER OUT 1)

XLR type (male) balanced output.

* When using a cord with RCA-type plug, users are recommended
to connect the plug directly to the MASTER OUT 2 connectors
without using an XLR/RCA converter plug.

When a conversion plug is used, the signal GND may become
unstable, in rare cases resulting in the production of noise.

9 Audio master output attenuator selector (MASTER ATT.)

Attenuates the output level of the audio master 1 and audio master

2.

Attenuation level can be selected as 0 dB, -3 dB, or -6 dB.

10 Audio master output 2 connectors (MASTER OUT 2)

RCA-type unbalanced output.

11 Recording output connectors (REC OUT)
RCA type output connectors for recording.
12 BOOTH MONITOR output jacks (TRS)
@ 6.3 mm phone-type booth monitor output jacks.
The sound level output at these connectors can be controlled by
the BOOTH MONITOR level dial, regardless of the setting of the
MASTER LEVEL dial. (Since the output is TRS, both balanced and
unbalanced outputs are supported.)
13 Microphone 2 input jack (MIC 2)
Connect microphones equipped with phone-type plug.
14 Sync signal output connector (SYNC OUT)
Outputs video sync signal.
When connecting a Pioneer DJ/VJ DVD player (sold separately),
the sync signal helps suppress any lag between video and audio
signals.
15 Digital input connector (DIGITAL IN)
RCA-type digital coaxial input connector. Connect to the digital
coaxial output connector from a DJ/VJ DVD player or DJ CD player.
* |f the sampling frequency of the output signal changes, the
sound may be interrupted briefly.

16 Sampling frequency selector switch (fs 48 k/96 k)
Use to set the sampling frequency of the digital output to 96 kHz/
24-bit format or 48 kHz/24-bit format.
Turn power off before changing this switch position.
17 Digital output connector (DIGITAL OUT)
RCA type digital coaxial output connector.
Master audio digital output.
18 Power inlet (ACIN)
Use the furnished power cable to connect to a household AC
outlet.
19 Video input connectors (DVD, VIDEO, S-VIDEO)
Composite and S-VIDEO type video input connectors.
20 Video master output connectors

(MASTER: COMPONENT, COMPOSITE, S-VIDEO)
Component, composite, and S-VIDEQO type video output
connectors.
21 Video monitor output connectors (IONITOR, S-VIDEO)
Composite and S-VIDEO type monitor video output connectors.



(NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

22 MIDI OUT connector
DIN type output connector.
Use to connect to other MIDI component.

OPERATION PANEL

23 MIDI USB output connector

USB-B type output connector. Use to connect to a computer.
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1 USB connector

Use to connect a USB memory or keyboard.

2 CH1/CHA4 video input connectors (VIDEO EX)

Use to input video from an external source.

3 Microphone 1 input jack (MIC 1)

Connect microphone with XLR-type or phone-type plug.

4 Microphone 1 level control dial (MIC 1 LEVEL)

Use to adjust the volume of microphone 1. (Adjustable range —e to
0dB)

5 Microphone 2 level control dial (MIC 2 LEVEL)

Use to adjust the volume of microphone 2. (Adjustable range —eo to
0dB)

6 Microphone equalizer high-range adjust dial (HI)

Use to adjust the treble (high-range) frequencies of microphones 1
and 2. (Adjustable range -12 dB to +12 dB)

7 Microphone equalizer low-range adjust dial (LOW)

Use to adjust the bass (low-range) frequencies of microphones 1
and 2. (Adjustable range -12 dB to +12 dB)

8 Microphone function selector switch (MIC)

OFF:

No microphone sound is output.

ON:

Microphone sounds are output, and the microphone function
indicator lights.

TALK OVER:

Microphone sounds are output, and the microphone function
indicator flashes.

When an audio signal of =15 dB or more (default setting) is input
to the microphone input, the talkover function operates to reduce
all output other than the mike audio by 20 dB (default setting).
Values can be changed in the hardware setup (P. 42)

* When not using the TALK OVER function, it is recommended to
set the switch to the [OFF] or [ON] position.

9 FADER START button/indicator (CH-1 to CH-4)

Enables the fader start/back cue function for the channel to which

a DJ/VJ DVD player or DJ CD player is connected. The button lights

when setto ON. When enabled, the operation differs depending on

the setting of the CROSS FADER ASSIGN switch.

* \When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the [A] or [B]
position, FADER START button operation is linked to the
operation of the cross fader (and unlinked to channel fader).

* When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the [THRU]
position, FADER START button operation is linked to the
operation of the channel fader (and unlinked to cross fader).
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10 HEADPHONES output switch (MONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:

The source sound selected with the headphone CUE button is
output to the L channel, while the master sound is output to the R
channel (only when [MASTER] is selected with the headphone
CUE button).

STEREO:

The audio source selected with the headphone CUE button is
output in stereo.

11 HEADPHONES MIXING dial

When rotated clockwise (toward [MASTER]), the master output
audio is produced at the headphones (only when [MASTER] has
been selected with the headphone CUE button); when rotated
counterclockwise (toward [CUE]), the headphones output
becomes the mixture of the effect monitor and the channel
selected with the headphone CUE button.

12 HEADPHONES LEVEL adjust dial

Adjusts the output level of the headphones jack. (Adjustable
range: —o to 0 dB)

13 Headphones jack (PHONES)

14 Channel 1 VIDEO INPUT selector switch

Set to [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO], or [VIDEO EX] to match the

type of input connected.

15 Channel 2 VIDEO INPUT selector switch

Set to [DVD], [VIDEO], or [S-VIDEO] to match the type of input

connected.

16 Channel 3 VIDEO INPUT selector switch

Set to [DVD], [VIDEO], or [S-VIDEO] to match the type of input

connected.

17 Channel 4 VIDEO INPUT selector switch

Set to [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO], or [VIDEO EX] to match the

type of input connected.

18 VIDEO TRIM dial

Use to adjust the level of the video input signal for each channel.

* When rotated counterclockwise, the luminance level is reduced,
eventually producing a black screen.

* When rotated clockwise, the luminance level is raised,
eventually producing a white screen.

» Atthe center position, the luminance level is neutral (same level
as input).

19 Channel 1 AUDIO INPUT selector switch

DVD/LINE:

Use to select DVD/LINE input connectors (line level analog input).

PHONO:

Use to select PHONO input connectors (analog turntable input).
20 Channel 2 AUDIO INPUT selector switch

DVD:

Use to select DVD input connectors.

LINE:

Use to select LINE input connectors (line level analog input).
DIGITAL:

Use to select DIGITAL input connector.

21 Channel 3 AUDIO INPUT selector switch

DVD:

Use to select DVD input connectors.

LINE:

Use to select LINE input connectors (line level analog input).
DIGITAL:

Use to select DIGITAL input connector.

22 Channel 4 AUDIO INPUT selector switch

DVD/LINE:

Use to select DVD/LINE input connectors (line level analog input).

PHONO:
Use to select PHONO input connectors (analog turntable input).

23 AUDIO TRIM dial
Use to adjust the level of the audio input signal for each channel.
(Adjustable range: —eo to +9 dB, mid-position is about 0 dB)

24 Channel equalizer high-range adjust dial (HI)

Use to adjust the treble (high-range) frequency sound for each
channel. Video parameters can also be assigned. See P. 34
regarding video parameters. (Adjustable range: —26 dB to +6 dB)
25 Channel equalizer mid-range adjust dial (MID)

Use to adjust the mid-range frequency sound for each channel.
Video parameters can also be assigned. See P. 34 regarding video
parameters. (Adjustable range: —26 dB to +6 dB)

26 Channel equalizer low-range adjust dial (LOW)

Use to adjust the bass (low-range) frequency sound for each
channel. Video parameters can also be assigned. See P. 34
regarding video parameters. (Adjustable range: =26 dB to +6 dB)
27 Channel level indicator

Displays the current level for each channel, with two-second peak
hold.

28 Headphone CUE buttons/indicators

These buttons are used to select from 1 to 4, MASTER, or
EFFECT CUE, to allow you to monitor the desired source through
headphones. If multiple buttons are pressed simultaneously, the
selected audio sources are mixed. Press the button once more to
cancel the selected source. Unselected buttons glow darkly, while
selected source buttons light brightly.

29 Channel fader lever

Use to adjust sound volumes and video level for each channel.
(Adjustable range: —~ to 0 dB)

Output is in accordance with the channel fader curve selected
with the CH FADER CURVE switch.

30 CROSS FADER ASSIGN switch

This switch assigns each channel’s output to either right or left
side of the cross fader (if multiple channels are assigned to the
same side, the result will be the combined sum of the channels).
A:

The selected channelis assigned to the cross fader’s [A] (left) side.
THRU:

The channel fader’s output is sent as is to the master output,
without being passed through the cross fader.

B:

The selected channel is assigned to the cross fader's [B] (right)
side.

31 CROSS FADER CURVE switch

This switch allows the user to select from three types of cross fader
curve response.

* At the left setting, the curve produces a rapid signal rise. (As
soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B] channel
sound is produced.)

At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader's movement.

At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

32 Video master output level dial (VIDEO MASTER LEVEL)
Adjusts the video master output luminance level.

33 Master output MONO/STEREO selector switch

When set to the [MONO)] position, audio master output is
produced in L+R monaural.

34 Audio master output level dial (AUDIO MASTER LEVEL)
Use to adjust the master output level. (Adjustable range: —e to
0dB)

The master output is the sum combination of the sound from
channels set to [THRU] with the CROSS FADER ASSIGN switch;
the signal passed through the cross fader; and the signals from
microphone 1 and microphone 2.

35 Master level indicator (MASTER L, R)

These segment indicators display the audio output level from L and
R channels. The indicators have a two-second peak hold.

36 Master balance dial (BALANCE)

Use to adjust the L/R channel balance for audio master output,
booth monitor output, recording output, and digital output.
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37 BOOTH MONITOR level control dial

This dial is used to adjust the booth monitor output volume.

The volume can be adjusted independently of the master output

level. (Adjustable range: — to 0 dB)

38 Channel fader curve switch (CH FADER CURVE)

This switch allows the user to select from three types of channel

fader curve response. This setting is applied equally to channels

1to 4.

* Atthe left setting, the curve operates to produce a rapid rise as
the channel fader approaches its distant position.

* At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader's movement.

* At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

39 SD CARD slot

Insert an SD card with JPEG image files.

40 UTILITY button (MASTER MONITOR, SET UP)

Use to switch the master monitor display ON/OFF.

Hold the button depressed to display the utility setup screen.

The indicator lights when the master monitor is displaying. The

indicator flashes when the setup screen is displayed.

41 VIDEO EQ button (ON/OFF, SET UP)

Use to switch the video equalizer ON/OFF. Hold the button

depressed to display the equalizer setup screen.

The indicator lights when ON, and flashes when in the setup

screen.

42 JPEG VIEWER button

Use to set the JPEG viewer mode. The indicator lights when in the

JPEG viewer mode.

43 VIDEO SOLO MODE button

Use to switch the video solo mode ON/OFF. When the video solo

mode is ON, the indicator will flash.

44 Fader AV synchro button (FADER AV SYNC)

Use to select whether the video processed by the video mix mode

is linked to the audio.

The indicator lights when linked.

45 Effect channel selector dial (CH SELECT)

Use to select the channel to which effects are applied. When [MIC]

is selected, effects are applied to both microphone 1 and

microphone 2.

46 VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dial

Use to select video effects, video effect patterns and text banks.

47 Effect parameter 1 dial (TIME/PARAMETER)

Adjusts parameter for selected effect.

* If this dial is rotated while depressing the TAP button, direct
BPM can be set manually.

48 Effect parameter 2 dial (LEVEL/DEPTH)

Adjusts quantitative parameters for selected effect.

49 TAP button

The BPM is calculated from the intervals at which the TAP button

is struck.

50 Effect button/indicator (EFFECT ON/OFF)

Turns selected effect ON/OFF.

When power is turned ON, the button lights (defaults to effect
OFF). When effects are enabled (ON), the button flashes.

51 Cross fader lever (A/B)

Outputs audio and video assigned to [A] and [B] sides in
accordance with setting of the CROSS FADER ASSIGN switch, and
subject to the cross fader curve selected with the CROSS FADER
CURVE switch.
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CONNECTIONS

Always turn off the power switch and disconnect the power plug from its outlet when making or changing connections.

CONNECTING INPUTS

(CAUDIO OUT

=
=3
O | —

(@) =
e i [ [ [ o

o 200000

Analog turntable

DJ/VJ DVD player or
DJ CD player

Pioneer DJ/VJ DVD players or DJ CD players

Audio cable connection

Connect the audio output connectors from a DJ/VJ DVD player or
DJ CD player to this unit’s DVD input, DVD/LINE input, or LINE
input connectors, then connect the control cable to the same
channel’'s CONTROL connector.

Set the connected channel’'s AUDIO INPUT selector switch (on
the upper panel of this unit) to [DVD], [LINE], or [DVD/LINE], to
match the selected input connectors.

When establishing a digital connection, connect the DJ/VJ DVD
player or DJ CD player's digital coaxial output connector to either
the channel 2 or 3 DIGITAL IN connector of this mixer.

Video cable connection

Connect the video output connectors of a DJ/VJ DVD player or DJ
CD player to this unit's video input connectors, then connect a
sync signal cable (sold separately) to this unit's sync signal output
connector. Set the connected channel’s VIDEO INPUT selector
switch (on the upper panel of this unit) to [DVD], [VIDEO], or [S-
VIDEO], to match the selected input connectors.

Cassette deck, etc.

CD player, etc.

DJ/VJ DVD player or
DJ CD player

Analog turntable

Connecting an analog turntable

Connect the audio output cables from an analog turntable to this
unit's Channel 1 or 4 PHONO input connectors, then set the
connected channel’s AUDIO INPUT switch (on the upper panel of
this unit) to [PHONO]. This unit's PHONO input supports MM
cartridges.

Connect the ground wire from an analog turntable to the SIGNAL
GND terminal of the SVM-1000.

* Note that no PHONO input connector is provided for channel 2
and 3.

Connecting other line level output devices

To use a cassette deck or ordinary CD player, connect its audio
output connectors to one of the SVM-1000's LINE input connectors
(channel 1to 4).
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Cassette deck
(analog input
recording device)

Digital input AV amplifier
(digital input
recording device)

CONNECTING OUTPUTS
Power amplifier
(RCA plug input
connectors)
=
MASTER ATT. switch

© By ==o
O @W (e — DDDDDDE}

=0

BT

NN

DR JIAN

("VIDEO OU7

Sampling
frequency
selector switch

==

Power amplifier
(XLR plug input connectors)

Audio master output

This unit is furnished with balanced output MASTER OUT 1
(supporting XLR plugs), and unbalanced output MASTER OUT 2
(supporting RCA plugs).

Using the MASTER ATT. switch, adjust the output level to match
the input sensitivity of the power amplifier used.

If the operating panel’s MONO/STEREO switch is set to [MONO],
the master output will be a monaural combination of L+R
channels.

Booth monitor output

TRS output for @ 6.3 mm phone plug. The sound volume for this
output is controlled by the BOOTH MONITOR level dial,
independently of the master output level setting.

———
Plasma display

ERETTYe)

Power amplifier
(for booth monitor)

Display
(for monitor)

Recording output
These are output connectors for recording, supporting RCA plugs.

Digital output

This is a coaxial digital output connector, supporting RCA plugs.
The sampling frequency can be set to 96 kHz/24-bit format or

48 kHz/24-bit format to match the connected device.

Turn power off before changing this switch position.

Video master output

Supports component, composite (RCA, BNC connector) and S-
VIDEO outputs.

Monitor output
Supports composite and S-VIDEO outputs.
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CONNECTING MICROPHONE AND HEADPHONES

Microphone

A microphone with XLR-type or & 6.3 mm phone-type plug can be

connected to the MIC 1 connector on the operation panel (upper) .

The MIC 2 jack on the connection panel (rear) can be used to

connect a microphone with & 6.3 mm phone-type plug.

* When using a microphone, set the operating panel's MIC switch
to [ON] or [TALK OVER], and adjust the LEVEL dial as
necessary.

When not using a microphone, it is recommended to set the
MIC switch to [OFF] and rotate the LEVEL dial fully
counterclockwise to the [—eo] side.

Microphone 1

Headphones

The PHONES jack on the operating panel (upper) can be used to
connect headphones with a & 6.3 mm stereo phone plug.

HEAD PHONES

MONO SPLIT STEREO

MIXING

chr ML s O e @

&

cue ’ MASTER

LEVEL

CROSS FADER
ASSIGN
’ o

o =

)

8

A THRU B
PHONES

Headphones

/

I—Iro>

External video connector

A camera, DVD player or other video output device can be
connected to the CH 1/CH 4 video input connectors on the
operating panel (top).

Video cameras and
devices MIC 1 ®

CONNECTING THE POWER CORD

Connect the power cord last.

When all connections are completed, connect one end of the
furnished power cord to the AC inlet on the rear panel, and the
plug on the other end to a household AC outlet, or the auxiliary
power outlet on an amplifier. Use only the furnished power cord for
this connection.
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BASIC OPERATIONS

POWER
VIDEO \2
INPUT 515 51 & | VIDEQ MASTER LEVEL
: VIDEO TRIM
auplo || |9 & [& K
\NPUT ESRESNIC o= | £ AUDIO MASTER LEVEL
' & &io 5T G E\E AUDIO TRIM
HI, MID, @ |1 o [T 5 HI, MID,
LOW Tiel o ollt e EE LOW
Channel fader e -8 O|O
lever 8
?%% °© °© %% i BALANCE
i Q@ O
| = o
@ [@ | [@m [@ | [@m
CROSS FADER T i ed @
ASSIGN @ | ﬂﬂ 1 =] Cross fader lever

1 Set rear panel POWER switch to [ON].

2 Setthe AUDIO INPUT switch for the desired channel to match
the type of connected component.
* When using the DVD input, set to [DVD].
* When using LINE input, set to [LINE].
* When using DVD/LINE input, set to [DVD/LINE].
* When using DIGITAL input, set to [DIGITAL].
* When using PHONO input, set to [PHONO].

3 Use the VIDEO INPUT switch for the selected channel to
choose the video input.

4 Use the AUDIO TRIM dial to adjust the input level for each
channel.

5 Use the VIDEO TRIM dial to adjust the input level for each
channel.

(A/B)

6 Use the channel equalizer dials (HI, MID, LOW) to adjust the
tone.

7 Use the channel fader lever to adjust the sound volume of
the selected channel.

8 To use the cross fader on the selected channel, set the CROSS
FADER ASSIGN switch to either cross fader channel A or
channel B, and operate the cross fader lever (A/B).

* When not using the cross fader, set the CROSS FADER
ASSIGN switch to [THRU].

9 Use the AUDIO MASTER LEVEL dial to adjust the overall
sound volume.

10 Use the VIDEO MASTER LEVEL dial to adjust the overall
luminance level.

11 Use the BALANCE dial to adjust the sound balance between
right and left.
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[SAES]
ol o o
) | = | = ||©
| @ @fe
MIC1 LEVEL o
MIC2 LEVEL 4
HI, LOW rak:d R
J
MIC | & B
[¢]
CUE leale
=2 )
MONO SPLIT/STEREO @ % % o
MIXING v |
LEVEL- 253
©

RIRIL:
f o | b @B MONO/STEREO
O = | = | &

o el
ol Bt
olB|i®
o f 1 o
0@ Q0
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oF BOOTH MONITOR

j CH FADER CURVE

Selecting Stereo or Monaural

When the MONO/STEREO switch is set to [MONO], the audio
master output becomes a monaural combination of L4+R
channels.

Microphone Input

1 To use a microphone, set the MIC switch to [ON] or [TALK
OVER].
When set to [TALK OVER], any time a sound of —15 dB (default
setting) or more is input, all sound sources other than the
microphone are attenuated by 20 dB (default setting). These
default values can be changed in the hardware setup (P. 42).

2 Use the MIC 1 LEVEL dial to adjust the sound volume of
MIC 1, and use the MIC 2 LEVEL dial to adjust the sound
volume of MIC 2.

3 Use the microphone equalizer dials (HI, LOW) to adjust the
tone of the microphone sound.

* The microphone equalizer function operates simultaneously
on microphone 1 and 2.

Booth Monitor Output

1 Use the BOOTH MONITOR level dial to adjust the sound
volume.

* The BOOTH MONITOR level dial can be used to adjust the
sound volume independently of the AUDIO MASTER LEVEL
dial.

* Use the hardware setup (P. 42) to set whether or not the
microphone sound is to be output to the booth monitor.

Headphones Output

1 Use the headphone CUE buttons (channels 1 to 4, MASTER,

EFFECT CUE) to select the source.

* The selected CUE button lights brightly.

2 Set the HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO) switch.

* When set to the [MONO SPLIT] position, the sound selected
with the headphone CUE button is output to the left channel,
and the master sound is output to the right channel (only
when MASTER CUE button is set to ON).

* When set to the [STEREO)] position, the sound selected with
the headphone CUE button is output in stereo.

CROSS FADER CURVE

3 When [MONO SPLIT] is selected, use the HEADPHONES
MIXING dial to adjust the balance of sound between the left
channel (sound selected with the headphone CUE button),
and the right channel (master sound).

* When the HEADPHONES MIXING dial is rotated clockwise
(toward [MASTER]), the master output (only when the
MASTER CUE button is ON) increases; when rotated
counterclockwise (toward [CUE]), the sound selected with
the headphone CUE button increases.

4 Use the HEADPHONES LEVEL dial to adjust the headphones’
sound volume.

FADER CURVE SELECTION

The response of sound volume change to the fader control can be
set in three types.

Use the CH FADER CURVE switch to select the desired channel
fader response curve.

* At the left setting, the curve operates to produce a rapid rise as
the channel fader approaches its distant position.

At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader's movement.

At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

* This setting applies equally to channels 1 to 4.

Use the CROSS FADER CURVE switch to select the cross fader
curve response.

* At the left setting, the curve produces a rapid signal rise. (As
soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B] channel
sound is produced.)

* At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader's movement.

* At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

* This setting produces equal curve effects for both sides A and B.
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USING THE VIDEO FADER FUNCTION

The video fader function includes a cross-fader function and Touch a video mix effect button to choose a video mix effect.
channel switch function. * The selected button will appear highlighted, and an
animation will be displayed.
VIDEO SOLO MODE * For each effect refer to P. 16.

3 Operate the video cross fader.

* The video will change as video mix effects are being applied.

* When FADER AV SYNC is ON, [AV SYNC] will be displayed
in the video cross fader, and the video cross fader will
operate in synchronization with the cross fader. Touching
the video cross fader allows you to manipulate the video
while you are touching it. Release to return to the same
position as the cross fader.
When FADER AV SYNC is OFF, [AV SYNC] will not be
displayed, and the cross fader and video cross fader can be
operated independently.
When the [TRANS] button is touched, the touched video will
be output during the duration the button is pressed.
When all cross fader assigns are set to [THRU]J, the video
cross fader and [TRANS] button will appear gray, and if

y assigned, the buttons will function as video cross fader,

Cross fader lever (A/B) [TRANS] buttons, with [A] side appearing blue and [B] side
appearing red.
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OPERATING THE VIDEO CROSS FADER

The video cross fader is used to manipulate video images. OPERATING THE VIDEO CHANNEL
SWITCH

The video channel switch will turn the video output ON/OFF when
the channel monitor is touched.

1 Touch the channel monitor.

* The video can be switched.

* When FADER AV SYNC is ON, the video level appears red,
and videos can be manipulated by touching the channel
monitor. When the switch is released, the output status
becomes the same as the channel fader.

* When FADER AV SYNC is OFF, the video level appears
green, and the channel fader and video channel switch can
be operated independently.

1 Channel Monitors videos from each input channel
monitor / (1 through 4).
Video channel | Touch the channel monitor to turn the
switch video output of each channel ON/OFF.
2 Video level Indicates video output level.
Appears red when FADER AV SYNC is
ON, and appears green when FADER AV
SYNC is OFF.
3 Video mixeffect | Selects effects to be applied to video
button cross fader.
4 Cross fader Video cross fader.
Transfer button | The video on the side being touched will
[TRANS] be output so long as the button is
pressed.

1 Using the CROSS FADER ASSIGN switch, choose either

Channel A or Channel B of the cross fader

* When assigned to Channel [A], the border of the channel
preview monitor appears blue; when assigned to Channel
[B], the border of the channel preview monitor appears red.
When assigned to [THRU], the border appears gray.

* When a JPEG is assigned, the channel monitor tag is
displayed as [JPEG].

En



En

(USING THE VIDEO FADER FUNCTION

OPERATING IN THE SOLO MODE

When solo mode is ON, the border of the selected channel preview
monitor will become white and the video of the touched channel
will be output independently. Switching can be used to change the
video.

By combining with the FADER AV SYNC button ON/OFF, a variety
of operations is possible.

Whenever the power is first turned ON, the solo mode is set to OFF
by default.

When the solo mode is ON, the solo mode button will flash.

Solo mode ON

When FADER AV SYNC is ON

* Touching the channel monitor will independently output the
video of the selected channel.

* The video image will change together with the timing of the
channel fader operation.

When FADER AV SYNC is OFF

* When the channel monitor is touched, the touched video will be
output independently.

Upon changing the FADER AV SYNC from ON to OFF, the original
channel fader position will be maintained until the channel
monitor is touched again.

Operation of the video cross fader and [TRANS] button are not
supported in the SOLO mode.

VIDEO MIX EFFECTS CHART

Video mix effects

No [ Name Description of the effect

1 FADE Switches video while mixing.

2 | WIPE Switches video while wiping away.

3 | SWITCH Switches instantaneously (without mixing).

4 | CHROMA-B Switches video by making the video transparent starting from its blue

components and combining the videos.

5 |CHROMA-G

Interchanges by making the video transparent starting from its green
components and combining the videos.

6 | LUMINANCE

Interchanges by making the video transparent starting from sections with
low luminosity and combining the videos.
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USING THE EFFECT FUNCTION

This function allows the user to apply effects to the audio/video of the selected channel. Effects include BEAT effects linked to BPM,
TOUCH effects controlled by the touch panel, and TEXT effects, namely, characters displayed with effects in rhythm to the music track.

UTILITY/
MASTER MONITOR CH SELECT
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USING BEAT EFFECTS

BEAT effects can be instantaneously set in-sync with the BPM
(Beat Per Minute) of the track, enabling you to apply various
effects to the rhythm even during live performances.

When master monitor is off

When master monitor is on

1 Effect category | Selectsthe category of effects you wish to
buttons apply. Select from [BEAT] (red), [TOUCH]
(blue), and [TEXT] (green).
2 Effect select Select and touch the desired effect icon

display

buttons from the 12 BEAT effects.

3 MASTER output | When master monitor is on, displays
monitor master output.

4 Channel select |Rotate the CH SELECT dial to select the

channel to which you wish to apply the
effect.

Effect mode
select buttons

A: Touch to apply the effect to audio only.

AV: Touch to apply the effect to both
audio and video.

V: Touch to apply the effect to video only.

pattern display

6 Video EFFECT Monitors effect results.
monitor
7 Video effect Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT

BANK dial to select the video effect
pattern. When BEAT effect is enabled, you
can choose from
[ORIGINAL]/[INVERSE]/[EDGE]/[HUE].

MODE] button

8 [BPM Touch to switch the measurement
AUTO/TAP] method of the BPM between AUTO and
button TAP.

9 BPM/parameter | Displays the measured BPM and effect
display parameters.

10 Beat Touch to select the multiplication factor
button/beat of the beat calculated from the BPM for
display synchronization of effects.

11 [VISUALIZER Internally creates a video image to which

effects can be applied.
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(USING THE EFFECT FUNCTION

1 Touch the [BPM AUTO/TAP] button to select the BPM (=Beat

Per Minute) measurement mode.

AUTO: The BPM is automatically measured from the input

music signal.

TAP: Tap the TAP button with your finger to manually input the

BPM.

* Whenever power is first turned ON, [AUTO] is selected by
default.

* The selected mode ([AUTO]/[TAP)) will appear in the
display.

* When a BPM cannot be measured automatically, the BPM
display in the display will flash.

* The measurement range of AUTO mode is BPM=70to 180.
Depending on the track, the BPM may not be accurately

measured. In these cases, use TAP mode to manually enter
the BPM.

[Manually entering the BPM using the TAP button]

When the TAP button is tapped to the beat (a quarter note) more
than twice, the average length will be set as the BPM.
* Pressing the TAP button during [AUTO] mode will switch the
BPM measurement mode to [TAP], and the length between the
taps will be measured.
When a BPM is set using the TAP button, the multiplication
factor will become [1/1] or [4/1] (depending on the effect), and
the effect time will be set to either the length of 1 beat (a quarter
note) or 4 beats.
Rotate the TIME/PARAMETER dial while pressing the TAP
button to set the BPM directly.
2 Touch the effect category button [BEAT].
* The [BEAT] button will be highlighted and an animation will
appear.
* The BEAT effect screen will be displayed.
* Whenever power is first turned ON, the [BEAT] effect is
selected by default.
3 Use the effect select buttons to select an effect type.
* The selected button will be highlighted and an animation
will appear.
e For a description of each effect, refer to P. 283.
4 Use the CH SELECT dial to select the channel to which you
wish to apply the effect.
* The selected effect channel display will be highlighted.
e [f [MIC] is selected, the audio effect will be applied to both
MIC 1 and MIC 2. There will be no effect on the video.
* When turning the power ON, [MASTER] will be selected.
5 Touch the effect mode select button to select the effect
mode.

* The selected button will be highlighted and an animation
will appear.

A: The effect will be applied to the audio only.

AV: The effect will be applied to both the audio and video.

V: The effect will be applied to the video only.

* When turning the power ON, [AV] will be selected.

6 Touch the beat button to choose the multiplication factor of

the beat for synchronization of the effect.

* Select the beat number calculated from the BPM.

* The selected beat button will be highlighted.

* An effect time that corresponds to the multiplication factor
of the beat will be automatically set.

[Example] When BPM =120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 = 1000 ms

7 Set the EFFECT ON/OFF button to ON to apply the effect.

e Each time the button is pressed it will switch between ON
and OFF (whenever power is first turned ON, the setting
defaults to OFF).

* When effect is ON, the button flashes.

Character
Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dial to select a video
character for the selected video effect.

For descriptions on the video character change caused by rotating
the VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dial, refer to P. 24,

Parameter 1

Rotate the TIME/PARAMETER dial to adjust temporal parameters
of the selected effect.

For descriptions on the changes in parameter 1 caused by turning
the TIME/PARAMETER dial, refer to P. 23.

Parameter 2

Rotate the LEVEL/DEPTH dial to adjust quantitative parameters of
the selected effect.

For descriptions on the changes in parameter 2 caused by rotating
the LEVEL/DEPTH dial, refer to P. 283.

VISUALIZER MODE
A video is created internally, and effects can be applied to it.
This is effective when no input video is present.
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USING TOUCH EFFECTS

With TOUCH effects, many effects can be created by touching the

)

7 [VISUALIZER
MODE] button

Internally creates a video image to which
TOUCH effects can be applied.

video EFFECT performance monitor.

When master monitor is off

When master monitor is on

1 Effect select Select and touch the desired effect icon
buttons from the 12 TOUCH effects.
2 Effect mode A: Touch to apply the effect to audio only.
select buttons | Av: Touch to apply the effect to both
audio and video.
V: Touch to apply the effect to video only.
3 Video EFFECT Touch to change the location information
performance for TOUCH effects.
monitor
4 Video effect Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT
pattern display | BANK dial to select the video effect
pattern. The pattern will differ depending
on the effect type.
5 Parameter Displays the TOUCH effect parameter.
display
6 [HOLD] button |Touch to hold the effect obtained when
touching the video EFFECT performance
monitor.

Touch the effect category button [TOUCH].

* The [TOUCH] button will be highlighted and an animation
will appear.

* The TOUCH effect screen will be displayed.

2 Select an effect from the effect select buttons.

* The selected button will be highlighted and an animation
will appear.

* For descriptions of each effect, refer to P. 25.

3 Use the CH SELECT dial to select the channel to which you
wish to apply the effect.

* The selected effect channel will be highlighted.

e |f [MIC] is selected, the audio effect will be applied to both
MIC 1 and MIC 2. There will be no effect on the video.

4 Touch the effect mode select button to select the effect
mode.

* The selected button will be highlighted and an animation
will appear.

5 Set the EFFECT ON/OFF button to ON to apply the effect.

e Each time the button is pressed it will switch between ON
and OFF (whenever power is first turned ON, the setting
defaults to OFF).

* When effect is ON, the button flashes.

6 Touch the video effect performance monitor to change the
location information for the effect.

* \When the [HOLD] button is ON, the track from the point
where the display is touched to where it is released will be
saved and repeatedly output.

e Each time the [HOLD] button is touched it will switch
between ON and OFF.

. \éVhenever power is first turned ON, the setting defaults to
FF.

Pattern
Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dial to select a video
effect pattern of the selected video effect.

For descriptions of the video pattern changes caused by rotating
the VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dial, refer to P. 25.

Parameter 1
Rotate the TIME/PARAMETER dial to adjust the temporal
parameters for the selected effect.

For descriptions on the changes in parameter 1 caused by rotating
the TIME/PARAMETER dial, refer to P. 25.

Parameter 2
Rotate the LEVEL/DEPTH dial to adjust the quantitative
parameters for the selected effect.

For descriptions on the changes in parameter 2 caused by rotating
the LEVEL/DEPTH dial, refer to P. 25.

VISUALIZER MODE

Avideo is created internally, and TOUCH effects can be applied to
it.

This is effective when no input video is present.
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USING TEXT EFFECTS

TEXT effects can be instantaneously set in-sync with the BPM
(Beat Per Minute) of the track, enabling you to apply various TEXT
effects to the rhythm.

When master monitor is off

When master monitor is on

[BPM Touch to switch the measurement

AUTO/TAP] method of the BPM between AUTO and

button TAP. Pressing the TAP button will also
switch this to TAP.

Parameter Displays the measured BPM and effect

display parameters.

Beat Touch to select the multiplication factor

button/beat of the beat calculated from the BPM for

display synchronization of effects.

1 Motion select

Select and touch the desired motion icon

buttons from the 6 TEXT motions.

2 [TEXT BANK] Touch the text button of your choice from
buttons the 6 texts.

3 TEXT BANK Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT
display BANK dial to select a TEXT BANK from

the 10 available.

4 Effect mode
select button

A: Touch to apply the effect to audio only.

AV. Touch to apply the effect to both
audio and video.

V: Touch to apply the effect to video only.

5 Video EFFECT

Monitors the TEXT effects.

monitor
6 [TEXT EDIT] Touch while editing the text rows of the
button TEXT BANK to enter the TEXT EDIT

screen.

Touch the [BPM AUTO/TAP] button to select the BPM (=Beat

Per Minute) measurement mode.

AUTO: The BPM is automatically measured from the input

music signal.

TAP: Tap the TAP button with your finger to manually input the

BPM.

* Whenever power is first turned ON, [AUTO] is selected by
default.

* The selected mode ([AUTO]/[TAP]) will appear in the
display.

* When a BPM cannot be measured automatically, the BPM
display in the display will flash.

¢ The measurement range of AUTO mode is BPM=70 to 180.
Depending on the track, the BPM may not be accurately
measured. In these cases, use TAP mode to manually input
the BPM.

Touch the effect category button [TEXT].

e The [TEXT] button will be highlighted and an animation will
appear.

* The TEXT effect screen will be displayed.

Select a text motion using the motion select buttons.

* The selected button will be highlighted and an animation
will appear.

e For a description of each effect, refer to P. 30.

Choose a text from TEXT BANK.

* Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dial to select
tTE);T BANK and touch the [TEXT BANK] button to select the
ext.

* The selected button will be highlighted.

Use the CH SELECT dial to select the channel to which you

wish to apply the effect.

* The selected effect channel display will be highlighted.

o If [MIC] is selected, the audio effect will be applied to both
MIC 1 and MIC 2. There will be no effect on the video.

Touch the effect mode select buttons to choose the effect

mode.

* The selected button will be highlighted and an animation
will appear.

A: An effect will be applied to the audio only.

AV: An effect will be applied to both the audio and video.
V: An effect will be applied to the video only.
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7 Touch the beat button to choose the multiplication factor of
the beat for synchronization of the effect.
* Select the beat number calculated from the BPM.
* The selected beat button will be highlighted.
* An effect time that corresponds to the multiplication factor
of the beat will be automatically set.
[Example] When BPM=120

1/1 =500 ms
1/2 =250 ms
2/1 = 1000 ms

8 Set the effect EFFECT ON/OFF button to ON to apply the
effect.

e Each time the button is pressed it will switch between ON
and OFF (whenever power is first turned ON, the setting
defaults to OFF).

* When effect is ON, the button is flashes.

Text bank

Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dial to select a TEXT
BANK.

Parameter 1
Rotate the TIME/PARAMETER dial to adjust temporal parameters
of the selected effect.

For descriptions on the changes in parameter 1 caused by rotating
the TIME/PARAMETER dial, refer to P. 30.

Parameter 2
Rotate the LEVEL/DEPTH dial to adjust quantitative parameters of
the selected effect.

For descriptions on the changes in parameter 2 caused by rotating
the LEVEL/DEPTH dial, refer to P. 30.
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EDITING TEXT

1 [EXIT] button Touch to exit the TEXT EDIT screen and
return to the TEXT effect screen.
2 [FACTORYTEXT] | Touch to load factory text data.
button
[LOAD] button | Touch to load text data from an SD card.
[SAVE] button | Text entered into the TEXT BANK can be
saved to an SD card.
5 TEXT BANK Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT
display BANK dial to select a TEXT BANK you
wish to edit from the 10 available.
6 Text button Entered text can be stored.

Also touch to call up stored text.

~N

[FONT] button

Touch to change the font of the text. The
font alternates each time the button is
touched.

[COLOR] button

Touch to change the color of the entered
text. The color alternates each time the
button is touched.

[SIZE] button

Touch to change the size of the entered
text. The size alternates each time the
button is touched.

10

Text character
button

Touch to change the character of the
input text. The character alternates each
time the button is touched.

1"

Justify button

Touch to justify the text to the left, center,
or right. The justification alternates each
time the button is touched.

12 TEXT BOX Displays the entered text.

13 TEXT effect The TEXT effect is monitored here.
monitor

14 Text type select | Use to change the text type.

buttons

15

Caps button /
[PAGE] button

Touch to alternate between upper and
lower case, and between page display for
page 1 and 2.

16

Cursor move
button (<, >)

Touch to move the cursor.

17

Line break
button (LF)

Touch to create a line break in the text.

[DELETE] button | Touch to delete entered text. The text
behind the cursor will be deleted. Hold

depressed to delete all text.

19 [BACK SPACE] Touch to delete entered text. The text
button before the cursor will be deleted.

20 Text input Touch to enter text.
button

1 Touch the [TEXT EDIT] button.

e The TEXT EDIT screen appears.

* Touch the [EXIT] button to return to the TEXT effect screen.

Rotate the VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dial to select TEXT

BANK and touch the text button to select the text you wish

to edit.

* The selected button will be highlighted.

o géh; text button is touched, the text will appear in the TEXT

Touch the [FONT] button to change the font of the text.

* The font will change each time the button is touched. The
font alternates between six different fonts.

Touch the [COLOR] button to change the text color.

* The color changes each time the button is touched. The
color alternates between eight different colors.

Touch the [SIZE] button to change the text size.

* The size changes each time the button is touched. The size
alternates between four different sizes.

Touch the text character button to change the text character.

* The character changes each time the button is touched. The
character alternates between five different characters.

Touch the justify button to change the justification of the

text.

* The justification changes each time the button is touched.
The justification alternates between three different
justifications.

Touch the text type select button to change the text type of

the text.

* The selected button will be highlighted.

¢ Touch the caps button to switch between upper case and
lower case.

Touch the text input button to enter text.

* The entered text will appear in the text box.

* A maximum of 50 letters can be entered.

10 Touch the [EXIT] button to finish text edit.

* Once edited, the corrected text will be reflected immediately.

USB keyboard

A USB keyboard can be connected to the USB port to allow text to
be entered directly from the keyboard.

For the encoding setting of the keyboard, refer to P. 41.

SAVE/LOAD
e TEXT BANK can be saved to SD card. TEXT BANK saved on an
SD card can also be loaded.

DISPLAYING/HIDING THE MASTER
MONITOR

1

Press the UTILITY (MASTER MONITOR) button.

Each time the button is pressed, the master monitor display

alternates ON/OFF.

* When the master monitor is set to display, the master
monitor will appear in the center display, and the content of
the master output video can be observed.

* Whenever power is first turned ON, the master monitor
defaults to OFF.
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EFFECT LIST

BEAT effects (*1)

Parameter 1

Parameter 2

Description of the effect |Beat button parameter (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Description Description
O |Repeat sound will be output |For the time of 1 BPM beat, a 1/4 to |Sets delay time. 1104000 Sets the balance between the
> | @ |once to the beat. 8/1 delay time will be set. (ms) (*3) original sound and the delay
<=2 sound.

Ll

0O | o |Repeat video will be output  |For the time of 1 BPM beat, a 1/4to  |Sets delay time. Sets the balance between the

— | &5 |once to the beat. 8/1 delay time will be set. original video and the delay
= video.

& | Sound will be output several |For the time of 1 BPM beat, a 1/4 to | Sets delay time. 1104000 Sets the balance between the
L |times to the beat as it 8/1 delay time will be set. (ms) (*3) original sound and the echo

o % attenuates. sound.

LD

Q=

ol | o |Video will be output several |For the time of 1 BPM beat, a 1/4to  |Sets delay time. Sets the balance between the
& |times to the beat as it 8/1 delay time will be set. original video and the echo
= |attenuates. video.

O |Sound sways right and left to | For the time of 1 BPM beat, a 1/8 to | Sets effect time. 1010 16 000 |Sets the balance between the
O |the beat. 8/1 sway time (for audio) will be set. (ms) (*4) original sound and the effect

z <D( sound.

e o |Video sways right and left to |For the time of 1 BPM beat, a 1/8 to  |Sets effect time. Sets the balance between the

<@ & |the beat. 8/1 sway time (for video) will be set. original video and the effect
= video.

O |Sound is cut off to the beat. |For the time of 1 BPM beat, a 1/8 to | Sets effect time. 10to 16 000 |[Sets the balance between the

n | O 8/1 cut time will be set. (ms) (*b) original sound and the effect

Z ?( sound.

o o |Videois cut off to the beat. |For the time of 1 BPM beat, a 1/8 to  |Sets effect time. Sets the balance between the

<A 8/1 cut time will be set. original video and the effect
= video.

Dramatically changes the For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Sets the cycle in 1010 32 000 |The effect is enhanced as the
% sound tone by moving the 32/1 time will be set for the cycle in  |which the cutoff (ms) dial is rotated to the right.

& 1 5 |cutoff frequency of the filter |which the cutoff frequency is moved. |frequency moves.

5 [ < |in rhythm to the beat.

; o |Outputs an opaque video to |For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Sets the cycle in Sets the balance between the
H the beat. 32/1 time will be set for the cycle in  |which the opaque original video and the effect
= which the opaque filter is applied. filter is applied. video.

One Flanger effect cycle is  |For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Sets the interval in [10to 32 000 |The effect is enhanced as the
O |quickly and simply created to |32/1 time will be set for the interval in |which the flanger |(ms) dial is rotated to the right. Only

@ 1O |the beat. which the flanger effect is moved. effect moves. the original sound will be

2 <3( output when the dial is rotated

< completely to the left.

LL; o |An enlarged image of the Forthetime of 1 BPM beat, 1/2t032/1 |Sets the interval in Sets the balance between the
& | contour of the video is output | time will be set for the interval in which the effect original video and the effect
= |[to the beat. which the effect screen appears. screen appears. video.

One cycle of phaser effect is |For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Sets the interval in [10to 32 000 |The effect is enhanced as the
O |quickly and simply created to |32/1 time will be set for the interval in |which the phaser |(ms) dial is rotated to the right. Only
xia the beat. which the phaser effect is moved. effect moves. the original sound will be

Q ?( output when the dial is rotated

T completely to the left.

i o |An rotating image of the Forthetime of 1 BPM beat, 1/2t032/1 |Sets the interval in Sets the balance between the
& | contour of the video will be  |time will be set for the interval in which the effect original video and the effect
= |output to the beat. which the effect screen appears. screen appears. video.

& |Reverberation effect. Sets the degree of the reverberation |Sets the degree of |110 100 (%) |Sets the balance between the

T from between 10 % and 90 %. the reverberation. original sound and the effect
@D sound.

&)

215

| <

g o |Video with an afterimage will |Sets the degree of the afterimage Sets the degree of Sets the balance between the
& |be output. from between 10 % and 90 %. the afterimage. original video and the effect
= video.
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Parameter 1 Parameter 2
Description of the effect |Beat button parameter (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Description Description

O [The input sound is given an | Sets the effect of the robotic sound  |Sets the effect of |-100to 100 |The effect is enhanced as the

O |effect like that created by a | pitch between =100 % and 100 % the robotic sound | (%) dial is rotated to the right.
=D ;

O | = |robot. pitch.

)

o A robot-like video is created |Sets the ratio of the mix between the |Setsthe ratio of the The up and down swinging is
e 8 by swinging the image up mosaic size and the original video mix between the enhanced as the dial is rotated
| Q |and down and applying a between —100 % and 100 % mosaic size and to the right.

= | mosaic filter. the original video.

o An expansive sound as if For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Sets the interval in |10 to 32 000 |Sets the balance between the
|5 various sources were 32/1 time will be set for the interval of |which the chorus | (ms) original sound and the chorus
- | © |emitting the same sound the vibrato of the chorus sound. sound is sound.

& | < |pitch. modulated.

5 Avideo divided into RGB For the time of 1 BPM beat, a 1/2to |Sets the interval in Sets the balance between the
S | D [components is output to the [32/1 time will be set for the interval in [which the image original video and the effect
| 2 |beat. which the image returns to the returns to its video.

= original. original.

& | Records and repetitively For the time of 1 BPM beat, a 1/8to  |Sets effect time. 10to 4 000 |Sets the balance between the

L |outputs the beat sound. 8/1 effect time is be set. (ms) (*3) original sound and the ROLL
219 sound.

g e
AE.
= | o |Records and repetitively For the time of 1 BPM beat, a 1/8 to  |Sets the time in Sets the balance between the

& |outputs the beat image. 8/1 effect time is be set. which the image is original video and the effect

> repeated. video.

— | & |Records and repetitively For the time of 1 BPM beat, a 1/8to  |Sets effect time. 10t0 4000 |Sets the balance between the
O | £ |outputs the beat sound in 8/1 effect time is be set. (ms) (*3) original sound and the ROLL
e % reverse. sound.

e )

Tl

L

@ | o |Records and repetitively For the time of 1 BPM beat, a 1/8to |Sets the time in Sets the balance between the
|5 |outputs the beat video in 8/1 effect time is be set. which the image is original video and the effect
1= |reverse. repeated. video.

(*1) When the effect channel selector is set to [CFA], [CFB], or [MST]/[MASTER], even if the effect monitor is turned ON, if the selected
channel’s sound is not output to the master output, the effect sound will not be heard.

*2) If effect is set to OFF, the effect sound will not be audible when monitoring effects.

)
*4)
)

The shortest video effect time value is 100 ms.

(
(*3) The shortest video effect time value is: For NTSC, NTSC-US, 66 ms. For PAL, 80 ms.
(
(

*5) The shortest video effect time value: For NTSC, NTSC-US, 132 ms. For PAL, 160 ms.

Character

No. [Name Description of character

1 ORIGINAL Original image without character.

2 INVERSE Inverts brightness.

3 EDGE Creates a border around the image.

4 HUE Changes the color (except black and white).
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TOUCH effects (*1)

Parameter 1 Parameter 2
Description of the effect Description of the effect when |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
touched Description Description
AUDIO Phasing effect is applied Touch the screen toward the right to |- - Rotate the dial
proportional to the volume of  |enhance the effect. Touch toward clockwise to enhance
the input bass sound. the left to reduce the effect. the effect. When dial is
rotated fully
counterclockwise, only
original sound is
~ output.
:vJ VIDEO Outputs an effect in which ripples spread from the point being touched.
T PATTERN1 |Continuously outputs five Outputs an effect in which ripples | Sets the strength  |1to 10 |Sets the balance
T ripples. spread from the point being (the amplitude) of between the original
- PATTERNZ | Continuously outputs seven touched. the ripples. v@deo and the effect
ripple designs (shifts in the video.
brightness).
PATTERNS |Outputs curtain-like ripples.
PATTERN4 |Continuously outputs three
large ripples.
AUDIO Outputs a reverberation effect. |Touch the screen toward the right to |- - Sets the balance
(*4) enhance the effect. Touch toward between the original
the left to reduce the effect. sound and the effect
sound.
VIDEO Outputs a magnified or reduced-size image.
a8 PATTERN1 |Outputs animage zoomed in on |Outputs an image zoomed in on the |Sets the scale of |[1t0 10 |Sets the balance
g the point touched. point touched. magnification/redu between the original
o PATTERN? [Outputs an image stretched Outputs an image stretched ction. video and the effect
8 horizontally from the point horizontally from the point touched. video.
o touched.
PATTERNS |Outputs an image stretched Outputs an image stretched
vertically from the point vertically from the point touched.
touched.
PATTERN4 |Outputs an image zoomed out |Outputs an image zoomed out from
from the point touched. the point touched.
AUDIO Outputs a sound with the cutoff frequency of the filter changed.
PATTERN1 |Outputs a sound through a low- | Touch the screen toward the right to |- - -
pass filter. enhance the effect. Touch toward
the left to reduce the effect.
PATTERN2 |Outputs a sound through a Touch the screen toward the right to |- -
high-pass filter. enhance the effect. Touch toward
the left to reduce the effect.
PATTERNS |Outputs a sound through a Touch the screen toward the right to |- -
band-pass filter. enhance the effect. Touch toward
the left to reduce the effect.
. PATTERN4 |Outputs a sound through a Touch the screen toward the right to |- -
N notch filter. enhance the effect. Touch toward
ot the left to reduce the effect.
% VIDEO Outputs a blurred image.
I} PATTERN1 |Outputs an image with blur Touch more toward the right to Sets color when 1to 10 |Setsthe balance
toward the left side. enhance the blurred effect onthe left |blur effect is between the original
side. applied. video and the effect
PATTERN? [Outputs an image with blur Touch more toward the right to video.
toward the right side. enhance the blurred effect on the
right side.
PATTERNS |Outputs an image with blur Touch more toward the right to
toward the bottom side. enhance the blurred effect on the
bottom side.
PATTERN4 |Outputs an image with blur Touch more toward the right to
toward the top side. enhance the out-of-focus effect on
the top side.
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Parameter 1 Parameter 2
Description of the effect Description of the effect when  |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
touched Description Description

AUDIO Outputs a phaser effect with Touch more toward the right to - - Sets the balance

(*4) reverberation. increase the length of the phaser between the original

effect cycle. Touch toward the left for sound and the effect
shorter cycle length. sound.
= VIDEO Outputs an image with a periodical warping effect.
£ PATTERN1 |Outputs an image with spiral | The warp effect is applied centering |Sets the area in 1t010 |[Sets the balance
Z warp. on the touched point. The longer you [which the effect is between the original
(@) . )
= PATTERN? |Outputs an image with screen touch the screen, the strongerthe |applied. vydeo and the effect
S warping radially from the effect becomes. video.
c'Z) touched point.
e PATTERN3 |Outputs an image with
¥ fragmented warp.
PATTERN4 |Outputs an image in which the
screen warps with the
appearance of paint mixed with
water.

AUDIO Modulates the input sound. The |Touch the screen toward the right to |- - Sets the balance
bass sound has a metallic enhance the effect. Touch toward between the original
quality. the left to reduce the effect. sound and the effect

sound.

VIDEO Outputs an images lined in blocks.

PATTERN1 |Outputs an image in which the |Outputs an image in which the Setsthe numberof |1t0 10 |Sets the balance
touched block stretches and touched block stretches and shrinks | partitions of the between the original
N shrinks in the horizontal and in the horizontal and vertical blocks. video and the effect
8 vertical direction. direction. video.
o PATTERN2 |Outputs an image in which the |Outputs an image in which the
© touched block stretches and touched block stretches and shrinks
shrinks in the horizontal in the horizontal direction.
direction.
PATTERNS |Outputs an image in which the |Outputs an image in which the
touched block stretches and touched block stretches and shrinks
shrinks in the vertical direction. [ in the vertical direction.
PATTERN4 |Outputs an image in which the |Outputs an image in which the
touched block changes color. |touched block changes color.
AUDIO Outputs audio as if the input [ Touch the screen toward the right to |- - Rotate the dial
sound has been crushed. enhance the effect. Touch toward clockwise to enhance
the left to reduce the effect. the effect. When dial is
rotated fully
counterclockwise, only
original sound is
= output.
g{ VIDEO Outputs an image with a radial concentric effect.
a PATTERN1 |Outputs an image that appears | The touched location will have the |Sets the color. 11010 |[Setsthe balance
g like a light shining from behind. |central coordinates of the effect. between the original
© PATTERN? [Outputs an image that spreads Setsthe opening of video and the effect
radially. the center. video.
PATTERN3 |Outputs an image of circles Sets the opening of
spreading concentrically. the center.
PATTERN4 |Outputs an image combining Sets the opening of
PATTERN 2 and PATTERN 3. the center.
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AUDIO Outputs the input sound as if it | Touch more toward the right to - - Rotate the dial
were being made by a robot. increase the pitch. Touch toward the clockwise to enhance
left to lower the pitch. the effect. When dial is
rotated fully
counterclockwise, only
original sound is
output.
VIDEO Outputs a kaleidoscope-like effect.
8 PATTERN1 |Outputs an image circularly When the original image is touched |Sets the center 1to 10 |Setsthe balance
w dividing the screen from the and moved, the screen is divided angle of the image. between the original
E’ center of the screen. circularly and output. video and the effect
- PATTERN2 |Outputs an image horizontally |When the original image is touched |Sets the height of video.
dividing the screen (vertically |and moved, the screen is divided the image.
stacked). horizontally (vertically stacked).
PATTERNS |Outputs an image vertically When the original image is touched |Sets the width of
dividing the screen (arranged |and moved, the screen is divided the image.
horizontally). vertically (arranged horizontally).
PATTERN4 |Outputs an image divided When the image is touched and Sets the width and
horizontally and vertically. moved, the screen is divided height of the
horizontally and vertically. image.

AUDIO Produces an effect that lowers |[Touch the screen toward the right to |- - Sets the balance

the pitch of the input sound. enhance the effect. Touch toward between the original
the left to reduce the effect. sound and the effect
sound.

VIDEO Outputs image with a lens-like effect.

PATTERN1 |Outputs image with a lens-like |The lens movestothe location thatis |Sets the size of the [1t0 10 |Sets the balance
n effect. touched. lens. between the original
& PATTERN? [Outputs image with a lens-like [The lens movesto the location that is video and the effect
; effect. touched. video.
PATTERNS |Outputs image with a lens-like |The lens movestothe location thatis
effect. touched, and the image within the
lens also moves in accordance with
the amount of lens movement.
PATTERN4 |Inverts the luminance The lens moves to the location that is
components, and outputs the |touched.
image with a lens-like effect.

AUDIO Produces phaser effect. By Touch the screen toward the right to |- - Rotate the dial
moving the touched position enhance the effect. Touch toward clockwise to enhance
between left and right, the the left to reduce the effect. the effect. When dial is
volume of the effect changes. rotated fully

counterclockwise, only
original sound is
output.

VIDEO Outputs an image formulated as a cube.

0 PATTERN1 |Outputs an image of the cube |Moves to the touched position. Sets the size of the [1to 10 |Sets the balance
8 rotating. object. between the original
o PATTERN? [Outputs an image of a video and the effect
bottomless pyramid prism video.
rotating.
PATTERN3 |Outputs an image of a
bottomless pentagon prism
rotating.
PATTERN4 |Outputs an image of a
bottomless heptagon prism
rotating.
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Parameter 1

Parameter 2

Description of the effect Description of the effect when  |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
touched Description Description
AUDIO Flanger effect is applied. Move |Touch more toward the right to - - Rotate the dial
finger on touch panel to right- |lengthen the cycle of the flanger clockwise to enhance
left to change effect volume. effect. Touch toward the left for the effect. When dial is
shorter effect cycle. rotated fully
counterclockwise, only
original sound is
output.
VIDEO Outputs an image with a twisting rotational effect.
PATTERN1 |Outputs an image in which the | The image rotates when you touch |Sets the twisting [1to 10 |Sets the balance
screen twists and rotates. and drag your finger in a circular speed. between the original
motion around the center of the video and the effect
screen. video.
When enlarged more
than the center, the
rotating speed
increases.

PATTERN2 |Outputs an image where the | The image rotates when you touch | Set the number of Sets the balance
screen is divided and twisted  |and drag your finger in a circular divisions. between the original
individually. motion around the center of the video and the effect

— screen. video.

‘é When enlarged more
e than the center, the
S rotating speed

a increases.

PATTERNS |Outputs an image where the | The block of the touched location Set the number of Sets the balance
screen is divided as in will stretch. While touching, the divisions. between the original
PATTERN 2, with each division |stretching and shrinking video and the effect
stretching and shrinking in correspondent to the audio level will video.
correspondence to the audio  |stop. When enlarged more
level (as a graphic equalizer). than the center, the

shrinking speed
decreases, and as MAX
is approached,
changesto the reverse,
stretching operation.

PATTERN4 |Outputs an image where the | The image rotates when you touch | Sets the twisting Sets the balance
screen is twisted and an and drag your finger in a circular speed. between the original
afterimage is left. motion around the center of the video and the effect

screen. video.
When enlarged more
than the center, the
rotating speed
increases.
AUDIO Outputs a sound with the cutoff | Touch the screen toward the right to |- - Rotate dial clockwise to
frequency of the filter changed. |enhance the effect. Touch toward enhance effect.
the left to reduce the effect.
VIDEO Outputs image with a spotlight effect.
PATTERN1 |Outputs image with a spotlight |Outputs an image with a spotlight of |Sets the interval in [1to 10 |Sets the balance
—~ of a random size on a random |a fixed size on the touched location. |which the spotlight between the original
im/ location. is updated. video and the effect
('5 PATTERN2 |Outputs image with a spotlight |Outputs an image with a spotlight of video.
% of a random size on a random |a random size on the touched
- location. location.

PATTERNS |Outputs an image with a Outputs an image with a spotlight of
spotlight of a random size and |a fixed size and random color on the
color on a random location. touched location.

PATTERN4 |Outputs an image with a Outputs an image with a spotlight of
spotlight of a random size and |a random size and color on the
color on a random location. touched location.
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AUDIO Flanger effect is applied. Move [Touch more toward right side to - - Rotate the dial
finger on touch panel to right- |enhance effect. Touch more toward clockwise to enhance
left to change effect volume. left side to decrease effect. the effect. When dial is

rotated fully
counterclockwise, only
original sound is

~ output. |'=|'|
Z‘_’ VIDEO Outputs an image of a circle with color in motion. Q
8 PATTERN1 |Outputs an image of a circle | The circle moves towards the Sets the size of the [11t0 10 |Sets the balance w
o with dot designs. touched point. circle. between the original >
o video and the effect

PATTERN2 |Outputs an image of a circle
with border designs.

PATTERNS |Outputs an image of a circle
with vertically stretched image.

PATTERN4 |Outputs an image of a circle
with original image.

video.

(*1) When the [HOLD] button is set to ON, you can record the track of your finger touching the touch panel for a maximum of 8 seconds.
(*2) The effect will not become visible unless the video effect performance monitor is touched.

(*3) When effect is set to ON, random effects are applied.

(*4) When effect is set to OFF, effect sounds cannot be heard even on monitor.
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(USING THE EFFECT FUNCTION

TEXT effects
Parameter 1 Parameter 2 (LEVEL/DEPTH)
Description of the effect |Beat button parameters (TIME/PARAMETER)
Description Description
o Dramatically changes the For the time of 1 BPM beat, a 1/2to |Setstheinterval for |10 ms to Rotate dial clockwise to
= sound tone by moving the 32/1 time will be set for the interval in |which the cutoff 32 000 ms enhance effect.
« | D |frequency of the filter in which the cutoff frequency is moved. |frequency moves.
8 < | rhythm to the beat.
o The text line chips away at  |For the time of 1 BPM beat, a 1/2to |Sets effect time. Sets the balance between the
~ 8 dot block units and then 32/1 time is set for which the text original video and the text.
Q |reconstructs itself at dot disappears at dot block units and
= |block units. then reconstructs itself again.
One phaser effect cycle is For the time of 1 BPM beat, a 1/2to |Sets the interval in {10 ms to Rotate the dial clockwise to
- O |quickly and simply created to [32/1 time will be set for the interval in |which the phaser |32 000 ms enhance the effect. When dial
O | © [the beat. which the phaser effect is moved. effect moves. is rotated fully
5 ?( counterclockwise, only original
6 sound is output.
& | o |The text line is lines up and  |For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Sets effect time. Sets the balance between the
o B forms a circle as it rotates.  |32/1 time is set for which the text original video and the text.
> rotates once.
One Flanger effect cycle is  [For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Setstheintervalfor |10 ms to Rotate the dial clockwise to
O |quickly and simply created to [32/1 time is set for the interval in which the flanger |32 000 ms enhance the effect. When dial
% the beat. which the flanger effect is moved. effect moves. is rotated fully
H I counterclockwise, only original
= sound is output.
2 The text string will glow and |For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Sets effect time. Sets the balance between the
8 stretch out horizontally ina |32/1 time will be set in which the text original video and the text.
O |linked manner, and then begins to change and then returns to
= |return to the original string. |its original state again.
O |Cuts the sound in rhythm to |For the time of 1 BPM beat, a 1/8to |Sets effect time. |10 msto Sets the balance between the
% % the beat. 8/1 cut time will be set. 16 000 ms original sound and the effect
al < sound.
<Z( o |Random text lines appear. For the time of 1 BPM beat, a 1/8t0 |Sets effect time. Sets the balance between the
- E 8/1 time will be set for appearance of original video and the text.
Y= random text lines.
Outputs audio in which the |For the time of 1 BPM beat, a 1/8to |Sets effect time. 10 ms to Sets the balance between the
% input sound starts from a 8/1 effect time will be set. 16 000 ms original sound and the effect
S |high pitch and returns to its sound.
z < |normal sound.
Q Beginning from zoom-in on | For the time of 1 BPM beat, a 1/8to  |Sets effect time. Sets the balance between the
s | o each individual letter, a text |8/1 time is set for which the letters original video and the text.
& |string is formed as the letters | zoom out to their set positions.
= |zoom out to their set
positions.
Outputs audio as if the input |For the time of 1 BPM beat, a 1/2to |Setsthe interval for |10 ms to Rotate the dial clockwise to
O |sound has been crushed. 32/1 time will be set for the interval in {which the crush |32 000 ms enhance the effect. When dial
% which the crush effect is moved. effect moves. is rotated fully
= counterclockwise, only original
T sound is output.
3 From the first letter of the text | For the time of 1 BPM beat, a 1/2to  |Sets effect time. Sets the balance between the
Ei) string, the letters become 32/1 time is set for which the text original video and the text.
< | o |stretched from left to right as |appears as it is stretched, and then
B they appear, and from the disappears as it is stretched.
= |first letter of the text line, the
letters are stretched from
right to left as they disappear.

(*1) The effect time for video effects does not change below 33 ms per frame for NTSC and NTSC-US systems, and 40 ms per frame for

PAL system.
Character
No. [Name Description of character
1 |SHADOW Applies shadow to displayed text.
2 |TRANSPARENT [Makes text transparent.
3 |OUTSIDE Applies border to text.
4 |HUE Changes color of text (except when black and white).




(USING THE JPEG VIEWER

USING THE JPEG VIEWER

JPEG files can be loaded and displayed from USB memory devices and SD cards. Up to eight JPEG files can be loaded.

JPEG VIEWER SETUP

Press the JPEG VIEWER button.
The JPEG performance mode screen will appear.
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BEFORE USING THE JPEG VIEWER

Insert a USB memory device or SD card into this mixer.

Using a USB memory device

Insert a USB memory device containing JPEG files to the USB
connector. Only USB memory devices formatted in FAT32 format
can be used.

Using a SD card

Insert a SD card containing JPEG files into the SD CARD slot.

¢ The memory card used must be formatted according to “SD
Memory Card Specifications Part2 FILE SYSTEM
SPECIFICATION Version1.0" (SD memory cards are formatted in
the aforementioned standard upon shipping from their
manufacturers). Unformatted memory cards cannot be used.
Memory cards formatted on computers or digital cameras may
not operate properly.

Multi-media cards (MMC) cannot be used.

Do not remove the card or turn the power off while the CARD
indicator is blinking (doing so may result in damage to the
stored data).

Memory cards are delicate electronic devices. Do not bend
them, subject them to strong shocks or impacts. Additionally,
do not use or store memory cards in environments likely to
create static electricity or electrical noise.

Memory cards may be damaged when exposed to impacts or
static electricity. Handle them with care. It is strongly suggested
that you periodically make copies of important data.

Pioneer will not be held responsible for any loss of data or direct/
indirect damages.

1

[MANUAL
MODE] button

Sets the JPEG play mode to MANUAL.

[AUTO MODE]
button

Sets the JPEG play mode to AUTO.

[FADER MODE]
button

Sets the JPEG play mode to FADER.

[TIME] display/
Change buttons

When in AUTO mode, sets the time for
changing the JPEG images.

[JPEG BOX] Selects the JPEG images that are to be
assigned to the channels.
[ASSIGN CH Sets the channel to which JPEG images

SELECT] button

are to be assigned.

Alternatively use to cancel the assigned
JPEG.

[JPEG SELECT]
button

Enables JPEG select mode.

When effect is ON, the button is not
visible.

[CLEAR] button

Alternates JPEG BOX clear mode ON/
OFF.

[EXIT] button

Exits JPEG viewer setup.
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(USING THE JPEG VIEWER

Loading JPEG files to the SVM-1000

Use this function to load JPEG files into the JPEG BOX. When
effect is ON, this function is not usable.

1 Touch the [JPEG SELECT] button in the JPEG play mode
screen.
The JPEG select mode screen will appear.

L 3

1 Media/folder/
file display

Displays media, files, and folders.

2 Address display | Displays the address of the media/
folders/files currently being displayed.

3 Page display/
Page change
buttons

Advances the page display of the
displayed media/folder/file.

4 [BACK] button | Returns to the next higher level of the

folder hierarchy.

5 [JPEG BOX] Selects the JPEG BOX into which the

JPEG is to be loaded.

6 [CLEAR] button | Alternates the JPEG BOX clear mode ON/

OFF.

7 [EXIT] button Exits JPEG viewer mode and returns to

JPEG play mode.

2 Select a JPEG file you wish to download from the media/

folder/file display.
The media/folder/file display will start from the media used
(USB memory/SD card).

Only JPEG files will be displayed.

Folders and JPEG files will be displayed in alphanumeric order.

A maximum of 64 folders with 192 files can be displayed.

3 Touch the [JPEG BOX] to download the file.

Touch the [EXIT] button to exit the JPEG viewer mode.

Using a JPEG file by assigning it to a channel.

The JPEG play mode includes MANUAL MODE, AUTO MODE, and
FADER MODE, allowing a wide range of performance styles.

Operating in MANUAL MODE
Assign a JPEG file from the JPEG BOX to a selected channel.
1 Touch the [MANUAL MODE] button to select MANUAL mode.

2 Touch [JPEG BOX] and select the JPEG file you wish to assign.
The border of the selected [JPEG BOX] will become white.
Touch the [JPEG BOX] during channel assignment to display
the selected JPEG image.

3 Touch the [ASSIGN CH SELECT] button of the channel to
which you wish to assign the file.

The channel monitor display will show the JPEG image, and
you will be able to mix it with other channels and/or
manipulate it by applying effects.

Touch the [ASSIGN CH SELECT] button to a different channel
during channel assignment to switch the assigned channel.
To cancel the channel assignment, touch the [ASSIGN CH
SELECT] button for the selected channel during channel
assignment.

Operating in AUTO MODE

Assigns multiple JPEG files from the JPEG BOX to the selected
channel. The assigned images alternate as a slide show at a set
interval.,

1 Touch the [AUTO MODE] button to select AUTO mode.

2 Touch [JPEG BOX] and select the JPEG file you wish to assign.
The border of the selected [JPEG BOX] will become white.
Touch the selected [JPEG BOX] again to cancel the selection.

3 Touch the [TIME] change button to set the image switching
time.

4 Touch the [ASSIGN CH SELECT] button of the channel to
which you wish to assign files.
The channel monitor display will show the JPEG image, and
you will be able to mix it with other channels and/or
manipulate it by applying effects.
Touch the [ASSIGN CH SELECT] button for a different channel
during channel assignment to switch the assigned channel.
To cancel the channel assignment, touch the [ASSIGN CH
SELECT] button for the selected channel during channel
assignment.



(USING THE JPEG VIEWER

Operating in FADER MODE

Assign multiple JPEG files selected from the JPEG BOX to the
selected channel. The assigned files will alternate together with
the timing of the raising of the channel fader.

1 Touch the [FADER MODE] button to select FADER mode.

2 Touch [JPEG BOX] and select the JPEG file you wish to assign.

The border of the selected [JPEG BOX] will become white.
Touch the selected [JPEG BOX] again to cancel the selection.
3  Touch the [ASSIGN CH SELECT] button of the channel to
which you wish to assign files.
The channel monitor display will show the JPEG image, and
you will be able to mix it with other channels and/or
manipulate it by applying effects.
Touch the [ASSIGN CH SELECT] button for a different channel
during channel assignment to switch the assigned channel.
To cancel channel assignment, touch the [ASSIGN CH
SELECT] button for the selected channel during channel
assignment.
4 Operate the fader.
The JPEG files assigned to that channel will alternate at the
same timing as the rising channel fader.

Deleting JPEG files downloaded to the JPEG BOX

1 Touch the [CLEAR] button to select JPEG BOX clear mode.
During JPEG BOX clear mode, the [CLEAR] button will flash.
2  Touch the [JPEG BOX] and select the JPEG file you wish to
delete.
Deleting the JPEG BOX will not delete the loaded JPEG files in
the media.
3 Touch the [CLEAR] button to exit JPEG BOX clear mode.
* JPEG files used must be 12 MB or less in size.
* If the original JPEG file does not fit within 640 x 480 pixels,

the file will be automatically resized to 640 x 480 pixels when
downloaded to the SVM-1000.
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( THE VIDEO EQUALIZER FUNCTION

THE VIDEO EQUALIZER FUNCTION

Rotating the channel equalizer dial normally applies equalizer effects on audio only. However, by using the VIDEO EQ function, effects

can be applied to video as well.
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SET UP THE VIDEO EQ

1 Hold down the VIDEO EQ button.
This initiates the equalizer setup mode.

2 Touch each applicable button.
Touch each applicable button on the screen to operate the
VIDEO EQ setup.

* Whenever power is first turned on, default settings are as
follows:
HI: CONTRAST

MID: HUE
LOW: SATURATION

VIDEO EQ SET UP | Use to make the video effects change
simultaneously when using the equalizer.

OFF: Disables the VIDEO EQ.

R: Used when assigning parameters that
change the red elements of the VIDEO
EQ.

Used when assigning parameters.

G: Used when assigning parameters that
change the green elements of the VIDEO

EQ.

Used when assigning parameters.

B: Used when assigning parameters that
change the blue elements of the VIDEO

EQ.

HUE: Used when assigning parameters
that change the hue of the VIDEO EQ.

CONTRAST: Used when assigning
parameters that change the contrast of
the VIDEO EQ.

SATURATION: Used when assigning
parameters that change the saturation of

the VIDEO EQ.

3 Touch [EXIT].
This ends the equalizer setup mode.

TURNING THE EQUALIZER ON/OFF

1 Press the VIDEO EQ button.
The VIDEO EQ settings will alternate between enabled/
disabled each time the button is pressed.



( FADER START FUNCTION

FADER START FUNCTION

By connecting the optional Pioneer DJ/VJ DVD Player or DJ CD Player control cable, the channel fader and cross fader can be used to

start DVD/CD playback.

When the mixer’'s channel fader lever or cross fader lever are moved, the DVD/CD player is released from the pause mode and
automatically —and instantly — begins playback of the selected track. Also, when the fader lever is returned to its original position, the DVD/
CD player returns to its cue point (back cue), thus allowing “sampler” type play.

Using the Cross Fader to Start Playback
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Cross fader lever (A/B)

CROSS FADER START PLAY AND BACK
CUE PLAY

When the DVD/CD player assigned to cross fader channel A is set
to standby at a cue point, moving the cross fader lever from the
right (B) side toward the left (A) side automatically starts play on
the channel A DVD/CD player.

When the cross fader lever reaches the left (A) side, the DVD/CD
player assigned to channel B goes to back cue (returns to cue
point). Also, when the DVD/CD player assigned to channel B is set
to standby at a cue point, moving the cross fader lever from the left
(A) side to the right (B) side automatically starts playback on the
channel B DVD/CD player. When the cross fader lever reaches the
right (B) side, the DVD/CD player assigned to channel A goes to
back cue (returns to cue point).

Using the Channel Fader to Start Playback

1 Press the FADER START button for the channel (1 to 4)
connected to the DVD/CD player you wish to control.
¢ The button for the selected channel lights.

2 Set the channel fader lever to [0].

3 Set the DVD/CD player to the desired cue point, and engage
cue point standby.
 Ifacue point has already been set, it is not necessary to set
the DVD/CD player to standby at the cue point.
4 At the instant you wish to start playback, move the channel
fader lever.
* DVD/CD player begins playback.
 After playback has begun, if the channel fader lever is
returned to the [0] position, the DVD/CD player returns to the
cue point and re-enters standby mode (back cue).

* Playback control is possible with the channel fader only with
the CROSS FADER ASSIGN switch is set to [THRU].

1

Press the FADER START button for the channel (1 to 4)
connected to the DVD/CD player you wish to control.

¢ The button for the selected channel lights.

Setthe CROSS FADER ASSIGN switch for the selected channel
to [A] or [B].

* Select [A] to assign to cross fader channel A (left side).

* Select [B] to assign to cross fader channel B (right side).
Move the cross fader lever to the full opposite side away
from the DVD/CD player you wish to start.

Set the DVD/CD player to the desired cue point, and engage

cue point standby.

* |facue point has already been set, it is not necessary to set
the DVD/CD player to standby at the cue point.

At the instant you wish to start playback, move the cross

fader lever (A/B).

e DVD/CD player begins playback.

* After playback has begun, if the cross fader lever is moved
fully to the opposite side, the DVD/CD player assigned to the
opposite side channel will return to the cue point and enter
standby mode (back cue).
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PERFORM UTILITY SETUP

- Set up MIDI
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MIDI SETTINGS

MIDI is an acronym for “Musical Instrument Digital Interface” and
refers to a protocol developed for the exchange of data between
electronic instruments and computers.

A MIDI cable is used to connect components equipped with MIDI
connectors to enable the transmission of data.

The SVM-1000 will use the MIDI function to send operational
information for hardware and BPM (timing clock).

SYNCHRONIZING AUDIO SIGNALS TO
EXTERNAL SEQUENCER, OR USING
SVM-1000 INFORMATION TO OPERATE

1 Hold the UTILITY (SET UP) button depressed.
The MIDI setup mode will be initiated.

The MIDI setup screen will be displayed.

3 Touch each applicable button.
Touch each applicable button on the screen to operate the

This will end the MIDI setup mode.

Switches the MIDI signal ON/OFF.

Switches the MIDI timing clock
synchronization between start and stop.

AN EXTERNAL SEQUENCER MIDI OUT

1 Use a commercially available MIDI cable to connect the TIMING CLOCK
SVM-1000"s MIDI OUT connector to the MIDI sequencer’s SYNC.
MIDI IN connector. SNAP SHOT

* Use to connect the USB MIDI output connector of the SVM-
1000 to a USB port on your computer. Supported operating

Current MIDI information regarding dials
and buttons is transmitted.

systems include Windows Vista, Windows XP or Mac OSX.
* For details regarding computer setup, refer to the
instruction manual for your computer and operating system.
For application setup instructions, refer to the instruction
manual for the application involved.
Set the MIDI sequencer’s synch mode to “Slave”.
MIDI sequencers that do not support MIDI timing clock

BUTTON TYPE

Select the method in which the MIDI
signal is transmitted. Options include
toggle type and trigger type. In the trigger
type, any MIDI codes set to OFF will not be
sent, and MIDI codes set to ON will be
sent each time the button is pressed.

cannot be synchronized. MIDI CHANNEL
* Synch may not be achieved if the track’s BPM cannot be

detected and measured stably.

Changes the MIDI channel. Configures
MIDI channels (1-16) and stores them in
memory.

* BPM values set with the TAP mode can also be used to
output the timing clock.

2 Set the MIDI OUT to ON in the MIDI setup.
* The output range of the MIDI timing clock is 40 BPM to 250
BPM.

Note:
The BPM may not be measured correctly with some tracks.

Synchronize the computer application to the audio
signals, or operate the computer application using
the operation data for the SVM-1000.

1 Connect the USB MIDI output connector of the SVM-1000 to
your computer using the USB cable.

* Perform the MIDI settings for the application program. For
further information, refer to the instruction manual for
application program.

(S)té&ported operating systems include Windows XP and Mac
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MIDI CODE LIST

Category Switch Name Switch Type MID! Message Commnets
MSB LSB
Video TRIM VR Bn 31 dd 0 to 127
Audio TRIM VR Bn 01 dd 0 to 127
HI VR Bn 02 dd 0 to 127
MID VR Bn 03 dd 0 to 127
cH Low VR Bn 04 dd 0 to 127
CUE BTN Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0 to 127
CF ASSIGN SwW Bn 41 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 32 dd 0 to 127
Audio TRIM VR Bn 06 dd 0 to 127
HI VR Bn 07 dd 0 to 127
MID VR Bn 08 dd 0 to 127
CH2
Low VR Bn 09 dd 0 to 127
CUE BTN Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 to 127
CF ASSIGN SwW Bn 42 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 33 dd 0 to 127
Audio TRIM VR Bn ocC dd 0 to 127
HI VR Bn OE dd 0 to 127
MID VR Bn OF dd 0 to 127
3 Low VR Bn 15 dd 0 to 127
CUE BTN Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER BTN Bn 13 dd 0 to 127
CF ASSIGN SwW Bn 43 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 34 dd 0 to 127
Audio TRIM VR Bn 50 dd 0 to 127
HI VR Bn 51 dd 0 to 127
CHa MID VR Bn 5C dd 0 to 127
Low VR Bn 52 dd 0 to 127
CUE BTN Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 to 127
CF ASSIGN SwW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 to 127
CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 64, 127
FADER CURVE
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
Video MASTER | vR Bn | 38 | dd 0to 127
MASTER Audio MASTER | vR Bn | 18 | dd 0 to 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 to 127
CUE BTN Bn 4A dd OFF=0, ON=127
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MIDI Message
Category Switch Name Switch Type Commnets
MSB LSB
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 to 127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd OFF=0, ON=127
EFFECT CUE BTN Bn 4B dd OFF=0, ON=127
CH SELECT sSw For EFFECT SELECT and
CHANNEL SELECT, the
CHARACTER !ogical sum of both valqes
SELECT sw Cn | pc is sent (EFFECT SELECT is
EFFECT not implemented).
PARAMETER 1 value;
FLANGER, PHASER, FILTER
TIME SW Bn OD | MSB | Bn 2D | LSB |changed to 1/2 value;
minus values are
converted to positive.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 to 127
EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0 to 127
LOW VR Bn 1F dd 0 to 127
FADER START BTN Bn 58 dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(FADER START)
BTN Bn 5A dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 5D dd OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd 0 to 127
(HEAD PHONES) |LEVEL VR Bn 1A dd 0 to 127
Timing Clock FB
START BTN FA
MIDI
STOP BTN FC
* The MIDI SNAP SHOT outputs all MIDI commands except MIDI START/STOP.
CENTER PANEL AREA
) . MIDI Message
Category Switch Name Switch Type Commnets
MSB LSB
UTILITY BTN — — — — — —
VIDEO EQ BTN — — — — — —
JPEG VIEWER BTN — — — — — —
VIDEO SOLO BTN — — — — — —
MODE
FADER AV SYNC BTN — — — — — —
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GUI BUTTONS
Category Switch Name Switch Type MIDI Message Commnets
MSB LSB
BEAT EFFECT BTN — — — Changing the category
TOUCH EFFECT BTN — — — inevitably causes an effect
EFFECT TEXT EFFECT BTN — | =1 = program change.
CATEGORY Audio BTN _ _ _
AV BTN — — —
Video BTN — — —
DELAY BTN 9n 41 dd OFF=0, ON=127
ECHO BTN 9n 42 dd OFF=0, ON=127
PAN BTN 9n 43 dd OFF=0, ON=127
TRANS BTN 9n 44 dd OFF=0, ON=127
FILTER BTN 9n 45 dd OFF=0, ON=127
FLANGER BTN 9n 46 dd OFF=0, ON=127
PHASER BTN 9n 47 dd OFF=0, ON=127
REVERB BTN 9n 48 dd OFF=0, ON=127
ROBOT BTN 9n 49 dd OFF=0, ON=127
CHORUS BTN 9n 4A dd OFF=0, ON=127
BEAT EFFECT ROLL BTN 9n 4B dd OFF=0, ON=127
REV ROLL BTN 9n 4Cc dd OFF=0, ON=127
Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN
Beat BUTTON 3 BTN The motion of the TIME/
Beat BUTTON 4 BTN Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB | PARAMETER dial can be
Beat BUTTON 5 BTN replicated by the button
Beat BUTTON 6 BTN
Beat BUTTON 7 BTN
ngiFARACTER ON/ |prn L
BPM AUTO/TAP BTN — — —
RIPPLE BTN 9n 51 dd OFF=0, ON=127
LENS BTN 9n 52 dd OFF=0, ON=127
SPOT BTN 9n 53 dd OFF=0, ON=127
RADIATION BTN 9n 54 dd OFF=0, ON=127
CUBE BTN 9n 55 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 56 dd OFF=0, ON=127
KALEIDO BTN 9n 57 dd OFF=0, ON=127
TWIST BTN 9n 58 dd OFF=0, ON=127
TOUCH EFFECT Z00OM BTN 9n 59 dd OFF=0, ON=127
DROP BTN 9n 5A dd OFF=0, ON=127
BLUR BTN 9n 5B dd OFF=0, ON=127
DISTORTION BTN 9n 5C dd OFF=0, ON=127
HOLD BTN 9n 50 dd OFF=0, ON=127
Ao VR Bn | 1C | dd 0to 127
JPSAniiion VR Bn | 3C | dd 0to 127
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Category Switch Name Switch Type MID! Message Commnets
MSB LSB

RANDOM BTN 9n 60 dd OFF=0, ON=127
Z00OM BTN 9n 61 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 62 dd OFF=0, ON=127
ROTATION BTN 9n 63 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BTN 9n 64 dd OFF=0, ON=127
SLIDE BTN 9n 65 dd OFF=0, ON=127
BANK1 BTN — — —_
BANK2 BTN — — —_
BANK3 BTN — — —
BANK4 BTN — — —_

TEXT EFFECT
BANKS5 BTN — — —
TEXT EDIT BTN — — —
Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN
Beat BUTTON 3 BTN The motion of the TIME/
Beat BUTTON 4 BTN Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB | PARAMETER dial can be
Beat BUTTON 5 BTN replicated by the button
Beat BUTTON 6 BTN
Beat BUTTON 7 BTN
BPM AUTO/TAP — — —
CH1 MONITOR — — —
CH2 MONITOR — — —
CH3 MONITOR — — —
CH4 MONITOR — — —
FADE BTN 9n 70 dd OFF=0, ON=127
WIPE BTN 9n 71 dd OFF=0, ON=127

CROSS FADER SWITCH BTN 9n 72 dd OFF=0, ON=127
CHROMA-B BTN 9n 73 dd OFF=0, ON=127
CHROMA-G BTN 9n 74 dd OFF=0, ON=127
LUMINANCE BTN 9n 75 dd OFF=0, ON=127
TRANS-A BTN Bn 4C dd OFF=0, ON=127
TRANS-B BTN Bn 4D dd OFF=0, ON=127
CROSS FADER VR 9n 7A dd 0 to 127




( PERFORM UTILITY SETUP

PERFORM VIDEO MONITOR SETUP

Set the video monitor output method.

Video monitor setup
1 Hold the UTILITY (SET UP) button depressed.
This will initiate the utility setup mode.
2  Touch [VIDEO MONITOR].
The video monitor setup screen will be displayed.
* When turning the power ON, [MASTER] will be selected.
3  Touch each applicable button.
Touch each applicable button on the screen to operate the
video monitor setup.
4  Touch [EXIT].
This will end the utility setup mode.

MASTER The master output is sent directly to the
monitor output.

MIRROR OF The master output is flipped horizontally

MASTER and sent to the monitor output.

MASTER & Both master output and channel output

CHANNEL are sent to the monitor output.

CHANNEL All channels’ outputs are sent to the
monitor output.

KEYBOARD LANGUAGE SETUP

By connecting a keyboard to the USB connector, text can be
entered through the keyboard during text edit mode (P. 22). Follow
these steps to set up the connected keyboard type.

Keyboard language setup
1 Hold the UTILITY (SET UP) button depressed.
This initiates the utility setup mode.
2 Touch [KEYBOARD LANGUAGE].
The keyboard language setup screen will be displayed.
* When turning the power ON, [UK ENGLISH] will be selected.
3 Touch each applicable button.
Touch each applicable button on the perform keyboard
language setup.
4  Touch [EXIT].
This will end the utility setup mode.

* With keyboards other than those listed, the characters
actually appearing may be different from those pressed.
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( HARDWARE SETUP

HARDWARE SETUP
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Initiate hardware setup

1 Turn the POWER switch on while pressing the UTILITY (SET
UP) button.
* Continue depressing the UTILITY (SET UP) button while the
word [Pro DJ] is displayed.
* The hardware setup screen will be displayed.

MIC SETTING

1 Touch [MIC]
The MIC setting screen will be displayed.

2 Choose settings by touching [=] or [=»].

OUTPUT TO Set whether or not to output the audio
BOOTH MONITOR | from the MIC to the booth monitor.
TALK OVER Adjust the sensitivity of talk over.

THRESHOLD LEVEL
TALK OVER LEVEL

Adjust the level of talk over.

3 Touch [SAVE] to save the settings.
The settings will not be implemented unless [SAVE] is
touched.

SYSTEM SETTINGS

1 Touch [SYSTEMI.
The SYSTEM setting screen will be displayed.

2 Choose settings by touching [4=] or [=»].

VIDEO SYSTEM

DIGITAL OUT MAX
LEVEL

Selects the video signal format.

Selects the maximum level of the digital
out circuit.

3 Touch [SAVE] to save the settings.
The settings will not be implemented unless [SAVE] is
touched.



( HARDWARE SETUP

MASTER OUT SETTINGS

1 Touch [MASTER OUT].
The MASTER OUT setting screen will be displayed.

2 Choose settings by touching [¢=] or [=].

MONITOR OUT SETTINGS

1 Touch [MONITOR OUT].
The MONITOR OUT setting screen will be displayed.
2 Choose settings by touching [¢=] or [=>].

BRIGHTNESS Adjusts the brightness of the master BRIGHTNESS Adjusts the brightness of the monitor
output monitor. output.

CONTRAST Adjusts the contrast of the master output CONTRAST Adjusts the contrast of the monitor
monitor. output.

COLOR Adjusts the color tone of the master COLOR Adjusts the color tone of the monitor
output monitor. output.

SATURATION Adjusts the saturation of the master SATURATION Adjusts the saturation of the monitor
output monitor. output.

SHARPNESS Adjusts the sharpness of the master SHARPNESS Adjusts the sharpness of the monitor
output monitor. output.

3  Touch [SAVE] to save the settings.
The settings will not be implemented unless [SAVE] is
touched.

LCD SETTINGS

1 Touch [LCD].
The LCD setting screen will be displayed.
2 Choose settings by touching [¢=] or [=>].

BACK LIGHT Adjust the backlight of the LCD.

3  Touch [SAVE] to save the settings.
The settings will not be implemented unless [SAVE] is
touched.

3 Touch [SAVE] to save the settings.
The settings will not be implemented unless [SAVE] is

touched.
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( HARDWARE SETUP D)

4 Touch all [+] marks and make sure the color of the [+] marks
TOUCH PANEL SETTINGS are inverted.
1 Touch [TOUCH PANEL]
The touch panel setting screen will be displayed.
2 Touch either [TOP PANEL] or [BOTTOM PANEL] to select

settings.
5 Touch [SAVE] to save the settings.
The settings will not be implemented unless [SAVE] is
touched.
TOP PANEL Calibrates the TOP panel. RETURNING TO DEFAULT SETTINGS
BOTTOM PANEL Calibrates the BOTTOM panel. 1 Press [FACTORY PRESET].

The factory preset screen will be displayed.

3  Touch the [+] mark with a pointed object such as a pen. 2 Touch to choose either [YES] or [NOJ.

Use a stylus pen or other type pen without a sharp tip.

ENDING HARDWARE SET UP

1 Set the [POWER] switch to OFF.



( TROUBLESHOOTING )

TROUBLESHOOTING

Incorrect operations are often mistaken for trouble and malfunctions. If you think there is something wrong with this component, check
the points below. Sometimes the trouble may originate from another component. Thus, also check the other electrical appliances also in

use.

If the trouble cannot be rectified even after checking the following items, contact your dealer or nearest PIONEER service center.

Symptom

Possible Cause

Remedy

No power.

The power cord has not been connected.

Connect to power outlet.

No sound, or sound volume is

too low.

AUDIO INPUT switch is set incorrectly.

Connection cables are not connected properly,
or are disconnected.
Connentors or plugs are dirty.

The rear panel MASTER ATT. switch is set to
-6 dB, etc.

Set AUDIO INPUT switch to select the currently
playing component.
Connect correctly.

Clean away any dirt before connecting.
Adjust rear panel MASTER ATT. switch.

No microphone sound from
BOOTH output.

The OUTPUT TO BOOTH MONITOR (P. 42) is set
to OFF.

Set OUTPUT TO BOOTH MONITOR (P. 42) to ON.

No digital output.

The digital output sampling frequency (fs) does
not match the specifications of the connected
component.

Set rear panel sampling frequency selector to
match the specifications of the connected
component.

Sound is distorted.

Audio master output level is too high.

Input level is too high.

Adjust AUDIO MASTER LEVEL dial or the rear
panel MASTER ATT. switch.

Adjust the AUDIO TRIM dial so that the input
level approaches 0 dB on the channel level
indicator.

Cross fader doesn't work.

CROSS FADER ASSIGN switch setting ([A],
[THRU], [B]) is incorrect.

Correctly set the CROSS FADER ASSIGN switch
for the desired channel.

Can't perform fader start with
DVD/CD player.

The FADER START button is set to OFF.
Rear panel CONTROL connector is not
connected to DVD/CD player.

Only the rear panel CONTROL connector is
connected to the DVD/CD player.

Set the FADER START button to ON.

Use a control cable to connect the CONTROL
connectors of mixer and DVD/CD player.
Connect both the CONTROL connectors and
analog input connectors.

Effects don't work.

Effect channel selecter (CH SELECT) setting is
incorrect.

Effect parameter 2 dial (LEVEL/DEPTH) is set to
[MIN].

Correctly select the channel on which you wish
to apply effects.

Adjust the effect parameter 2 dial (LEVEL/
DEPTH).

BPM can't be measured.

Measured BPM value is
incorrect.

Input level is too high, or too low.

BPM may not be correctly measurable with
some tracks.

Adjust the AUDIO TRIM dial so that the input
level approaches 0 dB in the channel level
indicator.

Adjust other channels as well so that the input
levels approach 0 dB in the channel level
indicator.

Strike the TAP button to set BPM manually.

The measured BPM value is
different from the value
published with the DVD/CD.

Some differences may occur due to differences
in BPM detection methods.

No remedy is necessary.

MIDI sequencer can't be
synchronized.

MIDI sequencer’s synch mode is not set to
“slave”.

MIDI sequencer is not supported type.

Set MIDI sequencer’s sync mode to “slave”.

MIDI sequencers that do not support MIDI
timing clock cannot be synchronized.
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( TROUBLESHOOTING

Symptom

Possible Cause

Remedy

No video image, or image is
disrupted.

VIDEO INPUT switch is set incorrectly.

Connection cables are not connected properly,
or are disconnected.

Connectors or plugs are dirty.

Trim controls are set improperly.

Signal format of the input video source does not
match the system setting selected during
hardware setup.

The TV monitor’s video signal format does not
match the system setting selected during
hardware setup.

The TV monitor's input selector is not set to the
input type actually connected to the unit.

The TV monitor's component setting is set to
something besides 525i (interlaced).

Set the VIDEO INPUT switch to select the
currently playing component.

Connect correctly.

Clean away any dirt before connecting.

Adjust trim properly.

Select the hardware setup’s system settings to
match the format of the video signal for the
input/output video components.

Set the TV monitor's input selector to the type of
input connected to this unit.

Set the TV monitor's component setting to 525i
interlaced).

The character pressed on the
keyboard is not entered.

The keyboard connected to the USB connector
does not match the setting selected during this
unit's keyboard language setup.

Set the keyboard language setup to match the
type of keyboard connected to the USB
connector.

No response when touch panel
is touched.

Touch panel’s calibration is incorrect.

Set calibration properly in hardware setup’s
touch panel setting.

Static electricity or other external interference may cause the unit to malfunction. To restore normal operation, turn the power off and then

on again.




( SPECIFICATIONS

SPECIFICATIONS

1 General
Powersource ............. ... .. AC 220 V to 240 V, 50 Hz/60 Hz
Power consumption. . ... 58 W
Operating temperature ..................... +5 °C to +36 °C
Operating humidity .......... 5 % to 85 % (without condensation)
Weight. . 12.7 kg
Maximum dimensions
................... 500 mm (W) x 202.4 mm (H) x 420.6 mm (D)
2 Audio section
Samplingrate. . ... 96 kHz
A/D, D/Aconverter. . ..o 24 bits
Frequency response
DVD/LINE ..o 20 Hz to 20 kHz
MIC 20 Hz to 20 kHz
PHONO . ... 20 Hz to 20 kHz (RIAA)
S/N ratio (at rated output)
DVD/LINE oo 105 dB
PHONO . ..o 96 dB
MIC 89 dB
Distortion (LINE-MASTER 1) ..o 0.005 %
Standard input level/Input impedance
PHONO . ... —52 dBu/47 kQ
MIC T, —52 dBu/9 kQ
DVD/LINE ..o -12 dBu/22 kQ
Standard output level/Load impedance/Output impedance
MASTER 1. +8 dBu/10 kQ/10 Q or less
MASTER2. ... ... o oo +2 dBu/10 kQ/1 kQ or less
RECOUT..........cooiii -8 dBu/10 k€/1 kQ or less
BOOTH MONITOR . ......... 1L +8 dBu/600 /600 Q or less
PHONES ........ ...t +7.5 dBu/32 /22 Q or less
Rated output level/Load impedance
MASTER 1. . +26 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... o +20 dBu/10 kQ
Crosstalk (DVD/LINE). ... 89 dB
Channel equalizer response
Hlo —26 dB to +6 dB (13 kHz)
MID oo —26 dBto +6 dB (1 kHz)
LOW. .o —26 dB to +6 dB (70 Hz)
Microphone equalizer response
Ho -12dBto +12dB (10 kHz)
LOW. . oo -12dBto +12 dB (100 Hz)
3 Video Section
Inputsignal................... NTSC/NTSC-US/PAL (selectable)
Sampling rate
................... 13.5 MHz, 8 bit, ITU-R BT.656, YCrCb 4:2:2
Input connector (sensitivity/impedance)
Composite. ... 1 Vp-p/715 Q
S (Brightness). ... 1Vp-p/75 Q
S(COION) vt 0.286 Vp-p/75 Q
Video output connector (Level/Impedance)
Composite. ..o 1Vp-p/75 Q
S (Brightness). ... 1Vp-p/75 Q
S(CoION) vt 0.286 Vp-p/75 Q
ComponentY . .. 1Vp-p/75 Q
ComponentCh/Cr . ... 0.7 Vp-p/75 Q

4 Input/output connector systems
Audio section
PHONO input connectors

RCAPINJACKS oo 2
DVD/LINE input connectors

RCAPINJACKS oo 2
DVD input connectors

RCAPINJACKS oo 2
LINE input connectors

RCAPINJACKS oo 2
MIC input connectors

XLR connector/Phone jack (6.3 mm) .................... 1

Phonejack (@6.3mMm). . ... 1
DIGITAL coaxial input connectors

RCAPINJACKS oo 2
MASTER output connectors

XLR CcONNectors. . ..o 1

RCAPINJACKS oo 1
BOOTH output connectors

Phonejack (@6.3mMmM). . ... 1
REC output connectors

RCAPINJACKS oo 1
DIGITAL coaxial output connector

RCAPINJACK . oo 1
PHONES output connector

Stereo phone jack (@6.3mm) ... i 1

Video Section
DVD input connectors

Composite input, RCApinjacks . ... 4
VIDEO input connectors

Composite input, RCApinjacks . ... 4
VIDEO EX input connectors

Composite input, RCApinjacks . ... 2
S-VIDEO input connectors

S-Video input, S-connectors. . ... 4
MASTER output connectors

Component output, BNC connector. ...................... 1

Composite output, BNC connector. . ...................... 1

RCAPINJACK .ot 1

S-Video output, S-connector ... 1
MONITOR output connectors

Composite output, RCApinjack..............c.o v 1

S-Video output, S-connector ... .. 1

OTHER

MIDI OUT connector

BP-DIN L 1

USB 1
CONTROL connector

Mini phone jacks (@3.56mm)........ ... 4

5 Accessories

Powercord. ... 1
Warranty card .. ... 1

Operating Instructions

Specifications and appearance are subject to change without
notice.

Published by Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
All rights reserved.

ysi|bu3

En




Nous vous remercions pour cet achat d’'un produit Pioneer.
Nous vous demandons de lire soigneusement ce mode d’emploi; vous serez ainsi @ méme de faire fonctionner I'appareil
correctement. Aprés avoir bien lu le mode d’emploi, le ranger dans un endroit sOr pour pouvoir s’y référer ultérieurement.

Dans certains pays ou certaines régions, la forme de la fiche d’alimentation et de la prise d’alimentation peut différer de celle qui
figure sur les schémas, mais les branchements et le fonctionnement de I'appareil restent les mémes.

IMPORTANT

ATTENTION

DANGER D’ELECTROCUTION

NE PAS OUVRIR

Ce symbole de I'éclair, placé dans un ATTENTION:
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
I'attention de I'utilisateur sur la présence, a
I'intérieur du coffret de I'appareil, de
“tensions dangereuses” non isolées d'une
grandeur suffisante pour représenter un
risque d'électrocution pour les étres
humains.

POUR EVITER TOUT RISQUE
D'ELECTROCUTION, NE PAS ENLEVER LE
COUVERCLE (NI LE PANNEAU ARRIERE)
AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
LUTILISATEUR NE SE TROUVE A i
LINTERIEUR. CONFIER TOUT ENTRETIEN A
UN PERSONNEL QUALIFIE UNIQUEMENT.

Ce point d'exclamation, placé dans un
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
|'attention de I'utilisateur sur la présence,
dans les documents qui accompagnent
I'appareil, d'explications importantes du
point de vue de I'exploitation ou de
I'entretien.

D3-4-2-1-1_Fr

AVERTISSEMENT

Cet appareil n'est pas étanche. Pour éviter les
risques d’incendie et de décharge électrique, ne
placez preés de lui un récipient rempli d'eau, tel
qu’un vase ou un pot de fleurs, et ne I'exposez pas
a des gouttes d’eau, des éclaboussures, de la pluie
ou de I'humidité. D3-4-2-1-3_A_Fr
AVERTISSEMENT

Avant de brancher I'appareil pour la premiere, lisez
attentivement la section suivante.

La tension de I'alimentation électrique disponible
varie selon le pays ou la région. Assurez-vous que
la tension du secteur de la région ou I’appareil sera
utilisé correspond a la tension requise (par ex. 230

V ou 120 V), indiquée sur le panneau arriére.
D3-4-2-1-4_A_Fr

AVERTISSEMENT
Pour éviter les risques d’'incendie, ne placez aucune
flamme nue (telle qu’une bougie allumée) sur

I"appareil. D3-4-2-1-7a_A_Fr

PRECAUTION DE VENTILATION

Lors de I'installation de I'appareil, veillez a laisser
un espace suffisant autour de ses parois de maniére
a améliorer la dissipation de chaleur (au moins 5 cm
a l'arriére et 3 cm de chaque c6té).
AVERTISSEMENT

Les fentes et ouvertures du coffret sont prévues
pour la ventilation, pour assurer un fonctionnement
stable de I'appareil et pour éviter sa surchauffe.
Pour éviter les risques d’incendie, ne bouchez
jamais les ouvertures et ne les recouvrez pas
d’objets, tels que journaux, nappes ou rideaux, et
n’utilisez pas I'appareil posé sur un tapis épais ou
un lit. D3-4-2-1-7b_A_Fr

Milieu de fonctionnement
Température et humidité du milieu de fonctionnement :
De +5°C a +35 °C (de +41 °F a 495 °F); Humidité
relative inférieure a 85 % (orifices de ventilation non
obstrués) N'installez pas I'appareil dans un endroit mal
ventilé ou un lieu soumis a une forte humidité ou en plein
soleil (ou a une forte lumiere artificielle).

D3-4-2-1-7c_A_Fr

)

—_— législation.

Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la poubelle avec vos ordures ménageéres. Il existe un systéeme
de collecte séparé pour les appareils électroniques usagés, qui doivent étre récupérés, traités et recyclés conformément a la

Les habitants des états membres de I'UE, de Suisse et de Norvége peuvent retourner gratuitement leurs appareils électroniques usagés aux
centres de collecte agréés ou & un détaillant (si vous rachetez un appareil similaire neuf).

Dans les pays qui ne sont pas mentionnés ci-dessus, veuillez contacter les autorités locales pour savoir comment vous pouvez vous débarrasser

de vos appareils

Vous garantirez ainsi que les appareils dont vous vous débarrassez sont correctement récupérés, traités et recyclés et préviendrez de cette fagon

les impacts néfastes possibles sur I'environnement et la santé humaine.

K058 A _Fr

Si la fiche d'alimentation secteur de cet appareil ne
convient pas a la prise secteur a utiliser, la fiche doit
étre remplacée par une appropriée.
Ce remplacement et |a fixation d'une fiche secteur
sur le cordon d'alimentation de cet appareil doivent
étre effectués par un personnel de service qualifié.
En cas de branchement sur une prise secteur, la
fiche de coupure peut provoquer une sérieuse
décharge électrique. Assurez-vous qu'elle est
éliminée correctement apres sa dépose.
['appareil doit étre déconnecté en débranchant sa
fiche secteur au niveau de la prise murale si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation
(par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-1a_A_Fr

ATTENTION
Linterrupteur POWER de cet appareil ne coupe pas
completement celui-ci de sa prise secteur. Comme
le cordon d'alimentation fait office de dispositif de
déconnexion du secteur, il devra étre débranché au
niveau de la prise secteur pour que 'appareil soit
completement hors tension. Par conséquent, veillez
ainstaller I'appareil de telle maniere que son cordon
d'alimentation puisse étre facilement débranché de
la prise secteur en cas d'accident. Pour éviter tout
risque d'incendie, le cordon d'alimentation sera
débranché au niveau de la prise secteur si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation
(par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-2a_A _Fr

Ce produit est conforme & la directive relative a la

basse tension 2006/95/CE et a la directive relative a

la compatibilité électromagnétique 2004/108/CE.
D3-4-2-1-9a_A_Fr

NOTE IMPORTANTE SUR LE CABLE
D’ALIMENTATION

Tenir le cable d'alimentation par la fiche. Ne pas
débrancher la prise en tirant sur le céble et ne pas
toucher le cable avec les mains mouillées. Cela risque
de provoquer un court-circuit ou un choc électrique. Ne
pas poser I'appareil ou un meuble sur le cable. Ne pas
pincer le cable. Ne pas faire de noeud avec le céable ou
I'attacher & d’autres cébles. Les cables d'alimentation
doivent étre posés de fagon a ne pas étre écrasés. Un
cable abimé peut provoquer un risque d'incendie ou un
choc électrique. Vérifier le cable d'alimentation de
temps en temps. Contacter le service aprés-vente
PIONEER le plus proche ou le revendeur pour un

remplacement. 5002_Fr



Installation du SVM-1000 dans un bati aux normes
EIA

Les orifices pour vis, situés sur les c6tés gauche et droit du

panneau avant (dans le couvercle latéral) conviennent aux baies

d'un béati EIA de 19 pouces.

* Déposez les 10 vis (b vis respectivement sur les ctés gauche et
droit de I'appareil) avant d'installer I'appareil dans la baie du
bati.

Vis

Couvercle coulissant

* Les orifices pour I'installation en bati peuvent étre localisées en
déposant les couvercles latéraux.

* Fixez I'appareil sur le bati en utilisant des vis de dimensions
appropriées (ces vis ne sont pas fournies avec I'appareil).

e Lors de I'installation de I'appareil en bati, prenez soin de ne pas
vous coincer les doigts.

Contenu

VERIFICATION DES ACCESSOIRES .......cocvemssnrsserssnnsns 4
PRECAUTIONS RELATIVES A L'USAGE.........ccoeeuriurnnns 4
Emplacement 4
Nettoyer 'appareil ... 4
Décharge de responsabilité.........ccciiiiiiiiiii 4
CARACTERISTIQUES ......cooevrernesnsessessssssssssnssessessssssnnas 4
NOMS ET FONCTIONS DES ORGANES..........ccoermmurrennns 6
PANNEAU DE CONNEXION ...ovvoeviereer et eeeeseeeseeenseereee e 6
PUPITRE D'EXPLOITATION ©.voveevioroer et ieeseer oo 7
CONNEXIONS......ccoirmeirenirresrsnsrsnsssrss s rsnss s snnsssnsssnnnsns 10
BRANCHEMENT DES ENTREES ..o 10
BRANCHEMENT DES SORTIES w..vvovveesoeroeseeeeseeesoeseeererenenn 11
BRANCHEMENT D'UN MICROPHONE ET D'UN CASQUE..... 12
BRANCHEMENT DU CORDON D'ALIMENTATION .....oovovvonn. 12
DEMARCHES DE BASE.........cccoesresenssessseessnsssssssassssesss 13
SELECTION DE COURBE DE FONDU......coviivoveeeeoercoeeesiesienes 14
UTILISATION DE LA FONCTION DE FONDU VIDEO ...15
UTILISATION DU FONDU CROISE VIDEO............... PR 15
UTILISATION DU COMMUTATEUR DE CANAL VIDEO .......... 15
UTILISATION EN MODE SOLO ......ovvoo... J R 16
TABLEAU DES EFFETS DE MIXAGE VIDEO ...voveeveveroeroenen, 16
UTILISATION DE LA FONCTION D’EFFET ..........cccceeeee 17
UTILISATION DES EFFETS DE BATTEMENT (BEAT) .....vovvoeee. 17
UTILISATION DES EFFETS TACTILES (TOUCH) v..ovoovvevveveninnn, 19
UTILISATION DES EFFETS DE TEXTE (TEXT) svvovvoivevrenrrsrennnan, 20
EDITION DE TEXTE oovoivrieeseeseeseeseeeseees s sess e 22
AFFICHAGE / MASQUAGE DU MONITEUR PRINCIPAL.......... 29
LISTE DES EFFETS vt 23
UTILISATION DU VISUALISEUR JPEG......cccormmurrmmnrrenns 31
AVANT D'UTILISER LE VISUALISEUR JPEG ..ooovvvriovrierernes 31
CONFIGURATION DU VISUSALISEUR JPEG .....covvovvevreereninnn, 31

Remarque

* Ne placez jamais cet appareil directement au-dessus d'un
amplificateur de puissance, car la chaleur de ce dernier pourrait
endommager I'appareil. Lefait d'installer I'appareil directement
au-dessus d’'un amplificateur de puissance pourrait avoir pour
conséquence que soient captés des signaux de radio-amateur
et d’autres types d'interférences.

Laissez un espace d'au-moins 1U (43,7 mm) entre ce
composant et celui qui est installé au-dessus, de maniére que
les cordons raccorés aux connecteurs et aux bornes d'entrée/

sortie de cet appareil ne touchent pas le composant au-dessus.
* Retirez toujours 'appareil de la baie du bati avant de I'expédier.

e Sivous déplacez I'appareil alors qu'il est installé dans le batki,
agissez avec prudence pour éviter de le soumettre a des chocs
ou des vibrations.

FONCTION D’EGALISEUR VIDEO.........covrmruesassnssesans 34
CONFIGURATION DE L'EGALISEUR VIDEO .....ovovvvvevrceriron, 34
MISE EN/HORS SERVICE DE L'EGALISEUR ovvovvveeveeeeeenes 34

FONCTION DE DEPART EN FONDU...........ccceemrrmrernas 35
LECTURE A DEPART EN FONDU CROISE ET LECTURE A
REPERAGE ARRIERE ©.vovvov oottt es et ees et eseesee s 35

EXECUTION DE LA CONFIGURATION UTILITAIRE ..... 36
REGLAGES MIDl....oiv it ees oot 36

SYNCHRONISATION DES SIGNAUX AUDIO A UN
SEQUENCEUR EXTERNE, OU UTILISATION DES
INFORMATIONS DU SVM-1000 POUR CONTROLER UN
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(VERIFICATION DES ACCESSOIRES / PRECAUTIONS RELATIVES A L'USAGE / CARACTERISTIQUES )

VERIFICATION DES
ACCESSOIRES

Cordon d'alimentation. ....... ... o i 1
Cartedegarantie ... 1
Mode d’emploi

PRECAUTIONS
RELATIVES A L'USAGE

Emplacement

Installez I'appareil dans un endroit bien aéré, ou il ne sera

pas exposé a de hautes températures ou a I'humidité.

* N'installez pas 'appareil dans un endroit exposé aux rayons
de soleil directs, ni a proximité de poéles ou de radiateurs. Le
boftier et les parties internes peuvent étre endommagés par
de fortes chaleurs. L'installation de I'appareil dans un
environnement humide ou poussiéreux peut entrainer un
dysfonctionnement ou un accident. (Evitez d’installer
I'appareil a proximité de cuisinieres etc., ou il pourrait étre
exposeé a des fumées grasses, & des vapeurs ou a la chaleur.)

» Sil'appareil est utilisé dans une mallette ou dans une cabine
de DJ, éloignez-le des parois ou d'autres appareils afin de
favoriser I'évacuation de la chaleur.

Nettoyer I'appareil

e Utilisez un chiffon & poussiére pour enlever la poussiére et
les saletés.

e Siles surfaces sont tres sales, nettoyez avec un chiffon doux
trempé dans un détergent neutre, dilué dans cing ou six fois
plus d'eau, essorez bien et repassez avec un chiffon sec.
N'utilisez pas de cire a meubles ou de détachants.

» N'utilisez jamais de diluants, de benzene, d'insecticides ou
d'autres produits chimiques sur ou & proximité de I'appareil,
car ceux-ci abiment les surfaces.

Décharge de responsabilité

* Microsoft et Windows sont des marques déposées de
Microsoft Corporation, enregistrées aux Etats-Unis et dans
d'autres pays.

Apple et Mac OS sont des margues de fabrique de Apple
Inc., enregistrées aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

* Les types de caractéres inclus ici sont partiellement
développés par DynaComware Taiwan Inc.

CARACTERISTIQUES

Synchomix Musique 4 canaux et Vidéo

Le mixage vidéo traditionnel était limité a deux imagse, mais la
technologie de mixage vidéo brevetée par Pioneer rend désormais
possible le mixage d'un maximum de quatre canaux vidéo et
audio. Comme la commande de synchro autorise I'emploi d'un
potentionétre de fondu et d'égaliseurs sur chaque canal, une
nouvelle plage élargie de performances est disponible avec la
sensation des tables de mixage DJ conventionnelles.

"AV Effects” prend en compte un large éventail de

nouveaux styles d’'interprétation en synchronisant

musique et images.

Equipé de "AV Effects’ qui synchronise les effets musicaux et les

effets vidéo sur un grand écran d'affichage tactile de 11 pouces a

cristaux liquides. Il permet d'appliquer jusqu’a 30 types d'effets a

votre musique et a vos images.

1 Effet de battement AV : Il détecte automatiquement le tempo
de la plage en cours de lecture et il applique les effets a la
musique et auximages en synchronisation avec le battement.

2 Effet de toucher AV: En touchant directement I'image affich.e
sur le grand écran tactile & cristaux liquides, vous pouvez
appliquer plus intuitivement des effets a la musique et aux
images vidéo.

3 Effet Text : Des messages alphanumériques créés en
synchronisation avec le tempo de plage automatiquement
détecté peuvent étre affichés avec des effets. Les messages
alphanumériques peuvent étre saisis soit par le clavier intégré,
soit par un clavier USB ordinaire.

“JPEG VIEWER" permet I'emploi d'images stockées
dans la mémoire interne en vue de performances en
direct.

Un maximum de 8 fichiers JPEG sauvegardés sur des cartes
mémoire SD ou des clés de mémoire USB peuvent étre
téléchargés et utilisés comme échantillonneur d'images fixes. En
appliquant des effets ou en les mixant a d'autres vidéos et a des
images, telles que le nom du DJ ou de la féte, vous pouvez encore
élargir le potentiel de vos activités. En outre, des fichiers JPEG
peuvent étre chargés et affichés sous forme de diaporama
automatique.
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Systéme audio/vidéo numérique, procurant des sons

et des images de haute qualité

1 Systéeme d’'échantillonage numérique 96 kHz/24-bits pour
une haute qualité des sons

Transmis via les circuits les plus courts possibles, les signaux
analogiqgues provenant d'un lecteur DJ sont numérisés au moyen

d’'un convertisseur A/N de haute fidélité par échantillage 96 kHz/24-

bits, ce qui restitue une qualité optimale en vue du mixage
numérigue. Le mixage s'effectue par Traitement numérique des
signaux (DSP) a 32 bits, afin d'éliminer toute dégradation de la
qualité sonore, tout en faisant simultanément appel a un filtrage
idéal de maniére a produire un son optimal pour la lecture DJ.
Pour atteindre la meilleure réponse possible, I'appareil présente
un chassis a haute rigidité et une construction a double blindage
afin de supprimer les vibrations indues qui pourraient dégrader la
qualité sonore. Il dispose aussi d'une solide section de puissance
et d’autres technologies de haute fidélité pour produire des sons
de club clairs et puissants.
2 Systeme vidéo numérique a Cl trés performant pour une
haute qualité d'images
Les signaux vidéo fournis via le convertisseur N/A trés
performances sont traités par Traitement numériques des signaux
(DSP), cadencé a 600 MHz/32-bits/4800 MIPS (Million
d’Instructions Par Seconde). La plage dynamique des images
originales est ainsi préservée, tandis que les parasites indésirables
sont supprimés afin d'obtenir des images de qualité et de fidélité
élevées. La méme qualité élevée a été réalisée pour les effets vidéo
quiont normalementtendance a étre la source de dégradations de
I'image.

Design et manipulation améliorés pour la nouvelle
culture club

Issu du concept visant a créer “un design fascinant,” la forme
carrée des tables de mixage DJ antérieures a été repensée pour lui
procurer un design plus cool et attrayant. Une étroite attention a
été accordée aux détails des matériaux et du design. On a ainsi fait
appel a un “écran illuminé” sur le panneau arriére, visible depuis
la piste de danse.

Pour la commodité des performances simultanées en musique et
vidéo, le design du pupitre d’exploitation a été revu en placant
I'accent sur un “agencement symétrique des canaux”, centré sur
un écran tactile de 11 pouces a cristaux liquides. En arrangeant
symétriquement chaque section des canaux, on parvient a de
nouvelles améliorations des opérations, afin de faciliter le mixage
entre musique et vidéo. Des effets peuvent ainsi étre validés
dynamiquement a partir de I'écran tactile a cristaux liquides.

Autres fonctions pour performances DJ/VJ, rendues
possibles par technologies numériques

1 Lafonction “VIDEO TRIM" autorise un réglage de la luminance
des images, fournies a chaque canal.

2 Lafonction "VIDEO EQUALIZER" définit des paramétres tels
gue [RGB], [CONTRAST], [HUE], et [SATURATION] pour
I'égaliseur, ce qui permet une synchronisation de I'égalisation
audio et des commandes vidéo.

3 Lafonction "AV SYNC" permet a I'utilisateur de choisir si les
commandse audio et vidéo sont couplées ou ajustées
séparément.

4 “VIDEO MONITOR SELECTOR" permet a I'utilisateur de choisir
si la sortie vidéo sur moniteur présente le canal principal seul,
tous les canaux, le principal et chaque canal, I'inversion de
mixage, etc.

5 “FULLY ASSIGNABLE MIDI" autorise le contrdle de I'effecteur
DJ, de programmes d'application DJ/VJ et d'autres
composants externes.
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NOMS ET FONCTIONS DES ORGANES
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1 Sélecteur POWER 9 Sélecteur d'atténuateur de sortie principale audio
2 Connecteurs d’entrée PHONO (MASTER ATT.)

Connecteurs d'entrée de niveau phono (cellule MM) de type RCA.
Ne les utilisez pas pour I'entrée de signaux de niveau de ligne.

3 Connecteurs d'entrée DVD/LINE

Connecteurs d’entrée de niveau audio de ligne de type RCA.
Pour le branchement d’un lecteur DVD DJ/VJ, d'un lecteur CD DJ
ou d'un autre composant de sortie de niveau de ligne.

4 Borne de mise a la terre du signal (SIGNAL GND)

Branchez ici le fil de terre d'une platine-disque analogique.

Il ne s'agit pas d'une borne de terre de sécurité.

5 Connecteur CONTROL

Branchez la mini-fiche téléphonique de & 3.5 mm du céble de
commande, provenant d'un lecteur de DVD DJ/VJ ou d'un lecteur
CD DJ.

Grace a cette connexion, les commandes de fondu de cette table
de mixage peuvent déclencher les fonctions de démarrage et de
retour au point de repérage sur le lecteur de DVD DJ/VJ ou d'un
lecteur CD DJ raccordé.

6 Connecteurs d'entrée LINE
Connecteurs d'entrée de niveau audio de ligne de type RCA.
Pour le branchement d'une platine-cassette ou d'un autre
composant de sortie de niveau de ligne.
7 Connecteurs d’entrée DVD
Connecteurs d’entrée de niveau audio de ligne de type RCA.
Pour le branchement d'un lecteur DVD DJ/VJ, d'un lecteur CD DJ
ou d'un autre composant de sortie de niveau de ligne.
8 Connecteurs 1 de sortie principale audio (MASTER OUT 1)
Sortie symétrique de type XLR (méle).
* Al'emploi d'un cordon & fiches de type RCA, il est conseillé de
brancher la fiche directement sur les connecteurs
MASTER OUT 2 sans faire appel a une fiche de conversion XLR/
RCA.
Si une fiche de conversion est utilisée, la mise a la terre du
signal peut étre instable et, dans certains cas, elle peut
provoquer des parasites.

Il atténue le niveau de sortie du canal audio principal 1 et du canal

audio principal 2.

Le niveau d'atténuation peut étre réglée &4 0 dB, -3 dB, ou -6 dB.

10 Connecteurs 2 de sortie principale audio (MASTER OUT 2)

Sortie asymétrique de type RCA.

11 Connecteurs de sortie d'enregistrement (REC OUT)

Connecteurs de sortie de type RCA pour I'enregistrement.

12 Prises de sortie BOOTH MONITOR (TRS)

Prises de sortie de type téléphonique de @ 6.3 mm pour moniteur

de cabine.

La sortie du niveau sonore de ces connecteurs est controlée par la

bague BOOTH MONITOR, indépendamment du réglage de la

bague MASTER LEVEL. (Comme cette sortie est une prise de 1/4

pouce (TRS), les sorties symétriques et asymétriques sont prises

en compte.)

13 Prise d'entrée de microphone 2 (MIC 2)

Pour brancher des microphones munis d'une prise de type

téléphonique.

14 Connecteur de sortie de signal synchronisé (SYNC OUT)

Il fournit le signal de synchronisation vidéo.

Si vous branchez un lecteur de DVD DJ/VJ de Pioneer (vendu

séparément), le signal de synchronisation élimine tout décalage

entre signaux vidéo et audio.

15 Connecteur d'entrée numérique (DIGITAL IN)

Connecteurd’entrée coaxiale numérique de type RCA. Araccorder

au connecteur de sortie coaxiale numérique provenant d'un

lecteur de DVD DJ/VJ ou d'un lecteur de CD DJ.

» Silafréquence d'échantillonnage du signal de sortie change, le
son risque d'étre brievement interrompu.

16 Sélecteur de fréquence d’'échantillonnage (fs 48 k/96 k)

Pour régler au format 96 kHz/24 bits ou au format 48 kHz/24 bits la

fréquence d'échantillonnage de la sortie numérique.

Coupez l'alimentation électrique avant de changer la position du

sélecteur.

17 Connecteur de sortie numérique (DIGITAL OUT)

Connecteur de sortie coaxiale numérique de type RCA.

Sortie audionumérique principale.
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18 Prise d'alimentation secteur (AC IN)
Utilisez le cable d’alimentation fourni pour brancher I'appareil sur
une prise secteur.
19 Connecteurs d’entrée vidéo (DVD, VIDEO, S-VIDEO)
Connecteurs d'entrée vidéo de type composite et S-VIDEO.
20 Connecteurs de sortie principale vidéo

(MASTER : COMPONENT, COMPOSITE, S-VIDEO)
Connecteurs de sortie vidéo de type a composantes, composite et
S-VIDEO.

21 Connecteurs de sortie de moniteur vidéo (MONITOR, S-
VIDEO)

Connecteurs de sortie vidéo de type composite et S-VIDEO.

22 Connecteur MIDI OUT

Connecteur de sortie de type DIN.

Pour le branchement d'un autre composant MIDI.

23 Connecteur de sortie MIDI USB

Connecteur de sortie de type USB-B. Pour connecter a un

ordinateur.
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1 Connecteur USB

Pour connecter une mémoire USB ou un clavier.

2 Connecteurs d’entrée vidéo CH1/CH4 (VIDEO EX)

Pour entrer les signaux vidéo, provenant d'une source externe.

3 Prise d'entrée de microphone 1 (MIC 1)

Pour connecter un microphone a fiche de type XLR ou de type

téléphonique.

4 Bague de réglage du niveau de microphone 1 (MIC 1 LEVEL)

Pour ajuster le volume du microphone 1. (Plage de réglage : —~ a

0dB)

5 Bague de réglage du niveau de microphone 2 (MIC 2 LEVEL)

Pour ajuster le volume du microphone 2. (Plage de réglage : —~ a

0dB)

6 Bague de réglage des aigus d’'égaliseur de microphone (HI)

Pour ajuster la plage des sons aigus des microphones 1 et 2.

(Plage de réglage : de-12 dB a +12 dB)

7 Bague de réglage des graves d'égaliseur de microphone
(Low)

Pour ajuster la plage des sons graves des microphones 1 et 2.

(Plage de réglage : de 12 dB a +12 dB)

8 Sélecteur de fonction du microphone (MIC)

OFF :

Aucun son du microphone n’est fourni.

ON:

Les sons du microphone sont fournis et le voyant de fonction du

microphone s'allume.

TALK OVER :

Les sons du microphone sont fournis et le voyant de fonction du

microphone clignote.

Quand un signal audio de =15 dB ou plus (parameétre par défaut)

est fourni a I'entrée du microphone, la fonction "Talkover" agit pour

réduire de 20 dB (parammeétre par défaut) toute les sorties autres

que les sons du microphone.

Les valeurs peuvent étre modifiées lors de la configuration du

matériel. (cf. p. 42)

¢ Quandvous n'utilisez pas la fonction TALK OVER, il est conseillé
de régler I'interrupteur a la position [OFF] ou [ON].
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9 Bouton/voyant FADER START (CH-1 a CH-4)

Il valide la fonction Démarrage de fondu/Retour au point de

reperage pour le canal auquel un lecteur de DVD DJ/VJ ou un

lectreur CD DJ est raccordé. Le bouton s'allume lors d'un réglage

sur ON. Lorsque la fonction est validée, le fonctionnement differe

selon le réglage du sélecteur CROSS FADER ASSIGN.

* Sile sélecteur CROSS FADER ASSIGN est réglé a la position [A]
ou [B], le fonctionnement du bouton FADER START est couplé
a celui du fondu croisé (et découplé du fondu de canal).

* Sile sélecteur CROSS FADER ASSIGN est réglé a la position
[THRU], le fonctionnement du bouton FADER START est couplé
a celui du fondu canal (et découplé du fondu croisé).

10 Sélecteur de sortie HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT :

Le son de la source choisie par le bouton CUE de casque est fourni

au canal L (gauche), tandis que le son principal est fourni au canal

R (droit) (seulement quand [MASTER] est sélectionné avec le

bouton CUE de casque.

STEREO :

La sortie audio sélectionnée par le bouton CUE du casque est

fournie en stéréo.

11 Bague HEADPHONES MIXING

Lors d'une rotation dans le sens horaire (vers [MASTER]), le son de

sortie principale est produit au casque d'écoute (seulement quand

[MASTER)] a été sélectionné par le bouton CUE). Lors d'une

rotation dans le sens antihoraire (vers [CUE]), la sortie du casque

devient un mélange du moniteur d'effet et du canal, sélectionné

par le bouton CUE.

12 Bague de réglage HEADPHONES LEVEL

Pour ajuster le niveau de sortie de la prise du casque. (Plage de

réglage : — a 0 dB)

13 Prise de casque d'écoute (PHONES)

14 Sélecteur VIDEO INPUT de canal 1

Réglez sur [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO], ou [VIDEO EX] pour
correspondre au type de I'entrée raccordée.

15 Sélecteur VIDEO INPUT de canal 2

Réglez sur [DVD], [VIDEO], ou [S-VIDEO] pour correspondre au
type de I'entrée raccordée.

16 Sélecteur VIDEO INPUT de canal 3

Réglez sur [DVD], [VIDEO], ou [S-VIDEO] pour correspondre au
type de I'entrée raccordée.

17 Sélecteur VIDEO INPUT de canal 4

Réglez sur [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO], ou [VIDEO EX] pour
correspondre au type de I'entrée raccordée.

18 Bague VIDEO TRIM

Pour ajuster le niveau du signal d’entrée vidéo pour chaque canal.

* Par une rotation dans le sens antihoraire, le niveau de
luminance est réduit, finissant par produire un écran noir.

» Par une rotation dans le sens horaire, le niveau de luminance
est réduit, finissant par produire un écran blanc.

* Ala position centrale, le niveau de luminance est neutre (égal a
celui de I'entrée).

19 Sélecteur AUDIO INPUT de canal 1

DVD/LINE :

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée DVD/LINE (entrée

analogique de niveau de ligne).

PHONO:

Pour sélectionner les connecteurs d’entrée PHONO (entrée de

platine-disque analogique).

20 Sélecteur AUDIO INPUT de canal 2

DVD:

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée DVD.

LINE :

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée LINE (entrée

analogique de niveau de ligne).

DIGITAL :
Pour sélectionner le connecteur d’entrée DIGITAL.

21 Sélecteur AUDIO INPUT de canal 3

DVD:

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée DVD.

LINE :

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée LINE (entrée
analogique de niveau de ligne).

DIGITAL :

Pour sélectionner le connecteur d'entrée DIGITAL.

22 Sélecteur AUDIO INPUT de canal 4

DVD/LINE :

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée DVD/LINE (entrée
analogique de niveau de ligne).

PHONO :

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée PHONO (entrée de
platine-disque analogique).

23 Bague AUDIO TRIM

Pour ajuster le niveau du signal d’entrée audio pour chaque canal.
(Plage de réglage : de —~ & +9 dB. Le réglage est d'environ 0 dB a
mi-distance.)

24 Bagues de réglage des aigus d’'égaliseur de canal (HI)

Pour ajuster la plage des hautes fréquences de chaque canal. Des
parametres vidéo peuvent aussi étre attribués. Cf. p. 34 en ce qui
concerne les paramétres vidéo. (Plage de réglage : -26 dB a
+6dB)

25 Bagues de réglage du medium d'égaliseur de canal (MID)
Pour ajuster la plage des moyennes fréquences de chaque canal.
Des parameétres vidéo peuvent aussi étre attribués. Cf. p. 34 en ce
qui concerne les parameétres vidéo. (Plage de réglage : —26 dB a
+6 dB)

26 Bagues de réglage des graves d’égaliseur de canal (LOW)
Pour ajuster la plage des basses fréquences de chaque canal. Des
parameétres vidéo peuvent aussi étre attribués. Cf. p. 34 en ce qui
concerne les parametres vidéo. (Plage de réglage : -26 dB a

+6 dB)

27 Indicateur de niveau de canal

lIs affichent le niveau de chaque canal, avec un maintien de créte
pendant 2 secondes.

28 Boutons/voyants de repérage CUE par casque

Ces boutons servent a sélectionner de 1 & 4, MASTER, ou
EFFECT CUE, ce qui vous permet de surveiller la source souhaitée
par le casque d'écoute. Si plusieurs boutons sont actionnés
simultanément, les sources audio sélectionnées seront mixées.
Appuyez une nouvelle fois sur le bouton pour annuler la source
sélectionnée. Les boutons non sélectionnés luisent en foncé,
tandis que ceux des sources sélectionnées luisent de fagon
brillante.

29 Curseur du fondu de canal

Pour ajuster le volume du son et le niveau vidéo de chaque canal.
(Plage de réglage : — a 0 dB)

La sortie dépend de la courbe de fondu de canal, définie par la
bague CH FADER CURVE.

30 Sélecteur CROSS FADER ASSIGN

Pour sélectionner vers quel coté (gauche ou droit) du fondu croisé
la sortie de chaque canal sera dirigée. (Si plusieurs canaux sont
choisis sur le méme cété, le résultat sera la somme combinée des
canaux.)

A:

Le canal sélectionné est attribué au cété [A] (gauche) du fondu
croisé.

THRU :

La sortie du fondu de canal est dirigée telle quelle vers la sortie
principale sans passer par le fondu croisé.

B:

Le canal sélectionné est attribué au cété [B] (droit) du fondu
croisé.
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31 Sélecteur CROSS FADER CURVE

[l permet de sélectionner entre trois types de réponse pour la

courbe du fondu croisé.

e Ala position de gauche, la courbe produit une hausse rapide du
signal. (Dés que le levier de fondu croisé approche du cété [A],
le son du canal [B] est produit.)

* Ala position de droite, la courbe produit une hausse réguliere et
neutre sur tout le mouvement du fondu croisé.

* Ala position du milieu, une courbe intermédiaire est produite, a
mi-course entre les deux courbes mentionnées ci-avant.

32 Bague de niveau de sortie principale vidéo (VIDEO MASTER

LEVEL)

Pour ajuster le niveau de luminance de sortie principale vidéo.

33 Sélecteur MONO/STEREO de sortie principale

Quand il est réglé a la position [MONO] , la sortie principale audio

est produite en monaural (L+R).

34 Bague de niveau de sortie principale audio (AUDIO MASTER

LEVEL)

Pour ajuster le niveau de la sortie principale. (Plage de réglage :

-0 a 0dB)

La sortie principale est la somme combinée des sons provenant

des canaux réglés sur [THRU] par le sélecteur CROSS FADER

ASSIGN; le signal passé par le fondu croisé; et les signaux

provenant du microphone 1 et du microphone 2.

35 Indicateur de niveau principal (MASTER L, R)

Ces segments indiquent le niveau de sortie des canaux gauche (L)

et droit (R). Ces voyants assurent un maintien de créte pendant 2

secondes.

36 Bague de balance principale (BALANCE)

Elle permet d'ajuster la balance entre canaux G/D pour la sortie

principale audio, la sortie de moniteur de cabine, la sortie

d'enregistrement et la sortie numérique.

37 Bague de contréle de niveau (BOOTH MONITOR)

Elle permet d'ajuster le volume de sortie du moniteur de cabine.

Le volume peut s’ajuster indépendamment du niveau de sortie

principale. (Plage de réglage : —= a 0 dB)

38 Sélecteur de courbe du fondu de canal (CH FADER CURVE)

[l permet de sélectionner entre trois types de réponse pour la

courbe du fondu de canal. Ce réglage est appliqué de fagon égale

aux canaux 1 a 4.

* Alaposition de gauche, la courbe produit une hausse rapide du
signal a mesure que le fondu de canal approche de sa position
éloignée.

* Ala position de droite, la courbe produit une hausse réguliere et
neutre sur tout le mouvement du fondu de canal.

¢ Ala position du milieu, une courbe intermédiaire est produite, a
mi-course entre les deux courbes mentionnées ci-avant.

39 Fente SD CARD

Insérez ici une carte SD comportant des fichiers images JPEG.

40 Bouton UTILITY (MASTER MONITOR, SET UP)

Pour mettre en/hors service (ON/OFF) I'affichage de moniteur

principal.

Maintenez le bouton enfoncé pour afficher I'écran de

configuration utilitaire.

Le voyant s’allume quand le moniteur principal est affiché. Le

voyant clignote quand I'écran de configuration est affiché.

41 Bouton VIDEO EQ (ON/OFF, SET UP)

Pour mettre en/hors service (ON/OFF) I'égaliseur vidéo. Maintenez

le bouton enfoncé pour afficher I'écran de configuration

d'égaliseur.

Le voyant s’allume quand I'égaliseur est en service (ON) et il

clignote lors d'un réglage a I'écran de configuration.

42 Bouton JPEG VIEWER

Pour régler le mode visualiseur JPEG. Le voyant s’allume lors d'un

réglage en mode visualiseur JPEG.

43 Bouton VIDEO SOLO MODE

Pour mettre en/hors service (ON/OFF) le mode vidéo solo. Quand
le mode vidéo solo est activé (ON), le voyant clignote.

44 Bouton de synchronisation AV au fondu (FADER AV SYNC)
Pour sélectionner si les images traitées par le mode de mixage
vidéo sont couplées aux sons.

Le voyant clignote lors d'un couplage.

45 Bague de sélection de canal d’effet (CH SELECT)

Il permet de sélectionner le canal auquel les effets seront
appliqués. Quand [MIC] est sélectionné, les effets sont appliqués
autant au microphone 1 qu’au microphone 2.

46 Bague VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK

Pour sélectionner les effets vidéo, les motifs d'effets vidéo et les
banqgues de texte.

N 1

47 Bague de paramétre d'effet 1 (TIME/PARAMETER) o
Pour ajuster les parameétres de I'effet sélectionne. =
* Si cette bague est tournée en appuyant sur le bouton TAP, la "8
valeur BPM directe peut étre définie manuellement. n

48 Bague de paramétre d'effet 2 (LEVEL/DEPTH)

Pour ajuster les parametres quantitatifs de I'effet sélectionné.

49 Bouton TAP

Le BPM est calculé a partir des intervalles auxquels le bouton TAP
est actionné.

50 Bouton/voyant d'effet (EFFECT ON/OFF)

[I'active (ON) ou désactive (OFF) I'effet sélectionné.

A la mise sous tension, le bouton s’allume (désactivation (OFF) de
I'effet par défaut). Le voyant clignote quand les effets sont validés
(ON).

51 Levier de fondu croisé (A/B)

[l fournit le son attribué aux cotés [A] et [B] selon le réglage de la
commande CROSS FADER ASSIGN et il est assujetti a la courbe
de fondu croisé, sélectionnée par le sélecteur de courbe CROSS
FADER CURVE.
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CONNEXIONS

Coupez toujours l'interrupteur d’alimentation et débranchez la fiche d'alimentation au niveau de la prise secteur avant

d’effectuer ou de modifier les branchements.

BRANCHEMENT DES ENTREES
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Lecteur de DVD DJ/VJ ou
Lecteur de CD DJ

Platine-disque
analogique

Lecteurs de DVD DJ/VJ ou lecteurs de CD DJ de
Pioneer

Connexion de cable audio

Branchez les connecteurs de sortie audio d'un lecteur de DVD DJ/
VJ ou d'un lecteur de CD DJ sur les connecteurs d’entrée DVD,
d’'entrée DVD/LINE, ou d’entrée LINE; branchez ensuite le céble
de commande sur le connecteur CONTROL du méme canal.
Réglez le sélecteur AUDIO INPUT du canal connecté (sur le
panneau supérieur de cet appareil) sur [DVD], [LINE], ou [DVD/
LINE], afin de convenir aux connecteurs d’'entrée sélectionnés.
Lorsque vous établissez une connexion numérique, raccordez le
connecteur de sortie coaxiale numérique du lecteur de DVD DJ/VJ
ou du lecteur de CD DJ au connecteur DIGITAL IN du canal 2 ou
3 sur cette table de mixage.

Connexion du cable vidéo

Branchez les connecteurs de sortie vidéo d'un lecteur de DVD DJ/
VJ ou d'un lecteur de CD Dj sur les connecteurs d'entrée vidéo de
I'appareil, puis branchez un céble de signal de synchronisation
(vendu séparément) sur le connecteur de sortie du signal de
synchronisation de cet appareil. Réglez le sélecteur VIDEO INPUT
du canal connecté (sur le panneau supérieur de cet appareil) sur
[DVD], [VIDEO], ou [S-VIDEOQ], afin de convenir aux connecteurs
d'entrée sélectionnés.

Platine-cassette, etc.

Lecteur CD, etc.

Lecteur de DVD DJ/VJ ou
Lecteur de CD DJ

Platine-disque
analogique

Branchement d'une platine-disque analogique
Raccordez les cébles de sortie audio d'une platine-disque
analogique sur les connecteurs d’entrée PHONO de Canal 1 & 4,
puis réglez le sélecteur AUDIO INPUT du canal raccordé (sur le
panneau supérieur de cet appareil) sur [PHONO]. L'entrée
PHONO de cet appareil prend en compte les cellules de lecture
MM,

Connectez le fil de terre provenant d'une platine-disque
analogique sur la borne SIGNAL GND du SVYM-1000.

* Remarquez qu'aucun connecteur d’entrée PHONO n’est prévu
pour les canaux 2 et 3.

Branchement d’autres dispositifs de sortie de
niveau de ligne

Pour utiliser une platine-cassette ou un lecteur de CD ordinaire,
branchez ses connecteurs de sortie audio sur un des connecteurs
d’entrée LINE (canal 1 a 4) du SVM-1000.
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BRANCHEMENT DES SORTIES

Amplificateur de Platine-cassette Amplificateur AV a
puissance (Connecteurs (Dispositif entrée numérique
d’entrée a fiches RCA) d’enregistrement (Dispositif d’enregistrement
a entrée analogique) a entrée numérique)
= = o =
Sélecteur MASTER ATT. ( @] @W (e e — @
MM ®IC DI@
— T = ™

Sélecteur de

= fréquence = S
( W d'échantillonnage _ 2 ooo ()
paaaa ==
Amplificateur de puissance Ecran plasma Ecran Amplificateur de
(conr‘legteur d’entrée (pour moniteur) puissance (pour
a fiches XLR) moniteur de cabine)

Sortie principale audio Sortie d’'enregistrement
Cet appareil est muni de sorties symétriques MASTER OUT 1 Connecteurs de sortie pour I'enregistrement, acceptant des fiches
(pour fiches XLR) et de sorties asymétrigues MASTER OUT 2 RCA.

(pour fiches RCA).
Au moyen du sélecteur MASTER ATT., ajustez le niveau de sortie Sortie numérique

de maniére a correspondre a la sensibilité d'entrée de I'ampli de Connecteur de sortie numérique coaxiale, acceptant des fiches
puissance utilise. ) i o L RCA. La fréquence d'échantillonnage peut étre réglée au format
Si le sélecteur MONO/STEREO du pupitre d’exploitation est réglé 96 kHz/24 bits ou au format 48 kHz/24 bits pour convenir &

sur [MONOJ], la sortie principale sera une combinaison monaurale I'appareil raccordé.

des canaux gauche et droit (L+R). Coupez I'alimentation électrique avant de changer la position du

. . . sélecteur.
Sortie au moniteur de cabine .

Sortie TRS pour fiche téléphonique de @ 6.3 mm. Le volume sonore Sortie principale vidéo
peut s'ajuster par la bague de niveau BOOTH MONITOR, quel que P P

. 4 . . e Prend a compte les sorties & composantes, composite
soit le réglage du niveau de sortie principale. P b ' P

(connecteur RCA, BNC) et S-VIDEO.

Sortie sur moniteur
Prend en compte les sorties composite et S-VIDEO.

d|

siedueu
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BRANCHEMENT D'UN MICROPHONE ET D'UN CASQUE

Microphone

Un microphone a fiche de type XLR ou téléphoniquede @ 6.3 mm
peut étre branché sur le connecteur MIC 1 du pupitre
d’exploitation (panneau supérieur).

La prise MIC 2 du panneau de connexion (a l'arriére) permet de
brancher un microphone muni d'une fiche téléphonique de

@ 6,3 mm.

* Quand vous utilisez un microphone, réglez l'interrupteur MIC du
pupitre d'exploitation sur [ON] ou [TALK OVER] et agissez sur
la bague LEVEL selon les besoins.

Quand vous n'utilisez pas le microphone, il est conseillé de
régler I'interrupteur MIC sur [OFF] et de tourner la bague LEVEL
a fond dans le sens antihoraire vers le c6té [—ee].

Microphone 1

Microphone 2

Casque d'écoute

La prise PHONES sur la surface supérieure du pupitre
d’exploitation permet le branchement d'un casque d'écoute, muni
d'une fiche téléphonique stéréo de @ 6,3 mm.

HEAD PHONES

MONO SPLIT STEREO

MIXING

chr ML s O e @

&

cue ’ MASTER

LEVEL
CROSS FADER
ASSIGN
’
Pl

Casque d’écoute @

/

)

8

—. e o

A THRU B

PROFESSIONAL SO

SVM
@

I

Connecteur vidéo externe

Vous pouvez raccorder une caméra, un lecteur de DVD ou un autre
dispositif de sortie vidéo sur les connecteurs d'entrée vidéo CH1/
CH4 sur le pupitre d'exploitation (panneau supérieur).

Caméras et
dispositifs vidéo

MIC 1 %

BRANCHEMENT DU CORDON
D’'ALIMENTATION

Branchez le cordon d’alimentation en dernier lieu.

Lorsque toutes les connexions sont terminées, branchez un bout
du cordon d'alimentation fourni sur la prise d’alimentation (AC IN)
du panneau arriére et I'autre bout sur une prise secteur ordinaire
ou sur la prise d'alimentation auxiliaire d'un amplificateur. Pour
cette connexion, utilisez uniqguement le cordon d’alimentation
fourni.
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DEMARCHES DE BASE

POWER
RES 5
1 & | & ; VIDEO MASTER LEVEL
g g g g L2 VIDEO TRIM
AUDIO
INPUT & & O CIESES AUDIO MASTER LEVEL
&1 &0 56 AUDIO TRIM
HI, MID, ol o o |[®[9] HI, MID,
LOW | ol | ] LOW
i Bl o oy EallE el
Curseur du fondu S -+5 O|O
de canal ® o
% % % % 15 BALANCE
© (e) -
| - o hy
S —
CROSS FADER — 3
ASSIGN %’m‘%l (=) Levier de fondu croisé "8
(A/B) >
1 Réglez l'interrupteur POWER du panneau arriére sur [ON]. 6 Ajustez la tonalité au moyen des bagues d'égaliseur de canal
2 Réglez le sélecteur AUDIO INPUT pour le canal souhaité de (HI, MID, LOW).
maniére a correspondre au type de composant connecté. 7 Ajustez le niveau sonore du canal souhaité au moyen du
¢ Al'emploi de I'entrée DVD, réglez sur [DVD]. levier de fondu de canal.
* A I:emplo! de I'entrée LINE, reglez sur [LINE]. 8 Pour utiliser le fondu croisé sur le canal sélectionné, réglez le
¢ 2 :Yemp:o! ge }Venirge BYG%QLNE relglez SU[B[I%\I/TIXII:]INE]I sélecteur CROSS FADER ASSIGN au canal A ou au canal B de
¢ Alemplol el entree » reglez sur : fondu croisé, puis actionnez le levier de fondu croisé (A/B).
¥ _A_l emplo[de 'entree PHONO, réglez sur [PHOI,\IO]'_ ; * Sivous n'utilisez pas le fondu croisé, réglez le sélecteur
3 Utilisez le sélecteur VIDEO INPUT pour le canal sélectionné CROSS FADER ASSIGN sur [THRU].
afin de choisir I'entrée vidéo. 9 Servez-vous de la bague AUDIO MASTER LEVEL pour ajuster
4 Utilisez la bague AUDIO TRIM pour ajuster le niveau d’entrée le volume sonore d’ensemble.
de chaque canal. 10 Utilisez la bague VIDEO MASTER LEVEL pour ajuster le
5 Utilisez la bague VIDEO TRIM pour ajuster le niveau d'entrée niveau de luminance d’ensemble.
de chaque canal. 11 Servez-vous de la bague BALANCE pour ajuster la balance

sonore entre la gauche et la droite.
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[SAES]
O o |
)| = | = 0]
MIC1 LEVEI—a | 21 2 1®
MIC2 LEVEL o
HI, LOW {g} fo 3R
I
MIC | B B0
o
CUE Q10
= o
MONO SPLIT/STEREO B % % o
MIXING 45 |
LEVEL= o)
®

I
O | O |0 MONO/STEREO
O = | = | &
-2 E- AN
ol |t
ol®|l®
& fodliR o
0 QO
o2
o BOOTH MONITOR
j H FADER CURVE
ikt = &

Sélection de son stéréo ou monaural

Lorsque le sélecteur MONO/STEREO est réglé sur [MONO], la
sortie principale audio devient une combinaison monaurale des
canaux gauche et droit (L+R).

Entrée de microphone

1 Al'emploi d'un microphone, réglez le sélecteur MIC sur [ON]
ou sur [TALK OVER].
Lorsd'un réglage sur [TALK OVER], toutes les sources sonores
autre que le microphone sont atténuées de 20 dB (valeur par
défaut) chaque fois qu'un son de =15 dB ou plus (valeur par
défaut) est entré. Ces valeurs par défaut peuvent étre
modifiées lors de la configuration du matériel (page 42).

2 Ajustez le volume sonore de MIC 1 au moyen de la bague
MIC 1 LEVEL et servez-vous de la bague MIC 2 LEVEL pour
ajuster le volume sonore de MIC 2.

3 Servez-vous des bagues d'égaliseur de microphone (HI,
LOW) pour ajuster la tonalité des sons du microphone.

* La fonction d'égaliseur de microphone agit simultanément
sur les microphones 1 et 2.

Sortie du moniteur de cabine

1 Servez-vous de la bague de niveau BOOTH MONITOR pour
ajuster le volume sonore.

* La bague de niveau BOOTH MONITOR peut servir pour
ajuster le volume sonore indépendamment de la bague
AUDIO MASTER LEVEL.

* Faites appel a la configuration du matériel (page 42) pour
définir si le son du microphone sera fourni ou non au
moniteur de cabine.

Sortie de casque d'écoute

1 Servez-vous des boutons CUE de casque (canaux 1 a4,
MASTER, EFFECT CUE) pour sélectionner la source.
* Le bouton CUE choisi s'allume de fagon brillante.
2 Réglez le sélecteur HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO).
* Lors d'un réglage a la position [MONO SPLIT], le son
sélectionné par le bouton CUE de casque est fourni au canal
gauche, tandis que le son principal I'est au canal droit
(seulement si le bouton MASTER CUE est activé).
* Lors d'un réglage a la position [STEREQ], les sons
sfjegtionnés par le bouton CUE de casque sont fournis en
stéréo.

CROSS FADER CURVE

3 Lorsque [MONO SPLIT] est sélectionné, servez-vous de la
bague HEADPHONES MIXING pour ajuster la balance des
sons entre le canal gauche (les sons sélectionnés par le
bouton headphone CUE) et le canal droit (les sons
principaux).

* Lorsque labague HEADPHONES MIXING est tournée dans le
sens horaire (vers [MASTERY]), la sortie principale augmente
(seulement si le bouton MASTER CUE est activé). Lorsd'une
rotation de le sens antihoraire (vers [CUE]), les sons
sélectionnés par le bouton CUE augmentent.

4 Servez-vous de la bague HEADPHONES LEVEL pour ajuster le
volume sonore du casque d'écoute.

SELECTION DE COURBE DE FONDU

La réponse du changement de volume sonore par la commande

de fondu peut étre ajustée selon trois types.

Servez-vous du sélecteur CH FADER CURVE pour choisir la

courbe de réponse du fondu de canal souhaitée.

e Ala position de gauche, la courbe produit une hausse rapide du
signal a mesure que le fondu de canal approche de sa position
éloignée.

* Alaposition de droite, la courbe produit une hausse réguliere et
neutre sur tout le mouvement du fondu de canal.

¢ Alaposition du milieu, une courbe intermédiaire est produite, a
mi-course entre les deux courbes mentionnées ci-avant.

* Ceréglage s'applique de la méme fagon aux canaux 1 a 4.

Utilisez le sélecteur CROSS FADER CURVE pour définir la

réponse de courbe de fondu croisé.

* Alaposition de gauche, la courbe produit une hausse rapide du
signal. (Des que le levier de fondu croisé approche du coté [A],
le son du canal [B] est produit.)

* Alaposition de droite, la courbe produit une hausse réguliere et
neutre sur tout le mouvement du fondu croisé.

¢ Alaposition du milieu, une courbe intermédiaire est produite, a
mi-course entre les deux courbes mentionnées ci-avant.

* Ceréglage produit des effets de courbe égaux sur les cotés A et
B.




(UTILISATION DE LA FONCTION DE FONDU VIDEO )

UTILISATION DE LA FONCTION DE FONDU
VIDEO

La fonction de fondu vidéo comprend la fonction de fondu croisé 2 Touchez le bouton d’effet de mixage vidéo pour choisir un
et la fonction de commutation de canal. effet de mixage vidéo.
* Le bouton sélectionné apparait en surbrillance et une
VIDEO SOLO MODE animation sera affichée.
u * Pour chaque effet, reportez-vous a page 16.
3 Actionnez le fondu croisé vidéo.

* Les images vidéo changeront a mesure que les effets de

mixage vidéo sont appliqués.

* Quand FADER AV SYNC est activé, [AV SYNC] sera affiché
enfondu croisé vidéo, et le fondu croisé vidéo se produira en
synchronisation avec le fondu croisé sonore. Le fait de
toucher le fondu croisé vidéo vous permet de manipuler les
images pendant que vous le toucher. Relachez pour revenir
a la méme position que le fondu croisé.

Quand FADER AV SYNC est désactivé, [AV SYNC] ne sera
pas affiché; le fondu croisé et le fondu croisé vidéo peuvent
alors étre utilisés indépendamment.

I m I h * Quand le bouton [TRANS] est touché, la vidéo touchée sera

- J fournie pendant le temps que le bouton est actionné.

Levier de fondu croisé (A/B ¢ Quand toutes les attributions de fondu croisé sont réglées
evier de fondu croisé (A/B) sur [THRU], le fondu croisé vidéo et le bouton [TRANS]
?pparaissent en gris ;femdcas d'attribgtior‘\, Ieg boutons
= z onctionnent comme fondu croisé vidéo, les boutons
UT"-ISATION DU FONDU CROISE VIDEO [TRANS] sur le coté [A] apparaissant en bleu et ceux sur le

coté [B] apparaissant en rouge.
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Le fondu croisé vidéo permet de manipuler des images vidéo.

UTILISATION DU COMMUTATEUR DE
CANAL VIDEO

Le commutateur de canal vidéo activera et désactivera la sortie
vidéo quand le moniteur de canal est touché.

1 Touchez le moniteur de canal.
e Lavidéo peut étre commutée.
¢ Quand FADER AV SYNC est activé (ON), le niveau vidéo
apparait en rouge et les images peuvent étre manipulées en
touchant le moniteur de canal. Quand le commutateur est
relaché, I'état de la sortie devient le méme que le fondu de

canal.
* Quand FADER AV SYNC est désactivé (OFF), le niveau vidéo
1 Moniteur de Pour surveiller les vidéos provenant de apparait en vert, tandis que le fondu de canal et le
canal / chaque canal (1 a 4). commutateur de canal vidéo peuvent étre actionnés
Commutateur | Touchez le moniteur de canal pour activer indépendamment.
de canal vidéo | ou désactiver la sortie vidéo de chaque
canal.

2 Niveau vidéo Pour indiquer le niveau de sortie vidéo.
Apparait en rouge quand FADER AV
SYNC est activé (ON), et apparalt en vert
quand FADER AV SYNC est désactivé
(OFF).

3 Bouton d'effet | Pour sélectionner les effets a appliquer
de mixage vidéo | au fondu croisé vidéo.

4 Fondu croisé Fondu croisé vidéo
Bouton de La vidéo sur le coté touché sera fournie
transfert aussi longtemps que le bouton est
[TRANS] enfoncé.

1 Aumoyent du sélecteur CROSS FADER ASSIGN, sélectionnez
le Canal A ou le Canal B du fondu croisé.

e Lors d'une attribution au Canal [A], le bord du moniteur de
prévisionnage de canal apparait en bleu; lors d'une
attribution au Canal [B], le bord du moniteur de
prévisionnage de canal apparaft en rouge. Lors d'une
attribution & [THRU], le bord apparait en gris.

¢ Quand un JPEG est attribué, I'onglet du moniteur de canal
est affiché comme [JPEG].
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UTILISATION EN MODE SOLO

Quand le mode solo est activé (ON), le bord du moniteur de
prévisionnage du canal choisi devient blanc et les images du canal
touché seront fournies de fagon indépendante. La commutation
peut étre utilisée pour changer la vidéo.

En combinant avec I'activation/désactivation (ON/OFF) du bouton
FADER AV SYNC, toute une gamme d'opérations est possible.

A chaque mise sous tension de 'appareil, le mode solo est
désactivé (OFF) comme réglage par défaut.

Quand le mode solo est activé (ON), le bouton du mode solo
clignote.

Mode solo activé (ON)

Quand FADER AV SYNC est activé (ON)
* Le fait de toucher le moniteur de canal fournira
indépendamment les images du canal sélectionné.

* Les images vidéo changeront en fonction du timing par le
fonctionnement du fondu de canal.

Quand FADER AV SYNC est désactivé (OFF)
* Quand le moniteur de canal est touché, la vidéo touchée sera
fournie de fagon indépendante.

Lors du passage de FADER AV SYNC de I'activation (ON) a la
désactivation (OFF), la position originale du fondu de canal sera
maintenue jusqu’a ce que le moniteur de canal soit & nouveau
touché.

Le fonctionnement du fondu croisé vidéo et le bouton [TRANS] ne
sont pas pris en compte en mode SOLO.

TABLEAU DES EFFETS DE MIXAGE VIDEO

Effets de mixage vidéo

No. | Nom Description de I'effet

1 FADE Commute la vidéo pendant le mixage.

2 | WIPE Commute la vidéo pendant un fondu a volet.

3 SWITCH Commute instantanément (sans mixage).

4 |CHROMA-B Commute la vidéo en rendant la vidéo transparente a partir de ses

composantes bleues et en combinant les vidéos.

5 |CHROMA-G
vertes et en combinant les vidéos.

Interchange en rendant la vidéo transparente & partir de ses composantes

6 |LUMINANCE

Interchange en rendant la vidéo transparente a partir des sections & faible
luminosité et en combinant les vidéos.
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UTILISATION DE LA FONCTION D’EFFET

Cette fonction vous permet d'appliquer des effets aux sons/images du canal sélectionné. Parmi ceux-ci, les effets BEAT couplés au BPM,
les effets TOUCH contrélés par I'écran tactile et les effets TEXT agissant sur les caractéres affichés avec effets selon le rythme de la plage

musicale.
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UTILISATION DES EFFETS DE BATTEMENT
(BEAT)

Les effets BEAT peuvent étre définis instantanémement en
synchronisation avec le BPM (Battements Par Minute) de la plage,
ce qui vous permet d'appliquer divers effets au rythme, méme
pendant des interprétations en direct.

Quand le moniteur principal est désactivé

Quand le moniteur principal est activé

1 Bouton de Pour sélectionner la catégorie des effets
catégorie que vous souhaitez appliquer.
d'effet Sélectionnez enter [BEAT] (rouge),

[TOUCH] (bleu), and [TEXT] (vert).

2 Sélecteurs Sélectionnez et touchez I'icone de I'effet
d'effet souhaité parmi les 12 effets BEAT.

3 Moniteur de Quand le moniteur principal est activé, il
sortie MASTER | affiche la sortie principale.

4 Affichage de Utilisez la bague CH SELECT pour
sélection du sélectionner la fréquence a laquelle vous
canal souhaitez appliquer I'effet de battement.

5 Sélecteurs de A : Touchez pour appliquer I'effet
mode d’effet seulement aux signaux audio.

AV : Touchez pour appliquer I'effet aux
signaux audio et vidéo.

V : Touchez pour appliquer I'effet
seulement aux signaux vidéo.

6 Moniteur Pour surveiller les résultats de I'effet.
EFFECT vidéo

7 Affichage de Tournez la bague VIDEO FX
motif d'effet PATTERN/TEXT BANK pour sélectionner
vidéo le motif d'effet vidéo. Quand I'effet BEAT

est validé, vous pouvez choisir entre
[ORIGINAL]/[INVERSE]/[EDGE]/[HUE].

8 Bouton [BPM Touchez pour permuter la méthode de
AUTO/TAP] mesure du BPM entre AUTO et TAP.

9 Affichage de Pour afficher le BPM mesuré et les
BPM/Paramétre | parameétres d'effet.

10 Bouton de Touchez pour sélectionner le facteur de
battement/Affic | multiplication du battement calculé &
hage de partir du BPM pour la synchronisation
battement des effets.

11 Bouton Pour créer en interne une image vidéo a
[VISUALIZER laquelle les effets peuvent étre appliqués.
MODE]

E |

siedueu
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(UTILISATION DE LA FONCTION D'EFFET

1 Touchez le bouton [BPM AUTO/TAP] pour sélectionner le

mode de mesure du BPM (=Battement Par Minute).

AUTO : Le BPM est automatiquement mesuré a partir du

signal musical entré.

TAP : Tapotez sur le bouton TAP avec le doigt pour saisir

manuellement le BPM.

* A chaque mise sous tension, le réglage [AUTO] est
sélectionné par défaut.

* Le mode sélectionné ([AUTO]/[TAP]) apparaitra sur
I'affichage.

e Siun BPM ne peut pas étre mesuré automatiquement,
I'indication BPM clignotera sur I'affichage.

¢ La plage de mesure du mode AUTO va de BPM=70 & 180.
Selon les plages, il se peut que le BPM ne soit pas
mesuré exactement. Dans ces cas, faites appel au mode
TAP pour saisir manuellement le BPM.

[Saisie manuelle du BPM au moyen du bouton TAP]

Sile bouton TAP est tapoté plus de deux fois selon la mesure (une

note noire), la longueur moyenne sera définie comme le BPM.,

* Une pression sur le bouton TAP pendant le mode [AUTO)] fera
passer le mode de mesure BPM a [TAP], et la longueur entre les
tapotements sera mesurée.

* Quand un BPM est défini au moyen du bouton TAP, le facteur
de multiplication devient [1/1] ou [4/1] (selon 'effet), et la durée
de I'effet sera définie soit a la longueur de 1 battement (une note
noire) soit a 4 battements.

Faites tourner la bague TIME/PARAMETER en appuyant sur le
bouton TAP pour poser directement le BPM.

2 Touchez le bouton de catégorie d'effet [BEAT].

* Le bouton [BEAT] sera mis en surbrillance et une animation
apparaitra.

e L'écran d'effet BEAT apparait alors.

* A chaque mise sous tension, le réglage [BEAT] est
sélectionné par défaut.

3 Utilisez les sélecteurs d'effet pour choisir un type d’effet.

* Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance et une
animation apparaitra.

e Pour trouver une description de chaque effet, reportez-vous
a page 23.

4 Utilisez la bague CH SELECT pour sélectionner le canal auquel
vous souhaitez appliquer I'effet.

» 'affichage de canal de I'effet sélectionné sera mis en
surbrillance.

* Sivous choisissez [MIC], I'effet audio sera appliqué a la fois
aMIC 1 et MIC 2. 1l n'y aura aucun effet sur la vidéo.

* Ala mise sous tension, [MASTER] sera sélectionné.

5 Touchez le sélecteur de mode d’effet pour choisir le mode
d'effet.

* Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance et une
animation apparaitra.

A : 'effet sera appliqué uniquement aux signaux audio.

AV : L'effet sera appliqué aux signaux audio et vidéo.

V : L'effet sera appliqué uniqguement aux signaux vidéo.

¢ Ala mise sous tension, [AV] sera sélectionné.

6 Touchez le bouton de battement pour choisir le facteur de
multiplication du battement en vue de la synchronisation de
I'effet.

. ggﬁﬂctionnez le nombre de battements, calculé a partir du

* Le bouton de battement sélectionné sera mis en
surbrillance.

* Un temps d'effet, correspondant au facteur de
multiplication du battement, sera automatiquement défini.

[Exemple] Quand le BPM=120

1/1 =500 ms
1/2 = 260 ms
2/1 = 1000 ms

7 Réglez le bouton EFFECT ON/OFF sur ON (activé) afin de
valider I'effet.

* Chaque pression sur le bouton fait alterner I'activation (ON)
et la désactivation (OFF) de I'effet (a chaque mise sous
tension, la fonction revient par défaut & OFF (désactivé)).

* Le bouton clignote quand I'effet est validé (ON).

Caractére
Tournez la bague VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK pour
sélectionner le caractere vidéo pour I'effet vidéo sélectionné.

Pour des descriptions sur le changement de caractere vidéo causé
par la rotation de la bague VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK,
reportez-vous a page 24.

Parameétre 1
Tournez la bague TIME/PARAMETER pour ajuster les parameétres
temporels de I'effet sélectionné.

Pour des descriptions sur les changements du Paramétre 1, causé
par la rotation de la bague TIME/PARAMETER, reportez-vous a
page 23.

Paramétre 2
Tournez la bague LEVEL/DEPTH pour ajuster les parametres
quantitatifs de I'effet sélectionné.

Pour des descriptions sur les changements du Paramétre 2,
causeés par la rotation de la bague LEVEL/DEPTH, reportez-vous a
page 23.

MODE DE VISUALISEUR

Une vidéo est créée par I'appareil et les effets peuvent y étre
appliqués.

Cette fonction est utile quand aucune entrée vidéo n'est présente.
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UTILISATION DES EFFETS TACTILES
(TOUCH)

Grace aux effets TOUCH, de nombreux effets peuvent étre créés en
touchant le moniteur de performance EFFECT vidéo.

Quand le moniteur principal est désactivé

B 5

Quand le moniteur principal est activé

1 Sélecteurs Sélectionnez et touchez I'icone de I'effet
d'effet souhaité parmi les 12 effets TOUCH.
2 Sélecteurs de A : Touchez pour appliquer I'effet

mode d’effet seulement aux signaux audio.

AV : Touchez pour appliquer I'effet aux
signaux audio et vidéo.

V : Touchez pour appliquer I'effet

seulement aux signaux vidéo.

3 Moniteur de Touchez pour changer I'information

performance d’emplacement pour les effets TOUCH.
EFFECT vidéo

4 Affichage de Tournez la bague VIDEO FX
motif d'effet PATTERN/TEXT BANK pour sélectionner
vidéo le motif d'effet vidéo. Le motif différe selon

le type d'effet.
[l affiche le parameétre d'effet TOUCH.

5 Affichage de
paramétre

6 Bouton [HOLD] |Touchez pour maintenir I'effet obtenu en
touchant le moniteur de performance

EFFECT vidéo.

7 Bouton Pour créer en interne une image vidéo a
[VISUALIZER laquelle les effets TOUCH peuvent étre
MODE] appliqués.

1 Touchez le bouton de catégorie d'effet [TOUCH].
* e bouton [TOUCH] sera mis en surbrillance et une
animation apparaitra.
e L'écran d'effet TOUCH apparait alors.
2 Sélectionnez un effet au moyen des sélecteurs d'effet.
* Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance et une
animation apparaftra.

e Pour trouver une description de chaque effet, reportez-vous J

a page 25. Q

3 Utilisezla bague CH SELECT pour sélectionner le canal auquel vg
vous souhaitez appliquer I'effet. Q

* Le canal de I'effet sélectionné sera mis en surbrillance. ©

¢ Sivous choisissez [MIC], I'effet audio sera appliqué a la fois
aMIC1etMIC2. IIn'yaura aucun effet sur la vidéo.

4 Touchez le sélecteur de mode d’effet pour choisir le mode
d'effet.

* Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance et une
animation apparaitra.

5 Réglez le bouton EFFECT ON/OFF sur ON (activé) afin de
valider I'effet.

¢ Chaque pression sur le bouton fait alterner I'activation (ON)
et la désactivation (OFF) de I'effet (& chaque mise sous
tension, la fonction revient par défaut & OFF (désactivé)).

* Le bouton clignote quand I'effet est validé (ON).

6 Touchez le moniteur de performance d’'effet vidéo pour
changer l'information d’emplacement pour I'effet.

* Quand le bouton [HOLD] est activé (ON), la plage comprise
entre le point ou I'affichage est touché et celui ou il est
relaché sera mémorisée et sortie de fagon repétee.

¢ Chaque fous que le bouton [HOLD] est touché, il permute
entre I'activation (ON) et la désactivation (OFF).

¢ Alamise sous tension, le réglage revient par défaut sur OFF
(désactivé).

Motif

Tournez la bague VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK pour
sélectionner le motif d'effet vidéo pour I'effet vidéo sélectionné.
Pour des descriptions sur le changement de motif vidéo, causé par

la rotation de la bague VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK, reportez-
vous a page 25.

Paramétre 1
Tournez la bague TIME/PARAMETER pour ajuster les paramétres
temporels pour I'effet sélectionné.

Pour des descriptions sur les changements du Parameétre 1,
causés par la rotation de la bague TIME/PARAMETER, reportez-
vous a page 25.

Paramétre 2
Tournez la bague LEVEL/DEPTH pour ajuster les parametres
quantitatifs pour I'effet sélectionné.

Pour des descriptions sur les changements du Parameétre 2,
causés par la rotation de la bague LEVEL/DEPTH, reportez-vous a
page 25.

MODE DE VISUALISEUR

Une vidéo est créée par I'appareil et les effets TOUCH peuvent y
étre appliqués.

Cette fonction est utile quand aucune entrée vidéo n’est présente.
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UTILISATION DES EFFETS DE TEXTE (TEXT)

Les effets TEXT peuvent étre définis instantanémement en
synchronisation avec le BPM (Battements Par Minute) de la plage,
ce qui vous permet d'appliquer divers effets TEXT au rythme.

Quand le moniteur principal est désactivé

Quand le moniteur principal est activé

1 Sélecteurs de Sélectionnez et touchez I'icone du
mouvement mouvement souhaité parmi les 6
mouvements TEXT.

2 Bouton [TEXT Touchez le bouton de texte de votre choix

BANK] parmi les 6 textes.
3 Affichage TEXT |Tournez la bague VIDEO FX
BANK PATTERN/TEXT BANK pour sélectionner

une banque de texte (TEXT BANK) parmi
les 10 disponibles.

4 Sélecteur de A : Touchez pour appliquer I'effet
mode d’effet seulement aux signaux audio.

AV : Touchez pour appliquer I'effet aux

signaux audio et vidéo.

V : Touchez pour appliquer I'effet

seulement aux signaux vidéo.

5 Moniteur Pour surveiller les effets TEXT,
EFFECT vidéo

Bouton [TEXT Touchez pendant I'édition des rangées de

EDIT] texte de la TEXT BANK afin de passer a
I'écran TEXT EDIT.

Bouton [BPM Touchez pour permuter la méthode de

AUTO/TAP] mesure du BPM entre AUTO et TAP. Une

pression sur le bouton TAP fait aussi
passer la méthode a TAP.

Affichage de Pour afficher le BPM mesuré et les

paramétre parametres d'effet.

Bouton de Touchez pour sélectionner le facteur de
battement/Affic | multiplication du battement, calculé &
hage de partir du BPM pour la synchronisation
battement des effets.

Touchez le bouton [BPM AUTO/TAP] pour sélectionner le

mode de mesure du BPM (=Battement Par Minute).

AUTO . Le BPM est automatiquement mesuré a partir du

signal musical entré.

TAP : Tapotez sur le bouton TAP avec le doigt pour saisir

manuellement le BPM.

* A chague mise sous tension (ON), le réglage [AUTO] est
sélectionné par défaut.

* | e mode sélectionné ([AUTO]/[TAP]) apparaitra sur
I'affichage.

e Siun BPM ne peut pas étre mesuré automatiquement,

I'indication BPM clignotera sur I'affichage.

La plage de mesure du mode AUTO va de BPM=70 a 180.

Selon les plages, il se peut que le BPM ne soit pas

mesuré exactement. Dans ces cas, faites appel au mode

TAP pour saisir manuellement le BPM.

Touchez le bouton de catégorie d'effet [TEXT].

¢ | e bouton [TEXT] sera mis en surbrillance et une animation
apparaitra.

e L'écran d'effet TEXT apparait alors.

Sélectionnez un mouvement de texte au moyen des

sélecteurs de mouvement.

* Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance et une
animation apparaitra.

* Pour trouver une description de chaque effet, reportez-vous
a page 30.

Choisissez un texte dans la banque de texte (TEXT BANK).

* Tournez la bague VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK pour
sélectionner TEXT BANK et touchez le bouton [TEXT BANK]
pour sélectionner le texte.

* Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance.

Utilisez la bague CH SELECT pour sélectionner le canal auquel

vous souhaitez appliquer I'effet.

* L'affichage de canal de I'effet sélectionné sera mis en
surbrillance.

* Sivous choisissez [MIC], I'effet audio sera appliqué a la fois
aMIC 1 et MIC 2. Il n'y aura aucun effet sur la vidéo.

Touchez lez sélecteurs de mode d’effet pour choisir le mode

d'effet.

¢ Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance et une
animation apparaitra.
A : Un effet sera appliqué uniquement aux signaux audio.

AV : Un effet sera appliqué aux signaux audio et vidéo.
V : Un effet sera appliqué uniqguement aux signaux vidéo.

3
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7 Touchez le bouton beat pour choisir le facteur de
multiplication du battement en vue de la synchronisation de
I'effet.

. %Iézjl(\e/lctionnez le nombre de battements, calculé a partir du

¢ Le bouton de battement sélectionné sera mis en
surbrillance.

* Un temps d’effet, correspondant au facteur de
multiplication du battement, sera automatiquement défini.

[Exemple] Quand le BPM=120

1/1 = 500 ms
1/2 = 2560 ms
2/1 = 1000 ms

8 Réglez le bouton EFFECT ON/OFF sur ON (activé) afin

d’'appliquer I'effet. o
* Chaque pression sur le bouton fait alterner I'activation (ON) Q
et la désactivation (OFF) de I'effet (& chaque mise sous vg
tension, la fonction revient par défaut a OFF (désactivé)). Q
* Le bouton clignote quand I'effet est validé (ON). Iy

Banque de texte
Tournez la bague VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK pour
sélectionner une banque TEXT BANK.

Parameétre 1

Tournez la bague TIME/PARAMETER pour ajuster les parameétres
temporels de I'effet sélectionné.

Pour des descriptions sur les changements du Paramétre 1,
causés par la rotation de la bague TIME/PARAMETER, reportez-
vous a page 30.

Parameétre 2

Tournez la bague LEVEL/DEPTH pour ajuster les parametres
quantitatifs de I'effet sélectionné.

Pour des descriptions sur les changements du Parametre 2,
causés par la rotation de la bague LEVEL/DEPTH, reportez-vous a
page 30.
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EDITION DE TEXTE

déplacement du
curseur (<, >)

1 Bouton [EXIT] Touchez pour quitter I'écran TEXT EDIT et
revenir a I'écran d'effet TEXT.

2 Bouton Touchez pour charger les données de

[FACTORY TEXT] | texte d'usine.

3 Bouton [LOAD] |Touchez pour charger des données de
texte depuis une carte SD.

4 Bouton [SAVE] Le texte entré dans la banque TEXT BANK
peut étre mémorisé sur une carte SD (a
mémoire flash).

5 Affichage TEXT |Tournez la bague VIDEO FX

BANK PATTERN/TEXT BANK pour sélectionner
une banque de texte (TEXT BANK) parmi
les 10 disponibles.

6 Bouton de texte | Un texte saisi peut étre mémorisé.
Touchez également pour rappeler le texte
mémorisé.

7 Bouton [FONT] | Touchez pour changer la police des
caracteres du texte. La police de
caracteres alterne chaque fois que le
bouton est touché.

8 Bouton [COLOR] | Touchez pour changer la couleur du texte
saisi. La couleur alterne chaque fois que
le bouton est touché.

9 Bouton [SIZE] Touchez pour changer la taille du texte
saisi. La taille alterne chaque fois que le
bouton est touché.

10 Bouton des Touchez pour changer les caractéres du
caractéres du texte saisi. Les caractéres alternent
texte chaque fois que le bouton est touché.

11 Bouton de Touchez pour justifier le texte a gauche, au
justification centre ou a droite. La justification alterne

chaque fois que le bouton est touché.

12 TEXT BOX Elle affiche le texte saisi.

13 Moniteur d’effet | L'effet TEXT peut étre surveillé ici.

TEXT

14 Sélecteurs de A utiliser pour changer le type de texte.
type de texte

15 Bouton Touchez pour alterner entre majuscules
Majuscules / et minuscules et entre 'affichage de la
Bouton [PAGE] page 1 ou de la page 2.

16 Boutons de Touchez pour déplacer le curseur.

17 Bouton de saut

Touchez pour créer un saut de ligne dans

de ligne (LF) le texte.

18 Bouton [DELETE]

Touchez pour effacer le texte saisi. Le
texte derriere le curseur sera effacé.
Maintenez efoncé pour effacer tout le
texte.

19 Bouton [BACK

Touchez pour effacer le texte saisi. Le

SPACE] texte avant le curseur sera effacé.

20 Bouton de saisie

Touchez pour saisir le texte.
de texte

Touchez le bouton [TEXT EDIT].

e L'écran TEXT EDIT (Edition de texte) apparait.

¢ Touchez le bouton [EXIT] pour revenir & I'écran d’effet TEXT.

Tournez la bague VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK pour

sélectionner TEXT BANK et touchez le bouton de texte pour

sélectionner le texte a éditer.

* Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance.

¢ Sile bouton Text est touché, le texte apparaltra dans la case
TEXT BOX.

Touchez le bouton [FONT] pour changer la police des

caractéres du texte.

* La police de caracteres change chaque fois que le bouton
est touché. La police de caractéres alterne entre les 6
disponibles.

Touchez le bouton [COLOR] pour changer la couleur du texte.

¢ Lacouleur change chaque fois que le bouton est touché. La
couleur alterne entre les 8 disponibles.

Touchez le bouton [SIZE] pour changer la taille du texte.

* Lataille alterne chaque fois que le bouton est touché. La
taille alterne entre les 4 disponibles.

Touchez le bouton des caractéres pour changer les caractéres

du texte.

¢ Les caractéres changent chaque fois que le bouton est
touché. Les caracteres alternent entre les 5 disponibles.

Touchez le bouton de justification pour changer la

justification du texte.

 Lajustification change chaque fois que le bouton est
touché. La justification alterne entre les 3 modes
disponibles.

Touchez le sélecteur de type de texte pour changer le type de

texte.

* Le bouton sélectionné sera mis en surbrillance.

* Touchez le bouton des majuscules pour permuter entre les
majuscules et les minuscules.

Touchez le bouton de saisie de texte pour saisir le texte voulu.

* Le texte saisi apparait dans la case de texte.

e Un maximum de 50 lettres peuvent étre saisies.

10 Touchez le bouton [EXIT] pour terminer I'édition du texte.

* Une fois qu'il est édité, le texte corrigé est immeédiatement
validé.

Clavier USB
Un clavier USB peut étre raccordé sur le port USB pour permettre
I'entrée directe d'un texte via le clavier.

Pour le réglage du codage du clavier, reportez-vous a page 41.

SAVE/LOAD (Sauvegarde/Chargement)
* Une banque TEXT BANK peut étre sauvegardée sur une carte a

mémoire flash (SD). La banque TEXT BANK sauvegardée sur
une carte SD peut également étre chargée.

AFFICHAGE / MASQUAGE DU MONITEUR
PRINCIPAL

1

Appuyez sur le bouton UTILITY (MASTER MONITOR) .

A chaque pression sur le bojuton, I'affichage du moniteur

principal est alternativement activé et désactivé.

¢ Quand le moniteur principal est activé, le moniteur principal
apparait dans I'affichage central et le contenu de la vidéo de
sortie principale peut y étre observée,

* Ala mise sous tension, le moniteur principal revient par
défaut sur désactivé.
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LISTE DES EFFETS

Effets de battement (BEAT) (*1)

Parameétre 1 Parametre 2
Description de I'effet Paramétre du bouton de (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
battement Description Description
O |Le son répété sera sorti une |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée de |1a40 00 (ms) |Pour régler I'équilibre entre le
% % fois selon le battement. un retard de 1/4 a 8/1 sera défini. retard. (*3) son original et le son retardé.
| <
& o |Lavidéo répétée sera sortie |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée de Pour régler I'équilibre entre la
— | &5 |une fois selon le battement. |un retard de 1/4 & 8/1 sera défini. retard. vidéo originale et la vidéo
> retardée.
& |Le son sera sorti plusieurs  |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée de |1a4 000 (ms) |Pour régler I'équilibre entre le
L |fois selon le battement & un retard de 1/4 a 8/1 sera défini. retard. (*3) son original et le son d'écho.
o) % mesure qu'il s'atténue.
T
)
2=
ol | o |Lavidéo sera sortie plusieurs |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée de Pour régler I'équilibre entre la
& |fois selon le battement a un retard de 1/4 a 8/1 sera défini. retard. vidéo originale et la vidéo a
= |mesure qu'il s’atténue. écho.
O |Le son oscille a droite et a Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée 10216 000 |Pour régler I'équilibre entre le
O [gauche selon le battement. |une durée d'oscillation de 1/8 a4 8/1 | d’effet. (ms) (*4) son original et le son d'effet.
Z =2 (pour audio) sera définie.
e o |Lavidéo oscille a droite et a |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée Pour régler I'équilibre entre la
“ |4 |gauche selon le battement. |une durée d’oscillation de 1/8 4 8/1 | d'effet. vidéo originale et la vidéo
= (pour vidéo) sera définie. d'effet.
O |Le son est coupé selon le Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée 10216000 |Pour régler I'équilibre entre le
» | O |battement. une durée de coupure de 1/8 & 8/1 d'effet. (ms) (*b) son original et le son d'effet.
5[ <D( sera définie.
o o |Lavidéo est coupée selon le |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée Pour régler I'équilibre entre la
<~ | |battement. une durée de coupure de 1/8 & 8/1 d'effet. vidéo originale et la vidéo
= sera définie. d'effet.
Change dramatiquement la | Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit le cycle 10232000 |L'effet est renforcé a mesure
O |tonalité en déplacant la une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |dans lequel la (ms) que labague est tournée vers la
O |fréquence de coupure du pour le cycle danslequel lafréquence |fréquence de droite.
x ?( filtre au rythme du de coupure est déplacée. coupure se
5 battement. déplace.
; Fournit une vidéo opaque Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit le cycle Pour régler I'équilibre entre la
D |selon le battement. une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |dans lequel le filtre vidéo originale et la vidéo
Q pour le cycle dans lequel le filtre opaque est d'effet.
= opaque est appliqué. appliqué.
Un cycle d'effet Flanger est | Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit I'intervalle |10&32 000 |L'effet est renforcé a mesure
O |créé rapidement et une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |dans lequel I'effet  [(ms) que la bague est tournée vers la
o | © [simplement selon le pour l'intervalle dans lequel I'effet Flanger se déplace. droite. Seul le son original sera
o) <3( battement. Flanger (pente) est déplacé. fourni quand la bague est
Zz tournée a fond vers la gauche.
o Une image agrandie du Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit I'intervalle Pour régler I'équilibre entre la
© 8 contour de la vidéo est sortie |une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |danslequel I'écran vidéo originale et la vidéo
O |[selon le battement. pour l'intervalle pendant lequel d'effet apparatt. d'effet.
= I'écran d'effet apparait.
Un cycle d'effet déphaseur  |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit I'intervalle |10 a 32 000 |L'effet est renforcé a mesure
O |est créé rapidement et une durée de 1/2 & 32/1 sera définie |dans lequel I'effet  [(ms) que la bague est tournée vers la
o |2 |simplement selon le pour l'intervalle dans lequel I'effet déphaseur se droite. Seul le son original sera
I-(})J ?( battement. déphaseur est déplacé. déplace. fourni quand la bague est
% tournée a fond vers la gauche.
a Une image agrandie du Pour la durée de 1 battement BPM, [ Définit I'intervalle Pour régler I'équilibre entre la
~ 8 contour de la vidéo sera une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |danslequel I'écran vidéo originale et la vidéo
Q |sortie selon le battement. pour l'intervalle pendant lequel d'effet apparait. d'effet.
= I'écran d'effet apparait.
& | Effet de réverbération Définit le degré de réverbération Définit le degré de [1a100 (%) |Regle I'équilibre entre le son
:5/ entre 10 % et 90 %. réverbération. original et le son d'effet.
m
e
[NE)
)
o<
= o |Unevidéo avec une image | Définit le degré d'image consécutive |Définit le degré Pour régler I'équilibre entre la
© | & |consécutive sera fournie entre 10 % et 90 % d'image vidéo originale et la vidéo
a . .
= consécutive. d'effet.
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(UTILISATION DE LA FONCTION D'EFFET

Parametre 1 Parametre 2
Description de I'effet Paramétre du bouton de (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
battement Description Description

O |Le son saisi recoit un effet | Régle I'effet du son robotisé entre — | Définit I'effet de la |-100a 100  |L'effet est renforcé a mesure

% semblable aceluicréé parun | 100 % et 100 %. hauteur du son (%) que la bague est tournée vers la
R robot. robotisé. droite.

8 Une vidéo comme un robot | Définit la proportion de mixage entre | Définit la L'oscillation de haut en bas est
@) est créée en oscillant I'image |la taille de mosaique et la vidéo proportion de renforcée a mesure que la
| Q |de haut en bas et en originale entre =100 % et 100 %. mixage entre la bague est tournée vers la droite.
@ 1O |appliquant un filtre & taille de mosaique
= mosaique. et lavidéo
originale.

o Un son élargi comme si Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit I'intervalle |10 a32 000 |Pour régler I'équilibre entre le
|5 plusieurs sources émettaient |une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |dans lequel le son |(ms) son original et le son du choeur.
= | D |la méme hauteur tonale. pour I'intervalle du vibrato du son de |de choeur est
g|< choedur. modulé.

5 Une vidéo divisée en Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit I'intervalle Pour régler I'équilibre entre la
S 8 composants RVB est sortie | une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |dans lequel vidéo originale et la vidéo
— | 2 |selon le battement. pour I'intervalle dans lequel I'image |lI'image revient a d’effet.

= revient & 'originale. I'originale.

& | Enregistre et fournit de facon | Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée 1024000 Pour régler I'équilibre entre le

*5 répétée le son de battement. |une durée d'effet de 1/8 a 8/1 sera d'effet. (ms) (*3) son original et le son ROLL.

- g définie.

Q<

= Enregistre et fournit de fagon |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit ladurée Pour régler I'équilibre entre la
- 8 répétée I'image de une durée d'effet de 1/8 &4 8/1 sera pendant laquelle vidéo originale et la vidéo

Q |battement. définie. I'image sera d’effet.

= répétée.
la Enregistre et fournit de fagon | Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit la durée 1044000 Pour régler I'équilibre entre le
z L |répétée le son de battementa |une durée d'effet de 1/8 a 8/1 sera d'effet. (ms) (*3) son original et le son ROLL.

x % |"envers. définie.

A=)

¥ | <<

S Enregistre et fournit de fagon |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit ladurée Pour régler I'équilibre entre la
& 8 répétée lavidéo de battement |une durée d'effet de 1/8 a 8/1 sera pendant laquelle vidéo originale et la vidéo

«i | 8 |alenvers. définie. I'image sera d’effet.

|z répétée.

*

—

)

(*3)
(*4)
(*9)

Quand le sélecteur de canal d’effet est réglé sur [CFA], [CFB] ou [MST]/[MASTER], méme si le moniteur d'effet est activé, si le son
du canal sélectionné n'est pas fourni a la sortie principale, I'effet sonore ne sera pas audible.

(*2) Si I'effet est réglé sur OFF (désactivé), le son d’effet ne sera pas audible lors de la surveillance des effets.
*3) La valeur de durée d'effet vidéo la plus courte est : Pour NTSC, NTSC-US, 66 ms. Pour PAL, 80 ms.

La valeur de durée d’effet vidéo la plus courte est : 100 ms
*5) La valeur de durée d'effet vidéo la plus courte est : Pour NTSC, NTSC-US, 132 ms. Pour PAL, 160 ms.

Caractére

No. [Nom Description de caractére

1 ORIGINAL Image originale sans caractere.

2 INVERSE Invertit la luminosité.

3 EDGE Crée une bordure autour de I'image.

4 HUE Change la couleur (saug le noir et le blanc).




(UTILISATION DE LA FONCTION D'EFFET

Effets tactiles (TOUCH) (*1)

Parametre 1 Parametre 2
Description de I'effet Description de I'effet lors du (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
toucher Description Description
AUDIO L'effet de phase est appliqué en | Touchez I'écran vers la droite pour |- - Tournez la bague dans
proportion du volume du son  |accentuer I'effet. Touchez-le vers la le sens horaire pour
des graves a 'entrée. gauche pour réduire I'effet. accentuer I'effet. Seul
le son original sera
fourni quand la bague
esttournée afond dans
N le sens antihoraire.
5: VIDEO [l fournit un effet par lequel des ondulations s'entendent a partir du point touché.
(W)
T PATTERNT1 |IlIfournit5 ondulations de fagon |Il fournit un effet par lequel des [l définit I'intensité |1 a 10 Pour régler I'équilibre
% continue. ondulations s'entendent a partir du |(I'amplitude) des entre la vidéo originale
= PATTERN? [l fournit de fagon continue 7 point touché. ondulations. et la vidéo d'effet.
motifs d'ondulation (décalage
de luminosité).
PATTERNS | Il fournit des ondulations
semblables & un rideau.
PATTERN4 [l fournit 3 grands ondulations
de fagon continue.
AUDIO (*4) [l fournit un effet de Touchez I'écran vers la droite pour |- - II'regle I'équilibre entre
réverbération. accentuer I'effet. Touchez-le vers la le son original et le son
gauche pour réduire I'effet. d'effet.
VIDEO Il fournit une image a taille agrandie ou réduite.
—~ PATTERNT |l fournit un zoom sur I'image |l fournit un zoom sur I'image au [l définit I'échelle  [1a10 |Pour régler I'équilibre
& au point touché. point touché. d'agrandissement/ entre la vidéo originale
% PATTERN? [Il fournit une image étirée Il fournit une image étirée réduction. etla vidéo d'effet.
o horizontalement a partir du horizontalement a partir du point
';f point touché. touché.
PATTERNS | Il fournit une image étirée [l fournit une image étirée
verticalement & partir du point |verticalement a partir du point
touché. touché.
PATTERN4 |1l fournit un zoom arriere sur |l fournit un zoom arriere sur I'image
I'image a partir du point touché.|a partir du point touché.
AUDIO Il fournit un son dont la fréquence de coupure du filtre a été changée.
PATTERNT1 |1l fournit un son par un filtre Touchez I'écran vers la droite pour |- - -
passe-bas. accentuer I'effet. Touchez-le vers la
gauche pour réduire I'effet.
PATTERN2 | Il fournit un son par un filtre Touchez I'écran vers la droite pour |- -
passe-haut. accentuer I'effet. Touchez-le vers la
gauche pour réduire I'effet.
PATTERNS | Il fournit un son par un filtre Touchez I'écran vers la droite pour |- -
passe-bande. accentuer I'effet. Touchez-le vers la
gauche pour réduire I'effet.
N PATTERN4 |1l fournit un son par un filtre Touchez I'écran vers la droite pour |- -
N coupe-bande. accentuer I'effet. Touchez-le vers la
ot gauche pour réduire I'effet.
é VIDEO Il fournit une image floue.
o3 PATTERNT1 |Fournit une image avec flou Touchez davantage vers la droite Regle la couleur 1a10 |Pour régler I'équilibre
vers la gauche. pour accentuer 'effet de flou sur le |quand un effet de entre la vidéo originale
coté gauche. flou est appliqué. et la vidéo d'effet.
PATTERN2 |Fournit une image avec flou Touchez davantage vers la droite
vers la droite. pour accentuer I'effet de flou sur le
coté droit.
PATTERNS |Fournit une image avec flou Touchez davantage vers la droite
vers le bas. pour accentuer |'effet de flou dans le
bas.
PATTERN4 |Fournit une image avec flou Touchez davantage vers la droite
vers le haut. pour accentuer I'effet de flou sur le
haut.

E |

siedueu

Fr



Fr

(UTILISATION DE LA FONCTION D'EFFET

Parametre 1 Parametre 2
Description de I'effet Description de I'effet lors du (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
toucher Description Description

AUDIO (*4) |l fournit un effet déphaseur Touchez davantage vers la droite - - Il regle I'équilibre entre
avec réverbération. pour allonger le cycle de I'effet le son original et le son

déphaseur. Touchez davantage vers d'effet.
la gauche pour réduire la longueur
de ce cycle.
= |VIDEO Il fournit une image avec un effet de gauchissement périodique.
; PATTERNT |1l fournit une image avec un L'effet de gauchissement est Il définit la zone 1210 [Pour régler I'équilibre
o gauchissement en spirale. appliqué en se centrant sur le point |danslaquelle!'effet entre la vidéo originale
i~ PATTERN [1l fournit une image avec un touché. P‘I/us longtemps vous , est appliqué. et la vidéo d'effet.
9 gauchissement radial de touchez I'écran, plus fort sera I'effet.
(é) I'écran au point touché.
< PATTERNS |1l fournit une image avec un
gauchissement fragmenté.
PATTERN4 |1l fournit une image pour
laquelle I'écran se gauchit avec
I'aspect d'une peinture mélée
d'eau.

AUDIO I module le son entré. Les sons | Touchez I'écran vers la droite pour |- - II'regle I'équilibre entre
graves ont une qualité accentuer I'effet. Touchez-le vers la le son original et le son
métallique. gauche pour réduire I'effet. d'effet.

VIDEO Il fournit des images alignées en blocs.

PATTERNT |l fournit une image sur laquelle |1l fournit une image sur laquelle le |1l définit le nombre [1a10 |Pour régler I'équilibre
le bloc touché s'allonge et se | bloc touché s’allonge et se rétrécit |de partitions des entre la vidéo originale
« rétrécit en sens horizontal et |en sens horizontal et vertical. blocs. et la vidéo d'effet.
O vertical.
% PATTERN2 |l fournit une image sur laquelle |1l fournit une image sur laquelle le
S le bloc touché s'allonge et se | bloc touché s’allonge et se rétrécit
rétrécit en sens horizontal. en sens horizontal.
PATTERNS |l fournit une image sur laquelle |1l fournit une image sur laquelle le
le bloc touché s'allonge et se | bloc touché s’allonge et se rétrécit
rétrécit en sens vertical. en sens vertical.
PATTERN4 |l fournit une image sur laquelle |1l fournit une image sur laquelle le
le bloc touché change de bloc touché change de couleur.
couleur.

AUDIO Il fournit les signaux audio Touchez I'écran vers la droite pour |- - Tournez la bague dans
comme si le son entré était accentuer 'effet. Touchez-le vers la le sens horaire pour
écrase. gauche pour réduire I'effet. accentuer I'effet. Seul

le son original sera
fourni quand la bague
esttournée afond dans
le sens antihoraire.
CZ> VIDEO Il fournit une image avec un effet concentrique radial.
E PATTERN1 |1l fournit une image, L'endroit touché aura les Il définit la couleur.|1a 10  [Pour régler I'équilibre
&) apparaissant comme si une coordonnées centrales de I'effet. entre la vidéo originale
§ lampe brillait derriere. et la vidéo d'effet.
© PATTERN2 |Il fournit une image qui s'étend |l définit 'ouverture
en étoile. au centre.
PATTERNS |1l fournit une image de cercles [l définit I'ouverture
s'étendant de fagon au centre.
concentrique.
PATTERN4 |1l fournit une image combinant [l définit I'ouverture
les PATTERN 2 et PATTERN 3. au centre.




(UTILISATION DE LA FONCTION D'EFFET

)

AUDIO [l fournit le son entré comme  [Touchez davantage vers la droite - - Tournez la bague dans

s'il était produit par un robot.  [pour accroitre la hauteur tonale. le sens horaire pour
Touchez davantage vers la gauche accentuer I'effet. Seul
pour réduire la hauteur tonale. le son original sera

fourni quand la bague
esttournée afond dans
le sens antihoraire.

VIDEO Il fournit un effet kaléidoscopique.

PATTERNT1 | Il fournit une image, divisant  |Quand I'image originale est touchée |l définit I'angle 1a10 |Pour régler I'équilibre
8 I'écran de fagon circulaire a et déplacée, I'écran est divisé de central de I'image. entre la vidéo originale
o partir de son centre. facon circulaire et sorti. et la vidéo d'effet.
g PATTERN2 | Il fournit une image divisant Quand I'image originale est touchée |1l définit la hauteur
- horizontalement I'écran et déplacée, I'écran est divisé de I'image.

(empilée verticalement). horizontalement (emplilé
verticalement).

PATTERNS | Il fournit une image divisant Quand I'image originale est touchée |l définit la largeur

verticalement I'écran (arrangée |et déplacée, I'écran est divisé de I'image.

horizontalement). verticalement (arrangé
horizontalement).

PATTERN4 |1l fournit une image divisée Quand I'image originale est touchée |l définit la largeur

horizontalement et et déplacée, I'écran est divisé et la hauteur de

verticalement. horizontalement et verticalement.  |I'image.

AUDIO Produit un effet qui abaisse la |Touchez I'écran vers la droite pour |- - Il regle I'équilibre entre
hauteur tonale du son entré. accentuer I'effet. Touchez-le vers la le son original et le son

gauche pour réduire I'effet. d'effet.

VIDEO Il fournit une image avec un effet comparable & une loupe.

PATTERN?1 |Il fournit une image avec un Laloupe se déplace vers I'endroit qui | Il définit la taille de {1 a10  |Pour régler I'équilibre
effet comparable a une loupe. |est touché. la loupe. entre la vidéo originale
%) PATTERN? [Il fournit une image avec un La loupe se déplace vers I'endroit qui et la vidéo d'effet.
& effet comparable a une loupe. |est touché.
—
5 PATTERNS |1l fournit une image avec un La loupe se déplace vers I'endroit

effet comparable a une loupe. [touché et I'image dans la loupe se
déplace aussi en fonction du degré
du mouvement de la loupe.

PATTERN4 | Il inverse les composants de Laloupe se déplace vers I'endroit qui

luminance et fournit I'image est touché.

avec un effet semblable & une

lentille.

AUDIO Produit un effet déphaseur. En [Touchez I'écran vers la droite pour |- - Tournez la bague dans
déplagant la position touchée |accentuer I'effet. Touchez-le vers la le sens horaire pour
entre la gauche et la droite, le |gauche pour réduire I'effet. accentuer I'effet. Seul
volume de I'effet change. le son original sera

fourni quand la bague
esttournée afond dans
le sens antihoraire.

VIDEO [l fournit une image ayant la forme d'un cube.

0 PATTERNT |l fournit une image d'un cube |ll déplace vers la position touchée. |l définit lataillede |1 a10 |Pour régler I'équilibre

8 en rotation. I'objet. entre la vidéo originale

e PATTERN? [Il fournit une image en prisme et lavidéo d'effet.
pyramidal sans fond et en

rotation.

PATTERNS | Il fournit une image en prisme
pentagonal sans fond et en
rotation.

PATTERN4 |1l fournit une image en prisme
heptagonal sans fond et en
rotation.
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(UTILISATION DE LA FONCTION D'EFFET

Parameétre 1

Parametre 2

effet de surbrillance d'une taille
etd'une couleur aléatoires aun
endroit aléatoire.

surbrillance d'une taille et d'une
couleur aléatoires a I'endroit touché.

Description de I'effet Description de I'effet lors du (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
toucher Description Description

AUDIO L'effet en pente est appliqué.  |Touchez davantage vers la droite - - Tournez la bague dans
Déplacez le doigt vers la droite- | pour allonger le cycle de I'effet le sens horaire pour
gauche sur I'écran tactile pour [flanger. Touchez davantage vers la accentuer I'effet. Seul
changer le volume de ['effet. gauche pour réduire le cycle de le son original sera

I'effet. fourni quand la bague
esttournée afond dans
le sens antihoraire.

VIDEO [l fournit une image avec un effet rotatif de torsion.

PATTERNT |1l fournit une image pour L'image tourne quand vous touchez |l définit la vitesse [1a10 |Pour régler I'équilibre
laquelle I'écran s'enroule et et glissez le doigt selon un de la torsion. entre la vidéo originale
tourne. mouvement circulaire autour du et la vidéo d’effet.

centre de I'écran. Quand vous élargissez
plus que le centre, la
vitesse de rotation
augmente.

PATTERN2 |1l fournit une image ou I'écran |L'image tourne quand vous touchez |l définit le nombre Pour régler I'équilibre
est divisé et déformé de fagon |et glissez le doigt selon un de divisions. entre la vidéo originale
individuelle. mouvement circulaire autour du et la vidéo d'effet.

<'Z7 centre de I'écran. Quand vous élargissez
= plus que le centre, la
= vitesse de rotation

o

2 augmente.

PATTERNS |1l fournit une image ou I'écran |Le bloc de I'endroit touché Il définit le nombre Pour régler I'équilibre
est divisé comme avec le s'allongera. Pendant le toucher, de divisions. entre la vidéo originale
PATTERN 2, chaque division I'allongement et le rétrécissement et la vidéo d'effet.
s'allongeant et se rétrécissant |correspondant au niveau audio Quand vous élargissez
en correspondance avec le s'arréteront. plus que le centre, la
niveau audio (comme un vitesse de
égaliseur graphique). rétrécissement

diminueet, quand MAX
estapproché, il passe a
un mouvement de
rétrécissement.

PATTERN4 |1l fournit une image ou I'écran |L'image tourne quand vous touchez |1l définit la vitesse Pour régler I'équilibre
est déformé et une image et glissez le doigt selon un de la torsion. entre la vidéo originale
consécutive est laissée. mouvement circulaire autour du et la vidéo d'effet.

centre de I'écran. Quand vous élargissez
plus que le centre, la
vitesse de rotation
augmente.

AUDIO [l fournit un son dont la Touchez I'écran vers la droite pour |- - Tournez la bague dans
fréquence de coupure dufiltre a |accentuer I'effet. Touchez-le vers la le sens horaire pour
été changée. gauche pour réduire I'effet. accentuer I'effet.

VIDEO [l fournit I'image avec un effet de surbrillance.

PATTERNT [ll fournit une image avec un [l fournit une image avec un effet de | Définit I'intervalle |1a10  |[Pour régler I'équilibre
effet de surbrillance d'une taille |surbrillance d'une taille fixe a dans lequel I'effet entre la vidéo originale
aléatoire et a un endroit I'endroit touché. de surbrillance est et lavidéo d'effet.
aléatoire. mis & jour.

52’? PATTERN2 |1l fournit une image avec un Il fournit une image avec un effet de
= effet de surbrillance d'une taille |surbrillance d’une taille aléatoire a
e aléatoire et a un endroit I'endroit touché.

2 aléatoire.

PATTERNS |1l fournit une image avec un [l fournit une image avec un effet de
effet de surbrillance d'une taille | surbrillance d'une taille fixe et d'une
et d'une couleur aléatoires a un |couleur aléatoire a I'endroit touché.
endroit aléatoire.

PATTERN4 |1l fournit une image avec un Il fournit une image avec un effet de
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AUDIO L'effet en pente est appliqué.  [Touchez plus vers la droite pour - - Tournez la bague dans
Déplacez le doigt vers la droite- |accentuer I'effet. Touchez plus vers le sens horaire pour
gauche sur I'écran tactile pour |la gauche pour atténuer I'effet. accentuer I'effet. Seul
changer le volume de I'effet. le son original sera

fourni quand la bague
esttournée afond dans
le sens antihoraire.

£ [VIDEO Il fournit une image d'un cercle avec une couleur en mouvement.

[a

O PATTERNT1 |l fournit une image d'un cercle |Le cercle se déplace vers le point [l définit latailledu [1a10  |Pour régler I'équilibre
% avec des motifs a points. touché. cercle. entre la vidéo originale
o PATTERN2 |1l fournit une image d'un cercle et la vidéo d'effet.

avec des motifs a bordure.

PATTERNS |l fournit une image d'un cercle
avec une image allongée

verticalement. 1

PATTERN4 | Il fournit une image d'un cercle g
avec 'image originale. "8

-

(*1) Quand le bouton [HOLD] est activé (ON), vous pouvez enregistrer la piste de votre doigt touchant I'écran tactile pendant un maximum
de 8 secondes.

(*2) L'effet ne deviendra pas visible & moins que le moniteur de performance d’effet vidéo ne soit touché.

(*3) Quand I'effet est activé (ON), des effets aléatoires sont appliqués.

(*4) Quand I'effet est désactivé (OFF), les sons des effets sont audibles méme par le moniteur.

Fr



Fr

(UTILISATION DE LA FONCTION D'EFFET

Effet de Texte (TEXT) :

Parameétre 1 |
Description de I'effet Paramétres du bouton de (TIME/PARAMETER) Paramétre 2 (LEVEL/DEPTH)
battement Description Description
Change dramatiquement la |Pour la durée de 1 battement BPM, |Définit I'intervalle [10 ms a Tournez la bague dans le sens
O |tonalité en déplacant la une durée de 1/2 a 32/1 sera définie [dans lequel la 32 000 ms horaire pour accentuer I'effet.
% fréquence du filtre au rythme | pour l'intervalle dans lequel la fréquence de
v« | < |du battement. fréquence de coupure est déplacée. |coupure se
8 déplace.
il La ligne de texte se réduit Pour la durée de 1 battement BPM, |l définit la durée Pour régler I'équilibre entre la
~ | o |peu apeu aux blocs & points, |une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |d'effet. vidéo originale et le texte.
5 puis elle se reconstruit aux | pendant laquelle le texte disparait aux
= |blocs a points. blocs a points, puis se reconstruit lui-
méme.
Un cycle d'effet déphaseur |Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit 'intervalle |10 ms a Tournez la bague dans le sens
O |est créé rapidement et une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |dans lequel I'effet |32 000 ms horaire pour accentuer I'effet.
Zz | O |simplement selon le pour I'intervalle dans lequel I'effet déphaseur se Seul le son original sera fourni
8 <D( battement. déphaseur est déplacé. déplace. quand la bague est tournée a
< fond dans le sens antihoraire.
8 La ligne de texte s'aligne et | Pour la durée de 1 battement BPM, |l définit la durée Pour régler I'équilibre entre la
N 8 fourne un cercle en tournant.|une durée de 1/2 & 32/1 sera définie |d'effet. vidéo originale et le texte.
a pendant laquelle le texte tourne une
= fois.
Un cycle d'effet Flanger est | Pour la durée de 1 battement BPM, |1l définit I'intervalle |10 ms a Tournez la bague dans le sens
O |créé rapidement et une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |dans lequel I'effet |32 000 ms horaire pour accentuer I'effet.
O |simplement selon le pour I'intervalle dans lequel I'effet flanger se déplace. Seul le son original sera fourni
w <D( battement. Flanger (pente) est déplacé. quand la bague est tournée a
O fond dans le sens antihoraire.
<7>f La chalne de texte luit et Pour la durée de 1 battement BPM, |l définit la durée Pour régler I'équilibre entre la
™ | o |s'étirehorizontalementd’'une [une durée de 1/2 & 32/1 sera définie |d'effet. vidéo originale et le texte.
B fagon couplée, puis elle pendant laquelle le texte commence
= |revient & la chaine originale. [a changer, puis revient a son état
original.
O |ll coupe le son au rythme du [Pour la durée de 1 battement BPM, |l définit ladurée |10 ms a Il regle I'équilibre entre le son
s % battement. une durée de coupure de 1/8 a 8/1 d'effet. 16 000 ms original et le son d'effet.
8 = sera définie.
5[ Deslignes de texte au hasard |Pour la durée de 1 battement BPM, |1l définit la durée Pour régler I'équilibre entre la
I 8 apparaissent. une durée de 1/8 a 8/1 sera définie  |d'effet. vidéo originale et le texte.
< |2 pour I'apparition des lignes de texte
= aléatoires.
o [Ifournit les signaux audio ou | Pour la durée de 1 battement BPM, |Il définit la durée |10 msa II'regle I'équilibre entre le son
= le son entré commence a un |une durée d'effet de 1/8 a 8/1 sera d'effet. 16 000 ms original et le son d'effet.
D |niveau élevé et revient au son | définie.
s < normal.
8 En commencant par un zoom | Pour la durée de 1 battement BPM, |l définit la durée Pour régler I'équilibre entre la
N avant une chaque lettre une durée d'effet de 1/8 & 8/1 sera d'effet. vidéo originale et le texte.
o 8 individuelle, une chaine de définie pour laquelle les lettres font
O |texte est formée & mesure ou |un zoom arriére vers leurs positions
= |les lettres font un zoom arriére |fixées.
vers leurs positions fixées.
[l fournit les signaux audio | Pour la durée de 1 battement BPM, | Définit I'intervalle |10 ms a Tournez la bague dans le sens
O |comme si le son entré était  |une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |dans lequel I'effet |32 000 ms horaire pour accentuer I'effet.
% écrasé. pour I'intervalle dans lequel I'effet d'écrasement se Seul le son original sera fourni
= d'écrasement est déplacé. déplace. quand la bague est tournée a
fond dans le sens antihoraire.
(% A partir de la premiére lettre |Pour la durée de 1 battement BPM, |1l définit la durée Pour régler I'équilibre entre la
o) d'une chaine de texet, les une durée de 1/2 a 32/1 sera définie |d'effet. vidéo originale et le texte.
?j lettres sont allongées de pendant laquelle le texte apparait en
< | o |gauche a droite en étant étiré, puis il disparait en étant
5 apparaissant, et a partir de la | étiré.
= |premiére lettre de la ligne de
texte, les lettres sont
allongées de droite a gauche
en disparaissent.

(*1) La durée de I'effet pour les effets vidéo ne change pas en-dessous de 33 ms par image pour les systemes NTSC et NTSC-US, et en dessous
de 40 ms par image pour le systéme PAL.

Caractére
No. [Nom Description de caractere
1 |SHADOW [ applique une ombre au texte affiché.
2 |TRANSPARENT [Rend le texte transparent.
3 |OUTSIDE [ applique une bordure au texte.
4 |HUE Change la couleur du texte (sauf le noir et le blanc).
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UTILISATION DU VISUALISEUR JPEG

Des fichiers JPEG peuvent étre chargés et affichés depuis des clés de mémoire USB ou des cartes SD (a mémoire flash). Un maximum

de 8 fichiers JPEG peuvent étre chargés.
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AVANT D'UTILISER LE VISUALISEUR JPEG

Insérez une clé de mémoire USB ou une carte SD dans cette table
de mixage.

Utilisation d’une clé de mémoire USB

Insérez une clé de mémoire USB, contenant des fichiers JPEG,
dans le connecteur USB. Seules des clés de mémoire USB
formatées selon le format FAT32 sont utilisables.

Utilisation d'une carte a mémoire flash (SD)

Insérez une carte SD, contenant des fichiers JPEG, dans la fente
SD CARD.

* La carte de mémoire utilisée doit étre formatée selon les
spécifications “SD Memory Card Specifications Part2 FILE
SYSTEM SPECIFICATION Version1.0” (Les cartes & mémoire
flash (SD) sont formatées aux normes mentionnées ci-dessus
lors de la livraison par leur fabricant). Des cartes de mémoire
non formatées ne sont pas utilisables.

Il se peut que des cartes de mémoire formatées sur des
ordinateurs ou des caméras numériques ne fonctionnent pas
correctement.

* Les cartes multi-média (MMC) ne sont pas utilisables.

Ne retirez pas la carte et ne coupez pas I'alimentation pendant
que le voyant CARD clignote, car ceci pourrait endommager les
données mémorisées.

Les cartes de mémoire sont des dispositifs électroniques
délicats. Ne les pliez pas et ne les soumettez pas a des chocs ou
desimpactsviolents. De plus, n'utilisez pas et ne rangez pas des
cartes de mémoire dans un endroit susceptible de créer ou de
subir de I'électricité statique et/ou des parasites électriques.

Les cartes de mémoire risquent d’étre endommagées si elles
sont soumises a des impacts ou de I'électricité statique.
Manipulez donc avec soin. Il est vivement recommandé
d'effectuer périodiquement des copies des données
importantes.

Pioneer ne sera pas responsable en cas de perte de données ou
de dégats directs ou indirects.

B—

CONFIGURATION DU VISUSALISEUR JPEG

Appuyez sur le bouton JPEG VIEWER.
L'écran du mode de performance JPEG apparait.

(-

Bouton
[MANUAL
MODE]

Regle le mode de lecture JPEG sur
MANUAL.

Bouton [AUTO
MODE]

Regle le mode de lecture JPEG sur AUTO.

Bouton [FADER
MODE]

Regle le mode de lecture JPEG sur FADER.

Affichage Lors d'un réglage en mode AUTO, il regle
[TIME]/Boutons |la durée du changement des images

de changement |JPEG.

[JPEG BOX] Il choisit les images JPEG qui doivent étre

attribuées aux canaux.

Bouton [ASSIGN
CH SELECT]

[l définit le canal auquel les images JPEG
doivent étre attribuées.

A utiliser alternativement pour annuler le
JPEG attribué.

Bouton [JPEG
SELECT]

Valide le mode de sélection JPEG.
Quand I'effet est activé (ON), le bouton n'est
pas visible.

Bouton [CLEAR]

Il active et désactive le mode
d'effacement de la case JPEG BOX.

Bouton [EXIT]

[l fait quitter la configuration du
visualiseur JPEG.

E |
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(UTILISATION DU VISUALISEUR JPEG

Chargement des fichiers JPEG sur le SVM-1000
Utilisez cette fonction pour charger les fichiers JPEG dans la case
JEPG BOX. Quand I'effet est activé (ON), cette fonction n'est pas
utilisable.
1 Touchez le bouton [JPEG SELECT] sur I'écran de mode de
lecture JPEG.
L'écran du mode de sélection JPEG apparait.

LU w3

ot

1 Affichage de

média/dossier/
fichier

Il affiche le média, les fichiers et les
dossiers.

Affichage Il indigue I'adresse du média/dossiers/
d’adresse fichiers actuellement affichés.
Affichage de I fait avancer I'affichage de page du
page/Boutons | média/dossier/fichier affiche.

de changement

de page

Bouton [BACK]

[l fait revenir au niveau supérieur suivant
dans la hiérarchie du dossier.

[JPEG BOX]

Il choisitla cas JPEG BOX dans laquelle le
JPEG doit étre chargé.

Bouton [CLEAR]

[l active et désactive le mode
d'effacement de la case JPEG BOX.

Bouton [EXIT]

Il fait sortir du mode de visualiseur JPEG
et revenir au mode de lecture JPEG.

Il choisit le fichier JPEG que vous voulez télécharger a partir

de I'affichage de média/dossier/fichier.

L'affichage de média/dossier/fichier commence a partir du
média utilisé (clé USB/carte SD).

Seuls les fichiers JPEG seront affichés.

Les dossiers et les fichiers JPEG seront affichés dans I'ordre
alphanumérique. Un maximum de 64 dossiers avec 192
fichiers peuvent étre affichés.

Touchez [JPEG BOX] pour télécharger le fichier.

Touchez le bouton [EXIT] pour quitter le mode de visualiseur

JPEG.

Utilisation d'un fichier JPEG en I'attribuant a un
canal
Le mode de lecture JPEG comprend MANUAL MODE, AUTO

MODE et FADER MODE, ce qui fournit un large éventail de styles
d'interprétation.

Fonctionnement en mode manuel (MANUAL MODE)

Attribuez un fichier JPEG, provenant de la case JPEG BOX, a un

canal sélectionné.

1 Touchez le bouton [MANUAL MODE] pour sélectionner le
mode MANUAL.

2 Touchez [JPEG BOX] et sélectionnez le fichier JPEG que vous
voulez attribuer.
Le bord de la case [JPEG BOX] sélectionnée deviendra blanc.
Touchez [JPEG BOX] pendant 'attribution du canal pour
afficher I'image JPEG sélectionnée.

3 Touchezle bouton [ASSIGN CH SELECT] du canal auquel vous
souhaitez attribuer le fichier.
L'écran du moniteur de canal affichera I'image JPEG et vous
pourrez la mixer a d'autres canaux et/ou la manipulereny
appliguant des effets.
Touchez le bouton [ASSIGN CH SELECT] d'un canal différent
pendant I'attribution de canal pour changer le canal attribué.
Pour annuler I'attribution de canal, touchez le bouton
[ASSIGN CH SELECT] pour le canal sélectionné pendant
I'attribution de canal.

Fonctionnement en mode automatique (AUTO

MODE)

Attribuez plusieurs fichiers JPEG, provenant de la case JPEG BOX,

aun canal sélectionné. Les images attribuées alternent comme un

diaporama selon I'intervalle défini.

1 Touchez le bouton [AUTO MODE] pour sélectionner le mode
AUTO.

2 Touchez [JPEG BOX] et sélectionnez le fichier JPEG que vous
voulez attribuer.
Le bord de la case [JPEG BOX] sélectionnée deviendra blanc.
Touchez & nouveau la case [JPEG BOX] sélectionnée pour
annuler votre sélection.

3 Touchez le bouton de changement [TIME] pour définir la
durée de commutation des images.

4 Touchezle bouton [ASSIGN CH SELECT] du canal auquel vous
souhaitez attribuer les fichiers.
L'écran du moniteur de canal affichera I'image JPEG et vous
pourrez la mixer a d'autres canaux et/ou la manipuler eny
appliquant des effets.
Touchez le bouton [ASSIGN CH SELECT] d'un canal différent
pendant I'attribution de canal pour changer le canal attribué.
Pour annuler I'attribution de canal, touchez le bouton
[ASSIGN CH SELECT] pour le canal sélectionné pendant
I'attribution de canal.



(UTILISATION DU VISUALISEUR JPEG )

Fonctionnement en mode de fondu (FADER MODE)
Pour attribuer plusieurs fichiers JPEG, sélectionnés sur la case
JPEG BOX, & un canal sélectionné. Les fichiers attribués
alterneront selon le timing de la montée du fondu de canal.
1 Touchez le bouton [FADER MODE] pour sélectionner le mode
FADER.
2 Touchez [JPEG BOX] et sélectionnez le fichier JPEG que vous
voulez attribuer.
Le bord de la case [JPEG BOX] sélectionnée deviendra blanc.
Touchez & nouveau la case [JPEG BOX] sélectionnée pour
annuler votre sélection.
3 Touchez le bouton [ASSIGN CH SELECT] du canal auquel vous
souhaitez attribuer les fichiers.
L'écran du moniteur de canal affichera I'image JPEG et vous

-
pourrez la mixer a d'autres canaux et/ou la manipuler eny 3
appliquant des effets. ":':.
Touchez le bouton [ASSIGN CH SELECT] d'un canal différent [
pendant I'attribution de canal pour changer le canal attribué. w

Pour annuler I'attribution de canal, touchez le bouton
[ASSIGN CH SELECT] pour le canal sélectionné pendant
I'attribution de canal.

4 Actionnez le levier de fondu.
Les fichiers JPEG attribués a ce canal alterneront selon le
méme timing que la montée du fondu de canal.

Effacement de fichiers JPEG téléchargés depuis la
case JPEG BOX

1 Touchez le bouton [CLEAR] pour sélectionner le mode
d’effacement JPEG BOX.
En mode d'effacement JPEG BOX, le bouton [CLEAR]
clignotera.

2 Touchez le bouton [JPEG BOX] et sélectionnez le fichier JPEG
que vous voulez effacer.
L'effacement de la case JPEG BOX ne supprimera pas les
fichiers JPEG sur le média.

3 Touchez le bouton [CLEAR] pour quitter le mode
d’effacement JPEG BOX.

* La taille des fichiers JPEG utilisés doit étre de 12 Mo ou
moins.

* Sile fichie JPEG original ne correspond pas a 640 x 480
pixels, le fichier sera automatiquement redimensionné a
640 x 480 pixels lors du téléchargement sur le SVM-1000.
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( FONCTION D’EGALISEUR VIDEO

FONCTION D’EGALISEUR VIDEO

Une rotation de la bague de I'égaliseur de canal applique normalement les effets d'égalisation uniquement aux signaux audio. Toutefois,

grace a la fonction VIDEO EQ, vous pouvez appliquer des effets aux signaux vidéo également.
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CONFIGURATION DE L'EGALISEUR VIDEO

1 Maintenez le bouton VIDEO EQ enfoncé.
Ceci fait démarrer le mode de configuration de I'égaliseur.

2 Touchez chaque bouton applicable.
Touchez les boutons applicables sur I'écran pour effectuer la
configuration VIDEO EQ.

* Achaque mise sous tension, les parametres par défaut sont
les suivants :
HI : CONTRAST (contraste)

MID : HUE (teinte)
LOW : SATURATION (saturation)

VIDEO EQ SET UP

A utiliser pour faire changer les effets
vidéo simultanément quand vous utilisez
I'égaliseur.

OFF : Désactive le VIDEO EQ.

R : Utilisé pour attribuer les parameétres
qui changent les élements rouges du
VIDEO EQ.

Utilisé lors de I'attribution des
parameétres,

G : Utilisé pour attribuer les parametres
qui changent les élements verts du
VIDEO EQ.

Utilisé lors de I'attribution des
parametres.

B : Utilisé pour attribuer les parametres
qui changent les élements bleus du
VIDEO EQ.

HUE (teinte) : Utilisé pour attribuer les
parameétres qui changent la teinte du
VIDEO EQ.

CONTRAST (contraste) : Utilisé pour
attribuer les parametres qui changent le
contraste du VIDEO EQ.

SATURATION (saturation) : Utilisé pour
attribuer les parametres qui changent la
saturation du VIDEO EQ.

3 Touchez [EXIT].

Ceci met fin au mode de configuration de I'égaliseur.

MISE EN/HORS SERVICE DE L'EGALISEUR

1 Appuyez sur le bouton VIDEO EQ.
Les parametres VIDEO EQ seront alternativement validés et
invalidés a chaque pression sur le bouton.
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FONCTION DE DEPART EN FONDU

En branchant le céble de commande du lecteur de DVD DJ/VJ ou du lecteur de CD DJ de Pioneer disponible en option, le fondu de canal
et le fondu croisé peuvent étre utilisés pour lancer la lecture du DVD/CD.

Lorsque le levier de fondu de canal ou le levier de fondu croisé du mixeur est déplacé, le mode de pause du lecteur de DVD/CD est
désactivé et la lecture de la plage choisie commence automatiquement et a I'instant. De plus, quand le levier de fondu est ramené a sa
position originale, le lecteur DVD/CD effectue un repérage arriére (retour au point de repeére), ce qui permet une lecture semblable & celle

d'un “échantillonneur”.
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Levier de fondu croisé (A/B)

LECTURE A DEPART EN FONDU CROISE ET
LECTURE A REPERAGE ARRIERE

Quand le lecteur de DVD/CD affecté au canal A du fondu croisé est
placé en mode d'attente a un point de repére, un déplacement du
levier de fondu croisé de la droite (coté B) vers la gauche (coté A)
lancera automatiquement la lecture sur le lecteur de DVD/CD de
canal A.

Lorsque le levier de fondu croisé atteint le c6té gauche (A), le
lecteur de DVD/CD affecté au canal B se place en repérage arriere
(retour au point de repérage). De méme, quand le lecteur de DVD/
CD affecté au canal B est réglé au mode d'attente au point de
repere, un déplacement du levier de fondu croisé de la gauche
(coté A) vers la droite (coté B) lancera automatiquement la lecture
sur le lecteur de DVD/CD de canal B. Lorsque le levier de fondu
croisé atteint le c6té droit (B), le lecteur de DVD/CD attribué au
canal A se place en repérage arriere (retour au point de repérage).

Lancement de la lecture par fondu de canal

1 Appuyez sur le bouton FADER START pour le canal (1 a 4),
raccordé au lecteur de DVD/CD que vous voulez controler.
* Le bouton du canal sélectionné s'allume.

2 Déplacez le levier du fondu de canal a [0].

3 Réglez le point de repére sur le lecteur de DVD/CD et placez
celui-ci en mode Attente au point de repére.

e Siun point de repere a déja été posé, le lecteur de DVD/CD
ne doit pas étre placé en mode Attente au point de repere.

4 Déplacez le levier de fondu de canal au moment souhaité
pour lancer la lecture.

¢ Le lecteur de DVD/CD commence la lecture.

* Une fois que la lecture a commencé, le déplacement du
levier de fondu de canal a la position [0] fait que le lecteur de
DVD/CD revient au point de repere et qu'il s'y replace en
mode Attente (retour au point de repere).

e Le controle de la lecture est possible avec le fondu de canal
uniguement quand le sélecteur CROSS FADER ASSIGN est
réglé sur [THRU].

Lancement de la lecture par fondu croisé

1 Appuyez sur le bouton FADER START pour le canal (1 a 4),
raccordé au lecteur de DVD/CD que vous voulez controler.
* Le bouton du canal sélectionné s'allume.
2 Réglez le sélecteur CROSS FADER ASSIGN du canal
sélectionné sur [A] ou sur [B].
¢ Lors d'une affectation au canal A (c6té gauche) du fondu
croisé, sélectionnez [A].
* Lors d'une affectation au canal B (c6té droit) du fondu
croisé, sélectionnez [B].
3 Déplacez le curseur du fondu croisé vers le c6té totalement
opposé par rapport au lecteur de DVD/CD que vous voulez
lancer.

4 Réglez le point de repére sur le lecteur de DVD/CD et placez
celui-ci en mode Attente au point de repére.

e Siun point de repere a déja été posé, le lecteur de DVD/CD
ne doit pas étre placé en mode Attente au point de repére.

5 Déplacez le levier du fondu croisé (A/B) a I'instant précis ou
vous voulez lancer la lecture.

¢ Le lecteur de DVD/CD commence la lecture.

* Une fois que la lecture a commencé, en déplacant le levier
de fondu croisé a fond vers le coté opposé, le lecteur de
DVD/CD attribué au coté opposé reviendra au point de
repere et il s'y placera en mode Attente (retour au point de
repere).

E |

siedueu

Fr



Fr

( EXECUTION DE LA CONFIGURATION UTILITAIRE

EXECUTION DE LA CONFIGURATION

UTILITAIRE
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REGLAGES MIDI

MIDI est un acronyme anglais pour “Interface numérique pour
instruments de musique”. Il s’agit d'un protocole, mis au point
pour I'échange de données musicales entre instruments
électroniques et ordinateurs.

Un céble MIDI est utlisé pour raccorder des composants dotés de

connecteurs MIDI, de maniere & permettre la transmission des
données.

Le SVM-1000 utilisera la fonction MIDI pour transmettre des

informations d'exploitation pour le matériel et le BPM (horloge de

synchronisation).

SYNCHRONISATION DES SIGNAUX AUDIO

A UN SEQUENCEUR EXTERNE, OU
UTILISATION DES INFORMATIONS DU
SVM-1000 POUR CONTROLER UN
SEQUENCEUR EXTERNE

1 Utilisez un cable MIDI disponible dans le commerce pour

raccorder le connecteur MIDI OUT du SVM-1000 sur le
connecteur MIDI IN du séquenceur MIDI.

Synchronisez I'application de I'ordinateur aux
signaux audio ou faites fonctionner I'application de
I'ordinateur au moyen des données d’'exploitation
pour le SVM-1000.

1 Raccordez le connecteur de sortie USB MIDI du SVM-1000 sur
votre ordinateur au moyen du cable USB.

» Effectuez les réglages MIDI pour le programme
d'application. Pour des informations plus détaillées,
reportez-vous au mode d'emploi du programme
d’application.

¢ Les systemes d’exploitation pris en compte comprennent
Windows XP et Mac OSX.

Configuration MIDI

1 Maintenez le bouton UTILITY (SET UP) enfoncé.
Le mode de configuration MIDI est alors initié.

2 Touchez [MIDI].
L'écran de configuration MIDI apparait alors.

3 Touchez chaque bouton applicable.

Touchez le bouton approprié sur I'écran pour effectuer la
configuration MIDI.

4 Touchez [EXIT].
Ceci mettra fin au mode de configuration MIDI.

e Utilisez le cable pour raccorder le connecteur de sortie USB

MIDI du SVM-1000 sur un port USB de votre ordinateur. Les

systemes d’exploitation pris en compte comprennent

Windows Vista, Windows XP et Mac OSX.

Pour les détails au sujet de la configuration de I'ordinateur,

reportez-vous au mode d'emploi de votre ordinateur et de

son systeme d'exploitation. Pour des explications sur la

configuration des applications, reportez-vous au mode

d’emploi qui accompagne I'application en question.

* Réglez le mode de synchronisation du séquenceur MIDI sur
“Asservi”.

e Des séquenceurs MIDI qui ne prennent pas en compte

I'horloge de synchronisation MIDI ne peuvent pas étre

synchronisés.

Il se peut que la synchronisation ne soit pas acquise si le

BPL\)A‘ de la plage ne peut pas étre détecté et mesuré de fagon

stable.

e Les valeurs BPM définies en mode TAP peuvent aussi étre
utilisées pour I'horloge de synchronisation.

2 Réglez le paramétre MIDI OUT sur ON pendant la
configuration MIDI.
* Laplage de I'horloge de synchronisation MIDI va de 40 BPM
a 250 BPM.,
Remarque :

Il se peut que la valeur BPM ne puisse pas étre mesurée
correctement avec certaines plages.

MIDI OUT Il active et désactive (ON/OFF) le signal
MIDI.

TIMING CLOCK [l alterne la synchronisation de I'horloge

SYNC. MIDI entre la marche et I'arrét.

SNAP SHOT Les informations MIDI actuelles relatives

aux bagues et boutons sont transmises.

BUTTON TYPE

Sélectionnez la méthode par laquelle les
signaux MIDI sont transmis. Les options
sont le type bascule et le type a
déclenchement. Par le type a
déclenchement, les codes MIDI
désactivés ne seront pas transmis, et les
codes MIDI activés seront transmis
chaque fois que le bouton est actionné.

MIDI CHANNEL

Il change le canal MIDI. Il configure les
canaux MIDI (1-16) et il les place en
meémoire.




( EXECUTION DE LA CONFIGURATION UTILITAIRE

LISTE DES CODES MIDI

Catégorie Nom de sélecteur sTé)I/s:t:Sr ISB Message MIDI m Commentaires
Vidéo TRIM VR Bn 31 dd 0a127
Audio TRIM VR Bn 01 dd 0a127
HI VR Bn 02 dd 0a127
MID VR Bn 03 dd 0a127
CH1
Low VR Bn 04 dd 0a127
CUE BTN Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
Vidéo TRIM VR Bn 32 dd 0a127
Audio TRIM VR Bn 06 dd 0a127
HI VR Bn 07 dd 0a127
MID VR Bn 08 dd 0a127
CH2
Low VR Bn 09 dd 0a127
CUE BTN Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a127
CF ASSIGN sw Bn 42 dd 0, 64, 127
Vidéo TRIM VR Bn 33 dd 0a127
Audio TRIM VR Bn oC dd 0a127
HI VR Bn OE dd 0a127
MID VR Bn OF dd 0a127
3 Low VR Bn 15 dd 0a127
CUE BTN Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER BTN Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 43 dd 0, 64, 127
Vidéo TRIM VR Bn 34 dd 0a127
Audio TRIM VR Bn 50 dd 0a127
HI VR Bn 51 dd 0a127
MID VR Bn 5C dd 0a127
CH4
Low VR Bn 52 dd 0a127
CUE BTN Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a127
FADER CURVE CH CURVE Sw Bn 5E dd 0, 64, 127
CROSS CURVE SwW Bn 5F dd 0, 64, 127
Vidco MASTER | R Bn | 38 | dd 02127
MASTER fudio MASTER | vR Bn | 18 | dd 0a127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BTN Bn 4A dd OFF=0, ON=127
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Message MIDI
Catégorie Nom de sélecteur 1:ype de Commentaires
sélecteur MSB LSB
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd OFF=0, ON=127
EFFECT CUE BTN Bn 4B dd OFF=0, ON=127
CH SELECT SwW Pour EFFECT SELECT et
CHANNEL SELECT, la
somme logique des deux
CHARACTER valeurs est transmise
sSw Cn pc
SELECT (EFFECT SELECT n’est pas
EFFECT exécuté).
Valeur de PARAMETER 1 ;
FLANGER, PHASER, FILTER
TIME SW Bn | OD |MsSB| Bn | 2D | LsB [}OM changés a 1/2 valeur ;
es valeurs négatives sont
converties en valeurs
positives.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a127
EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC Hi VR Bn 1E dd 0a127
LOw VR Bn 1F dd 0a127
FADER START BTN Bn 58 dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(FADER START)
BTN Bn 5A dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 5D dd OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd 0a127
(HEAD PHONES) LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
Horloge de FB
synchronisation
START BTN FA
MIDI
STOP BTN FC
* MIDI SNAP SHOT fournit toutes les commandes MIDI sauf MIDI START/STOP.
ZONE CENTRALE DU PANNEAU
o . Type de Message MIDI .
Catégorie Nom de sélecteur sélecteur NVISE SB Commentaires
UTILITY BTN — — — — — —
VIDEO EQ BTN — — — — — —
JPEG VIEWER BTN — — — — — —
VIDEO SOLO BTN — — — — — —
MODE
FADER AV SYNC BTN — — — — — —
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BOUTONS GUI (Interface utilisateur graphique)

Message MIDI
Catégorie Nom de sélecteur SE{E;:; VISE 9 SB Commentaires
BEAT EFFECT (effet | BTN — | - | =
de battement) Un ’chan_gement de
TOUCH EFFECT oy *™ - | = |- inévitablement un
EFFECT changement du
CATEGORY TEXT EFFECT (effet | BTN — — — programme d’effet.
(catégorie de texte)
d’effet)
Audio BTN — — —
AV BTN — | = | = m
Vidéo BTN — | = | = ]
DELAY BTN 9on | 41 | dd OFF=0, ON=127 "§.
ECHO BTN on | 42 | dd OFF=0, ON=127 @
PAN BTN on | 43 | dd OFF=0, ON=127
TRANS BTN 9n | 44 | dd OFF=0, ON=127
FILTER BTN 9n | 45 | dd OFF=0, ON=127
FLANGER BTN on | 46 | dd OFF=0, ON=127
PHASER BTN o9n | 47 | dd OFF=0, ON=127
REVERB BTN 9n | 48 | dd OFF=0, ON=127
ROBOT BTN on | 49 | dd OFF=0, ON=127
CHORUS BTN 9n | 4A | dd OFF=0, ON=127
?eEf‘:‘JtsEZiECT ROLL BTN on | 4B | dd OFF=0, ON=127
battement) REV ROLL BTN 9n | 4C | dd OFF=0, ON=127
Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN
Beat BUTTON 3 BTN Le mouvement de la
Beat BUTTON 4  |BTN Bn | OD |MSB| Bn | 2D | LSB g:g;‘:g:":gé Fl’i‘:'ﬁ'g“")':m“
Beat BUTTON 5 BTN bouton.
Beat BUTTON 6 BTN
Beat BUTTON 7 BTN
gI;I?RACTER ON/ [N I
BPM AUTO/TAP  |BTN — | - | =
RIPPLE BTN on | 51 | dd OFF=0, ON=127
LENS BTN 9n | 52 | dd OFF=0, ON=127
SPOT BTN 9n | 53 | dd OFF=0, ON=127
RADIATION BTN 9n | 54 | dd OFF=0, ON=127
CUBE BTN on | 55 | dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n | 56 | dd OFF=0, ON=127
KALEIDO BTN 9n | 57 | dd OFF=0, ON=127
TOUCH EFFECT | TWIST BTN 9n | 58 | dd OFF=0, ON=127
e par ZOOM BTN on | 59 | dd OFF=0, ON=127
DROP BTN 9n | 5A | dd OFF=0, ON=127
BLUR BTN on | 5B | dd OFF=0, ON=127
DISTORTION BTN 9n | 5C | dd OFF=0, ON=127
HOLD BTN 9n | 50 | dd OFF=0, ON=127
JpSAniiio VR Bn | 1C | dd 04127
Aoy VR Bn | 3C | dd 04127
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Catégorie Nom de sélecteur s?llscetg:r VISB Message MIDI SB Commentaires

RANDOM BTN 9n 60 dd OFF=0, ON=127
ZOOM BTN 9n 61 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 62 dd OFF=0, ON=127
ROTATION BTN 9n 63 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BTN 9n 64 dd OFF=0, ON=127
SLIDE BTN 9n 65 dd OFF=0, ON=127
BANK1 BTN — —_ —_
BANK2 BTN — — —
BANK3 BTN — —_ —

TEXT EFFECT BANK4 BTN — |- |~

(effet de texte) [paANKS BTN _ _ _
TEXT EDIT BTN — —_ —

Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN

Beat BUTTON 3 BTN Le mouvement de la
Beat BUTTON4  |BTN Bn | 0D |MsB | Bn | 20 | Lsg |P2gue TIME/PARAMETER
peut étre répliqué par le
Beat BUTTON 5 BTN bouton.

Beat BUTTON 6 BTN

Beat BUTTON 7 BTN

BPM AUTO/TAP — — —

CH1 MONITOR — — —

CH2 MONITOR — — —

CH3 MONITOR — — —

CH4 MONITOR — — —

FADE BTN 9n 70 dd OFF=0, ON=127

WIPE BTN 9n /Al dd OFF=0, ON=127
CROSS FADER SWITCH BTN 9n 72 dd OFF=0, ON=127

CHROMA-B BTN 9n 73 dd OFF=0, ON=127

CHROMA-G BTN 9n 74 dd OFF=0, ON=127

LUMINANCE BTN 9n 75 dd OFF=0, ON=127

TRANS-A BTN Bn 4C dd OFF=0, ON=127

TRANS-B BTN Bn 4D dd OFF=0, ON=127

CROSS FADER VR 9n 7A dd 0a127
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EXECUTION DE LA CONFIGURATION DU CONFIGURATION DE LA LANGUE DU

MONITEUR VIDEO CLAVIER

Pour définir la méthode de sortie du moniteur vidéo. En raccordant un clavier sur le connecteur USB, un texte peut étre
saisi par le clavier en mode d’édition de texte (page 22). Effectuez

Configuration du moniteur vidéo les démarches suivantes pour configurer le type de clavier

1 Maintenez le bouton UTILITY (SET UP) enfoncé. raccorde.

Ceci lancera le mode de configuration Utilitaire.
2 Touchez [VIDEO MONITOR].
L'écran de configuration du moniteur vidéo apparait alors.
* Ala mise sous tension, [MASTER] sera sélectionné.
3 Touchez chaque bouton applicable.
Touchez le bouton approprié sur I'écran pour effectuer la

Configuration de la langue du clavier
1 Maintenez le bouton UTILITY (SET UP) enfoncé.
Ceci fait démarrer le mode de configuration utilitaire.

2 Touchez [KEYBOARD LANGUAGE].
L'écran de configuration de la langue du clavier apparait alors.

configuration du moniteur vidéo. * Ala mise sous tension, [UK ENGLISH] sera sélectionné. Ly

4 Touchez [EXIT]. 3 Touchez chaque bouton applicable. g
Ceci mettra fin au mode de configuration Utilitaire. Touchez la touche appropriée pour exécuter la configuration 2

de la langue du clavier. o

4 Touchez [EXIT].
Ceci mettra fin au mode de configuration Utilitaire.

MASTER La sortie principale est transmise
directement a la sortie du moniteur.
MIRROR OF La sortie principale est retournée * Avec destouches autres que celles indiquées, il se peut que
MASTER horizintalement et transmise & la sortie les caracteres qui apparaissent soient différents de ceux des
du moniteur. touches actionnées.
MASTER & La sortie principale et la sortie de canal
CHANNEL sont toutes deux transmises a la sortie du
moniteur.
CHANNEL Les sorties de tous les canaux sont
transmises a la sortie du moniteur.

Fr
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CONFIGURATION DU MATERIEL
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Effectuez la configuration du matériel

1 Allumez I'interrupteur d’alimentation (POWER) en appuyant
sur le bouton UTILITY (SET UP).
» Continuez d'appuyez sur le bouton UTILITY (SET UP)
pendant que le terme [Pro DJ] est affiché.
* |’écran de configuration du matériel apparait alors.

REGLAGES DE MICROPHONE (MIC)

1 Touchez [MIC].
L'écran de réglage MIC apparait alors.

2 Choisissez les paramétres en touchant [=] ou [=].

OUTPUT TO
BOOTH MONITOR

Pour choisir de fournir ou non les signaux
audio du microphone (MIC) au moniteur
de cabine.

TALK OVER
THRESHOLD LEVEL

TALK OVER LEVEL

Pour ajuster la sensibilité du dialogue.

Pour ajuster le niveau du dialogue.

3 Touchez [SAVE] pour mémoriser les paramétres.
Les paramétres ne seront pas exécutés, a moins que [SAVE] ne
soit touché.

REGLAGES DE SYSTEME (SYSTEM)

1 Touchez [SYSTEM].
L'écran de réglage SYSTEM apparait alors.

2 Choisissez les paramétres en touchant [«=] ou [=].

VIDEO SYSTEM

DIGITAL OUT MAX
LEVEL

Pour choisir le format du signal vidéo.

Pour choisir le niveau maximal du circuit
de sortie numérique.

3 Touchez [SAVE] pour mémoriser les paramétres.
Les parameétres ne seront pas exécutés, a moins que [SAVE] ne
soit touché.
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REGLAGES DE SORTIE PRINCIPALE
(MASTER OUT)

1 Touchez [MASTER OUT].
'écran de réglage MASTER OUT apparait alors.

2 Choisissez les paramétres en touchant [=] ou [=].

REGLAGES DE SORTIE DE MONITEUR
(MONITOR OUT)

1 Touchez [MONITOR OUTI.
L'écran de réglage MONITOR OUT apparait alors.

2 Choisissez les paramétres en touchant [4=] ou [=»].

BRIGHTNESS Pour ajuster la luminosité du moniteur de BRIGHTNESS Pour ajuster la luminosité de la sortie sur
sortie principale. moniteur.

CONTRAST Pour ajuster le contraste du moniteur de CONTRAST Pour ajuster du contraste de la sortie sur
sortie principale. moniteur.

COLOR Pour ajuster la tonalité couleur du COLOR Pour ajuster la tonalité couleur de la
moniteur de sortie principale. sortie sur moniteur.

SATURATION Pour ajuster la saturation du moniteur de SATURATION Pour ajuster la saturation de la sortie sur
sortie principale. moniteur.

SHARPNESS Pour ajuster le netteté du moniteur de SHARPNESS Pour ajuster la netteté de la sortie sur
sortie principale. moniteur.

3 Touchez [SAVE] pour mémoriser les parameétres.
Les parameétres ne seront pas exécutés, a moins que [SAVE]

ne soit touché.

REGLAGES D'ECRAN A CRISTAUX
LIQUIDES (LCD)

1 Touchez [LCD].

'écran de réglage du panneau a cristaux liquides apparait

alors.

2 Choisissez les paramétres en touchant [=] ou [=].

BACK LIGHT

Pour ajuster le rétroéclairage de I'écran a
cristaux liquides.

3 Touchez [SAVE] pour mémoriser les paramétres.
Les parameétres ne seront pas exécutés, a moins que [SAVE] ne

soit touché.

3 Touchez [SAVE] pour mémoriser les paramétres.

Les parameétres ne seront pas exécutés, a moins que [SAVE] ne
soit touché.

E |
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N

REGLAGES DE L’ECRAN TACTILE (TOUCH
PANEL)

1 Touchez [TOUCH PANEL].
L'écran de réglage de I'écran tactile apparait alors.

2 Touchez [TOP PANEL] ou [BOTTOM PANEL] pour sélectionner
les paramétres.

TOP PANEL Pour calibrer le panneau supérieur (TOP).

BOTTOM PANEL Pour calibrer le panneau inférieur

(BOTTOM).

3 Touchez la marque [+] au moyen d’un objet pointu, tel qu‘un
crayon.
Utilisez un stylo a bille ou un autre type d'objet sans bout
pointu.

4 Touchez toutes les marques [+] et assurez-vous que la
couleur des marques [+] est changée.

5 Touchez [SAVE] pour mémoriser les paramétres.

Les parameétres ne seront pas exécutés, a moins que [SAVE] ne
soit touché.

RETOUR AUX PARAMETRES PAR DEFAUT

1 Appuyez sur [FACTORY PRESET].
L'écran de préréglage en usine sera affiché.
2 Touchez pour choisir [YES] ou [NO].

FIN DE LA CONFIGURATION DU MATERIEL

1 Réglez I'interrupteur [POWER] sur OFF (hors tension).
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GUIDE DE DEPANNAGE

De fausses manipulations sont souvent prises pour des pannes et des dysfonctionnements. Si vous croyez que ce composant a un
probleme, vérifiez les points du tableau suivant. Parfois le probleme réside ailleurs, dans un autre composant. Vérifiez donc les autres

appareils, utilisés avec celui-ci.

Si le probleme persiste, méme aprés vérification des points énumérés ci-dessous, contactez votre revendeur ou votre centre de service
apres-vente PIONEER le plus proche.

Symptomes

Causes possibles

Corrections

L'appareil ne se met pas sous
tension.

Le cordon d’alimentation n'est pas branché.

Branchez le cordon sur une prise secteur.

Absence de sons, ou volume
sonore trop faible.

Le sélecteur AUDIO INPUT n'est pas
correctement réglé.

Les cables de connexion ne sont pas branchés
correctement ou sont débranchés.

Les connecteurs ou les fiches sont souillées.

Le sélecteur MASTER ATT. du panneau arriere
est réglé sur -6 dB, etc.

.

Réglez le sélecteur AUDIO INPUT pour choisir
le composant en cours de lecture.

Effectuez correctement les connexions.

Enlevez toutes les souillures avant d'effectuer
les connexions.

Ajustez le sélecteur MASTER ATT. du panneau
arriere.

Aucun son du microphone ne
provient de la sortie BOOTH.

L'interrupteur OUTPUT TO BOOTH MONITOR
(page 42) est réglé sur OFF (désactivé).

Réglez I'interrupteur OUTPUT TO BOOTH
MONITOR (page 42) sur ON (activé).

Pas de sons numériques.

La fréquence d'échantillonnage (fs) de la sortie
numeérique ne correspond pas avec les
spécifications du composant raccordé.

Réglez le sélecteur de fréquence
d'échantillonnage du panneau arriere pour
convenir aux spécifications du composant
raccordé.

Le son est distordu.

Le niveau de sortie audio principale est trop
haut.

Le niveau d’entrée est trop haut.

Ajustez la bague AUDIO MASTER LEVEL ou le
sélecteur MASTER ATT. sur le panneau arriére.
Ajustez la bague AUDIO TRIM de maniére que
le niveau d’entrée approche de 0 dB sur
I'indicateur de niveau de canal.

Le fondu croisé ne fonctionne
pas.

Le réglage CROSS FADER ASSIGN ([A], [THRU],
[B]) est incorrect.

Réglez correctement le sélecteur CROSS FADER
ASSIGN au canal souhaité.

Impossible d'effectuer un
départ en fondu avec le lecteur
de DVD/CD.

Le bouton FADER START est réglé sur OFF
(désactivé).

Le connecteur CONTROL du panneau arriere
n'est pas raccordé au lecteur de DVD/CD.

Seule la prise CONTROL du panneau arriére est
raccordée au lecteur de DVD/CD.

Réglez le bouton FADER START sur ON (activé).

Utilisez un cable de commande pour raccorder
les prises CONTROL du mixeur et du lecteur de
DVD/CD.

Raccordez les connecteurs CONTROL et les
connecteurs d’entrée analogique.

Les effets ne fonctionnent pas.

Le réglage du sélecteur de canal (CH SELECT)
d’effet n'est pas correct.

Labague de Parametre d'effet 2 (LEVEL/DEPTH)
est réglée sur [MIN].

Sélectionnez correctement le canal auquel vous
souhaitez appliquer les effets.

Ajustez la bague de parametre d'effet 2 (LEVEL/
DEPTH).

Impossible de mesurer la
valeur BPM.

La valeur BPM mesurée n'est
pas correcte.

Le niveau d’entrée est trop haut ou trop bas.

Il se peut que la valeur BPM ne puisse pas étre
mesurée correctement avec certaines plages.

Ajustez la bague AUDIO TRIM de sorte que le
niveau d'entrée approche de 0 dB sur
I'indicateur de niveau de canal.

Ajustez les autres canaux également de sorte
que les niveaux d'entrée approchent de 0 dB sur
I'indicateur de niveau de canal.

Tapotez le bouton TAP pour régler
manuellement la valeur BPM.

La valeur BPM mesurée est
différente de celle publiée sur
le DVD/CD.

Certaines différences peuvent se produire en
raison des différences entre les méthodes de
détection de la valeur BPM,

Aucune correction n'est requise.

Impossible de synchroniser le
séquenceur MIDI.

Le mode de synchronisation du séquenceur
MIDI n'est pas réglé sur “Asservi”.

Le type du séquenceur MIDI n'est pas pris en
compte.

.

Réglez le mode de synchronisation du
séquenceur MIDI sur “Asservi”.

Des séquenceurs MIDI qui ne prennent pas en
compte I'horloge de synchronisation MIDI ne
peuvent pas étre synchronisés.
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Symptémes

Causes possibles

Corrections

Aucune image vidéo ou
I'image est perturbée.

Le sélecteur VIDEO INPUT n’est pas
correctement réglé.

Les cables de connexion ne sont pas branchés
correctement ou sont débranchés.

Les connecteurs ou les fiches sont souillés.

Les commandes de rognage ne sont pas réglées
correctement.

Le format du signal de la source vidéo d'entrée
ne correspond pas au parameétre sélectionné
lors de la configuration du matériel.

Le format du signal du moniteur de télévision ne
correspond pas au parametre sélectionné lors
de la configuration du matériel.

Le sélecteur d’entrée du moniteur de télévision
n'est pas réglé au type d'entrée effectivement
raccordé a I'appareil.

Le réglage du composant du moniteur de
télévision n'est pas réglé sur 525i
(entrelacement).

Réglez le sélecteur VIDEO INPUT pour choisir le
composant en cours de lecture.

Effectuez correctement les connexions.

Enlevez toutes les souillures avant d'effectuer
les connexions.

Ajustez correctement le rognage.

Sélectionnez les parametres de systeme de la
configuration du matériel qui conviennent au
format du signal vidéo pour les composants
d’entrée/sortie vidéo.

Réglez le sélecteur d’entrée du moniteur de
télévision selon le type d'entrée, raccordée & cet
appareil.

Réglez le parameétre de composant du moniteur
de télévision sur 525i (entrelacement).

Le caractere appuyé sur le
clavier n’est pas saisi.

Le clavier raccordé au connecteur USB ne
correspond aps aux parameétres sélectionnés
lors de la configuration de la langue du clavier
pour cet appareil.

Réglez le paramétre de la langue du clavier de
maniere a correspondre au clavier raccordé au
connecteur USB.

Aucune réponse quand I'écran
tactile est touché.

Le calibrage de I'écran tactile n'est pas correct.

Réglez correctement le calibrage lors du réglage
de I'écran tactile dans la configuration du
matériel.

II'se peut que I'appareil ne fonctionne pas normalement a cause de I'électricité statique ou d'autres interférences externes. Mettez
I'appareil hors et sous tension afin de rétablir des conditions de fonctionnement normales.
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FICHE TECHNIQUE

1 Données d'ordre général

Tension d'alimentation ....... Secteur 220 V a 240 V, 50 Hz/60 Hz
Consommation électrique. . ...........oo i 58 W
Température de fonctionnement ............. De +5°Ca +35°C
Humidité de fonctionnement . .De 5 % a 85 % (sans condensation)
Poids .. 12,7 kg

2 Section audio

Taux d'échantillonnage .. .......... ... i 96 kHz
Convertisseur A/N, N/A .. oo 24 bits
Réponse de fréquence

DVD/LINE ..o De 20 Hz a 20 kHz

MIC De 20 Hz a 20 kHz

PHONO . ... De 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Rapport Signal/Bruit (a sortie nominale)

DVD/LINE oo 105 dB

PHONO . ..o 96 dB

MIC 89 dB
Distorsion (LINE-MASTER 1) ... oo 0,005 %
Niveau/Impédance d’'entrée standard

PHONO . ... —52 dBu/47 kQ

MIC T, —52 dBu/9 kQ

DVD/LINE ..o -12 dBu/22 kQ

Niveau de sortie/Impédance de charge/Impédance de sortie
standard

MASTER1.. ... .. . +8 dBu/10 kQ/10 Q ou moins
MASTER2......... ... +2 dBu/10 kQ/1 kQ ou moins
RECOUT..............oooii -8 dBu/10 kQ/1 kQ ou moins
BOOTH MONITOR .. .......... +8 dBu/600 /600 © ou moins
PHONES ..................... +7,5 dBu/32 Q/22 Q ou moins
Niveau de sortie standard/Impédance de charge
MASTER 1. . +26 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Diaphonie (DVD/LINE) . . ..o 89 dB
Réponse d'égaliseur de canal
Hoo De —26 dB & +6 dB (13 kHz)
MID oo De —26 dB & +6 dB (1 kHz)
LOW. . o De —26 dB & +6 dB (70 Hz)
Réponse d'égaliseur de microphone
Hoo De-12dB a +12dB (10 kHz)
LOW. . De-12dB a +12dB (100 Hz)
3 Section vidéo
Signald'entrée................. NTSC/NTSC-US/PAL (au choix)

Taux d'échantillonnage
................. 13.5 MHz, 8 bits, ITU-R BT.656, YCrCb 4:2:2
Connecteur d'entrée (sensibilité/impédance)

Composite. ..o 1Ve-c/75 Q
S(LumMinosité) ... 1Ve-¢c/75 Q
S(Couleur) ... 0,286 Vc-¢/75 Q
Connecteur de sortie vidéo (Niveau/Impédance)
Composite. ... 1Ve-c/75 Q
S(Luminosité) ... 1Ve-¢c/75 Q
S(Couleur) ... 0,286 Vc-¢/75 Q
Composantes Y. ... 1Ve-c/75 Q
Composantes Ch/Cr. ... 0,7 Vc-¢/75 Q

4 Systémes de connecteurs d'entrée/sortie
Section audio

Connecteurs d'entrée PHONO

Prisesabroche RCA. .. ... ... . . 2
Connecteurs d'entrée DVD/LINE

Prisesabroche RCA. .. ... ... . . 2
Connecteurs d'entrée DVD

Prisesabroche RCA. ... ... . . 2
Connecteurs d’entrée LINE

Prisesabroches RCA. . ... ... i 2
Connecteurs d’'entrée MIC

Connecteur XLR/Prise téléphonique (@ 6,3 mm) ............. 1

Prise téléphonique (@6,3mMmM). ... 1
Connecteurs d'entrée coaxiale DIGITAL

Prisesabroches RCA. . ... ... i 2
Connecteurs de sortie MASTER

Connecteur XLR ... .o 1

Prisesabroches RCA. . ... .. i 1
Connecteurs de sortie BOOTH

Prise téléphonique (@6,3mMmM). ... 1
Connecteurs de sortie REC

Prisesabroches RCA. . ... ... i 1
Connecteur de sortie coaxiale DIGITAL

Priseabroches RCA. ... ... 1
Connecteur de sortie PHONES

Prise téléphonique stéréo @ 6,3 mm)...................... 1

Section vidéo

Connecteurs d'entrée DVD
Entrée composite, Prises a broches RCA. .................. 4
Connecteurs d'entrée VIDEO

Entrée composite, Prises a broches RCA. .................. 4
Connecteurs d'entrée VIDEO EX

Entrée composite, Prises a broches RCA. .................. 2
Connecteurs d'entrée S-VIDEO

Entrée S-Vidéo, Connecteurs-S .. .. ... ... i 4
Connecteurs de sortie MASTER

Sortie a composantes, Connecteur BNC ................... 1

Sortie composite, Connecteur BNC ....................... 1

Priseabroches RCA. ... .. 1

Entrée S-Vidéo, Connecteurs-S .. ... .. i 1
Connecteurs de sortie MONITOR

Sortie composite, Prise a brochesRCA . ................... 1

Entrée S-Vidéo, Connecteurs-S .. .. ... ... i 1

DIVERS

Connecteur MIDI OUT

Prise DINabbroches.......... ... i 1

USB 1
Connecteur CONTROL

Mini prise téléphonique (@3,5mm) ... ... ... ... oo 4

5 Accessoires

Cordon d'alimentation ............ ... ... . 1
Cartedegarantie. . ... 1
Mode d'emploi

Spécifications et aspect sous réserve de changements sans avis
préalable.

Publication de Pioneer Corporation.
© 2007 Pioneer Corporation.
Tous droits de reproduction et de traduction réservés.
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Wir danken Ihnen fur den Kauf dieses Pioneer-Produkts.
Lesen Sie sich bitte diese Bedienungsanleitung durch. Dann wissen Sie, wie Sie lhr Gerat richtig bedienen. Bewahren Sie sie an
einem sicheren Platz auf, um auch zukinftig nachschlagen zu kénnen.
In manchen Landern oder Verkaufsgebieten weichen die Ausfihrungen von Netzstecker oder Netzsteckdose u.U. von den in den
Abbildungen gezeigten ab; die AnschluB- und Bedienungsverfahren des Gerates sind jedoch gleich.

WICHTIG

Das Blitzsymbol in einem Dreieck weistden ~ ACHTUNG:
Benutzer darauf hin, dass eine
Beruhrungsgefahr mit nicht isolierten Teilen
im Geréateinneren, die eine gefahrliche
Spannung fuihren, besteht. Die Spannung
kann so hoch sein, dass sie die Gefahr eines
elektrischen Schlages birgt.

UM SICH NICHT DER GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES AUSZUSETZEN,
DURFEN SIE NICHT DEN DECKEL (ODER
DIE RUCKSEITE) ENTFERNEN. IM
GERATEINNEREN BEFINDEN SICH KEINE
VOM BENUTZER REPARIERBAREN TEILE.
UBERLASSEN SIE REPARATUREN DEM
QUALIFIZIERTEN KUNDENDIENST.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Ein Ausrufezeichen in einem Dreieck weist

den Benutzer auf wichtige Bedienungs- und
Wartungsanweisungen in den Dokumenten
hin, die dem Gerat beiliegen.

D3-4-2-1-1_Ge

WARNUNG
Dieses Gerat ist nicht wasserdicht. Zur Vermeidung
der Gefahr von Brand und Stromschlag keine
Behalter mit Flussigkeiten (z.B. Blumenvasen und
-topfe) in die Nahe des Geréates bringen und dieses
vor Tropfwasser, Spritzwasser, Regen und Nasse
schiitzen.

WARNUNG
Vor dem erstmaligen Anschluss des Gerétes an das
Stromnetz bitte den folgenden Hinweis sorgféltig
beachten.

Die Netzspannung ist je nach Land verschieden. Vor
der Inbetriebnahme des Gerates sicherstellen, dass
die ortliche Netzspannung mit der auf dem
Typenschild an der Riickwand des Gerates
angegebenen Nennspannung (z.B. 230 V oder 120 V)
libereinstimmt.

WARNUNG

Keine Quellen offener Flammen (z.B. eine

brennende Kerze) auf dieses Gerit stellen.
D3-4-2-1-7a_A_Ge

D3-4-2-1-3_A_Ge

D3-4-2-1-4_A_Ge

Dieses Produkt erfillt die Niederspannungsrichtilie
2006/95/EC und die EMV-Richtinie 2004/108/EC.

Betriebsumgebung

Betriebstemperatur und Betriebsluftfeuchtigkeit:

5 °C bis 35 °C, 85 % rel. Feuchte max.
(Ventilationsschlitze nicht blockiert)

Eine Aufstellung dieses Gerét an einem unzureichend
belufteten, sehr feuchten oder heien Ort ist zu
vermeiden, und das Geréat darf weder direkter
Sonneneinstrahlung noch starken Kunstlichtquellen
ausgesetzt werden. D3-4-2-1-7c_A_Ge

VORSICHTSHINWEIS ZUR BELUFTUNG

Bei der Aufstellung dieses Gerétes muss fiir einen
ausreichenden Freiraum gesorgt werden, um eine
einwandfreie Warmeabfuhr zu gewahrleisten
(mindestens 5 cm hinter dem Gerat und jeweils 3
cm an der Seite des Gerates).

WARNUNG

Im Gerategehause sind Ventilationsschlitze und
andere Offnungen vorgesehen, die dazu dienen,
eine Uberhitzung des Gerétes zu verhindern und
einen zuverldssigen Betrieb zu gewahrleisten. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, diirfen diese
Offnungen auf keinen Fall blockiert oder mit
Gegenstanden (z.B. Zeitungen, Tischdecken und
Gardinen) abgedeckt werden, und das Gerat darf
beim Betrieb nicht auf einem dicken Teppich oder
Bett aufgestellt sein. D3-4-2-1-7b_A_Ge

gemaB der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird

D3-4-2-1-9a_A_Ge
—_—

Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewéhnlichen Haushaltsabfallen. Es gibt ein getrenntes
Sammelsystem fur gebrauchte elektronische Produkte, Gber das die richtige Behandlung, Riickgewinnung und Wiederverwertung

Privathaushalte in den Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen konnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an
vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zuriickgeben oder aber an einen Handler zurtickgeben (wenn sie ein dhnliches neues Produkt

kaufen).

Bitte wenden Sie sich in den Landern, die oben nicht aufgefthrt sind, hinsichtlich der korrekten Verfahrensweise der Entsorgung an die értliche

Kommunalverwaltung.

Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass das zu entsorgende Produkt der notwendigen Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung
unterzogen wird, und so mégliche negative Einflisse auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit vermieden werden.

K058 _A_Ge

Falls der Netzstecker des Netzkabels dieses Gerétes
nicht in die Zusatzsteckdose einer anderen
Komponente passt, muss er gegen einen
Netzstecker der geeigneten Ausfihrung
ausgewechselt werden. Ein derartiger Austausch des
Netzsteckers muss vom Kundendienstpersonal
vorgenommen werden. Wenn der vom Netzkabel
abgeschnittene urspriingliche Netzstecker in eine
Netzsteckdose eingesteckt wird, besteht akute
Stromschlaggefahr! Daher ist unbedingt dafir zu
sorgen, dass der abgeschnittene Netzstecker sofort
vorschriftsmaBig entsorgt wird.
Vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerétes,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, sollte der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden,
um das Gerat vollsténdig vom Netz zu trennen.
D3-4-2-2-1a_A_Ge

ACHTUNG
Der POWER-Schalter dieses Gerates trennt das
Gerét nicht vollstandig vom Stromnetz. Um das
Gerét vollstandig vom Netz zu trennen, muss der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden.
Daher sollte das Geréat so aufgestellt werden, dass
stets ein unbehinderter Zugang zur Netzsteckdose
gewéhrleistet ist, damit der Netzstecker in einer
Notsituation sofort abgezogen werden kann. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, sollte der Netzstecker
vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerates,
beispielsweise wéahrend des Urlaubs, grundsétzlich
von der Netzsteckdose getrennt werden.
D3-4-2-2-2a_A_Ge

VORSICHT MIT DEM NETZKABEL

Fassen Sie das Netzkabel immer am Stecker. Ziehen Sie
nicht am Kabel selbst, und fassen Sie das Netzkabel
niemals mit nassen Handen an, da dies einen
Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann. Stellen Sie nicht das Gerat, Mdbelsttcke 0.a. auf
das Netzkabel; sehen Sie auch zu, dass es nicht
eingeklemmt wird. Machen Sie niemals einen Knoten
in das Netzkabel, und binden Sie es nicht mit anderen
Kabeln. Das Netzkabel sollte so gelegt werden, dass
niemand darauf tritt. Ein beschadigtes Netzkabel kann
einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Prufen Sie das Netzkabel von Zeit zu Zeit. Sollte es
beschadigt sein, wenden Sie sich an Ihre nachste
autorisierte PIONEER-Kundendienststelle oder Ihren
Héndler, um es zu ersetzen. 5002_Ge



Einbau des SVM-1000 in ein EIA-Rack

Die jeweils links und rechts neben der Frontplatte (unter den

Seitenabdeckungen) vorgesehenen Schraubenbohrungen

entsprechen den Abmessungen eines 19-Zoll-EIA-Racks.

* Entfernen Sie die 10 Schrauben (jeweils 5 Schrauben an der
linken und rechten Seite) vor dem Einbau des Gerétes in das
Rack.

Schrauben

Seitenabdeckung

* Nach Entfernen der Seitenabdeckungen sind die Bohrungen fur
Rack-Einbau zuganglich.

* Verwenden Sie Schrauben einer geeigneten GroBe (nicht
mitgeliefert), um das Gerét im Rack zu montieren.

* Gehen Sie beim Einbau des Gerates in ein Rack sorgféltig vor,
um ein Einklemmen der Finger zu vermeiden.
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Hinweis

» Stellen Sie dieses Gerat auf keinen Fall direkt GUber einem
Leistungsverstarker auf, da die vom Verstarker abgegebene
Wérme eine Beschadigung des Gerates verursachen kann. Bei
Aufstellung des Gerétes direkt Gber einem Leistungsverstérker
kann es auBerdem vorkommen, dass Amateurfunksignale oder
andere Arten von Einstreuungen aufgefangen werden.

Sorgen Sie fur einen Mindestabstand von 1 HE (43,7 mm)
zwischen diesem Gerat und einer oberhalb davon montierten
Komponente, um sicherzustellen, dass die an die Eingangs-/
Ausgangsbuchsen dieses Gerétes angeschlossenen Kabel die
Komponente dartber nicht berthren.

Entfernen Sie das Geré&t vor einem Transport unbedingt aus dem
Rack.

Wird das Geréat im eingebauten Zustand transportiert, muss das
Rack sorgféltig vor Erschitterungen und mechanischen
Schwingungen geschutzt werden.
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VIDEO EQUALIZER-SETUP .....ociiiiiiiiiecce 34
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(UBERPRUFEN DES MITGELIEFERTEN ZUBEHORS / VORSICHTSHINWEISE ZUR HANDHABUNG )

UBERPRUFEN DES
MITGELIEFERTEN
ZUBEHORS

Netzkabel. . ... ..
Garantiekarte ...
Bedienungsanleitung

VORSICHTSHINWEISE
ZUR HANDHABUNG

Aufstellung

Stellen Sie dieses Gerat an einem gut belifteten Ort auf,
an dem es weder hohen Temperaturen noch hoher
Luftfeuchtigkeit ausgesetzt ist.

* Das Gerat darf nicht an einem Ort, der direkter
Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist, oder in der Nahe von
Ofen oder Heizkérpern aufgestellt werden. Starke Hitze kann
sich negativ auf Gehduse und Bauteile im Gerateinneren
auswirken. AuBerdem kann eine Aufstellung des Gerétes in
einer feuchten oder staubigen Umgebung zu
Funktionsstérungen oder Unfallen fuhren. (Vermeiden Sie
eine Aufstellung auch in der Nahe eines Kichenherdes
usw., wo das Gerét dlhaltigem Rauch, Wasserdampf oder
Hitze ausgesetzt ware.)

e Wenn das Gerat innerhalb eines Transportbehalters oder
einer DJ-Kabine betrieben wird, muss fUr einen
angemessenen Abstand zu Wéanden bzw. anderen Geréten
gesorgt werden, um eine ausreichende Warmeabfuhr zu
gewahrleisten.

Reinigen des Gerates

¢ Verwenden Sie ein weiches, trockenes Tuch, um Staub und
Schmutz von den AuBBenflachen zu entfernen.

* Um hartnackige Schmutzflecken zu beseitigen, tauchen Sie
einen weichen Lappen in eine milde Seifenlauge (ein Teil
neutrales Reinigungsmittel zu 5 bis 6 Teilen Wasser),
wringen Sie das Tuch grtndlich aus und wischen Sie die
AuBenflachen damit ab. Reiben Sie anschlieBend mit einem
trockenen Tuch nach. Benutzen Sie keinerlei Mobelpolitur
oder Mobelreiniger.

Verwenden Sie auf keinen Fall Farbverdinner, Leichtbenzin,
Insektensprays oder andere Chemikalien auf oder in der
Nahe dieses Gerates, da derartige Mittel die AuBenflachen
angreifen.

Markenhinweise

* Bei ,Microsoft* und ,Windows" handelt es sich um
eingetragene Marken von Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten und anderen Landern.

Bei ,Apple” und ,Mac OS" handelt es sich um eingetragene
Marken von Apple Inc. in den Vereinigten Staaten und
anderen Landern.

* Die bei diesem Gerét verwendeten Schriftarten wurden teilweise
von DynaComware Taiwan Inc. entwickelt.
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Synchromix von 4 Audio- und Videokanélen

Bisher war das Videomischen auf zwei Bilder beschrankt;
Pioneers Original-Videomischtechnologie jedoch erméglicht es,
bis zu vier Video- und Audiokanéle mit diesem Gerét zu mischen.
Da die Synchrosteuerung den Gebrauch von Faderhebeln und
Entzerrungsreglern mit jedem Kanal gestattet, ergeben sich
vielseitige neue Moglichkeiten bei Darbietungen, ohne dass der
Benutzer auf das ihm von der Bedienung herkdmmlicher DJ-
Mischpulte her gewohnte Geflhl verzichten muss.

+AV-Effekte” unterstiitzen eine Vielzahl neuartiger
Darbietungsstils durch die Synchronisierung von
Musik und Video.

Die AV-Effekte, mit denen sich Musik- und Videoeffekte auf dem

groBdimensionierten 11-Zoll-LCD-Sensorbildschirm
synchronisieren lassen, ermaoglichen es, die Musik- und

Bildwiedergabe mit bis zu 30 verschiedenen Effekten zu versehen.

1 AV-Beat-Effekt: Das Tempo des laufenden Titels wird
automatisch erfasst, und Effekte werden der Musik und dem
Bild synchron mit dem Beat hinzugefigt.

2 AV-Touch-Effekt: Sie konnen Musik und Video durch direktes
Berthren des auf dem groBBen LCD-Sensorbildschirm
angezeigten Bilds auf intuitive Weise mit Effekten versehen.

3 Texteffekt: Textnachrichten, die synchron mit dem
automatisch erfassten Tempo des laufenden Titels erstellt
wurden, kdnnen zusammen mit Effekten angezeigt werden.
Text kann wahlweise Uber die eingebaute Tastatur oder eine
USB-Tastatur eingegeben werden.

+JPEG VIEWER" gestattet den Einsatz von Bildern
aus einem externen Speicher bei Live-Darbietungen
Bis zu 8 JPEG-Dateien, die auf SD-Speicherkarten oder USB-
Speichergeréten abgespeichert wurden, kénnen heruntergeladen
und als Standbild-Sampler verwendet werden. Indem Sie Effekte
hinzufligen oder dem Video andere Bilder hinzumischen, z.B. den
Namen des Diskjockeys oder der Veranstaltung, grafische Logos
usw., kdnnen Sie das Potential Ihrer Darbietungen betrachtlich
steigern. AuBerdem kénnen JPEG-Dateien geladen und als
automatische Dia-Show angezeigt werden.

Digitales Klang-/Videosystem fiir hohe Klang- und
Bildqualitat
1 Digitalsystem mit 96 kHz/24-Bit-Abtastung fiir eine
hervorragende Klangqualitat
Die von einem DJ-Player zugeleiteten analogen Signalen passieren
den kirzest moglichen Signalweg und werden dann unter Einsatz
eines hochwertigen, mit einer Abtastfrequenz von 96 kHz
arbeitenden 24-Bit-A/D-Wandlers in Digitalsignale umgewandelt,
so dass die Signale in einem optimalen Zustand an die digitale
Mischstufe geleitet werden. Dank Einsatz eines 32-Bit-DSP erfolgt
der Mischvorgang ohne die geringste Beeintrachtigung der
Klangqualitat, und in Verbindung mit einer gleichzeitig
ausgefihrten idealen Filterung der Signale wird der fir DJ-
Wiedergabe optimale Klang erzeugt.
Um ein so prazis wie moégliches Ansprechverhalten zu erzielen, ist
dieses Gerat in einem hochsteifen Chassis untergebracht und
zeichnet sich neben einem Hochleistungs-Netzteil und anderen
Einrichtungen fortschrittlicher Hi-Fi-Technologie eine doppelt
abgeschirmte Konstruktion auf, damit die Klangqualitat nicht
durch mechanische Schwingungen beeintrachtigt werden kann
und ein &uBerst sauber definierter, satter Klang erhalten wird, der
fur dynamische Club-Darbietungen ideal geeignet ist.
2 Hochleistungs-Video-IC-Digitalsystem fiir hervorragende
Bildqualitat
Die Uber den Hochleistungs-A/D-Wandler zugeleiteten
Videosignale werden mit einem Hochleistungs-Video-DSP
verarbeitet, der mit 600 MHz/32 Bit/4800 MIPS (Millionen von
Befehlen je Sekunde) arbeitet, wodurch der Dynamikbereich des
Originalbild erhalten bleibt, wahrend unerwiinschtes Rauschen
unterdrickt wird, so dass ein gestochen scharfes Bild mit
hochster Originaltreue erhalten wird. Die gleiche hohe Bildqualitat
wird auch fir Videoeffekte erhalten, die normalerweise eine
Beeintrachtigung der Bildqualitat verursachen.

Verbessertes Design und héherer Bedienkomfort fir
die neue Club-Kultur

Statt des Boxformats herkémmlicher DJ-Mischpulte zeichnet sich
dieses Gerat durch ein attraktives Styling und solideres Design
aus. Besondere Sorgfalt wurde auf Material- und Designdetails
angewandt, beispielsweise im Einsatz einer
,Beleuchtungsanzeige" an der Rtickwand, die vom Tanzboden aus
sichtbar ist.

Das Bedienfeld wurde auf hdochsten Bedienungskomfort fur
Darbietungen mit gleichzeitiger Musik- und Bildwiedergabe hin
ausgelegt, wobei ein ,symmetrisches Kanal-Layout* mit dem 11-
Zoll-LCD-Sensorbildschirm als Kernstlick Anwendung findet. Die
symmetrische Anordnung jedes Kanalbereichs sorgt fir eine
weitere Vereinfachung des Mischens von Musik und Video, wobei
Effekte dynamisch tUber den LCD-Sensorbildschirm aktiviert
werden konnen.

Digitaltechnologie fiir weitere DJ/VJ-
Darbietungsfunktionen

1 ,VIDEO TRIM"-Funktion fur Einstellung der Leuchtdichte des
jedem Kanal zugeleiteten Bilds

2, VIDEO EQUALIZER"-Funktion fur die Zuordnung von
Parametern wie [RGB], [CONTRAST], [HUE] und
[SATURATION] zum Equalizer zur Synchronisierung der
Audioentzerrungs- und Videoregler

3 LAV SYNC" gestattet es dem Benutzer festzulegen, ob die
Audio- und Videoregler miteinander verkntpft sind oder
separat eingestellt werden.

4 VIDEO MONITOR SELECTOR" erlaubt die Festlegung, ob am
Monitor-Videoausgang nur das Master-Signal, die Signale
aller Kanale, das Master-Signale und das Signal jedes Kanals,
die Mischumkehrung des Master-Signals usw. anliegen.

5 FULLY ASSIGNABLE MIDI" bietet eine Steuerung des DJ-
Effektgerétes, von DJ/VJ-Anwendungsprogrammen und
externen Geréaten tUber MIDI.

yosinaqg
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1 Netzschalter (POWER)

2 Plattenspieler-Eingangsbuchsen (PHONO)

Dies ist ein Cinchbuchsen-Eingang fur einen Plattenspieler (mit
MM-Tonabnehmer).

Leiten Sie diesen Buchsen auf keinen Fall Signale mit Line-Pegel zu.
3 DVD/LINE-Eingangsbuchsen

Dies ist ein Cinchbuchsen-Audioeingang fur Signale mit Line-Pegel.
SchlieBen Sie einen DVD-Player fur DJ/VJ-Anwendungen bzw.
einen CD-Player fur DJ-Anwendungen oder den Line-Pegel-
Ausgang eines anderen Geréates an diese Buchsen an.

4 Signalerde-Klemme (SIGNAL GND)
SchlieBen Sie den Massedraht eines Plattenspielers an diese
Klemme an.

Diese Klemme liefert keine Schutzerdung.

5 Steuerbuchse (CONTROL)

Dies ist ein Minibuchsen-Eingang (3,5 mm) fur die Verbindung
des Steuerkabels mit der Steuerbuchse eines DVD-Players fur DJ/
VJ-Anwendungen bzw. eines CD-Players fur DJ-Anwendungen.
Dieser Anschluss ermoglicht es, die Wiedergabestart- und Cue-
Rucklauffunktionen am angeschlossenen DVD-Player fur DJ/VJ-
Anwendungen bzw. CD-Player fir DJ-Anwendungen Uber die
Faderhebel des Mischpults zu steuern.

6 LINE-Eingangsbuchsen

Dies ist ein Cinchbuchsen-Audioeingang fur Signale mit Line-Pegel.
SchlieBen Sie ein Cassettendeck oder den Line-Pegel-Ausgang
eines anderen Geréates an diese Buchsen an.

7 DVD-Eingangsbuchsen

Dies ist ein Cinchbuchsen-Audioeingang fir Signale mit Line-Pegel.
SchlieBen Sie einen DVD-Player fur DJ/VJ-Anwendungen bzw.
einen CD-Player fir DJ-Anwendungen oder den Line-Pegel-
Ausgang eines anderen Gerates an diese Buchsen an.

8 Master-Audioausgangsbuchsen 1 (MASTER OUT 1)

Dies ist ein symmetrischer XLR-Buchsenausgang (Steckbuchsen).
e Wenn nur ein Audiokabel mit Cinchsteckern zur Verfiigung steht,
ist der Anschluss stattdessen an den MASTER OUT 2-Buchsen
herzustellen; ein XLR-Cinch-Adapterstecker sollte nicht verwendet

werden, um den Anschluss an diesen Buchsen herzustellen.

Bei Verwendung eines Adaptersteckers wird die Signalerdung
moglicherweise unstabil, was in seltenen Féllen zur Erzeugung
von Rauschen fihren kann.

9 Dampfungs-Wabhlschalter fiir Master-Audioausgangspegel
(MASTER ATT.)

Dieser Wahlschalter dient zur Dampfung des Ausgangspegels der

Master-Audioausgange 1 und 2.

Die folgenden Einstellungen des Dampfungspegels stehen zur

Verflgung: 0 dB, -3 dB und -6 dB.

10 Master-Audioausgangsbuchsen 2 (MIASTER OUT 2)

Dies ist ein unsymmetrischer Cinchbuchsen-Ausgang.

11 Aufnahme-Ausgangsbuchsen (REC OUT)

Dies ist ein Cinchbuchsen-Aufnahmeausgang.

12 Ausgangsbuchsen fiir Kabinen-Monitor (BOOTH MONITOR TRS)

Dies ist ein Klinkenbuchsen-Ausgang (96,3 mm) fir einen

Kabinen-Monitor.

Der Lautstarkepegel der von diesen Buchsen ausgegebenen

Signale kann mit dem BOOTH MONITOR-Regler unabhéangig von

der Einstellung des MASTER LEVEL -Reglers eingestellt werden.

(Da diese Buchsen eine dreipolige TRS-Ausfihrung besitzen,

unterstitzt dieser Ausgang sowohl symmetrische als auch

unsymmetrische Ausgangssignale.)

13 Eingangsbuchse fiir Mikrofon 2 (MIC 2)

An diese Buchse kann ein Mikrofon mit Klinkenstecker

angeschlossen werden.

14 Synchronsignal-Ausgangsbuchse (SYNC OUT)

An dieser Buchse liegt das Video-Synchronsignal an.

Bei Anschluss eines Pioneer DVD-Players fir DJ/VJ-

Anwendungen (Sonderzubehdr) tragt das Synchronsignal zu einer

Beseitigung von Verzégerungen zwischen den Video- und

Audiosignalen bei.

15 Digitalsignal-Eingangsbuchse (DIGITAL IN)

Dies ist ein koaxialer Cinchbuchsen-Digitaleingang. Verbinden Sie

diese Buchse mit der koxialen Digitalsignal-Ausgangsbuchse

eines DVD-Players fur DJ/VJ-Anwendungen bzw. CD-Players flr

DJ-Anwendungen.

* Wenn sich die Abtastfrequenz des Ausgangssignals dndert, tritt
moglicherweise eine kurze Tonunterbrechung auf.

16 Abtastfrequenz-Wabhlschalter (fs 48 k/96 k)

Mit diesem Schalter kann die Abtastfrequenz des Digitalausgangs

zwischen 96 kHz/24 Bit und 48 kHz/24 Bit umgeschaltet werden.

Achten Sie stets darauf, die Stromzufuhr auszuschalten, bevor Sie

die Einstellung dieses Schalters andern.



( BEZEICHNUNG UND FUNKTION DER BEDIENELEMENTE )

17 Digitalsignal-Ausgangsbuchse (DIGITAL OUT)
Dies ist ein koaxialer Cinchbuchsen-Digitalausgang.
Bei dieser Buchse handelt es sich um einen digitalen Master-
Audioausgang.
18 Netzeingang (AC IN)
Verbinden Sie diesen Netzeingang Uber das mitgelieferte
Netzkabel mit einer Netzsteckdose.
19 Video-Eingangsbuchsen (DVD, VIDEO, S-VIDEO)
Diesen Buchsen kénnen FBAS- und S-Videosignale zugeleitet
werden.
20 Master-Videoausgangsbuchsen

(MASTER: COMPONENT, COMPOSITE, S-VIDEO)
Diesen Buchsen kénnen Komponenten-, FBAS- und S-
Videosignale zugeleitet werden.

21 Videomonitor-Ausgangsbuchsen (MONITOR, S-VIDEO)

An diesen Buchsen liegen FBAS- und S-Video-Monitorsignale an.
22 MIDI-Ausgangsbuchse (MIDI OUT-Funktion)

Bei dieser Buchse handelt es sich um einen DIN-Buchsen-
Ausgang.

SchlieBen Sie ein anderes MIDI-Gerat an diese Buchse an.

23 MIDI USB-Ausgangsbuchse

Bei dieser Buchse handelt es sich um einen USB-B-Ausgang.
Verbinden Sie diese Buchse mit dem USB-Anschluss eines
Personalcomputers.
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1 USB-Anschluss

An diesen Anschluss kann ein USB-Speichergerat oder eine USB-

Tastatur angeschlossen werden.

2 Video-Eingangsbuchsen Kanal 1 und 4 (CH1/CH4 VIDEO EX)
Diesen Buchsen kénnen Videosignale einer externen Signalquelle
zugeleitet werden.

3 Eingangsbuchse fiir Mikrofon 1 (MIC 1)

An diese Buchse kann ein Mikrofon mit XLR- oder Klinkenstecker
angeschlossen werden.

4 Pegelregler fiir Mikrofon 1 (MIC 1 LEVEL)

Mit diesem Regler wird der Lautstérkepegel von Mikrofon 1
eingestellt (Einstellbereich: —eo bis 0 dB).

5 Pegelregler fiir Mikrofon 2 (MIC 2 LEVEL)

Mit diesem Regler wird der Lautstérkepegel von Mikrofon 2
eingestellt (Einstellbereich: —eo bis 0 dB).

6 Mikrofon-Entzerrungsregler fiir Hohen (HI)

Mit diesem Regler wird der Lautstérkepegel der hohen
Frequenzanteile des Signals von Mikrofon 1 und 2 eingestellt
(Einstellbereich: =12 dB bis +12 dB).

7 Mikrofon-Entzerrungsregler fiir Tiefen (LOW)

Mit diesem Regler wird der Lautstarkepegel der tiefen
Frequenzanteile des Signals von Mikrofon 1 und 2 eingestellt
(Einstellbereich: =12 dB bis +12 dB).

8 Mikrofonfunktions-Wahlschalter (MIC)

OFF:

Der Mikrofonton wird nicht ausgegeben.

ON:

Der Mikrofonton wird ausgegeben, und die Mikrofonfunktions-
Anzeige leuchtet.

TALK OVER:

Der Mikrofonton wird ausgegeben, und die Mikrofonfunktions-
Anzeige blinkt.

Wenn einer Mikrofon-Eingangsbuchse ein Signal mit einem Pegel
von =15 dB oder hoéher (Standardeinstellung) zugeleitet wird,
spricht die TALK OVER-Funktion automatisch an, und alle
Tonausgangspegel mit Ausnahme des Mikrofontons werden um
20 dB (Standardeinstellung) gedampft.

Die Einstellungen kénnen im Hardware-Setup (S. 42) geadndert
werden.

¢ Wenn die TALK OVER-Funktion nicht verwendet werden soll,

yosinaqg

empfiehlt es sich, den Schalter in die Stellung [OFF] oder [ON] ﬂ

zu bringen.
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9 Fader-Start-Tasten/Anzeigen (FADER START CH-1 bis CH-4)
Diese Taste dient zum Aktivieren der Fader-Start/Cue-Rucklauf-
Funktion des an den betreffenden Kanal angeschlossenen DVD-
Players fur DJ/VJ-Anwendungen bzw. CD-Players fir DJ-
Anwendungen. Im eingeschalteten Zustand einer Taste leuchtet
die zugehorige Anzeige. Wenn diese Funktion aktiviert ist, hangt
der jeweils ausgeflihrte Betriebsvorgang von der Einstellung des
CROSS FADER ASSIGN-Schalters ab.

* Bei Einstellung des CROSS FADER ASSIGN-Schalters auf [A]
oder [B] ist die Funktion der FADER START-Taste mit der
Betatigung des Kreuz-Faderhebels verknUpft (nicht mit der
Betétigung des Kanal-Faderhebels).

* Bei Einstellung des CROSS FADER ASSIGN-Schalters auf
[THRU] ist die Funktion der FADER START-Taste mit der
Betétigung des Kanal-Faderhebels verkntpft (nicht mit der
Betatigung des Kreuz-Faderhebels).

10 Kopfhorerausgangssignal-Wahlschalter (HEADPHONES,

MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

Wenn eine der CUE-Tasten eingeschaltet ist, wird das

entsprechende Signal Uber den linken Kanal ausgegeben,

wahrend das Master-Ausgangssignal Gber den rechten Kanal
ausgegeben wird (nur wenn die CUE-Taste im [MASTER]-Bereich
eingeschaltet ist).

STEREO:

Das mit der jeweiligen CUE-Taste gewéahlte Signal wird stereophon

ausgegeben.

11 Kopfhérer-Mischregler (HEADPHONES MIXING)

Wenn dieser Regler im Uhrzeigersinn (in Richtung [MASTER])

gedreht wird, erfolgt eine Ausgabe des Master-Ausgangssignals

(nur wenn die CUE-Taste im [MASTER]-Bereich eingeschaltet ist)

an den Kopfhorer; bei Drehen des Reglers im Gegenuhrzeigersinn

(in Richtung [CUE]) wird ein Mischsignal aus dem vom externen

Effektgerédt an die RETURN-Buchse geleiteten Signal und dem

Signal des mit der jeweiligen CUE-Taste gewahlten Kanals an den

Kopfhérer ausgegeben.

12 Kopfhorer-Pegelregler (HEADPHONES LEVEL)

Mit diesem Regler kann der Ausgangspegel der PHONES-Buchse

eingestellt werden (Einstellbereich: —eo bis 0 dB).

13 Kopfhorerbuchse (PHONES)

14 Videoeingangs-Wahlschalter Kanal 1 (VIDEO INPUT)
Wahlen Sie die jeweils dem an Kanal 1 hergestellten Anschluss
entsprechende Einstellung [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO] oder
[VIDEO EX].

15 Videoeingangs-Wabhlschalter Kanal 2 (VIDEO INPUT)

Wéhlen Sie die jeweils dem an Kanal 2 hergestellten Anschluss

entsprechende Einstellung [DVD], [VIDEO] oder [S-VIDEO].

16 Videoeingangs-Wahlschalter Kanal 3 (VIDEO INPUT)

Wahlen Sie die jeweils dem an Kanal 3 hergestellten Anschluss

entsprechende Einstellung [DVD], [VIDEO] oder [S-VIDEO].

17 Videoeingangs-Wahlschalter Kanal 4 (VIDEO INPUT)

Wéhlen Sie die jeweils dem an Kanal 4 hergestellten Anschluss

entsprechende Einstellung [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO] oder

[VIDEO EX].

18 Videoeingangspegel-Regler (VIDEO TRIM)

Mit diesem Regler kann der Eingangspegel des dem betreffenden

Kanal zugeleiteten Videosignals eingestellt werden.

e Durch Drehen des Reglers im Gegenuhrzeigersinn wird der
Leuchtdichtepegel fortlaufend verringert, bis ein véllig
schwarzer Bildschirm erhalten wird.

* Durch Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn wird der
Leuchtdichtepegel fortlaufend erhoht, bis ein véllig weiler
Bildschirm erhalten wird.

* In der Mittenstellung des Reglers wird ein neutraler
Leuchtdichtepegel (gleicher Pegel wie Eingangssignal)
erhalten.

19 Audioeingangs-Wabhlschalter Kanal 1 (AUDIO INPUT)

DVD/LINE:

Diese Einstellung dient zur Wahl der DVD/LINE-Eingangsbuchsen

(analoger Line-Pegel-Eingang).

PHONO:

Diese Einstellung dient zur Wah! der PHONO-Eingangsbuchsen

n (Plattenspieler-Eingang).

Ge

20 Audioeingangs-Wahlschalter Kanal 2 (AUDIO INPUT)

DVD:

Diese Einstellung dient zur Wahl der DVD-Eingangsbuchsen.
LINE:

Diese Einstellung dient zur Wahl der LINE-Eingangsbuchsen
(analoger Line-Pegel-Eingang).

DIGITAL:

Diese Einstellung dient zur Wahl der DIGITAL-Eingangsbuchse.
21 Audioeingangs-Wabhlschalter Kanal 3 (AUDIO INPUT)

DVD:

Diese Einstellung dient zur Wahl der DVD-Eingangsbuchsen.
LINE:

Diese Einstellung dient zur Wahl der LINE-Eingangsbuchsen
(analoger Line-Pegel-Eingang).

DIGITAL:

Diese Einstellung dient zur Wahl der DIGITAL-Eingangsbuchse.
22 Audioeingangs-Wahlschalter Kanal 4 (AUDIO INPUT)
DVD/LINE:

Diese Einstellung dient zur Wahl der DVD/LINE-Eingangsbuchsen
(analoger Line-Pegel-Eingang).
PHONO:

Diese Einstellung dient zur Wahl der PHONO-Eingangsbuchsen

(Plattenspieler-Eingang).

23 Audioeingangspegel-Regler (AUDIO TRIM)

Mit diesem Regler kann der Eingangspegel des dem betreffenden

Kanal zugeleiteten Audiosignals eingestellt werden.

(Einstellbereich: —e bis +9 dB, Mittenstellung entspricht ca.

0dB).

24 Kanal-Entzerrungsregler fiir Hohen (HI)

Mit diesem Regler kann der Pegel der hohen Frequenzanteile des

Signals des betreffenden Kanals eingestellt werden.

Videoparameter kdnnen diesem Regler ebenfalls zugewiesen

werden. Einzelheiten zu den Videoparametern finden Sie auf S. 34.

(Einstellbereich: —26 dB bis +6 dB).

25 Kanal-Entzerrungsregler fiir Mitten (MID)

Mit diesem Regler kann der Pegel der mittleren Frequenzanteile

des Signals des betreffenden Kanals eingestellt werden.

Videoparameter kdnnen diesem Regler ebenfalls zugewiesen

werden. Einzelheiten zu den Videoparametern finden Sie auf S. 34.

(Einstellbereich: —26 dB bis +6 dB).

26 Kanal-Entzerrungsregler fiir Tiefen (LOW)

Mit diesem Regler kann der Pegel der tiefen Frequenzanteile des

Signals des betreffenden Kanals eingestellt werden.

Videoparameter kdnnen diesem Regler ebenfalls zugewiesen

werden. Einzelheiten zu den Videoparametern finden Sie auf S. 34.

(Einstellbereich: —26 dB bis +6 dB).

27 Kanalpegelmesser

Auf dieser Leuchtsegmentsaule wird der aktuelle Pegel des

betreffenden Kanals mit einem Spitzenhalt von 2 Sekunden Dauer

angezeigt.

28 Tasten/Anzeigen fiir Kopfhorer-Uberwachung (CUE)

Die Uber Kopfhérer zu Uberwachende Eingangsquelle wird durch

Einschalten der CUE-Taste von 1 bis 4, MASTER oder EFFECT CUE

gewahlt. Wenn mehrere dieser Tasten gleichzeitig eingeschaltet

sind, werden die entsprechenden Signale gemischt an den

Kopfhorer ausgegeben. Durch erneutes Drlicken einer CUE-Taste

wird die Wahl des betreffenden Signals zur Uberwachung

aufgehoben. Die Anzeigen der Tasten der nicht gewéahlten

Eingangsquellen leuchten schwach, die der momentan gewahlten

Eingangsquellen leuchten hell.

29 Kanal-Faderhebel

Mit diesem Gleitbahnregler wird der Ton- und Videopegel des

betreffenden Kanals eingestellt (Einstellbereich: — bis 0 dB).

Die Ausgabe erfolgt entsprechend der mit dem CH FADER

CURVE-Wahlschalter fir die Kanal-Faderhebel eingestellten

Dampfungskurve.

30 Schalter fiir Kreuz-Faderhebel-Zuordnung (CROSS FADER
ASSIGN)

Mit diesem Schalter wird die Seite (rechts oder links) des Kreuz-

Faderhebels gewéhlt, der das Ausgangssignal des betreffenden

Kanals zugeordnet werden soll. (Wenn mehrere Kanale der

gleichen Seite des Kreuz-Faderhebels zugeordnet werden, erfolgt

auf der betreffenden Seite eine summierte Ausgabe der

betreffenden Kanalsignale).
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A:

Das Ausgangssignal des betreffenden Kanals wird Seite [A] (linke

Seite) des Kreuz-Faderhebels zugeordnet.

THRU:

Das Ausgangssignal des Kanals wird direkt auf den Master-

Ausgang gelegt, ohne die Kreuz-Faderhebelschaltung zu

passieren.

B:

Das Ausgangssignal des betreffenden Kanals wird Seite [B]

(rechte Seite) des Kreuz-Faderhebels zugeordnet.

31 Wahlschalter fiir Einstellung der Dampfungskurve des

Kreuz-Faderhebels (CROSS FADER CURVE)

Mit diesem Wahlschalter kann zwischen drei verschiedenen

Démpfungskurven fir das Ansprechverhalten des Kreuz-

Faderhebels gewahlt werden.

* In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil

ansteigende Dampfungskurve (sobald der Kreuz-Faderhebel

aus seiner Anschlagstellung auf Seite [A] bewegt wird,
erscheint der Ton des Seite [B] zugeordneten Kanals).

In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine lineare

Dampfungskurve, die bewirkt, dass beim Verschieben des

Kreuz-Faderhebels ein gleichmaBiger Ubergang zwischen den

beiden Kanélen erzeugt wird.

* |n der Mittenstellung des Wahlschalters entsteht eine
Déampfungskurve, die etwa halbwegs zwischen den beiden oben
beschriebenen Kurven liegt, so dass der Lautstarkepegel beim
Verschieben eines Kanal-Faderhebels Uber seine Mittenstellung
hinaus allméhlich zunimmt.

32 Pegelregler fiir Master-Videoausgang (VIDEO MASTER

LEVEL)

Mit diesem Regler kann der Leuchtdichtepegel des Master-

Videoausgangs eingestellt werden.

33 MONO/STEREO-Wahlschalter fiir Master-Ausgang

Bei Einstellung auf [MONO] handelt es sich beim Master-

Audioausgangssignal um eine monaurale Mischung der Signale

des linken (L) und rechten (R) Kanals.

34 Pegelregler fiir Master-Audioausgang (AUDIO MASTER

LEVEL)

Mit diesem Regler wird der Pegel des Master-Ausgangssignals

eingestellt (Einstellbereich: —eo bis 0 dB).

Beim Master-Ausgangssignal handelt es sich um die Summe aller

Kanéale, deren CROSS FADER ASSIGN-Schalter auf [THRU]

eingestellt ist, des auf den Kreuz-Faderhebel gelegten Signals und

der Signale von Mikrofon 1 und 2.

35 Pegelmesser fiir Master-Ausgang (MASTER L, R)

Mit diesen Leuchtsegmentséulen werden die Pegel des linken (L)

und rechten (R) Kanals des Master-Audioausgangssignals

angezeigt. Jeder Pegelmesser liefert einen Spitzenhalt von 2

Sekunden Dauer.

36 Gesamtbalanceregler (BALANCE)

Mit diesem Regler wird die Links/Rechts-Kanalbalance (L/R) der

Signale des Master-Audioausgangs, Kabinen-Monitorausgangs,

Aufnahmeausgangs und Digitalausgangs eingestellt.

37 Pegelregler fiir Kabinen-Monitor (BOOTH MONITOR)

Mit diesem Regler kann der Gesamtpegel des Ausgangssignals

des Kabinen-Monitors eingestellt werden.

Diese Einstellung kann unabhéngig von der Einstellung des

Master-Ausgangspegels vorgenommen werden (Einstellbereich:

—o bis 0 dB).

38 Wabhlschalter fiir Einstellung der Dampfungskurve der Kanal-

Faderhebel (CH FADER CURVE)

Mit diesem Wahlschalter kann zwischen drei verschiedenen

Déampfungskurven flir das Ansprechverhalten der Kanal-

Faderhebels gewéahlt werden. Die hier gewahlte Einstellung ist flr

alle Faderhebel von Kanal 1 bis 4 wirksam.

¢ In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil

ansteigende Dampfungskurve, die bewirkt, dass der

Lautstarkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels

Uber seine Mittenstellung hinaus rasch zunimmt.

In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine lineare

Déampfungskurve, die bewirkt, dass sich der Lautstarkepegel

beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels nach oben

gleichméBig éandert.

* |In der Mittenstellung des Wahlschalters entsteht eine
Dampfungskurve, die etwa halbwegs zwischen den beiden oben
beschriebenen Kurven liegt, so dass der Lautstarkepegel beim
Verschieben eines Kanal-Faderhebels Uber seine Mittenstellung
hinaus allmé&hlich zunimmt.

39 SD-Speicherkartenschlitz (SD CARD)

In diesen Schlitz kann eine SD-Speicherkarte mit JPEG-

Bilddateien eingesetzt werden.

40 UTILITY-Taste (MASTER MONITOR, SET UP)

Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten der Master-

Monitoranzeige.

Halten Sie die Taste gedrtckt, um den UTILITY SET UP-Bildschirm

aufzurufen,

Bei Anzeige des Master-Monitors leuchtet die Anzeige. Sie blinkt

bei Anzeige des Setup-Bildschirms.

41 Taste fiir Video-Equalizer (VIDEO EQ ON/OFF, SET UP)

Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten des Video-Equalizers.

Halten Sie die Taste gedruckt, um den Equalizer-Setup-Bildschirm

aufzurufen.

Die Anzeige leuchtet bei eingeschaltetem Equalizer, sie blinkt bei

Anzeige des Setup-Bildschirms.

42 JPEG VIEWER-Taste

Diese Taste dient zur Einstellung des JPEG Viewer-Modus. Bei

aktiviertem JPEG Viewer-Modus leuchtet die Anzeige.

43 Video-Solo-Modus-Taste (VIDEO SOLO MODE)

Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten des Video-Solo-

Modus. Bei aktiviertem Video Solo-Modus blinkt die Anzeige.

44 Taste fiir Faderhebel-AV-Synchronisierung (FADER AV SYNC)

Mit dieser Taste wird festgelegt, ob das im Video-Mischmodus

verarbeitete Videosignal mit dem Ton verknUpft ist oder nicht.

Wenn eine VerknUpfung hergestellt ist, leuchtet die Anzeige.

45 Effektkanal-Wahler (CH SELECT)

Mit diesem Wéhler wird der Kanal gewahlt, dessen Signal mit dem

jeweils gewahlten Effekt versehen werden soll. Bei Wahl von [MIC]

wird der gewahlte Effekt dem Ton von sowohl Mikrofon 1 als auch

Mikrofon 2 hinzugeflgt.

46 Regler fir Wahl von Videoeffekt, Videoeffektmuster und

Text-Speicherbank (VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK)

Dieser Regler dient zur Wahl von Videoeffekten,

Videoeffektmustern und Text-Speicherbanken.

47 Effektparameter-Regler 1 (TIME/PARAMETER)

Mit diesem Regler kann der Parameter des gewahlten Effekts

eingestellt werden.

* Der BPM-Wert kann direkt manuell eingegeben werden, indem
dieser Regler gedreht wird, wahrend die TAP-Taste gedrickt
gehalten wird.

48 Effektparameter-Regler 2 (LEVEL/DEPTH)

Mit diesem Regler kdnnen die quantitativen Parameter des

gewahlten Effekts eingestellt werden.

49 Taste fiir manuelle Eingabe des BMP-Wertes (TAP)

Der BPM-Wert wird auf der Grundlage der Zeitintervalle zwischen

den einzelnen Antippvorgangen der TAP-Taste berechnet.

50 Effekt-Taste/Anzeige (EFFECT ON/OFF)

Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten des gewéahlten

Effekts.

Beim Einschalten der Stromzufuhr sind alle Effekte ausgeschaltet

(die Anzeige dieser Taste leuchtet). Wenn die Effekte eingeschaltet

sind, blinkt die Anzeige.

51 Kreuz-Faderhebel (A/B)

Die mit dem CROSS FADER ASSIGN-Schalter jedes Kanals

entweder Seite [A] oder [B] des Kreuz-Faderhebels zugeordneten

Audio- und Videosignale werden entsprechend der mit dem

CROSS FADER CURVE-Wahlschalter fir den Kreuz-Faderhebel

eingestellten Dampfungskurve ausgegeben.
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ANSCHLUSSE

Achten Sie unbedingt darauf, das Gerat auszuschalten und den Netzstecker von der Netzsteckdose zu trennen, bevor

irgendwelche Anschliisse hergestellt oder geandert werden.

ANSCHLUSSE AN DEN EINGANGSBUCHSEN
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Plattenspieler DVD-Player fiir DJ/
VJ-Anwendungen oder

CD-Player fiir DJ-Anwendungen

Pioneer DVD-Player fiir DJ/VJ-Anwendungen oder
CD-Player fiir DJ-Anwendungen

Audiokabel-Anschluss

Verbinden Sie die Audio-Ausgangsbuchsen eines DVD-Players fir
DJ/VJ-Anwendungen oder CD-Players flir DJ-Anwendungen mit
dem DVD-Eingang, dem DVD/LINE-Eingang oder den LINE-
Eingangsbuchsen dieses Gerétes, und schlieBen Sie dann das
Steuerkabel an die CONTROL-Buchse des gleichen Kanals an.
Bringen Sie den AUDIO INPUT-Wahlschalter des
angeschlossenen Kanals (am Bedienfeld dieses Gerétes) den fur
den Anschluss verwendeten Eingangsbuchsen entsprechend in
die Stellung [DVD], [LINE] oder [DVD/LINE].

Um einen digitalen Anschluss herzustellen, verbinden Sie die
koaxiale Digital-Ausgangsbuchse des DVD-Players fir DJ/VJ-
Anwendungen bzw. CD-Players fir DJ-Anwendungen mit der
DIGITAL IN -Buchse von Kanal 2 oder 3 an diesem Mischpult.

Videokabelanschluss

Verbinden Sie die Video-Ausgangsbuchsen des DVD-Players fur
DJ/VJ-Anwendungen bzw. CD-Players fur DJ/VJ-Anwendungen
mit den Video-Eingangsbuchsen dieses Gerétes, und schlieen
Sie dann ein Synchronsignal-Kabel (separat erhéltlich) an eine der
Synchronsignal-Ausgangsbuchsen (SYNC OUT) dieses Geréates
an. Bringen Sie den VIDEO INPUT-Wahlschalter des
angeschlossenen Kanals (am Bedienfeld dieses Gerétes) den fur
den Anschluss verwendeten Eingangsbuchsen entsprechend in
die Stellung [DVD], [VIDEO] oder [S-VIDEO].

Cassettendeck usw.

CD-Player usw.

DVD-Player fiir DJ/
VJ-Anwendungen oder
CD-Player fiir DJ-Anwendungen

Plattenspieler

Plattenspieler

Verbinden Sie die Audio-Ausgangskabel des Plattenspielers mit
den PHONO-Eingangsbuchsen von Kanal 1 oder 4 an diesem
Gerat, und bringen Sie dann den AUDIO INPUT-WahlIschalter des
angeschlossenen Kanals (am Bedienfeld dieses Gerates) in die
Stellung [PHONO]. Der PHONO-Eingang dieses Gerates ist auf
den Anschluss von Plattenspielern mit MM-Tonabnehmer
ausgelegt.

SchlieBen Sie den Massedraht des Plattenspielers an die SIGNAL
GND-Klemme am SVM-1000 an.

* Bitte beachten Sie, dass fur Kanal 2 und 3 keine PHONO-
Eingangsbuchsen vorgesehen sind.

Sonstige Gerate mit Line-Pegel-Ausgang

Um ein Cassettendeck oder einen herkdmmlichen CD-Player
anzuschlieBen, verbinden Sie die Audio-Ausgangsbuchsen des
betreffenden Gerétes mit den LINE-Eingangsbuchsen eines
Kanals von 1 bis 4 am SVM-1000.
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ANSCHLUSSE AN DEN AUSGANGSBUCHSEN

Leistungsverstarker
(Cinchbuchsen-Eingang)

(Aufnahmegerat mit
analogem Eingang)

AV-Verstarker mit Digitaleingang
(Aufnahmegerat mit
Digitaleingang)

Cassettendeck
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Leistungsverstarker
(XLR-Buchseneingang)

Master-Audioausgang

Dieses Gerét ist sowohl mit einem symmetrischen Ausgang
(MASTER OUT 1) mit XLR-Buchsen, als auch mit einem
unsymmetrischen Ausgang (MASTER OUT 2) mit Cinchbuchsen
ausgestattet.

Stellen Sie den Master-Ausgangspegel mit dem MASTER ATT.-
Wahlschalter ein, um ihn der Eingangsempfindlichkeit des
angeschlossenen Leistungsverstarkers anzupassen.

Bei Einstellung des MONO/STEREO-Schalters am Bedienfeld auf
[MONO] handelt es sich beim Master-Ausgangssignal um eine
monaurale Mischung der Signale des linken und rechten Kanals.

Kabinen-Monitorausgang

Dieser Ausgang umfasst ein Paar dreipoliger TRS-
Klinkenbuchsen (26,3 mm). Der Lautstarkepegel der von diesen
Buchsen ausgegebenen Signale kann mit dem BOOTH
MONITOR-Regler unabhéngig von der Einstellung des Master-
Ausgangspegels eingestellt werden.

———
Plasma-Display

& (@ ooo@W

Display Leistungsverstarker
(flir Videomonitor) (fiir Kabinen-Monitor)

Aufnahmeausgang
Dies ist ein Cinchbuchsen-Ausgang fur Aufnahmezwecke.

Digitalausgang

Dies ist ein koaxialer Cinchbuchsen-Digitalausgang. Mit diesem
Schalter kann die Abtastfrequenz auf 96 kHz/24 Bit oder 48 kHz/24
Bit eingestellt werden, um sie dem angeschlossenen Geréat
anzupassen.

Achten Sie stets darauf, die Stromzufuhr auszuschalten, bevor Sie
die Einstellung dieses Schalters andern.

Master-Videoausgang
Dieser Ausgang unterstitzt Komponenten-, FBAS- (sowohl
Cinchbuchsen als auch BNC-Buchse) sowie S-Videosignale.

Video-Monitorausgang
Dieser Ausgang unterstttzt FBAS- und S-Videosignale.
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ANSCHLIESSEN VON MIKROFONEN UND KOPFHORER

Mikrofon

Ein Mikrofon mit XLR-Stecker oder Klinkenstecker (@6,3 mm) kann
an die MIC 1-Buchse im oberen Bereich des Bedienfelds
angeschlossen werden.

The An die MIC 2-Buchse am Anschlussfeld kann ein Mikrofon mit
6,3-mm-Klinkenstecker angeschlossen werden.

* Bei Verwendung eines Mikrofons bringen Sie den MIC-Schalter
am Bedienfeld in die Stellung [ON] oder [TALK OVER], und
stellen Sie den LEVEL-Regler wunschgema@ ein.

Wenn kein Mikrofon verwendet werden soll, empfiehlt es sich,
den MIC-Schalter in die Stellung [OFF] zu bringen und den
LEVEL-Regler bis zum Anschlag im Gegenuhrzeigersinn (in
Richtung [—s]) zu drehen.

Mikrofon 1

/) g
Mikrofon 2 @
N—

Kopfhérer

Ein Kopfhorer mit 6,3-mm-Stereo-Klinkenstecker kann an die
PHONES-Buchse im oberen Bereich des Bedienfelds
angeschlossen werden.

HEAD PHONES

MONO SPLIT STEREO

MIXING

chr ML s O e @

&

cue ’ MASTER

LEVEL

CROSS FADER
ASSIGN
’ o

o =

)

8

A THRU B

PHONES

Kopfhorer

/

I—Iro>

Externes Videogerit

Eine Kamera, ein DVD-Player oder ein anderes Videogerat kann an
die Video-Eingangsbuchsen CH1/CH4 am Bedienfeld
angeschlossen werden.

Videokamera oder
anderes Videogerit w1 ®

ANSCHLIESSEN DES NETZKABELS

SchlieBen Sie das Netzkabel zuletzt an.

Nachdem alle Ubrigen Anschltsse hergestellt worden sind,
schlieBen Sie den Steckverbinder an einem Ende des
mitgelieferten Netzkabels an den Netzeingang an der Rickwand
dieses Gerates und den Netzstecker am anderen Ende des Kabels
an eine Netzsteckdose oder die Zusatzsteckdose eines Verstarkers
an. Verwenden Sie ausschlieBlich das Netzkabel im Lieferumfang
dieses Gerétes fur den Netzanschluss.
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GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN

POWER
RES 5
1 & | & g VIDEO MASTER LEVEL
: g g 2 g g VIDEO TRIM
NRIQ —— 1 TTE L ﬁugllo %\_/IFIQA”\SATER LEVEL
X IS ubio
HI, MID, © |[B] O o|[B[7 HI, MID,
LOW g‘@ o o | 1o LOW
=l B o oy Lok o
Kanal-Faderhebel —o -5 0|0
3
= © © 4 BALANCE
- ® o ol
had —
CROSS FADER f } —
SSIGN © %HI]H% (=) Kreuz-Faderhebel
(A/B)
1 Bringen Sie den POWER-Schalter an der Riickwand in die 6 Stellen Sie die Klangfarbe mit den Entzerrungsreglern (HI,

Stellung [ON].

2 Bringen Sie den AUDIO INPUT-Schalter des gewiinschten
Kanals in die Stellung, die dem Eingang entspricht, an den
die betreffende Signalquelle angeschlossen ist.

* Bei Anschluss an den DVD-Eingang bringen Sie den

Schalter in die Stellung [DVD].

Bei Anschluss an den LINE-Eingang bringen Sie den

Schalter in die Stellung [LINE].

Bei Anschluss an den DVD/LINE-Eingang bringen Sie den

Schalter in die Stellung [DVD/LINE].

Bei Anschluss an den DIGITAL-Eingang bringen Sie den

Schalter in die Stellung [DIGITAL].

Bei Anschluss an den PHONO-Eingang bringen Sie den

Schalter in die Stellung [PHONO].

3 Wabhlen Sie den Videoeingang mit dem VIDEO INPUT-
Schalter des gewéhlten Kanals.

4 Stellen Sie den Audio-Eingangspegel jedes Kanals mit
seinem AUDIO TRIM-Regler wunschgemaB ein.

5 Stellen Sie den Video-Eingangspegel jedes Kanals mit seinem
VIDEO TRIM-Regler wunschgemag ein.

MID, LOW) jedes Kanals wunschgemaB ein.

Stellen Sie den Lautstarkepegel jedes Kanals mit seinem

Kanal-Faderhebel wunschgemas ein.

8 Wenn eine Kreuziiberblendung zwischen Kanélen
ausgefiihrt werden soll, verwenden Sie die CROSS FADER
ASSIGN-Schalter zur Wahl zwischen Kanal A und B des
Kreuz-Faderhebels, und betétigen Sie dann den Kreuz-
Faderhebel (A/B).

* Wenn der Kreuz-Faderhebel nicht verwendet werden soll,
wahlen Sie die Einstellung [THRU] der CROSS FADER
ASSIGN-Schalter.

9 Betatigen Sie den AUDIO MASTER LEVEL-Regler zur
Einstellung des Gesamtlautstarkepegels.

10 Stellen Sie den Gesamt-Leuchtdichtepegel mit dem VIDEO
MASTER LEVEL-Regler wunschgemag ein.

11 Betédtigen Sie den BALANCE-Regler zur Einstellung der Links/
Rechts-Kanalbalance.
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Wahl zwischen Stereo und Mono

Bei Einstellung des MONO/STEREO-WahlIschalters auf [MONO]
handelt es sich beim Master-Audioausgangssignal um eine
monaurale Mischung der Signale des linken und rechten Kanals.

Mikrofoneingang

1 Um ein Mikrofon zu verwenden, bringen Sie den MIC-
Schalter in die Stellung [ON] oder [TALK OVER].

Bei Einstellung auf [TALK OVER] werden alle
Tonausgangspegel mit Ausnahme des Mikrofontons
automatisch um 20 dB (Standardeinstellung) gedampft, wenn
dem Mikrofoneingang ein Signal mit einem Pegel von —15 dB
(Standardeinstellung) oder hoher zugeleitet wird. Diese
Einstellungen kénnen im Hardware-Setup (S. 42) gedndert
werden.

2 Betédtigen Sie den MIC 1 LEVEL-Regler zur Einstellung des
Lautstarkepegels von Mikrofon 1 (MIC 1), und den MIC 2
LEVEL-Regler zur Einstellung des Lautstarkepegels von
Mikrofon 2 (MIC 2).

3 Stellen Sie die Klangfarbe des Mikrofontons mit den
Mikrofon-Entzerrungsreglern (HI, LOW) wunschgemaB ein.

* Die Mikrofon-Entzerrungsregler sind fur Mikrofon 1 und 2
gemeinsam wirksam.

Kabinen-Monitorausgang

1 Stellen Sie den Lautstarkepegel des Monitor-
Ausgangssignals mit dem BOOTH MONITOR-Regler
wunschgemaB ein.

* Der Lautstarkepegel kann mit dem BOOTH MONITOR-
Regler unabhéngig von der Einstellung des AUDIO
MASTER LEVEL-Reglers eingestellt werden.

* Verwenden Sie das Hardware-Setup (S. 42), um festzulegen,
ob der Mikrofonton an den Kabinen-Monitor ausgegeben
werden soll oder nicht.

Kopfhoérerausgang

1 Wabhlen Sie die abzuh6rende Eingangsquelle mit den CUE-
Tasten (Kanal 1 bis 4, MASTER, EFFECT CUE).

* Die Anzeige der gewéhlten CUE-Taste leuchtet hell.

2 Verwenden Sie HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO)-
Schalter zur Wahl des an den Kopfhorer auszugebenden
Signals.

* Bei Einstellung auf [MONO SPLIT] wird das mit der
jeweiligen CUE-Taste gewéhlte Signal Uber den linken Kanal
ausgegeben, wahrend das Master-Ausgangssignal Uber
den rechten Kanal ausgegeben wird (nur bei
eingeschalteter MASTER CUE-Taste).

» Bei Einstellung auf [STEREO] wird das mit der jeweiligen
CUE-Taste gewahlte Signal stereophon ausgegeben.

CROSS FADER CURVE

Bei Wahl von [MONO SPLIT] betdtigen Sie den HEADPHONES

MIXING-Regler zur Einstellung der Balance zwischen dem

(mit der jeweiligen CUE-Taste gewahlten) Signal des linken

Kanals und dem Master-Ausgangssignal des rechten Kanals.

* Wenn der HEADPHONES MIXING-Regler im Uhrzeigersinn
(in Richtung [MASTER]) gedreht wird, erfolgt zunehmend
eine Ausgabe des Master-Ausgangssignals (nur wenn die
MASTER CUE-Taste eingeschaltet ist) an den Kopfhorer; bei
Drehen im Gegenuhrzeigersinn (in Richtung [CUE]) wird das
mit der jeweiligen CUE-Taste gewahlte Signal zunehmend
an den Kopfhorer ausgegeben.

4 Stellen Sie den Lautstarkepegel des Kopfhérers mit dem

HEADPHONES LEVEL-Regler wunschgemaB ein.

WAHL DER FADERHEBEL-
DAMPFUNGSKURVE

Drei verschiedene Dampfungskurven (Verlauf der Anderung des
Lautstarkepegels) stehen fir das Ansprechverhalten der
Faderhebel zur Auswahl.

Stellen Sie die Dampfungskurve fiir die Kanal-Faderhebel mit
dem CH FADER CURVE-Wahlschalter wunschgemaB ein.

In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil
ansteigende Dampfungskurve, die bewirkt, dass der
Lautstarkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels
Uber seine Mittenstellung hinaus rasch zunimmt.

In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine lineare
Dampfungskurve, die bewirkt, dass sich der Lautstarkepegel
beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels nach oben
gleichméBig &ndert.

In der Mittenstellung des Wahlschalters entsteht eine
Déampfungskurve, die etwa halbwegs zwischen den beiden oben
beschriebenen Kurven liegt, so dass der Lautstarkepegel beim
Verschieben eines Kanal-Faderhebels Uber seine Mittenstellung
hinaus allmé&hlich zunimmt.

Die mit diesem Wahlschalter eingestellte Dampfungskurve ist
fur alle Kanal-Faderhebel von 1 bis 4 wirksam.

Stellen Sie die Dampfungskurve fiir den Kreuz-Faderhebel
mit dem CROSS FADER CURVE-Wahlschalter wunschgeman
ein.

In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil
ansteigende Dampfungskurve (sobald der Kreuz-Faderhebel
aus seiner Anschlagstellung auf Seite [A] bewegt wird,
erscheint der Ton des Seite [B] zugeordneten Kanals).

In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine lineare
Dampfungskurve, die bewirkt, dass beim Verschieben des
Kreuz-Faderhebels ein gleichmaBiger Ubergang zwischen den
beiden Kanalen erzeugt wird.

In der Mittenstellung des Wahlschalters entsteht eine
Dampfungskurve, die etwa halbwegs zwischen den beiden oben
beschriebenen Kurven liegt, so dass der Lautstarkepegel beim
Verschieben des Kreuz-Faderhebels Uber seine Mittenstellung
hinaus allméahlich zunimmt.

Die hier gewéhlte Einstellung liefert jeweils die gleiche
Dampfungskurve fur Seite [A] und [B].
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VERWENDUNG DER VIDEOFADER-FUNKTION

Die Videofader-Funktion umfasst eine Kreuz-Faderfunktion sowie
eine Kanalumschaltfunktion.

VIDEO SOLO MODE
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Kreuz-Faderhebel (A/B)

BEDIENUNG DES VIDEO-KREUZFADERS

Der Video-Kreuzfader wird zum Manipulieren von Videobildern
verwendet.

1 Kanalmonitor/ |Indiesen Vorschaumonitoren erscheinen
Videokanal- die Bilder der Video-Eingangskanéle (1
schalter bis 4).

Durch Berthren des Kanalmonitors kann
das Video-Ausgangssignal des
betreffenden Kanals ein- und
ausgeschaltet werden.

2 Videopegel Hier wird der Video-Ausgangspegel

angezeigt.

Bei eingeschalteter FADER AV SYNC-
Funktion erscheint dieser Pegelmesser
rot, bei ausgeschalteter FADER AV SYNC-
Funktion grin.

Dient zur Wahl der Effekte, die dem Video-
Kreuzfader zugeordnet werden sollen.

3 Schaltflachen
far Video-
Mischeffekte

4 Kreuzfader

Dies ist der Video-Kreuzfader.

Transfer- Das Video der jeweils bertihrten Seite
Schaltflache wird ausgegeben, solange diese
[TRANS] Schaltflache gedruckt gehalten wird.

1 Betatigen Sie den CROSS FADER ASSIGN-Schalter zur Wahl
von Kanal A oder B des Kreuz-Faderhebels.

* Bei Zuordnung zu Kanal [A] erscheint der Kanal-
Vorschaumonitor mit einer blauen Umrandung, bei
Zuordnung zu Kanal [B] erscheint er mit einer roten
Umrandung. Bei Zuordnung zu [THRU] erscheint die
Umrandung in grauer Darstellung.

* Wenn eine JPEG-Bilddatei zugeordnet worden ist, wird
[JPEG] als Kanalmonitor-Tag angezeigt.

2 Beriihren Sie eine der Schaltflachen fiir Video-Mischeffekte
zur Wahl des gewiinschten Video-Mischeffekts.
¢ Daraufhin erscheint die betreffende Schaltflache in
hervorgehobener Darstellung, und eine Animation wird
angezeigt.
* Einzelheiten zu den verschiedenen Video-Mischeffekten
finden Sie auf S. 16.

3 Bedienen Sie den Video-Kreuzfader.

* Das Bild wird mit dem gewéhlten Video-Mischeffekt
versehen und andert sich entsprechend.

Bei aktivierter FADER AV SYNC-Funktion wird [AV SYNC] im

Video-Kreuzfader angezeigt, und der Video-Kreuzfader

arbeitet synchron mit dem Kreuz-Faderhebel. Durch

BerUhren des Video-Kreuzfaders kdnnen Sie das Videobild

manipulieren, wahrend Sie es berthren. Nach Loslassen

des Video-Kreuzfaders kehrt in die gleiche Position wie der

Kreuz-Faderhebel zurtck.

* Bei ausgeschalteter FADER AV SYNC-Funktion wird [AV
SYNC] nicht angezeigt, und der Kreuz-Faderhebel und der
Video-Kreuzfader arbeiten unabhéngig voneinander.

* Wenn Sie die Schaltflache [TRANS] berthren, wird das

berthrte Videobild so lange ausgegeben, wie die

Schaltflache gedruckt gehalten wird.

Wenn alle CROSS FADER ASSIGN-Schalter auf [THRU]

eingestellt sind, erscheinen der Video-Kreuzfader und die

Schaltflache [TRANS] in grauer Darstellung, und falls sie

zugeordnet wurden, arbeiten die Schaltflachen [TRANS] als

Video-Kreuzfader, wobei Seite [A] in blauer Darstellung und

Seite [B] in roter Darstellung erscheinen.

BEDIENUNG DES
VIDEOKANALSCHALTERS

Der Videokanalschalter dient zum Ein- und Ausschalten des Video-
Ausgangssignals, wenn der Kanalmonitor berthrt wird.

1 Beriihren Sie den Kanalmonitor.

* das Videobild kann umgeschaltet werden.

* Bei aktivierter FADER AV SYNC-Funktion erscheint der
Video-Pegelmesser in roter Darstellung, und das Videobild
kann durch BerUhren des Kanalmonitors manipuliert
werden. Nach Loslassen des Schalters ergibt sich der
gleiche Ausgabestatus wie fir den Kanal-Faderhebel.

* Bei ausgeschalteter FADER AV SYNC-Funktion erscheint
der Video-Pegelmesser in griner Darstellung, und der
Kanal-Faderhebel und der Videokanalschalter arbeiten
unabhéngig voneinander.

yosinaqg

Ge




Ge

( VERWENDUNG DER VIDEOFADER-FUNKTION

BEDIENUNG IM SOLO-MODUS

Bei aktiviertem Solo-Modus erscheint der gewahlte Kanal-
Vorschaumonitor mit einer weiBen Umrandung, und das Videobild
des berlhrten Kanals wird unabhéngig ausgegeben. Die
Umschaltung kann zum Andern des Videobilds verwendet werden.
Durch Kombinieren mit dem Ein- und Ausschalten der FADER AV
SYNC-Taste lasst sich eine Reihe von Operationen ausfthren.
Beim Einschalten der Stromzufuhr ist der Solo-Modus stets
ausgeschaltet.

Bei aktiviertem Solo-Modus blinkt die Anzeige der VIDEO SOLO
MODE-Taste.

Solo-Modus aktiviert

Bei eingeschalteter FADER AV SYNC-Taste

e Durch Berthren des Kanalmonitors wird das Videobild des
gewahlten Kanals unabhéngig ausgegeben.

* Das Videobild andert sich gleichzeitig mit der Betéatigung des
Kanal-Faderhebels.

Bei ausgeschalteter FADER AV SYNC-Taste

e Durch Berthren des Kanalmonitors wird das berthrte Videobild
unabhangig ausgegeben.

Nach Umschalten der FADER AV SYNC-Taste von Ein auf Aus
bleibt die urspringliche Position des Kanal-Faderhebels erhalten,
bis der Kanalmonitor erneut berthrt wird.

Im SOLO-Modus wird eine Betétigung des Video-Kreuzfaders und
der [TRANS]-Taste nicht unterstitzt.

TABELLE DER VIDEO-MISCHEFFEKTE

Video-Mischeffekte

Nr. | Bezeichnung Beschreibung des Effekts

werden.

1 FADE Schaltet das Videobild wahrend des Mischvorgangs um.

2 | WIPE Schaltet das Videobild wahrend des Wipe-Vorgangs um.

3 | SWITCH Sofortige Umschaltung (ohne Mischen)

4 |CHROMA-B Schaltet das Videobild um, indem das Bild, angefangen mit den blauen

Bereichen, transparent gemacht wird und die Videobilder kombiniert

5 | CHROMA-G

werden.

Schaltet das Videobild um, indem das Bild, angefangen mit den grinen
Bereichen, transparent gemacht wird und die Videobilder kombiniert

6 |LUMINANCE

kombiniert werden.

Vertauscht die Videobilder, indem das Bild, angefangen mit den Bereichen
niedriger Leuchtdichte, transparent gemacht wird und die Videobilder
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VERWENDUNG DER EFFEKTFUNKTION

Diese Funktion ermdglicht es hnen, dem Ton/Bild des gewahlten Kanals Effekte hinzuzufligen. Zu diesen Effekten gehoren BEAT-Effekte,
die mit dem BPM-Wert verknUpft sind, TOUCH-Effekte, die Uber den Sensorbildschirm gesteuert werden, sowie TEXT-Effekte, bei denen
Zeichen mit Effekten, die synchron mit dem Rhythmus des laufenden Titels angezeigt werden.

Bei eingeschaltetem MASTER-Monitor
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VERWENDUNG DER BEAT-EFFEKTE

BEAT-Effekte kdnnen sofort synchron mit dem BPM-Wert (Beats
Per Minute = Schlége pro Minute) des laufenden Titels erzeugt 1
werden, so dass Sie sogar wéhrend einer Live-Darbietung

TL

1

|

| P
yosinaqg

verschiedene Effekte im Rhythmus der Musik hinzuftigen kénnen.

Bei ausgeschaltetem MASTER-Monitor

Effektkategorie-
Schaltflachen

Diese Schaltflachen dienen zur Wahl der
Kategorie des Effekts, der hinzugefugt
werden soll. Wahlen Sie [BEAT] (rot),
[TOUCH] (blau) oder [TEXT] (grun).

Schaltflachen fir

Um einen der 12 BEAT-Effekte zu wahlen,

Effektwahl berthren Sie einfach das Symbol des
gewdlnschten Effekts.

Master- Bei eingeschaltetem MASTER-Monitor

Ausgangsmonitor | wird das Master-Videoausgangssignal

(MASTER) angezeigt.

Kanalwahl- Drehen Sie den CH SELECT-Regler zur

Anzeigefeld Wahl des Kanals, der mit dem Effekt

versehen werden soll.

Schaltflachen fir
Effektmoduswahl

A: Berlhren Sie diese Schaltflache, wenn
der gewéhlte Effekt nur dem Ton
hinzugefligt werden soll.

AV: BerUhren Sie diese Schaltflache, wenn
der gewéhlte Effekt sowohl dem Ton als
auch dem Bild hinzugeflgt werden soll.
V: BerUhren Sie diese Schaltflache, wenn
der gewéhlte Effekt nur dem Bild
hinzugeftigt werden soll.

Videoeffekt-
Monitor (EFFECT)

Auf diesem Monitor kdnnen die
Effektresultate kontrolliert werden.

Videoeffektmuster-
Anzeigefeld

Drehen Sie den VIDEO FX PATTERN/TEXT
BANK-Regler zur Wahl des gewtinschten
Video-Effektmusters. Bei aktivierter BEAT-
Effektfunktion stehen die Video-
Effektmuster [ORIGINAL], [INVERSE],
[EDGE] und [HUE] zur Auswahl.

[BPM
AUTO/TAP]-
Schaltfliche

Bei jeder Berihrung dieser Schaltflache
wird abwechselnd zwischen den beiden
BPM-Messmodi AUTO und TAP
umgeschaltet.

BPM-
Wert/Parameter-
Anzeigefeld

Hier werden der gemessene BMP-Wert
und Effektparameter angezeigt.

Ge
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10 Schaltflachen fiir
Beat-Wahl/Beat-
Anzeigen

Bertihren Sie eine dieser Schaltflachen zur
Wahl des Multiplikationsfaktors des auf
der Grundlage des BPM-Wertes
berechneten Beats, mit dem der jeweils
gewahlte Effekt synchronisiert werden soll.

11 [VISUALIZER
MODE]-
Schaltflache

Erzeugt ein internes Videobild, dem
Effekte hinzugeflgt werden kénnen.

1 Beriihren Sie die [BPM AUTO/TAP]-Schaltflache zur Wahl des
gewiinschten BPM-Messmodus.
AUTO: Der BPM-Wert des Musikeingangssignals wird
automatisch ermittelt.

TAP: Tippen Sie TAP-Taste mit dem Finger an, um den BPM-

Wert einzugeben.

* Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets der
Messmodus [AUTO] aktiviert.

* Der gewéhlte Messmodus ([AUTO]/[TAP]) wird im
Anzeigefeld angezeigt.

* Wenn eine automatische Messung des BPM-Wertes nicht
maoglich ist, blinkt die Anzeige des BPM-Wertes im
Anzeigefeld.

e Der Messbereich im AUTO-Modus betragt BPM = 70 bis
180. Bei bestimmten Titeln ist u.U. keine automatische
Messung des BPM-Wertes méglich. In einem solchen Fall
aktivieren Sie den TAP-Modus, um den gewdinschten BPM-
Wert manuell einzugeben.

[Gebrauch der TAP-Taste fiir manuelle Eingabe des
BPM-Wertes]

Wenn Sie die TAP-Taste mindestens zweimal synchron mit dem
Beat (Viertelnoten) antippen, wird ein Mittelwert auf der Grundlage
der Zeitintervalle zwischen den einzelnen Antippvorgangen als
BPM-Wert Gbernommen.

* Wird die TAP-Taste bei aktiviertem [AUTO]-Modus betétigt, so

wird automatisch auf den BPM-Messmodus [TAP]

umgeschaltet, und die Zeitintervalle zwischen den einzelnen

Antippvorgdngen werden gemessen.

Wenn der BPM-Wert Uber die TAP-Taste eingegeben wird,

ergibt sich ein Multiplikationsfaktor von [1/1] oder [4/1] (je nach

Effekt), und die Effektzeit wird auf die Dauer von entweder 1 Beat

(eine Viertelnote) oder 4 Beats eingestellt.

* Um den gewlinschten BPM-Wert direkt einzugeben, drehen Sie
den TIME/PARAMETER-Regler, wahrend Sie die TAP-Taste
gedrickt halten.

2 Beriihren Sie die Effektkategorie-Schaltfliche [BEAT].

* Daraufhinwird die [BEAT]-Schaltflache hervorgehoben, und
eine Animation erscheint.

* Die BEAT-Effektanzeige erscheint.

* Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets der Effekt
[BEAT] gewahlt.

3 Verwenden Sie die Schaltflachen fiir Effektwahl zur Wahl

des gewiinschten Effekttyps.

» Daraufhin wird die gewahlte Schaltflache hervorgehoben,
und eine Animation erscheint.

* Sie finden eine detaillierte Beschreibung der einzelnen
Effekte auf S. 22.

4 Drehen Sie den CH SELECT-Regler zur Wahl des Kanals, der

mit dem Effekt versehen werden soll.

* Die Anzeige des gewahlten Effektkanals erscheint in
hervorgehobener Darstellung.

¢ Bei Wahl von [MIC] wird der Toneffekt dem Mikrofonton von
sowohl MIC 1 als auch MIC 2 hinzugefligt. Dem Videobild
wird kein Effekt hinzugefugt.

e Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets [MASTER]
gewahlt.

5 Beriihren Sie eine der Schaltflachen fir Effektmoduswahl zur
Wahl des gewiinschten Effektmodus.
* Daraufhin wird die gewahlte Schaltflache hervorgehoben,
und eine Animation erscheint.
A: Der Effekt wird nur dem Ton hinzugefligt.
AV: Der Effekt wird sowohl dem Ton als auch dem Bild
hinzugefugt.
V: Der Effekt wird nur dem Bild hinzugeflgt.
¢ Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets [AV] gewéhlt.
6 Beriihren Sie eine der Schaltflachen fiir Beat-Wahl zur Wahl
des Multiplikationsfaktors des Beats, mit dem der Effekt
synchronisiert werden soll.
* Wahlen Sie die auf der Grundlage des BPM-Wertes
ermittelte Beat-Zahl.
* Die gewéhlte Schaltflache fur Beat-Wahl erscheint in
hervorgehobener Darstellung.
¢ Die dem Multiplikationsfaktor des Beats entsprechende
Effektzeit wird automatisch eingestellt.
[Beispiel] BPM-Wert = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 2560 ms
2/1 = 1000 ms

7 Schalten Sie die EFFECT ON/OFF-Taste ein, um den
gewahlten Effekt hinzuzufiigen.

* Bei jeder Betétigung der Taste wird der Effekt abwechselnd
ein- und ausgeschaltet (beim Einschalten der Stromzufuhr
ist die Effektfunktion stets ausgeschaltet).

* Wenn der Effekt eingeschaltet ist, blinkt die Anzeige der
Taste.

Charakter

Drehen Sie den VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK-Regler zur Wahl
eines Videocharakters fir den gewéhlten Videoeffekt.

Sie finden eine Beschreibung der durch Drehen des VIDEO FX
PATTERN/TEXT BANK-Reglers verursachten Anderung des
Videocharakters auf S. 24.

Parameter 1
Drehen Sie den TIME/PARAMETER-Regler, um den Zeitparameter
des gewahlten Effekts wunschgemas einzustellen.

Sie finden eine Beschreibung der durch Drehen des
TIME/PARAMETER-Reglers verursachten Anderung von
Parameter 1 auf S. 22.

Parameter 2
Drehen Sie den LEVEL/DEPTH-Regler, um den quantitativen
Parameter des gewéhlten Effekts wunschgemal einzustellen.

Sie finden eine Beschreibung der durch Drehen des
LEVEL/DEPTH-Reglers verursachten Anderung von Parameter 2
auf S. 22,

VISUALIZER-MODUS

Ein Videobild wird intern erzeugt, dem Effekte hinzugefugt werden
kénnen.

Diese Funktion ist besonders praktisch, wenn kein Video-
Eingangssignal vorhanden ist.
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VERWENDUNG DER TOUCH-EFFEKTE

Bei Verwendung der TOUCH-Effektfunktion konnen zahlreiche
Effekte durch Berthren des Videoeffekt-Darbietungsmonitors

Parameteranzeige | Hier wird der TOUCH-Effektparameter
angezeigt.

[HOLD]- BeruUhren Sie diese Schaltflache, um den

Schaltflache Effekt zu halten, der bei Berlihrung des

(EFFECT) erzeugt werden.

Bei ausgeschaltetem MASTER-Monitor

Bei eingeschaltetem MASTER-Monitor

-

Schaltflachen fiir
Effektwahl

Um einen der 12 TOUCH-Effekte zu
wéhlen, bertihren Sie einfach das Symbol
des gewlnschten Effekts.

N

Schaltflachen fir
Effektmoduswahl

A: BerUhren Sie diese Schaltflache, wenn
der gewahlte Effekt nur dem Ton
hinzugeftgt werden soll.

AV: Berthren Sie diese Schaltflache,
wenn der gewahlte Effekt sowohl dem Ton
als auch dem Bild hinzugeflgt werden
soll.

V: BerUhren Sie diese Schaltflache, wenn
der gewahlte Effekt nur dem Bild
hinzugeflgt werden soll.

Videoeffekt-
Darbietungsmon
itor (EFFECT)

Berlhren Sie diesen Monitor, um die
Positionsinformationen fir TOUCH-
Effekte zu andern.

Videoeffektmuster-
Anzeigefeld

Drehen Sie den VIDEO FX
PATTERN/TEXT BANK-Regler zur Wahl
des gewtnschten Video-Effektmusters.
Die verfligharen Muster richten sich nach
dem jeweils gewahlten Effekttyp.

Videoeffekt-Darbietungsmonitors
(EFFECT) erhalten wird.

7 [VISUALIZER
MODE]-
Schaltflache

Erzeugt ein internes Videobild, dem
TOUCH-Effekte hinzugefugt werden
konnen.

1 Beriihren Sie die Effektkategorie-Schaltflaiche [TOUCH].
¢ Daraufhin wird die [TOUCH]-Schaltflache hervorgehoben,
und eine Animation erscheint.
¢ Die TOUCH-Effektanzeige erscheint.
2 Beriihren Sie eine der Schaltflachen fiir Effektwahl zur Wahl
des gewiinschten Effekts.
» Daraufhin wird die gewahlte Schaltflache hervorgehoben,
und eine Animation erscheint.
* Sie finden eine detaillierte Beschreibung der einzelnen
Effekte auf S. 25.
3 Drehen Sie den CH SELECT-Regler zur Wahl des Kanals, der
mit dem Effekt versehen werden soll.
* Die Anzeige des gewahlten Effektkanals erscheint in
hervorgehobener Darstellung.
¢ Bei Wahl von [MIC] wird der Toneffekt dem Mikrofonton von
sowohl MIC 1 als auch MIC 2 hinzugefugt. Dem Videobild
wird kein Effekt hinzugeflgt.
4 Beriihren Sie eine der Schaltflachen fir Effektmoduswahl zur
Wahl des gewiinschten Effektmodus.
* Daraufhin wird die gewahlte Schaltflache hervorgehoben,
und eine Animation erscheint.
5 Schalten Sie die EFFECT ON/OFF-Taste ein, um den
gewahlten Effekt hinzuzufiigen.
* Beijeder Betétigung der Taste wird der Effekt abwechselnd
ein- und ausgeschaltet (beim Einschalten der Stromzufuhr
ist die Effektfunktion stets ausgeschaltet).

* Wenn der Effekt eingeschaltet ist, blinkt die Anzeige der Taste.

6 Beriihren Sie den Videoeffekt-Darbietungsmonitor (EFFECT),
um die Positionsinformationen fiir den Effekt zu andern.

* Wenn die [HOLD]-Schaltflache aktiviert ist, wird die Spur
von dem Punkt, an dem der Monitor berthrt wurde, bis zu
dem Punkt, an dem der Monitor wieder losgelassen wurde,
gespeichert und wiederholt ausgegeben.

* Bei jeder Berlhrung der [HOLD]-Schaltflache wird diese
abwechselnd aktiviert und deaktiviert.

* Beim Einschalten der Stromzufuhr ist diese Schaltflache
stets deaktiviert.

Muster

Drehen Sie den VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK-Regler zur Wahl
eines Video-Effektmusters fur den gewahlten Videoeffekt.

Sie finden eine Beschreibung der durch Drehen des VIDEO FX
PATTERN/TEXT BANK-Reglers verursachten Anderung des
Video-Effektmusters auf S. 25.

Parameter 1
Drehen Sie den TIME/PARAMETER-Regler, um den Zeitparameter
des gewahlten Effekts wunschgemas einzustellen.

Sie finden eine Beschreibung der durch Drehen des
TIME/PARAMETER-Reglers verursachten Anderung von
Parameter 1 auf S. 25.

Parameter 2

Drehen Sie den LEVEL/DEPTH-Regler, um den Zeitparameter des
gewahlten Effekts wunschgemal einzustellen.

Sie finden eine Beschreibung der durch Drehen des LEVEL/DEPTH-

Reglers verursachten Anderung von Parameter 2 auf S. 25.

VISUALIZER-MODUS
Ein Videobild wird intern erzeugt, dem TOUCH-Effekte hinzugeflgt
werden konnen.

Diese Funktion ist besonders praktisch, wenn kein Video-
Eingangssignal vorhanden ist.

yosinaqg
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VERWENDUNG VON TEXT-EFFEKTEN

TEXT-Effekte kdnnen sofort synchron mit dem BPM-Wert (Beats
Per Minute = Schléage pro Minute) des laufenden Titels erzeugt
werden, so dass Sie verschiedene TEXT-Effekte im Rhythmus der
Musik hinzufigen kénnen.

Bei ausgeschaltetem MASTER-Monitor

Bei eingeschaltetem MASTER-Monitor

Videoeffekt- Auf diesem Monitor kénnen die TEXT-
Monitor Effekte kontrolliert werden.
(EFFECT)
[TEXT EDIT]- Berthren Sie diese Schaltflache bei der
Schaltflache Bearbeitung der Textreihen der TEXT
BANK, um die TEXT EDIT-Anzeige
aufzurufen.
[BPM Bei jeder Beriihrung dieser Schaltflache
AUTO/TAP]- wird abwechselnd zwischen den beiden
Schaltflache BPM-Messmodi AUTO und TAP
umgeschaltet. Durch Driucken der TAP-
Taste kann ebenfalls auf den TAP-Modus
umgeschaltet werden.
Parameteranzeige | Hier werden der gemessene BMP-Wert
und Effektparameter angezeigt.
Schaltflachen BerUhren Sie eine dieser Schaltflachen
fir Beat- zur Wahl des Multiplikationsfaktors des
Wahl/Beat- auf der Grundlage des BPM-Wertes
Anzeigen berechneten Beats, mit dem der jeweils
gewahlte Effekt synchronisiert werden
soll.

1 Schaltflachen Um eine der 6 TEXT-Bewegungen zu
fir wahlen, berthren Sie einfach das Symbol
Bewegungswahl | der gewlinschten Bewegung.

Berlhren Sie eine der 6 Text-Schaltflaéchen
zur Wahl des gewtinschten Textes.

2 [TEXT BANK]-
Schaltflachen

3 TEXT BANK-
Anzeigefeld

Drehen Sie den VIDEO FX
PATTERN/TEXT BANK-Regler zur Wahl
einer TEXT BANK aus den 10 verflgbaren
Text-Speicherbanken.

4  Schaltflachen fiir | A: Berihren Sie diese Schaltflache, wenn
Effektmoduswahl | der gewéhlte Effekt nur dem Ton

hinzugeftigt werden soll.

AV: BerUhren Sie diese Schaltflache,

wenn der gewéhlte Effekt sowohl dem Ton

als auch dem Bild hinzugefligt werden

soll.

V: BerUhren Sie diese Schaltflache, wenn

der gewéhlte Effekt nur dem Bild

hinzugefligt werden soll.

Beriihren Sie die [BPM AUTO/TAP]-Schaltflache zur Wahl des
gewiinschten BPM-Messmodus.

AUTO: Der BPM-Wert des Musikeingangssignals wird
automatisch ermittelt.

TAP: Tippen Sie TAP-Taste mit dem Finger an, um den BPM-

Wert einzugeben.

* Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets der

Messmodus [AUTO] aktiviert.

Der gewahlte Messmodus ([AUTO]/[TAP]) wird im

Anzeigefeld angezeigt.

* Wenn eine automatische Messung des BPM-Wertes nicht

moglich ist, blinkt die Anzeige des BPM-Wertes im

Anzeigefeld.

Der Messbereich im AUTO-Modus betragt BPM = 70 bis

180. Bei bestimmten Titeln ist u.U. keine automatische

Messung des BPM-Wertes moglich. In einem solchen Fall

aktivieren Sie den TAP-Modus, um den gewlnschten BPM-

Wert manuell einzugeben.

Beriihren Sie die Effektkategorie-Schaltflache [TEXT].

e Daraufhin wird die [TEXT]-Schaltflache hervorgehoben, und
eine Animation erscheint.

* Die TEXT-Effektanzeige erscheint.

Wabhlen Sie eine Textbewegung mit den Schaltflachen fiir

Bewegungswahl.

» Daraufhin wird die gewahlte Schaltflache hervorgehoben,
und eine Animation erscheint.

 Sie finden eine detaillierte Beschreibung der einzelnen
Effekte auf S. 30.

Wahlen Sie den gewiinschten Text aus einer TEXT BANK.

¢ Drehen Sie den VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK-Regler
zur Wahl der gewlnschten TEXT BANK, und berihren Sie
dann die [TEXT BANK]-Schaltflache zur Wahl des Textes.

* Die gewéhlte Schaltflache erscheint in hervorgehobener
Darstellung.

Drehen Sie den CH SELECT-Regler zur Wahl des Kanals, der

mit dem Effekt versehen werden soll.

* Die Anzeige des gewéhlten Effektkanals erscheint in
hervorgehobener Darstellung.

¢ Bei Wahl von [MIC] wird der Toneffekt dem Mikrofonton von
sowohl MIC 1 als auch MIC 2 hinzugefigt. Dem Videobild
wird kein Effekt hinzugefugt.

Beriihren Sie eine der Schaltflachen fiir Effektmoduswahl zur

Wahl des gewiinschten Effektmodus.

* Daraufhin wird die gewahlte Schaltflache hervorgehoben,
und eine Animation erscheint.

A: Der Effekt wird nur dem Ton hinzugefugt.

AV: Der Effekt wird sowohl dem Ton als auch dem Bild
hinzugefugt.
V: Der Effekt wird nur dem Bild hinzugeflgt.
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7 Beriihren Sie eine der Schaltflachen fiir Beat-Wahl zur Wahl
des Multiplikationsfaktors des Beats, mit dem der Effekt
synchronisiert werden soll.

* Wahlen Sie die auf der Grundlage des BPM-Wertes
ermittelte Beat-Zahl.

* Die gewéhlte Schaltflache fur Beat-Wahl erscheint in
hervorgehobener Darstellung.

* Die dem Multiplikationsfaktor des Beats entsprechende
Effektzeit wird automatisch eingestellt.

[Beispiel] BPM-Wert = 120

1/1 = 500 ms
1/2 = 2560 ms
2/1 = 1000 ms

8 Schalten Sie die EFFECT ON/OFF-Taste ein, um den
gewahlten Effekt hinzuzufiigen.

* Beijeder Betétigung der Taste wird der Effekt abwechselnd
ein- und ausgeschaltet (beim Einschalten der Stromzufuhr
ist die Effektfunktion stets ausgeschaltet).

. ¥Vetnn der Effekt eingeschaltet ist, blinkt die Anzeige der

aste.

Textspeicherbank
Drehen Sie den VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK-Regler zur Wahl
der gewlinschten TEXT BANK.

Parameter 1

Drehen Sie den TIME/PARAMETER-Regler, um den Zeitparameter
des gewahlten Effekts wunschgemas einzustellen.

Sie finden eine Beschreibung der durch Drehen des
TIME/PARAMETER-Reglers verursachten Anderung von
Parameter 1 auf S. 30.

Parameter 2

Drehen Sie den LEVEL/DEPTH-Regler, um den quantitativen
Parameter des gewéhlten Effekts wunschgemaB einzustellen.

Sie finden eine Beschreibung der durch Drehen des LEVEL/DEPTH-
Reglers verursachten Anderung von Parameter 2 auf S. 30.

BEARBEITEN VON TEXT

1 [EXIT]- BerUhren Sie diese Schaltflache, um die
Schaltflache TEXT EDIT-Anzeige zu verlassen und auf
die TEXT-Effektanzeige zurlckzukehren.
2 [FACTORY Berlihren Sie diese Schaltflache, um die
TEXT]- werkseitig vorbereiteten Textdaten zu
Schaltflache laden.
3 [LOAD]- Berlhren Sie diese Schaltflache, um
Schaltflache Textdaten von einer SD-Speicherkarte zu
laden.

4 [SAVE]- Der in die TEXT BANK eingegebene Text
Schaltflache kann auf einer SD-Speicherkarte
abgespeichert werden.
5 TEXT BANK- Drehen Sie den VIDEO FX
Anzeigefeld PATTERN/TEXT BANK-Regler zur Wah!
der zu bearbeitenden TEXT BANK aus den
10 verfugbaren Text-Speicherbanken.
6 Text- Der eingegebene Text kann
Schaltflache abgespeichert werden.
Bertihren Sie diese Schaltflache auBerdem,
um gespeicherten Text abzurufen.
7 [FONT]- Beruhren Sie diese Schaltflache, um die
Schaltflache Schriftart des Textes zu dndern. Bei jeder
BerUhrung der Schaltflache wird der
Reihe nach zwischen den Sechs
verschiedenen Schriftarten umgeschaltet.
8 [COLORI- Berlhren Sie diese Schaltflache, um die
Schaltflache Farbe des eingegebenen Textes zu &ndern.
Bei jeder Berihrung der Schaltflache wird
der Reihe nach zwischen den Acht
verschiedenen Farben umgeschaltet.
9 [SIZE]- Bertihren Sie diese Schaltflache, um die
Schaltflache GroBe des eingegebenen Textes zu andern.
Bei jeder Berihrung der Schaltflache wird
der Reihe nach zwischen den Vier
verschiedenen GréBen umgeschaltet.
10 Textcharakter- |BerUhren Sie diese Schaltflache, um den
Schaltflache Charakter des eingegebenen Textes zu
andern. Bei jeder BerUhrung der
Schaltflache wird der Reihe nach
zwischen den Finf verschiedenen
Charakteren umgeschaltet.
11 Randausgleich- | Berthren Sie diese Schaltflache, um den
Schaltflache Text am linken Rand auszugleichen, zu
zentrieren oder am rechten Rand
auszugleichen. Bei jeder Berthrung der
Schaltflache wird der Reihe nach
zwischen den Drei verschiedenen
Randausgleichen umgeschaltet.
12 TEXT BOX Hier wird der eingegebene Text angezeigt.
13 Texteffekt- Auf diesem Monitor kann der TEXT-Effekt
Monitor (TEXT) | kontrolliert werden.
14 Schaltflichen Verwenden Sie diese Schaltflachen, um
fiir Texttyp- den Texttyp zu &ndern.
Wahl
15 GroBschreibungs- | Berthren Sie diese Schaltflache, um
/ [PAGE]- abwechselnd zwischen GroB3- und
Schaltflache Kleinschreibung oder zwischen der
Anzeige von Seite 1 und 2 umzuschalten.
16 Schaltflichen BerUhren Sie diese Schaltflachen, um
fiir Cursor- den Cursor in der entsprechenden
Bewegung (<, >) | Richtung zu bewegen.
17 Zeilenumbruch- | Berihren Sie diese Schaltflache, um einen
Schaltflache (LF) | Zeilenumbruch in den Text einzufligen.
18 [DELETE]- BerUhren Sie diese Schaltflache, um
Schaltflache Zeichen des eingegebenen Textes zu
|6schen. Das Zeichen jeweils rechts vom
Cursor wird geléscht. Um den gesamten
Text zu I6schen, halten Sie die
Schaltflache gedrickt.
19 [BACK SPACE]- | Beruhren Sie diese Schaltflache, um
Schaltflache Zeichen des eingegebenen Textes zu
I6schen. Das Zeichen jeweils links vom
Cursor wird geldscht.
20 Texteingabe- BerUhren Sie diese Schaltflache, um Text

Schaltflache

einzugeben.
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( VERWENDUNG DER EFFEKTFUNKTION

)

1 Beriihren Sie die [TEXT EDIT]-Schaltflache.

* Daraufhin erscheint die TEXT EDIT-Anzeige.

e Beriihren Sie die [EXIT]-Schaltflache, um zur TEXT-
Effektanzeige zurickzukehren.

2 Drehen Sie den VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK-Regler zur
Wahl der gewiinschten TEXT BANK, und beriihren Sie dann
die Text-Schaltfliche zur Wahl des Textes, der bearbeitet
werden soll.

* Die gewahlte Schaltflache erscheint in hervorgehobener
Darstellung.

* Nach Beruhren der Text-Schaltflache erscheint der Text in
der TEXT BOX.

3 Beriihren Sie die [FONT]-Schaltflache, um die Schriftart des
Textes zu dndern.

* Beijeder Bertihrung der Schaltflache wird der Reihe nach
zwischen den verschiedenen Schriftarten umgeschaltet.
Sechs Schriftarten stehen zur Auswahl.

4 Beriihren Sie die [COLOR]-Schaltflache, um die Farbe des
Textes zu andern.

* Beijeder Bertihrung der Schaltflache wird der Reihe nach
zwischen den verschiedenen Farben umgeschaltet. Acht
Farben stehen zur Auswahl.

5 Beriihren Sie die [SIZE]-Schaltflache, um die Gr6Be des Textes
zu andern.

* Beijeder Bertihrung der Schaltflache wird der Reihe nach
zwischen den verschiedenen GréBen umgeschaltet. Vier
GroBen stehen zur Auswabhl.

6 Beriihren Sie die Textcharakter-Schaltflache, um den
Charakter des Textes zu dndern.

* Beijeder BerUhrung der Schaltflache wird der Reihe nach
zwischen den verschiedenen Charakteren umgeschaltet.
Funf Charaktere stehen zur Auswahl.

7 Beriihren Sie die Randausgleich-Schaltflache, um den
Randausgleich des Textes zu andern.

* Beijeder BerUhrung der Schaltflache wird der Reihe nach
zwischen den verschiedenen Randausgleichen
umgeschaltet. Drei Arten von Randausgleich stehen zur
Auswahl,

8 Beriihren Sie eine der Schaltflachen fiir Texttyp-Wahl, um
den Typ des Textes zu dndern.

* Die gewéhlte Schaltflache erscheint in hervorgehobener
Darstellung.

* Berihren Sie die GroBschreibungs-Schaltflache, um
zwischen GroBschreibung und Kleinschreibung
umzuschalten.

9 Beriihren Sie die Texteingabe-Schaltflache, um Text
einzugeben.

* Der eingegebene Text erscheint in der TEXT BOX.

* Bis zu 50 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

10 Beriihren Sie die [EXIT]-Schaltflache, um die Bearbeitung des

Textes zu beenden.

* Nach der Bearbeitung werden Korrekturen am Text
unmittelbar berdcksichtigt.

USB-Tastatur
Sie kdnnen eine USB-Tastatur an die USB-Buchse anschlielen,
um Text direkt Uber die Tastatur einzugeben.

Sie finden Informationen zur Codierungseinstellung der Tastatur
auf S. 41.

SPEICHERN/LADEN

¢ Der Inhalt einer TEXT BANK kann auf einer SD-Speicherkarte
abgespeichert werden. Die auf einer SD-Speicherkarte
abgespeicherten Daten einer TEXT BANK kénnen erneut in den
internen Speicher des Gerates geladen werden.

ANZEIGEN/VERDECKEN DES MASTER-
MONITORS

1 Driicken Sie die UTILITY (MASTER MONITOR)-Taste.

Bei jeder Betatigung der Taste wird die Anzeige des MASTER-

Monitors abwechselnd ein- und ausgeschaltet.

* Beieingeschalteter Taste erscheint der MASTER-Monitor in
der Mitte des Displays, und der Inhalt des Master-
Videoausgangssignals kann auf diesem Monitor kontrolliert
werden.

* Beim Einschalten der Stromzufuhr ist der MASTER-Monitor
stets ausgeschaltet.

EFFEKTTABELLE
BEAT-Effekte (*1)

Beschreibung des Effekts

Parameter der Schaltflachen fiir
Beat-Wahl

Parameter 1
(TIME/PARAMETER)

Parameter 2
(LEVEL/DEPTH)

Beschreibung

Beschreibung

Der Originalton wird einmal |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der 1 bis 4 000 Einstellung der Balance
> | & | pro Beat wiederholt Verzégerungszeit von 1/4 bis 8/1 Verzégerungszeit |(ms) (*3) zwischen Originalton und
< I|- ausgegeben. Beat eingestellt. Verzégerungston
a Das Originalbild wird einmal |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der Einstellung der Balance
— % pro Beat wiederholt Verzégerungszeit von 1/4 bis 8/1 Verzégerungszeit zwischen Originalbild und

ausgegeben. Beat eingestellt. Verzoégerungsbild

Der Originalton wird mit Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der 1 bis 4 000 Einstellung der Balance

_ |einer mehrfachen Verzbgerungszeit von 1/4 bis 8/1 Verzégerungszeit  |[(ms) (*3) zwischen Originalton und
?J Wiederholung pro Beat Beat eingestellt. Echoton
s ausgegeben, wobei die
O |+ |Lautstarke des Echotons
S laufend abnimmt.
z Das Originalbild wird mit Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der Einstellung der Balance
einer mehrfachen Verzégerungszeit von 1/4 bis 8/1 Verzégerungszeit zwischen Originalbild und
% Wiederholung pro Beat Beat eingestellt. Echobild
ausgegeben, wobei das
Echobild laufend kirzer wird.
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Bei diesem Panoramaeffekt |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der 10 bis 16 000 |Einstellung der Balance
verlagert sich der Panoramazeit (fur den Ton) von 1/8 | Effektzeit (ms) (*4) zwischen Originalton und
S |Klangschwerpunkt synchron | bis 8/1 Beat eingestellt. Effektton
Z = I mit dem Rhythmus nach
o rechts und links.
@ Das Bild verschiebt sich Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der Einstellung der Balance
% synchron mit dem Rhythmus |Verschiebungszeit (fir das Bild) von |Effektzeit zwischen Originalbild und
nach rechts und links. 1/8 bis 8/1 Beat eingestellt. Effektbild
Der Ton wird synchron mit  |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der 10 bis 16 000 |Einstellung der Balance
o | & |[dem Rhythmus Beschneidungszeit von 1/8 bis 8/1 Effektzeit (ms) (*b) zwischen Originalton und
5[ = abgeschnitten. Beat eingestellt. Effektton
& Das Bild wird synchron mit  |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der Einstellung der Balance
< % dem Rhythmus Beschneidungszeit von 1/8 bis 8/1 Effektzeit zwischen Originalbild und
abgeschnitten. Beat eingestellt. Effektbild
Dieser Effekt erzeugt eine Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung des 10 bis 32 000 |Bei Drehen des Reglers im
dramatische Anderung der |Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Zyklus der (ms) Uhrzeigersinn nimmt das
c |Klangfarbe, indem die Verschiebungszeit der Grenzfrequenz |Grenzfrequenz- AusmaB des Effekts zu.
o 2 | Grenzfrequenz des Filters eingestellt. Verschiebung
B synchron mit dem Rhythmus
= verschoben wird.
0 Ein undurchsichtiges Bild Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstelllung des Einstellung der Balance
< |wird synchron mit dem Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Zyklus der zwischen Originalbild und
m |Rhythmus ausgegeben. Anwendungszeit des Tribfilters Trubfilter- Effektbild
eingestellt. Anwendung
Dem Originalton kann auf Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung des 10 bis 32 000 |Bei Drehen des Reglers im
rasche und einfache Weise |Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Zyklus der Flanger- [(ms) Uhrzeigersinn nimmt das
ein Flanger-Effektzyklus Verschiebungszeit des Flanger- Verschiebung AusmaB des Effekts zu. Wird
o | & |synchron mitdem Rhythmus | Effekts eingestellt. der Regler biszum Anschlagim
e hinzugefugt werden. Gegenuhrzeigersinn gedreht,
[T}
<Z( so wird nur der Originalton
] ausgegeben.
© Ein vergroBertes Bild der Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung der Einstellung der Balance
o |Videokonturenwird synchron | Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Dauer | Dauer der zwischen Originalbild und
m |mit dem Rhythmus der Effektanzeige eingestellt. Effektanzeige Effektbild
ausgegeben.
Dem Originalton kann auf Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung des 10 bis 32 000 |Bei Drehen des Reglers im
rasche und einfache Weise |Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Zyklus der Phasen- [(ms) Uhrzeigersinn nimmt das
ein Phaser-Effektzyklus Verschiebungszeit des Phaser- verschiebung Ausmal des Effekts zu. Wird
o é synchron mit dem Rhythmus | Effekts eingestellt. der Regler biszum Anschlag im
o hinzugeflgt werden. Gegenuhrzeigersinn gedreht,
< so wird nur der Originalton
=z ausgegeben.
~ Ein drehendes Bild der Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung der Einstellung der Balance
o |Videokonturenwird synchron | Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Dauer | Dauer der zwischen Originalbild und
m |mit dem Rhythmus der Effektanzeige eingestellt. Effektanzeige Effektbild
ausgegeben.
& | Dies ist ein Nachhalleffekt. |Einstellung des AusmaRes des Einstellung des 1 bis 100 (%) |Einstellung der Balance
o | Nachhalls innerhalb eines Bereichs |Ausmales des zwischen Originalton und
@ 3 von 10 % bis 90 % Nachhalleffekts Effektton
& Das Originalbild wird mit Einstellung des AusmaBes des Einstellung des Einstellung der Balance
o | = |einem Nachbild Nachbilds innerhalb eines Bereichs |Ausmales des zwischen Originalbild und
o ausgegeben. von 10 % bis 90 % Nachbilds Effektbild
Dem Originalton wird mit Einstellung der Tonhohe des Einstellung der —100 bis 100 |Bei Drehen des Reglers im
c |einem Effekt versehen, der |Robotergerauschs innerhalb eines |Tonhohe des (%) Uhrzeigersinn nimmt das
2 |dem von einem Roboter Bereichs von =100 % bis 100 % Robotergerauschs Ausmal des Effekts zu.
_ erzeugten Gerausch ahnelt.
8 Ein roboteréhnliches Bild Einstellung des Verhaltnisses der Einstellung des Bei Drehen des Reglers im
) wird erzeugt, indem das Mischung zwischen der GroBe des  |Verhéltnisses der Uhrzeigersinn nimmt das
o« Originalbild nach oben und |Mosaiks und dem Originalbild Mischung Ausmal der Verschiebung
< | 2 |unten verschoben und ein innerhalb eines Bereichs von =100 % |zwischen der nach oben und unten zu.
O | Mosaikfilter zugeschaltet bis 100 % GroBe des Mosaiks
wird. und dem
Originalbild
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Parameter 1 Parameter 2
Beschreibung des Effekts |Parameter der Schaltflachen fiir |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Beat-Wahl Beschreibung Beschreibung

Dieser Effekt liefert einen Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung des 10 bis 32 000 |Einstellung der Balance
nls weitraumigen Klang, wie von |Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Modulationszyklus |(ms) zwischen Originalton und
5 112 |mehreren Quellen mit der  |Vibratodauer des Chorus-Effekts fur den Chorus-Ton Chorus-Ton
ol gleichen Tonhohe erzeugt.  |eingestellt,
5 Einin seine RGB- Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung des Einstellung der Balance
o | © |[Komponenten aufgeteiltes  [Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat fur die | Zyklus fur die zwischen Originalbild und
| @ |Bild wird synchron mit dem |Ruckkehr zum Originalbild Ruckkehr zum Effektbild

Rhythmus ausgegeben. eingestellt. Originalbild

& | Der Ton eines Beats wird Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der 10 bis 4 000 |[Einstellung der Balance

_, | ¥ |aufgezeichnet und Effektzeit von 1/8 bis 8/1 Beat Effektzeit (ms) (*3) zwischen Originalton und Roll-
> é wiederholt ausgegeben. eingestellt. Ton
‘D_:- Das Bild eines Beats wird Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der Einstellung der Balance
— % aufgezeichnet und Effektzeit von 1/8 bis 8/1 Beat Dauer der zwischen Originalbild und

wiederholt ausgegeben. eingestellt. Bildwiederholung Effektbild
| —~ | Der Ton eines Beats wird Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der 10 bis 4 000 |Einstellung der Balance
5‘ ?/ aufgezeichnet und in einer | Effektzeit von 1/8 bis 8/1 Beat Effektzeit (ms) (*3) zwischen Originalton und Roll-
o s Umkehrung wiederholt eingestellt. Ton
& |+ |ausgegeben.
o
w Das Bild eines Beats wird Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine Einstellung der Einstellung der Balance
Ulo aufgezeichnet und in einer | Effektzeit von 1/8 bis 8/1 Beat Dauer der zwischen Originalbild und
o | @ |Umkehrung wiederholt eingestellt. Bildwiederholung Effektbild
— ausgegeben.

(*1) Bei Einstellung des Effektkanal-Wahlschalters auf [CFA], [CFB] oder [MST]/[MASTER] erfolgt selbst bei eingeschaltetem
Effektmonitor keine Ausgabe des Effekttons, wenn vom gewahlten Kanal kein Ton an den Master-Ausgang ausgegeben wird.

(
(
(
(

)
*4)
)

Charaktertabelle

Nr. |Bezeichnung Beschreibung des Charakters

1 ORIGINAL Originalbild ohne Charakter

2 INVERSE Die Helligkeit wird umgekehrt.

3 EDGE Dem Bild wird eine Umrandung hinzugeftgt.

4 HUE Die Farbe (auBer Schwarz und WeiB) wird geandert.

*2) Bei ausgeschaltetem Effekt erfolgt selbst bei eingeschaltetem Effektmonitor keine Ausgabe des Effekttons.

*3) Die kurzeste Video-Effektzeit betragt: NTSC- oder NTSC-US-Eingangssignal: 66 ms; PAL-Eingangssignal: 80 ms.
Die kirzeste Video-Effektzeit betragt 100 ms.
*b) Die kUrzeste Video-Effektzeit betragt: NTSC- oder NTSC-US-Eingangssignal: 132 ms; PAL-Eingangssignal: 160 ms.
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TOUCH-Effekte (*1)

Parameter 1 Parameter 2
Beschreibung des Effekts Beschreibung des Effekts nach  |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Beriihrung Beschreibung Beschreibung
Ton Der Phaser-Effekt wird Berthren Sie den Sensorbildschirm |- - Drehen Sie den Regler
proportional zum auf der rechten Seite, um das im Uhrzeigersinn, um
Lautstarkepegel der Basse des |Ausmal des Effekts zu erhéhen. das Ausmal des Effekts
Eingangssignals hinzugefigt. |Berlihren Sie den Sensorbildschirm zu erhohen. Wenn der
aufderlinken Seite, um das Ausmal Reglerbis zum Anschlag
des Effekts zu verringern. im Gegenuhrzeigersinn
gedreht wird, sowird nur
. der Originalton
g ausgegeben.
| Bild Ein Effekt wird erzeugt, bei dem sich Wellen von der berlhrten Stelle aus ausbreiten.
& PATTERNT1 |Kontinuierliche Ausgabe von 5 |Ein Effekt wird erzeugt, bei dem sich [Einstellung der 1 bis 10 |Einstellung der
o Wellen \/\/el\en‘von der berUhrten Stelle aus |Stéarke (Amplitude) Ba‘\alnce zyvischen
T PATTERN2 | Kontinuierliche Ausgabe von 7 ausbreiten. der Wellen gf?gll?t?llg”d und
Wellenformen (mit extol
Verschiebung der Helligkeit)
PATTERNS |Ausgabe von
vorhangéhnlichen Wellen
PATTERN4 |Kontinuierliche Ausgabe von 3
groBen Wellen
Ton (*4) Ausgabe eines Nachhalleffekts | Berihren Sie den Sensorbildschirm |- - Einstellung der Balance
auf der rechten Seite, um das zwischen Originalton
Ausmal des Effekts zu erhdhen. und Effektton
Beruhren Sie den Sensorbildschirm
auf der linken Seite, um das Ausmaf
des Effekts zu verringern.
& |Bild Ausgabe eines vergroBerten oder verkleinerten Bilds
g PATTERN1 |Ausgabe eines an der bertihrten | Ausgabe eines an der berihrten Einstellung des 1 bis 10 |Einstellung der
8 Stelle herangezoomten Bilds Stelle herangezoomten Bilds MaBsfgabs fur die Ba.\alnce zyvischen
N PATTERN2 [Ausgabe eines an der Ausgabe eines an der berthrten xerglro.Berung/ (E)f?gll?t?llglld und
i bertihrten Stelle horizontal Stelle horizontal ausgedehnten erkieinerung Kb
ausgedehnten Bilds Bilds
PATTERNS |Ausgabe eines an der beriihrten |Ausgabe eines an der berihrten
Stelle vertikal ausgedehnten Bilds|Stelle vertikal ausgedehnten Bilds
PATTERN4 [Ausgabe einesanderberlihrten | Ausgabe eines an der berthrten
Stelle weggezoomten Bilds Stelle weggezoomten Bilds
Ton Ausgabe des Tons mit gednderter Grenzfrequenz des Filters
PATTERN1 |Ausgabe des Tons durch ein Berthren Sie den Sensorbildschirm |- - -
Tiefpassfilter auf der rechten Seite, um das
Ausmal des Effekts zu erhohen.
Bertihren Sie den Sensorbildschirm
aufderlinken Seite, um das Ausmal
des Effekts zu verringern.
PATTERN2 |Ausgabe des Tons durch ein Berthren Sie den Sensorbildschirm |- -
Hochpassfilter auf der rechten Seite, um das
Ausmal des Effekts zu erhohen.
Bertihren Sie den Sensorbildschirm
aufderlinken Seite, um das Ausmal
des Effekts zu verringern.
PATTERNS |Ausgabe des Tons durch ein Berthren Sie den Sensorbildschirm |- -
Bandpassfilter auf der rechten Seite, um das
Ausmal des Effekts zu erhohen.
Berihren Sie den Sensorbildschirm
N aufderlinken Seite, um das Ausmal
[ des Effekts zu verringern.
[as
2 PATTERN4 |Ausgabe des Tons durch ein Berthren Sie den Sensorbildschirm |- -
m Kerbfilter auf der rechten Seite, um das
IS Ausmal des Effekts zu erhohen.
Berihren Sie den Sensorbildschirm
auf der linken Seite, um das Ausma@
des Effekts zu verringern.
Bild Ausgabe eines verschwommenen Bilds
PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds, das auf | Berlhren Sie den Sensorbildschirm [Einstellung der 1 bis 10 |Einstellung der
der linken Seite unscharf ist weiter rechts, um die Unschérfe auf | Farbe beim Balance zwischen
der linken Seite zu erhohen. Hinzufggen von Originqlbild und
PATTERNZ |Ausgabe eines Bilds, das auf _|BerGhren Sie den Sensorbildschirm | Unscharfe Effektbild
der rechten Seite unscharf ist |weiter rechts, um die Unscharfe auf
der rechten Seite zu erhéhen.
PATTERNS |Ausgabe eines Bilds, das im Berthren Sie den Sensorbildschirm
unteren Bereich unscharf ist weiter rechts, um die Unschéarfe im
unteren Bereich zu erh6hen.
PATTERN4 |Ausgabe eines Bilds, das im Berthren Sie den Sensorbildschirm
oberen Bereich unscharf ist weiter rechts, um die Unschéarfe im
oberen Bereich zu erhéhen.
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Parameter 1 Parameter 2
Beschreibung des Effekts Beschreibung des Effekts nach  |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Beriihrung Beschreibung Beschreibung
Ton (*4) Ausgabe eines Phaser-Effekts |Durch eine Berlhrung weiter rechts |- - Einstellung der
mit Nachhall wird der Phaser-Effektzyklus Balance zwischen
verlangert, durch eine Berlhrung Originalton und
weiter links wird er verkUrzt. Effektton
__|Bild Ausgabe eines Bilds mit zyklischem Krimmungseffekt
[aN)
x PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds mit Der Krimmungseffekt ist auf der Einstellung des 1 bis 10 |Einstellung der
% Spiralkrimmung beruhrten Stelle zen__triert. lDe[ Effekt Bereichs, Balla.nce zwischen
= PATTERN? |Ausgabe eines Bilds, das sich wird umso ausgep(agter,lje langer |innerhalb dessen Omgmalbwld und
% radial von der bertihrten Stelle der Bildschirm berthrt wird. ggr Eﬁ‘e:ﬁ Cwird Effektbild
0 aus krimmt inzugefligt wir
a PATTERN3 |Ausgabe eines Bilds mit
~ fragmentierter Krimmung
PATTERN4 |Ausgabe eines Bilds mit einer
Krimmung, die einer
Mischung aus Farbe und
Wasser ahnelt
Ton Der Originalton wird moduliert. |Berthren Sie den Sensorbildschirm |- - Einstellung der
Die Béasse erhalten einen auf der rechten Seite, um das Balance zwischen
metallischen Klang. Ausmal des Effekts zu erhohen. Originalton und
Bertihren Sie den Sensorbildschirm Effektton
auf der linken Seite, um das Ausmal
des Effekts zu verringern.
Bild Ausgabe eines mit Blocken ausgekleideten Bilds
PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Ausgabe eines Bilds, bei dem sich |Einstellung der 1 bis 10 |Einstellung der
sich der berUhrte Block in der berUhrte Block in horizontaler  |Anzahl der Balance zwischen
horizontaler und vertikaler und vertikaler Richtung ausdehnt | Teilungen der Originalbild und
5 Richtung ausdehnt und und zusammenzieht Blocke Effektbild
Q zusammenzieht
o PATTERN2 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Ausgabe eines Bilds, bei dem sich
© sich der berthrte Block in der berthrte Block in horizontaler
horizontaler Richtung Richtung ausdehnt und
ausdehnt und zusammenzieht |zusammenzieht
PATTERN3 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Ausgabe eines Bilds, bei dem sich
sich der berthrte Block in der bertUhrte Block in vertikaler
vertikaler Richtung ausdehnt  |Richtung ausdehnt und
und zusammenzieht zusammenzieht
PATTERN4 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Ausgabe eines Bilds, bei dem sich
sich die Farbe des bertihrten  |die Farbe des berthrten Blocks
Blocks andert andert
Ton Ausgabe des Originaltons mit |Berthren Sie den Sensorbildschirm |- - Drehen Sie den Regler
Staucheffekt auf der rechten Seite, um das im Uhrzeigersinn, um
Ausmal des Effekts zu erhohen. das Ausmal des Effekts
Berlhren Sie den Sensorbildschirm zu erhohen. Wenn der
aufderlinken Seite, um das Ausma@ Regler biszum Anschlag
des Effekts zu verringern. im Gegenuhrzeigersinn
gedreht wird, sowird nur
der Originalton
% ausgegeben.
E Bild Ausgabe eines Bilds mit radial konzentrischem Effekt
=) PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds, das wie | Die bertUhrte Stelle besitzt die Einstellung der 1 bis 10 [Einstellung der
é von hinten beleuchtet erscheint |zentralen Koordinaten des Effekts. |Farbe Ba'la'nce ;Wischen
© PATTERN? [Ausgabe eines sich radial Einstellung der %rflg;?gllgwld und
ausbreitenden Bilds zentralen Offnung extol
PATTERNS |Ausgabe eines Bilds von Einstellung der
Kreisen, die sich konzentrisch zentralen Offnung
ausbreiten
PATTERN4 |Ausgabe eines Bilds, bei dem Einstellung der
PATTERN 2 und PATTERN 3 zentralen Offnung
kombiniert werden
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)

Ton Ausgabe des Originaltons mit |Durch eine Bertihrung weiter rechts |- - Drehen Sie den Regler
einem wie von einem Roboter |wird die Tonhdhe erhoht, durch eine im Uhrzeigersinn, um
erzeugten Effekt Berihrung weiter links wird sie das Ausmal des Effekts

erniedrigt. zu erhdhen. Wenn der
Regler biszum Anschlag
im Gegenuhrzeigersinn
gedreht wird, sowird nur
der Originalton
ausgegeben.

Bild Ausgabe eines kaleidoskopéhnlichen Effekts

PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Wenn das Originalbild berihrt und |Einstellung des 1 bis 10 |Einstellung der
8 der Bildschirm von der Mitte verschoben wird, so wird der Mittenwinkels des Balance zwischen
o aus kreisformig unterteilt wird | Bildschirm kreisférmig unterteilt Bilds Originalbild und
= und das Bild ausgegeben. Effektbild
< PATTERN2 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Wenn das Originalbild berthrt und |[Einstellung der
~ der Bildschirm horizontal verschoben wird, so wird der Bildhohe
unterteilt (vertikal gestapelt) Bildschirm horizontal unterteilt
wird (vertikal gestapelt).
PATTERNS |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Wenn das Originalbild berthrt und |[Einstellung der
der Bildschirm vertikal verschoben wird, so wird der Bildbreite
unterteilt (horizontal Bildschirm vertikal unterteilt
angeordnet) wird (horizontal angeordnet).
PATTERN4 |Ausgabe eines horizontal und | Wenn das Originalbild berthrt und |[Einstellung der
vertikal unterteilten Bilds verschoben wird, so wird der Breite und Hohe
Bildschirm horizontal und vertikal ~ |des Bilds
unterteilt.

Ton Ausgabe eines Effekts, bei dem [Berthren Sie den Sensorbildschirm |- - Einstellung der
die Tonhohe des Originaltons  |auf der rechten Seite, um das Balance zwischen
erniedrigt wird Ausmal des Effekts zu erhohen. Originalton und

Bertihren Sie den Sensorbildschirm Effektton
aufderlinken Seite, um das Ausmal
des Effekts zu verringern.
Bild Ausgabe eines Bilds mit linsenéhnlichem Effekt
PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds mit Die Linse verschiebt sich auf die Einstellung der 1 bis 10 |Einstellung der
linsenéhnlichem Effekt jeweils berthrte Stelle. GroBe der Linse Bal\alnce zyvischen
Q| PATTERN? |Ausgabe eines Bilds mit Die Linse verschiebt sich auf die %ff'gk'?tf'lg"d und
w linsenahnlichem Effekt jeweils berthrte Stelle. Kbl
o PATTERNS |Ausgabe eines Bilds mit Die Linse verschiebt sich auf die
linsenéhnlichem Effekt jeweils berthrte Stelle, und das Bild
innerhalb der Linse bewegt sich
ebenfalls entsprechend des
Ausmales der Linsenbewegung.
PATTERN4 |Die Leuchtdichtekomponenten |Die Linse verschiebt sich auf die
werden umgekehrt, und das jeweils berthrte Stelle.
Bild wird mit einem
linsenahnlichen Effekt
ausgegeben.

Ton Erzeugt einen Phaser-Effekt. Bertihren Sie den Sensorbildschirm |- - Drehen Sie den Regler
Durch Verschieben der auf der rechten Seite, um das im Uhrzeigersinn, um
berthrten Position nach links  |Ausmal des Effekts zu erhéhen. das Ausmal des Effekts
und rechts kann die Lautstarke |Berihren Sie den Sensorbildschirm zu erhohen. Wenn der
des Effekttons geéndert aufderlinken Seite, um das Ausmal Reglerbis zum Anschlag
werden. des Effekts zu verringern. im Gegenuhrzeigersinn

gedreht wird, sowird nur
der Originalton
ausgegeben.
w |Bild Ausgabe eines als Wurfel geformten Bilds
% PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds des sich  |Verschiebung auf die jeweils Einstellung der 1 bis 10 |Einstellung der
© drehenden Wirfels berthrte Stelle GroBe des Objekts Ba‘\alnce zyvischen
< PATTERN? [Ausgabe des Bilds eines sich gf?gll?t?llglld und
drehenden, bodenlosen extol
Pyramidenprismas
PATTERNS |Ausgabe des Bilds eines sich
drehenden, bodenlosen
funfeckigen Prismas
PATTERN4 |Ausgabe des Bilds eines sich
drehenden, bodenlosen
siebeneckigen Prismas
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Beschreibung des Effekts

Beschreibung des Effekts nach
Beriihrung

Parameter 1
(TIME/PARAMETER)

Parameter 2
(LEVEL/DEPTH)

Beschreibung

Beschreibung

10. TWIST

Ton Der Flanger-Effekt wird Durch eine Berthrung weiter rechts |- - Drehen Sie den Regler
hinzugefugt. Berthren Sie den |wird der Flanger-Effektzyklus im Uhrzeigersinn, um
Sensorbildschirm, und fuhren |verlangert, durch eine Berthrung das Ausmal des Effekts
Sie den Finger nach rechts oder |weiter links wird er verkirzt. zu erhéhen. Wenn der
links, um die Lautstarke des Regler biszum Anschlag
Effekttons zu &ndern. im Gegenuhrzeigersinn

gedreht wird, sowird nur
der Originalton
ausgegeben.

Bild Ausgabe eines Bilds mit einem sich verdrehenden Dreheffekt

PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Das Bild dreht sich, wenn Sie den  |Einstellung der 1 bis 10 |Einstellung der
sich der Bildschirm verdreht Bildschirm bertihren und den Finger |Verdrehungs- Balance zwischen
und rotiert in einer kreisformigen Bewegung geschwindigkeit Originalbild und
um die Mitte fuhren. Effektbild
Wenn das Bild mehr
als die Mitte vergroBert
wird, nimmt die
Drehgeschwindigkeit
ZU.
PATTERN2 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Das Bild dreht sich, wenn Sie den | Einstellung der Einstellung der
der Bildschirm unterteilt und | Bildschirm berihren und den Finger | Anzahl von Balance zwischen
die Unterteilungen separat in einer kreisférmigen Bewegung Unterteilungen Originalbild und
verdreht werden um die Mitte fuhren. Effektbild
Wenn das Bild mehr
als die Mitte vergroBert
wird, nimmt die
Drehgeschwindigkeit
Zu.
PATTERN3 |Ausgabe eines Bilds, bei dem | Der Block der berthrten Stelle wird |Einstellung der Einstellung der
der Bildschirm wird bei ausgedehnt. Wahrend der Anzahl von Balance zwischen
PATTERNZ unterteilt wird, Berthrung stoppt das Ausdehnen  |Unterteilungen Originalbild und
wobei sich jede Unterteilung und Zusammenziehen Effektbild
entsprechend der Lautstarke  |[entsprechend dem Lautstérkepegel. Wenn das Bild mehr
des Tons (als grafischer als die Mitte vergroBert
Equalizer) ausdehnt und wird, nimmt die
zusammenzieht Geschwindigkeit des
Zusammenziehens zu,
und nach Erreichen
des Maximalwerts wird
auf den umgekehrten
Vorgang des
Ausdehnens
gewechselt.
PATTERN4 |Ausgabe eines Bilds, bei dem |Das Bild dreht sich, wenn Sie den  |Einstellung der Einstellung der

der Bildschirm verdreht wird
und ein Nachbild zurtickbleibt

Bildschirm berthren und den Finger
in einer kreisformigen Bewegung
um die Mitte fuhren.

Verdrehungs-
geschwindigkeit

Balance zwischen
Originalbild und
Effektbild

Wenn das Bild mehr
als die Mitte vergroBert
wird, nimmt die
Drehgeschwindigkeit
ZU.




( VERWENDUNG DER EFFEKTFUNKTION

)

Ton Ausgabe des Tons mit Berthren Sie den Sensorbildschirm |- - Drehen Sie den Regler
geanderter Grenzfrequenz des |auf der rechten Seite, um das im Uhrzeigersinn, um
Filters Ausmal des Effekts zu erhohen. das Ausmal des
Beruhren Sie den Sensorbildschirm Effekts zu erhéhen.
aufderlinken Seite, um das Ausmal
des Effekts zu verringern.
Bild Ausgabe eines Bilds mit Spotscheinwerfer-Effekt
PATTERN1 |Ausgabe eines Bilds mit einem |Ausgabe eines Bilds mit einem Einstellung des 1 bis 10 |Einstellung der
Spotscheinwerfer Spotscheinwerfer fester GroBe an | Zeitintervalls fur Balance zwischen
zufallsbestimmter GroBe an der jeweils berthrten Stelle die Aktualisierung Originalbild und
o einer zufallsbestimmten Stelle des ‘ Effektbild
= PATTERN?2 [Ausgabe eines Bilds mit einem [Ausgabe eines Bilds mit einem Eﬁoﬁchemweﬁer»
8 Spotscheinwerfer Spotscheinwerfer zufallsbestimmter eKts
n zufallsbestimmter GréBe an GroBe an der jeweils berthrten
= einer zufallsbestimmten Stelle |Stelle
PATTERNS3 |Ausgabe eines Bilds mit einem |Ausgabe eines Bilds mit einem
Spotscheinwerfer Spotscheinwerfer fester GroBe und
zufallsbestimmter GroBe und  |zufallsbestimmter Farbe an der
Farbe an einer jeweils berthrten Stelle
zufallsbestimmten Stelle
PATTERN4 |Ausgabe eines Bilds mit einem |Ausgabe eines Bilds mit einem
Spotscheinwerfer Spotscheinwerfer zufallsbestimmter
zufallsbestimmter GréBe und  |GroBe und Farbe an der jeweils
Farbe an einer berthrten Stelle
zufallsbestimmten Stelle
Ton Der Flanger-Effekt wird Berthren Sie den Sensorbildschirm |- - Drehen Sie den Regler
hinzugefugt. Bertihren Sie den |weiter rechts, um das Ausmal des im Uhrzeigersinn, um
Sensorbildschirm, und fuhren |Effekts zu erhohen. Berthren Sie das Ausmal@ des Effekts
Sieden Finger nach rechts oder |den Sensorbildschirm weiter links, zu erhdhen. Wenn der
links, um die Lautstérke des um das Ausmal des Effekts zu Regler biszum Anschlag
Effekttons zu andern. verringern. im Gegenuhrzeigersinn
gedreht wird, sowird nur
. der Originalton
g ausgegeben.
% Bild Ausgabe des Bilds eines Kreises mit Farbe in Bewegung
% PATTERN1 |Ausgabe des Bilds eines Der Kreis bewegt sich in Richtung |Einstellung der 1 bis 10 |Einstellung der
o Kreises mit Punkten der jeweils berihrten Stelle GroBe des Kreises Ba.\alnce zyvischen
- PATTERN2 [Ausgabe des Bilds eines (E)f?gll?t?llglld und
Kreises mit Umrandung Kol
PATTERNS |Ausgabe des Bilds eines
Kreises mit vertikal
ausgedehntem Bild
PATTERN4 |Ausgabe des Bilds eines
Kreises mit dem Originalbild

(*1) Bei aktivierter [HOLD]-Schaltflache konnen Sie die Spur, die Ihr Finger Uber den Bildschirm zieht, maximal 8 Sekunden lang
aufzeichnen.

(
(
(

*

*2
3

) Der Effekt wird nur dann sichtbar, wenn Sie den Videoeffekt-Darbietungsmonitor berthren.
) Bei eingeschaltetem Effekt werden zufallsbestimmte Effekte hinzugefigt.
)

*4) Bei ausgeschaltetem Effekt erfolgt selbst bei eingeschaltetem Effektmonitor keine Ausgabe des Effekttons.
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TEXT-Effekte
Parameter 1 Parameter 2 (LEVEL/DEPTH)
Beschreibung des Effekts Parameter der Schaltflichen fiir |(TIME/PARAMETER)
Beat-Wahl Beschreibung Beschreibung
Dieser Effekt erzeugt eine dramatische |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung des 10 ms bis |Drehen Sie den Regler im
< |Anderung der Klangfarbe, indem die  |Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Zyklus der 32 000 ms [Uhrzeigersinn, um das
12| Grenzfrequenz des Filters synchron Verschiebungszeit der Grenzfrequenz- Ausmal des Effekts zu
5 mit dem Rhythmus verschoben wird. |Grenzfrequenz eingestellt. Verschiebung erhohen.
Q Die Textzeile brockelt in Einheiten Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung der Einstellung der Balance
@ von Punktblécken ab und setzt sich [ Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Effektzeit zwischen Originalbild und Text
- % dann erneut in Punktblockeinheiten |Dauer des Verschwindens und
zusammmen. Rekonstruierens des Textes in
Punktblockeinheiten eingestellt.
Rasche und einfache Erzeugung Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung des 10 ms bis |Drehen Sie den Regler im
eines Phaser-Effektzyklus synchron |Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Zyklus der Phasen- |32 000 ms |Uhrzeigersinn, um das Ausmaf
mit dem Rhythmus Verschiebungszeit des Phaser- verschiebung des Effekts zu erhéhen. Wenn
(ZD 5 Effekts eingestellt. der Regler biszum Anschlag im
= = Gegenuhrzeigersinn gedreht
5 wird, so wird nur der
o Originalton ausgegeben.
o Die Textzeile dreht sich und bildet  [Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine |Einstellung der Einstellung der Balance
Zleinen Kreis. Dauervon 1/2 bis 32/1 Beat fUr eine |Effektzeit zwischen Originalbild und Text
m .
Umdrehung des Textes eingestellt.
Dem Originalton kann auf rasche Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung des 10 ms bis |Drehen Sie den Regler im
und einfache Weise ein Flanger- Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Zyklus der Flanger- |32 000 ms [Uhrzeigersinn, um das Ausmal3
Effektzyklus synchron mit dem Verschiebungszeit des Flanger- Verschiebung des Effekts zu erhéhen. Wenn
& |Rhythmus hinzugeftgt werden. Effekts eingestellt. der Regler biszum Anschlag im
ol Gegenuhrzeigersinn gedreht
&) wird, so wird nur der
%) Originalton ausgegeben.
o Die Zeichenkette leuchtet und dehnt |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung der Einstellung der Balance
sich auf verknUpfte Weise horizontal |Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Effektzeit zwischen Originalbild und Text
= |aus, wonach auf die urspringliche Dauer der Anderung und
2] Zeichenkette zurlickgekehrt wird. Wiederherstellung des
Originaltextes eingestellt
Beschneidung des Tons synchron  [Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine |Einstellung der 10 ms bis |Einstellung der Balance
s é mit dem Rhythmus Beschneidungszeit von 1/8 bis 8/1 | Effektzeit 16 000 ms |zwischen Originalton und
8 Beat eingestellt. Effektton
<Z( Erscheinen von zufallsbestimmten |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine |Einstellung der Einstellung der Balance
o | o | Textzeilen Dauer von 1/8 bis 8/1 Beat fur das | Effektzeit zwischen Originalbild und Text
< | Erscheinen der zufallsbestimmten
Textzeilen eingestellt.
Ausgabe des Originaltons, bei dem |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine |Einstellung der 10 ms bis |Einstellung der Balance
c |der Klang mit einer hohen Tonhéhe | Effektzeit von 1/8 bis 8/1 Beat Effektzeit 16 000 ms | zwischen Originalton und
12 |einsetzt und dann auf die Original- |eingestellt. Effektton
% Tonhohe zurlckkehrt
(la Angefangen mit einem Heranzoomen |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird eine |Einstellung der Einstellung der Balance
S|o jedes einzelnen Zeichens wird eine | Dauer von 1/8 bis 8/1 Beat flir das | Effektzeit zwischen Originalbild und Text
= | Zeichenkette gebildet, wahrend die  |Wegzoomen der Zeichen in ihre
01 Zeichen in ihre voreingestellten voreingestellten Positionen
Positionen weggezoomt werden. eingestellt.
Ausgabe des Originaltons mit Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein  |Einstellung des 10 ms bis |Drehen Sie den Regler im
Staucheffekt Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Zyklus der 32 000 ms |Uhrzeigersinn, um das Ausmal
Verschiebungszeit des Verschiebung des des Effekts zu erhéhen. Wenn
5 Staucheffekts eingestellt. Staucheffekts der Regler biszum Anschlag im
= Gegenuhrzeigersinn gedreht
T wird, so wird nur der
43 Originalton ausgegeben.
?_:) Vom ersten Zeichen der Zeichenkette |Pro 1 Beat der BPM-Zeit wird ein Einstellung der Einstellung der Balance
15} an werden die Zeichen wahrend ihres |Zyklus von 1/2 bis 32/1 Beat als Effektzeit zwischen Originalbild und Text
Erscheinens von links nach rechts Dauer des Ausdehnens beim
;—g ausgedehnt, und vom ersten Zeichen |Erscheinen und Verschwindens des
der Textzeile an werden die Zeichen  |Textes eingestellt.
wéhrend ihres Verschwindens von
rechts nach links ausgedehnt.

(*1) Die Effektzeit fir Videoeffekte andert sich nicht unter einen Wert von 33 ms pro Vollbild bei den Systemen NTSC und NTSC-US bzw.
40 ms pro Vollbild beim PAL-System.

Charaktertabelle
Nr. |Bezeichnung Beschreibung des Charakters
1 |SHADOW Der angezeigte Text wird mit einer Schattierung versehen.
2 |TRANSPARENT |Macht den Text durchsichtig.
3 |OUTSIDE Dem Text wird eine Umrandung hinzugefugt.
4 |HUE Die Textfarbe (auBBer Schwarz und WeiB) wird geandert.
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VERWENDUNG DES JPEG VIEWER

JPEG-Dateien kdnnen von USB-Speichergeraten und SD-Speicherkarten geladen und angezeigt werden. Bis zu 8 JPEG-Dateien kénnen

geladen werden.
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VOR INBETRIEBNAHME DES JPEG VIEWER

Setzen Sie ein USB-Speichergeréat oder eine SD-Speicherkarte in
dieses Mischpult ein.

Gebrauch eines USB-Speichergerites

Setzen Sie ein USB-Speichergerét, das JPEG-Dateien enthalt, in
die USB-Buchse ein. Bei diesem Mischpult kénnen nur USB-
Speichergerate verwendet werden, die im Format FAT32 formatiert
wurden.

Gebrauch einer SD-Speicherkarte

Setzen Sie eine SD-Speicherkarte, die JPEG-Dateien enthalt, in

den SD CARD-Schlitz ein.

* Die Speicherkarte muss geméB ,SD Memory Card
Specifications Part2 FILE SYSTEM SPECIFICATION Version1.0"
formatiert sein (vor der Auslieferung aus dem Herstellerwerk
werden SD-Speicherkarten gemal dieser Norm formatiert).
Unformatierte Speicherkarten kénnen nicht verwendet werden.

* Speicherkarten, die mit einem Personalcomputer oder einer

Digitalkamera formatiert wurden, arbeiten moglicherweise

nicht einwandfrei in diesem Geréat.

MultiMediaCards (MMC) kdnnen nicht mit diesem Gerat

verwendet werden.

e Wahrend die CARD-Anzeige blinkt, darf weder die Speicherkarte

entfernt noch die Stromzufuhr ausgeschaltet werden

(anderenfalls kdnnen die auf der Karte abgespeicherten Daten

defekt werden).

Bei Speicherkarten handelt es sich um empfindliche

elektronische Geréte. Vermeiden Sie ein Verbiegen von

Speicherkarten, und schutzen Sie sie vor starken

Erschitterungen oder StéBen. Achten Sie auBBerdem stets

darauf, Speicherkarten nicht an Orten zu benutzen oder

aufzubewahren, an denen statische Elektrizitét oder Rauschen
auftreten kdnnen.

Speicherkarten kénnen durch StéBe oder die Einwirkung von

statischer Elektrizitédt beschadigt werden. Gehen Sie stets

sorgsam mit Speicherkarten um. Es wird dringend angeraten, in
regelmaBigen Abstanden Sicherheitskopien von wichtigen

Daten zu erstellen.

Pioneer Ubernimmt keinerlei Haftung flr Datenverluste und

direkte oder Folgeschaden.

JPEG VIEWER-SETUP

Driicken Sie die JPEG VIEWER-Taste.

1

-

Daraufhin erscheint die Anzeige des JPEG-Darbietungsmodus

auf dem Bildschirm.

(-

[MANUAL Dient zur Aktivierung des JPEG-
MODE]- Wiedergabemodus MANUAL.
Schaltflache
[AUTO MODE]- | Dient zur Aktivierung des JPEG-
Schaltflache Wiedergabemodus AUTO.
[FADER MODE]- | Dient zur Aktivierung des JPEG-
Schaltflache Wiedergabemodus FADER.
[TIME]-Anzeige/ | Im AUTO-Modus dient diese Schaltflache
Anderungs- zur Einstellung des Zeitintervalls fur das
Schaltflache Umschalten von JPEG-Bildern.
[JPEG BOX] Dient zur Wahl der JPEG-Bilder, die
Kanalen zugeordnet werden sollen.
[ASSIGN CH Dient zur Einstellung des Kanals, dem
SELECT]- JPEG-Bilder zugeordnet werden sollen.

Schaltflache

AuBerdem kann die Zuordnung der JPEG-
Bilder mit dieser Schaltflache
aufgehoben werden.

[JPEG SELECT]-

Dient zur Freigabe des JPEG-

Schaltflache Auswahlmodus.
Bei eingeschaltetem Effekt wird diese
Schaltflache nicht angezeigt.

[CLEAR]- Bei jeder Betétigung dieser Schaltflache

Schaltflache

wird der JPEG BOX-Léschmodus
abwechselnd aktiviert und deaktiviert.

[EXIT]-
Schaltflache

Dient zum Verlassen des JPEG Viewer-
Setup.
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Laden von JPEG-Dateien in das SVM-1000

Diese Funktion dient dazu, JPEG-Dateien in die JPEG BOX zu
laden. Bei eingeschaltetem Effekt steht diese Funktion nicht zur
Verflgung.

Beriihren Sie die [JPEG SELECT]-Schaltflache in der Anzeige
des JPEG-Wiedergabemodus.
Daraufhin erscheint die Anzeige des JPEG-Auswahlmodus.

nea

Datentrager/ Hier werden Datentrager, Dateien und
Ordner/Datei- Ordner angezeigt.

Anzeigefeld

Adressen- Hier werden die Adressen der momentan
Anzeigefeld angezeigten Datentréager/Ordner/Dateien

angezeigt.

Seitenanzeige/
Schaltflache fir
Seiten-
umschaltung

Dient zum Weiterschalten der
Seitenanzeige des/der angezeigten
Datentrégers/Ordners/Datei.

[BACK]- Dient zur Rickkehr auf die nachsthohere

Schaltflache Ordnerebene.

[JPEG BOX] Dient zur Wahl der JPEG BOX, in die eine
JPEG-Datei geladen werden soll.

[CLEAR]- Bei jeder Betatigung dieser Schaltflache

Schaltflache wird der JPEG BOX-Léschmodus
abwechselnd aktiviert und deaktiviert.

[EXITI- Dient zum Verlassen des JPEG Viewer-

Schaltflache

Modus und zur Ruckkehr zum JPEG-
Wiedergabemodus.

2 Wahlen Sie die JPEG-Datei, die geladen werden soll, im

Datentréger/Ordner/Datei-Anzeigefeld aus.
Die Datentrager/Ordner/Datei-Anzeige beginnt mit dem
jeweils verwendeten Datentrager (USB-Speichergerat/SD-

Speicherkarte).

Nur JPEG-Dateien werden angezeigt.

Ordner und JPEG-Dateien werden in alphanumerischer
Reihenfolge angezeigt. Bis zu 64 Ordner mit insgesamt 192
Dateien kénnen angezeigt werden.

3 Beriihren Sie die [JPEG BOX]-Schaltflache, um die Datei zu
laden.

4 Beriihren Sie die [EXIT]-Schaltflache, um den JPEG Viewer-
Modus zu verlassen.

Zuordnen einer JPEG-Datei zu einem Kanal

Der JPEG-Wiedergabemodus umfasst die Einstellungen MANUAL
MODE, AUTO MODE und FADER MODE, so dass ein breiter
Bereich von Darbietungstechniken unterstitzt wird.

Betrieb im MANUAL-Modus

Ordnen Sie eine JPEG-Datei aus der JPEG BOX dem gewlinschten

Kanal zu.

1 Beriihren Sie die [MANUAL MODE]-Schaltflache zur Wahl des
MANUAL-Modus.

2 Beriihren Sie [JPEG BOX] zur Auswahl der JPEG-Datei, die
zugeordnet werden soll.
Daraufhin wird die gewahlte [JPEG BOX] mit einer weil3en
Umrandung versehen.
Berihren Sie die [JPEG BOX] wéhrend der Kanalzuordnung,
um das gewahlte JPEG-Bild anzuzeigen.

3 Beriihren Sie die [ASSIGN CH SELECT]-Schaltflache des
Kanals, dem die Datei zugeordnet werden soll.
Daraufhin erscheint das JPEG-Bild auf dem Kanalmonitor,
und Sie kdnnen es mit anderen Kanalen mischen und/oder
durch Hinzuftigen von Effekten manipulieren.
Berthren Sie die [ASSIGN CH SELECT]-Schaltflache eines
anderen Kanals wahrend der Kanalzuordnung, um auf den
zugeordneten Kanal umzuschalten.
Um die Kanalzuordnung aufzuheben, berihren Sie die
[ASSIGN CH SELECT]-Schaltflache des gewéhlten Kanals
wéahrend der Kanalzuordnung.

Betrieb im AUTO-Modus

Ordnen Sie mehrere JPEG-Dateien aus der JPEG BOX dem

gewlnschten Kanal zu. Die zugeordneten Bilder werden als Dia-

Show der Reihe nach im eingestellten Zeitintervall gewechselt.

1 Berihren Sie die [AUTO MODE]-Schaltflache zur Wahl des
AUTO-Modus.

2 Beriihren Sie [JPEG BOX] zur Auswahl der JPEG-Datei, die
zugeordnet werden soll.

Daraufhin wird die gewahlte [JPEG BOX] mit einer weil3en
Umrandung versehen.

Um die Auswahl zu stornieren, berthren Sie die gewéhlte
[JPEG BOX] erneut.

3 Beriihren Sie die [TIME]-Anderungs-Schaltfliche, um das
Zeitintervall der Bildumschaltung einzustellen.

4 Beriihren Sie die [ASSIGN CH SELECT]-Schaltflache des
Kanals, dem die Dateien zugeordnet werden sollen.
Daraufhin erscheint das JPEG-Bild auf dem Kanalmonitor,
und Sie kédnnen es mit anderen Kanélen mischen und/oder
durch Hinzufligen von Effekten manipulieren.

Touch the [Berthren Sie die [ASSIGN CH SELECT]-
Schaltflache eines anderen Kanals wahrend der
Kanalzuordnung, um auf den zugeordneten Kanal
umzuschalten,

Um die Kanalzuordnung aufzuheben, berihren Sie die
[ASSIGN CH SELECT]-Schaltflache des gewéhlten Kanals
wahrend der Kanalzuordnung.



( VERWENDUNG DES JPEG VIEWER )

Betrieb im FADER-Modus

Ordnen Sie mehrere JPEG-Dateien aus der JPEG BOX dem

gewdlinschten Kanal zu. Die zugeordneten Dateien werden der

Reihe nach synchron mit dem Hochfahren des Kanal-Faderhebels

gewechselt.

1 Beriihren Sie die [FADER MODE]-Schaltflache zur Wahl des
FADER-Modus.

2 Beriihren Sie [JPEG BOX] zur Auswahl der JPEG-Datei, die
zugeordnet werden soll.

Daraufhin wird die gewahlte [JPEG BOX] mit einer weil3en
Umrandung versehen.

Um die Auswahl zu stornieren, beriihren Sie die gewéhlte
[JPEG BOX] erneut.

3 Beriihren Sie die [ASSIGN CH SELECT]-Schaltflache des
Kanals, dem die Dateien zugeordnet werden sollen.
Daraufhin erscheint das JPEG-Bild auf dem Kanalmonitor,
und Sie kdnnen es mit anderen Kanalen mischen und/oder
durch Hinzuftigen von Effekten manipulieren.

Berlhren Sie die [ASSIGN CH SELECT]-Schaltflache eines
anderen Kanals wahrend der Kanalzuordnung, um auf den
zugeordneten Kanal umzuschalten.

Um die Kanalzuordnung aufzuheben, berihren Sie die
[ASSIGN CH SELECT]-Schaltflache des gewéhlten Kanals
wéahrend der Kanalzuordnung.

4 Betatigen Sie den Kanal-Faderhebel.

Die dem betreffenden Kanal zugeordneten JPEG-Dateien
werden der Reihe nach synchron mit dem Hochfahren des
Kanal-Faderhebels gewechselt.

yosinaqg

Loschen von JPEG-Dateien, die in die JPEG BOX
geladen wurden

1 Beriihren Sie die [CLEAR]-Schaltflache, um den JPEG BOX-
Loschmodus zu aktivieren.
Bei aktiviertem JPEG BOX-Léschmodus blinkt die [CLEAR]-
Schaltflache.
2 Beriihren Sie [JPEG BOX] zur Auswahl der JPEG-Datei, die
geldscht werden soll.
Durch Léschen des Inhalts der JPEG BOX werden die
geladenen JPEG-Dateien nicht vom Datentréger geldscht.
3 Beriihren Sie die [CLEAR]-Schaltflache, um den JPEG BOX-
Loschmodus zu verlassen.
* JPEG-Dateien durfen nicht groBBer als 12 MB sein.
* Wenn die Original-JPEG-Datei nicht in 640 x 480 Pixel passt,
wird die Datei beim Laden in das SVYM-1000 automatisch auf
eine GroBe von 640 x 480 Pixel gebracht.
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DIE VIDEO EQUALIZER-FUNKTION

Durch Drehen eines Kanal-Entzerrungsregler wird der Equalizer-Effekt normalerweise nur dem Ton hinzugeftgt. Die VIDEO EQUALIZER-
Funktion gestattet es jedoch, diese Effekte dem Bild ebenfalls hinzuzuftigen.
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VIDEO EQUALIZER-SETUP

1 Halten Sie die VIDEO EQ-Taste gedriickt.
Dadurch wird der Equalizer-Setup-Modus aktiviert.

2 Beriihren Sie die gewiinschte Schaltflache.
BerUhren Sie die einzelnen Schaltflachen nach Bedarf, um die
VIDEO EQUALIZER-Funktion wunschgemag einzurichten.

* Beim Einschalten der Stromzufuhr werden die folgenden
Standardeinstellungen aktiviert:
HI: CONTRAST

MID: HUE
LOW: SATURATION

VIDEO EQ SET UP

Benutzen Sie diese Setup-Anzeige, um
bei Verwendung des Equalizers eine
gleichzeitige die Anderung der
Videoeffekte zu erhalten.

OFF: Sperrt den Video-Equalizer.

R: Wird bei der Zuordnung von
Parametern verwendet, die die roten
Elemente des Video-Equalizers
verandern.

Wird bei der Zuordnung von Parametern
verwendet.

G: Wird bei der Zuordnung von
Parametern verwendet, die die griinen
Elemente des Video-Equalizers
verandern.

Wird bei der Zuordnung von Parametern
verwendet.

B: Wird bei der Zuordnung von
Parametern verwendet, die die blauen
Elemente des Video-Equalizers
verandern.

HUE: Wird bei der Zuordnung von
Parametern verwendet, die den Farbton
des Video-Equalizers veréandern.

CONTRAST: Wird bei der Zuordnung von
Parametern verwendet, die den Kontrast
des Video-Equalizers veréandern.

SATURATION: Wird bei der Zuordnung
von Parametern verwendet, die die
Farbsattigung des Video-Equalizers
verandern.

3 Berihren Sie die [EXIT]-Schaltflache.
Dadurch wird der Equalizer-Setup-Modus verlassen.

EIN- UND AUSSCHALTEN DES

EQUALIZERS

1 Driicken Sie die VIDEO EQ-Taste.
Bei jeder Betatigung dieser Taste werden die Einstellungen
der VIDEO EQUALIZER-Funktion abwechselnd freigegeben

und gesperrt.



( FADER-STARTFUNKTION

FADER-STARTFUNKTION

Wenn dieses Gerét Uber ein optionales Steuerkabel an einen Pioneer DVD-Player fur DJ/VJ-Anwendungen oder einen CD-Player fir DJ-
Anwendungen angeschlossen wird, kénnen die Kanal-Faderhebel und der Kreuz-Faderhebel betétigt werden, um die DVD- bzw. CD-

Wiedergabe automatisch zu starten.

Bei einer Verstellung des Kanal- oder Kreuz-Faderhebels am Mischpult wird der Pausenzustand am DVD- bzw. CD-Player aufgehoben,
und die Wiedergabe des gewahlten Titels startet unmittelbar. Wird der Faderhebel anschlieBend in seine Ausgangsstellung
zurtickgebracht, so kehrt der DVD- bzw. CD-Player an den Cue-Punkt zurtick (Cue-Rucklauf-Funktion), wodurch eine Sampler-ghnliche

Wiedergabe ermoglicht wird.
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Kreuz-Faderhebel (A/B)

WIEDERGABESTART UND CUE-RUCKLAUF
UBER KREUZ-FADERHEBEL

Wenn der Kanal A des Kreuz-Faderhebels zugeordnete DVD- bzw.
CD-Player momentan am Cue-Punkt auf Wiedergabebereitschaft
geschaltet ist und der Kreuz-Faderhebel von der rechten Seite
(Seite B) auf die linke Seite (Seite A) gefuhrt wird, startet die
Wiedergabe an dem Kanal A zugeordneten DVD- bzw. CD-Player
automatisch.

Sobald der Kreuz-Faderhebel seine linke (Seite A)
Anschlagstellung erreicht, fihrt der Kanal B zugeordnete DVD-
bzw. CD-Player einen Rucklauf an den Cue-Punkt (Cue-Ricklauf)
aus. Wenn der Kanal B des Kreuz-Faderhebels zugeordnete DVD-
bzw. CD-Player momentan am Cue-Punkt auf
Wiedergabebereitschaft geschaltet ist und der Kreuz-Faderhebel
von der linken Seite (Seite A) auf die rechte Seite (Seite B) gefuhrt
wird, startet die Wiedergabe an dem Kanal B zugeordneten DVD-
bzw. CD-Player automatisch. Sobald der Kreuz-Faderhebel seine
rechte (Seite B) Anschlagstellung erreicht, fihrt der Kanal A
zugeordnete DVD- bzw. CD-Player einen Rucklauf an den Cue-
Punkt (Cue-Rucklauf) aus.

Starten der Wiedergabe liber Kanal-Faderhebel

1 Driicken Sie die FADER START-Taste des Kanals (1 bis 4), an
den der anzusteuernde DVD- bzw. CD-Player angeschlossen
ist.

* Die Taste des gewahlten Kanals leuchtet auf.

2 Bringen Sie den Kanal-Faderhebel in seine untere

Anschlagstellung (Skalenteilung 0).

3 Legen Sie den gewiinschten Cue-Punkt am DVD- bzw. CD-
Player fest, und schalten Sie ihn dort auf
Wiedergabebereitschaft.

* Wenn der Cue-Punkt bereits festgelegt worden ist, braucht
der DVD- bzw. CD-Player nicht am Cue-Punkt auf
Bereitschaft geschaltet zu werden.

4 Sobald die Wiedergabe des beginnen soll, fithren Sie den
Kanal-Faderhebel mit der gewiinschten Geschwindigkeit
nach oben.

* Die Wiedergabe startet am DVD- bzw. CD-Player.

* Nach Beginn der Wiedergabe kdénnen Sie den Kanal-
Faderhebel jederzeit wieder auf die Skalenteilung [0]
zurlckbringen, um den DVD- bzw. CD-Player an den Cue-
Punkt zurtckzufihren und in den Bereitschaftszustand zu
schalten (Cue-Rucklauf).

Diese Funktion steht nur dann zur Verfigung, wenn der
CROSS FADER ASSIGN-Schalter des betreffenden Kanals
auf [THRU] eingestellt ist.

Starten der Wiedergabe liber den Kreuz-Faderhebel

1 Driicken Sie die FADER START-Taste des Kanals (1 bis 4), an
den der anzusteuernde DVD- bzw. CD-Player angeschlossen
ist.

* Die Taste des gewahlten Kanals leuchtet auf.

2 Bringen Sie den CROSS FADER ASSIGN-Schalter des
gewahlten Kanals in Stellung [A] oder [B].

e Wahlen Sie die Stellung [A], wenn der Kanal, der zur
Wiedergabe vorgesehen ist, Kanal A (der linken Seite) des
Kreuz-Faderhebels zugeordnet werden soll.

* Wahlen Sie die Stellung [B], um den Kanal, der zur
Wiedergabe vorgesehen ist, Kanal B (der rechten Seite) des
Kreuz-Faderhebels zuzuordnen.

3 Bringen Sie den Kreuz-Faderhebel in die Anschlagstellung,
die dem zur Wiedergabe vorgesehenen Kanal
entgegengesetzt ist.

4 Legen Sie den gewiinschten Cue-Punkt am DVD- bzw. CD-
Player fest, und schalten Sie ihn dort auf
Wiedergabebereitschaft.

* Wenn der Cue-Punkt bereits festgelegt worden ist, braucht
der DVD- bzw. CD-Player nicht am Cue-Punkt auf
Bereitschaft geschaltet zu werden.

5 Sobald die Wiedergabe des beginnen soll, fithren Sie den
Kreuz-Faderhebel (A/B) mit der gewiinschten
Geschwindigkeit auf die Seite des entsprechenden Kanals.
* Die Wiedergabe startet am DVD- bzw. CD-Player.

* Nach Beginn der Wiedergabe kdnnen Sie den Kreuz-
Faderhebel jederzeit in die entgegengesetzte
Anschlagstellung bringen, um den dem anderen Kanal
zugeordneten DVD- bzw. CD-Player an den Cue-Punkt
zurlckzufihren und in den Bereitschaftszustand zu
schalten (Cue-Rucklauf).
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AUSFUHRUNG DES UTILITY-SETUP
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MIDI-EINSTELLUNGEN

Bei MIDI (Abktrzung von ,Musical Instrument Digital Interface”)
handelt es sich um ein genormtes Protokoll, das den Austausch
von Informationen zwischen elektronischen Musikinstrumenten
und Computern ermdglicht.

Dabei wird ein MIDI-Kabel zur Verbindung von zwei Geraten mit
MIDI-Buchsen verwendet, wonach die Ubertragung von Daten
zwischen den beiden Geraten moglich ist.

Beim SVM-1000 wird die MIDI-Funktion zur Ubertragung von
Hardware-Betriebsinformationen und BPM-Daten
(Taktgebersignalen) verwendet.

SYNCHRONISIEREN EINES EXTERNEN
SEQUENZERS MIT EINEM AUDIOSIGNAL
ODER VERWENDUNG DER
BETRIEBSDATEN DES SVM-1000 ZUR
ANSTEUERUNG EINES EXTERNEN
SEQUENZERS

1 Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des SVM-1000 iiber ein
im Fachhandel erhéltliches MIDI-Kabel mit der MIDI IN-
Buchse des MIDI-Sequenzers.

* Verbinden Sie die USB MIDI-Ausgangsbuchse des SVM-
1000 Uber ein USB-Kabel mit der USB-Buchse eines
Personalcomputers. Die unterstitzten Betriebssysteme
umfassen Windows Vista, Windows XP und Mac OS X.
Einzelheiten zu den am Personalcomputer erforderlichen
Einstellungen finden Sie in der Bedienungsanleitung lhres
PC und im Benutzerhandbuch des Betriebssystems.
Anweisungen zur Einrichtung eines
Anwendungsprogramms finden Sie im Benutzerhandbuch
der betreffenden Anwendung.

Schalten Sie den MIDI-Sequenzer in den Slave-

Synchronisationsmodus.

MIDI-Sequenzer, die MIDI-Taktgebersignale nicht

unterstitzen, kdnnen nicht mit diesem Gerat synchronisiert

werden.

Bei Titeln, deren BPM-Wert nicht zuverlassig gemessen

werden kann, ist u.U. keine Synchronisierung moglich.

Ein Taktgebersignal wird auch fur einen im TAP-Modus

eingestellten BPM-Wert ausgegeben.

2 Stellen Sie MIDI OUT in der MIDI-Setup-Anzeige auf ON
(ein).

* Der Ausgabebereich des MIDI-Taktgebersignals betragt 40

bis 260 BPM.

Hinweis:

Bei bestimmten Titeln ist u.U. keine korrekte Messung des BPM-
Wertes moglich.

Synchronisieren Sie das Anwendungsprogramm mit
den Audiosignalen, oder steuern Sie das
Anwendungsprogramm liber die Betriebsdaten des
SVM-1000.

1 Verbinden Sie die USB MIDI-Ausgangsbuchse des SVM-1000
tiber ein USB-Kabel mit einer USB-Buchse am
Personalcomputer.

* Nehmen Sie die MIDI-Einstellungen fur das
Anwendungsprogramm vor. Einzelheiten hierzu finden Sie
im Benutzerhandbuch des Anwendungsprogramms.

* Die unterstitzten Betriebssysteme umfassen Windows XP
und Mac OS X.

MIDI-Setup
1 Halten Sie die UTILITY (SET UP)-Taste gedriickt.
Daraufhin wird der MIDI-Setup-Modus aktiviert.
2 Beriihren Sie die [MIDI]-Schaltflache.
Daraufhin erscheint die MIDI-Setup-Anzeige.
3 Beriihren Sie die gewiinschte Schaltflache.
Beruhren Sie die einzelnen Schaltflachen nach Bedarf, um die
MIDI-Funktion wunschgemé@ einzurichten.
4 Beriihren Sie die [EXIT]-Schaltflache.
Dadurch wird der MIDI-Setup-Modus verlassen.

MIDI OUT Dient zum Ein- und Ausschalten des
MIDI-Signals.

TIMING CLOCK Dient zum Umschalten der MIDI-
SYNC. Taktgebersynchronisierung zwischen
Start und Stopp.

SNAP SHOT MIDI-Informationen Uber die aktuellen

Einstellungen der Regler und Tasten
werden Ubertragen.

Wahlen Sie die zur Ubertragung des
MIDI-Signals verwendete Methode. Die
beiden Optionen TOGGLE und TRIGGER
stehen zur Auswahl. Bei Wahl von
TRIGGER werden keine auf OFF
eingestellten MIDI-Codes Ubertragen,
und bei jedem Drlcken der Taste werden
alle auf ON eingestellten MIDI-Codes
Ubertragen.

BUTTON TYPE

Dient zum Andern des MIDI-Kanals. Die
MIDI-Kanéale (1-16) werden konfiguriert
und abgespeichert.

MIDI CHANNEL
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MIDI-CODETABELLE

Kategorie beszcer:it:;;\g Schaltertyp i<E MID}-Meldung 5 Bemerkungen

Video TRIM VR Bn 31 dd 0 bis 127
Audio TRIM VR Bn 01 dd 0 bis 127
HI VR Bn 02 dd 0 bis 127
MID VR Bn 03 dd 0 bis 127

i LOW VR Bn 04 dd 0 bis 127
CUE BTN Bn 46 dd OFF =0, ON = 127
FADER VR Bn 1 dd 0 bis 127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 32 dd 0 bis 127
Audio TRIM VR Bn 06 dd 0 bis 127
Hi VR Bn 07 dd 0 bis 127
MID VR Bn 08 dd 0 bis 127

cH2 Low VR Bn 09 dd 0 bis 127
CUE BTN Bn 47 dd OFF =0, ON = 127
FADER VR Bn 12 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 33 dd 0 bis 127
Audio TRIM VR Bn ocC dd 0 bis 127
HI VR Bn OE dd 0 bis 127
MID VR Bn OF dd 0 bis 127

CHs3 LOW VR Bn 15 dd 0 bis 127
CUE BTN Bn 48 dd OFF =0, ON = 127
FADER BTN Bn 13 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SwW Bn 43 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 34 dd 0 bis 127
Audio TRIM VR Bn 50 dd 0 bis 127
HI VR Bn 51 dd 0 bis 127
MID VR Bn 5C dd 0 bis 127

cra LOW VR Bn 52 dd 0 bis 127
CUE BTN Bn 49 dd OFF =0, ON = 127
FADER VR Bn 14 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127

CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 bis 127

FADER CURVE CH CURVE SW Bn 5E dd 0, 64, 127
CROSS CURVE sSw Bn 5F dd 0, 64, 127
Video MASTER | R Bn | 38 | dd 0 bis 127

MASTER fudio MASTER | vR Bn | 18 | dd 0 bis 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 bis 127
CUE BTN Bn 4A dd OFF =0, ON = 127
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_ MIDI-Meldung
Kategorie b Schalter Schaltertyp Bemerkungen
ezelchnung MSB LSB
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 bis 127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd OFF =0, ON = 127
TAP BTN Bn 4E dd OFF =0, ON = 127
EFFECT CUE BTN Bn 4B dd OFF =0, ON = 127
CH SELECT sSw Fiir EFFECT SELECT und
CHANNEL SELECT wird die
logische Summe der
CHARACTER swW cn pc beiden Werte libertragen
SELECT (EFFECT SELECT ist nicht
EFFECT implementiert).
Wert von PARAMETER 1;
die Werte von FLANGER,
TIME SwW Bn | oD |MSB| Bn | 20 | Lsg [PHASERund FILTER
werden halbiert; negative
Werte werden in positive
Werte umgewandelt.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 bis 127
EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd OFF =0, ON = 127
MiIC HI VR Bn 1E dd 0 bis 127
LOW VR Bn 1F dd 0 bis 127
FADER START BTN Bn 58 dd OFF =0, ON = 127
BTN Bn 59 dd OFF =0, ON = 127
(FADER START)
BTN Bn 5A dd OFF =0, ON = 127
BTN Bn 5D dd OFF =0, ON = 127
MIXING VR Bn 1B dd 0 bis 127
(HEAD PHONES) |LEVEL VR Bn 1A dd 0 bis 127
Timing Clock FB
START BTN FA
MIDI
STOP BTN FC
* Die MIDI SNAP SHOT-Funktion gibt alle MIDI-Befehle auBer MIDI START/STOP aus.
ZENTRALER BEREICH DES BEDIENFELDS
_ MIDI-Meldung
Kategorie Schalter Schaltertyp Bemerkungen
bezelchnung MSB LSB
UTILITY BTN — — — — — —
VIDEO EQ BTN — — — — — —
JPEG VIEWER BTN — — — — — —
VIDEO SOLO BTN — — —_ —_ —_ —_
MODE
FADER AV SYNC BTN — — —_ — —_ —_
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GUI-SCHALTFLACHEN

Kategorie beszcer;?llxt:;-ng Schaltertyp VISE MID!-Meldung SB Bemerkungen
BEAT EFFECT BTN — — — Bei einem Wechsel der
== Kategore wid stets o

EFFECT TEXT EFFECT BTN —_ — —_ verursacht.
CATEGORY Audio BTN _ — _
AV BTN — — —
Video BTN — — —
DELAY BTN 9n 41 dd OFF =0, ON = 127
ECHO BTN 9n 42 dd OFF =0, ON = 127
PAN BTN 9n 43 dd OFF =0, ON = 127
TRANS BTN 9n 44 dd OFF =0, ON = 127
FILTER BTN 9n 45 dd OFF =0, ON = 127
FLANGER BTN 9n 46 dd OFF =0, ON = 127
PHASER BTN 9n 47 dd OFF =0, ON = 127
REVERB BTN 9n 48 dd OFF =0, ON = 127
ROBOT BTN 9n 49 dd OFF =0, ON = 127
CHORUS BTN 9n 4A dd OFF =0, ON = 127
BEAT EFFECT ROLL BTN 9n 4B dd OFF =0, ON = 127
REV ROLL BTN 9n 4Cc dd OFF =0, ON = 127
Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN
Beat BUTTON 3 BTN Die Bewegung des TIME/
Beat BUTTON4  |BTN Bn | OD | MSB| Bn | 2D | LSB Eﬁ:ﬂfﬂgﬁjﬁ?ﬁaka"“
Beat BUTTON 5 BTN dupliziert werden.
Beat BUTTON 6 BTN
Beat BUTTON 7 BTN
gl;lé\RACTER ON/ gy I
BPM AUTO/TAP BTN — — —
RIPPLE BTN 9n 51 dd OFF =0, ON = 127
LENS BTN 9n 52 dd OFF =0, ON = 127
SPOT BTN 9n 53 dd OFF =0, ON = 127
RADIATION BTN 9n 54 dd OFF =0, ON = 127
CUBE BTN 9n 55 dd OFF =0, ON = 127
BLOCK BTN 9n 56 dd OFF =0, ON = 127
KALEIDO BTN 9n 57 dd OFF =0, ON = 127
TWIST BTN 9n 58 dd OFF =0, ON = 127
TOUCH EFFECT ZOOM BTN 9n 59 dd OFF =0, ON = 127
DROP BTN 9n 5A dd OFF =0, ON = 127
BLUR BTN 9n 5B dd OFF =0, ON = 127
DISTORTION BTN 9n 5C dd OFF =0, ON = 127
HOLD BTN 9n 50 dd OFF =0, ON = 127
X VR Bn | 1C | dd 0 bis 127
TLCHEX VR Bn | 3¢ | dd 0 bis 127
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Kategorie beSzcel;z\'I‘t:l:-ng Schaltertyp VISB MID!-Meldung SB Bemerkungen
RANDOM BTN 9n 60 dd OFF = 0, ON = 127
Z00OM BTN 9n 61 dd OFF = 0, ON = 127
BLOCK BTN 9n 62 dd OFF = 0, ON = 127
ROTATION BTN 9n 63 dd OFF =0, ON = 127
CRUSH BTN 9n 64 dd OFF = 0, ON = 127
SLIDE BTN 9n 65 dd OFF = 0, ON = 127
BANK1 BTN — — —

BANK2 BTN — — —
BANK3 BTN — — —
BANK4 BTN — — —

TEXT EFFECT
BANKS5 BTN — — —
TEXT EDIT BTN — — —
Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN
Beat BUTTON 3 BTN Die Bewegung des TIME/
Beat BUTTON4  |BTN Bn | 0D |MsB| Bn | 20 | Lsg |PARAMETER Reglers kann
Beat BUTTON 5 BTN dupliziert werden.
Beat BUTTON 6 BTN
Beat BUTTON 7 BTN
BPM AUTO/TAP — — —
CH1 MONITOR — — —
CH2 MONITOR — — —_
CH3 MONITOR — — —
CH4 MONITOR — — -
FADE BTN 9n 70 dd OFF = 0, ON = 127
WIPE BTN 9n 71 dd OFF = 0, ON = 127

CROSS FADER SWITCH BTN 9n 72 dd OFF =0, ON = 127
CHROMA-B BTN 9n 73 dd OFF = 0, ON = 127
CHROMA-G BTN 9n 74 dd OFF = 0, ON = 127
LUMINANCE BTN 9n 75 dd OFF = 0, ON = 127
TRANS-A BTN Bn 4C dd OFF = 0, ON = 127
TRANS-B BTN Bn 4D dd OFF =0, ON = 127
CROSS FADER VR 9n 7A dd 0 bis 127
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AUSFUHRUNG DES VIDEO MONITOR-
SETUP

Mit diesem Verfahren wird die Videomonitor-Ausgabemethode
festgelegt.

Videomonitor-Setup

1 Halten Sie die UTILITY (SET UP)-Taste gedriickt.
Dadurch wird der Utility-Setup-Modus aktiviert.

2 Beriihren Sie die [VIDEO MONITOR]-Schaltflache.
Daraufhin erscheint die Videomonitor-Setup-Anzeige.
¢ Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets [MASTER]

gewahlt.

3 Beriihren Sie die gewiinschte Schaltflache.
BerUhren Sie die einzelnen Schaltflachen nach Bedarf, um die
Videomonitor-Funktion wunschgemaB einzurichten.

4 Berihren Sie die [EXIT]-Schaltflache.
Dadurch wird der Utility-Setup-Modus verlassen.

MASTER Das Master-Videoausgangssignal wird
direkt an den Videomonitor-Ausgang
geleitet.

MIRROR OF Das Master-Videoausgangssignal wird

MASTER horizontal gekippt und dann an den
Videomonitor-Ausgang geleitet.

MASTER & Sowohl das Master- als auch das Kanal-

CHANNEL Ausgangssignal werden an den
Monitorausgang geleitet.

CHANNEL Die Ausgangssignale aller Kanale werden
an den Monitorausgang geleitet.

TASTATURSPRACHEN-SETUP

Nach Anschluss einer Tastatur an die USB-Buchse konnen Sie
Text Uber die Tastatur im Textbearbeitungs-Modus eingeben (S.
21). Gehen Sie wie nachstehend beschrieben vor, um die
angeschlossene Tastatur einzurichten.

Tastatursprachen-Setup

1 Halten Sie die UTILITY (SET UP)-Taste gedriickt.
Dadurch wird der Utility-Setup-Modus aktiviert.

2 Beriihren Sie die [KEYBOARD LANGUAGE]-Schaltflache.
Daraufhin erscheint die Tastatursprachen-Setup-Anzeige.
¢ Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets [UK ENGLISH]

gewahlt.

3 Beriihren Sie die gewiinschte Schaltflache.
BerUhren Sie die einzelnen Schaltflachen nach Bedarf, um die
gewUlnschte Tastatursprache einzustellen.

4 Beriihren Sie die [EXIT]-Schaltflache.
Dadurch wird der Utility-Setup-Modus verlassen.

* Bei anderen als den aufgeflhrten Tastaturen erscheinen
maoglicherweise andere Zeichen als den jeweils gedriickten
Tasten entspricht.
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HARDWARE-SETUP
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Starten des Hardware-Setup

1 Schalten Sie den POWER-Schalter ein, wahrend Sie die
UTILITY (SET UP)-Taste gedriickt halten.
* Halten Sie die UTILITY (SET UP)-Taste weiter gedrickt,
wahrend die Anzeige [Pro DJ] erscheint.
* Daraufhin erscheint der HARDWARE SET UP-Bildschirm.

MIKROFON-EINSTELLUNG

1 Beruhren Sie die [MIC]-Schaltflache.
Daraufhin erscheint die Mikrofon-Einstellanzeige.

2 Beriihren Sie jeweils die Schaltflache [4=] oder [=], um die
verschiedenen Einstellungen wunschgeméas vorzunehmen.

OUTPUT TO
BOOTH MONITOR

Mit dieser Option wird festgelegt, ob der
Mikrofonton an den Kabinen-Monitor
ausgegeben wird (ON) oder nicht (OFF).

TALK OVER Mit dieser Option kann die
THRESHOLD LEVEL | Ansprechempfindlichkeit der TALKOVER-
Funktion eingestellt werden.

TALK OVER LEVEL | Mit dieser Option kann der
Dampfungspegel der TALKOVER-

Funktion eingestellt werden.

3 Beriihren Sie die [SAVE]-Schaltflache, um die Einstellungen
zu speichern.
Die neuen Einstellungen werden nur dann wirksam, wenn Sie
[SAVE] berthren.

SYSTEMEINSTELLUNGEN

1 Beriihren Sie die [SYSTEM]-Schaltflache.
Daraufhin erscheint die System-Einstellanzeige.

2 Beriihren Sie jeweils die Schaltflache [4=] oder [=], um die
verschiedenen Einstellungen wunschgemaB vorzunehmen.

VIDEO SYSTEM Diese Option dient zur Wahl des

Videosignalformats.

DIGITAL OUT MAX
LEVEL

Diese Option dient zur Festlegung des
maximalen Pegels der Digitalausgangs-
Schaltung.

3 Beriihren Sie die [SAVE]-Schaltflache, um die Einstellungen
zu speichern.
Die neuen Einstellungen werden nur dann wirksam, wenn Sie
[SAVE] berihren.
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MASTER OUT-EINSTELLUNGEN

MONITOR OUT-EINSTELLUNGEN

1 Beriihren Sie die [MASTER OUT]-Schaltflache. 1 Beriihren Sie die [MONITOR OUT]-Schaltflache.
Daraufhin erscheint die Master-Ausgangs-Einstellanzeige. Daraufhin erscheint die Monitorausgangs-Einstellanzeige.
2 Beriihren Sie jeweils die Schaltflache [«=] oder [=»], um die 2 Beriihren Sie jeweils die Schaltflache [4=] oder [=»], um die
verschiedenen Einstellungen wunschgemaB vorzunehmen. verschiedenen Einstellungen wunschgemaB vorzunehmen.
BRIGHTNESS Diese Option dient zur Einstellung der BRIGHTNESS Diese Option dient zur Einstellung der
Helligkeit des Master-Ausgangsmonitors. Helligkeit des Monitorausgangs.
CONTRAST Diese Option dient zur Einstellung des CONTRAST Diese Option dient zur Einstellung des
Kontrasts des Master- Kontrasts des Monitorausgangs.
Ausgangsmonitors. COLOR Diese Option dient zur Einstellung des
COLOR Diese Option dient zur Einstellung des Farbtons des Monitorausgangs.
Farbtons des Master-Ausgangsmonitors, SATURATION Diese Option dient zur Einstellung der
SATURATION Diese Option dient zur Einstellung der Farbsattigung des Monitorausgangs.
;arbsatt\gung des Master- SHARPNESS Diese Option dient zur Einstellung der
usgangsmonitors. p .
Scharfe des Monitorausgangs.
SHARPNESS Diese Option dient zur Einstellung der
Schérfe des Master-Ausgangsmonitors. 3 Beriihren Sie die [SAVE]-Schaltfliche, um die Einstellungen
zu speichern.
3 Beriihren Sie die [SAVE]-Schaltfléche, um die Einstellungen Die neuen Einstellungen werden nur dann wirksam, wenn Sie

zu speichern.
Die neuen Einstellungen werden nur dann wirksam, wenn Sie
[SAVE] berUhren.

LCD-EINSTELLUNGEN

1

Beriihren Sie die [LCD]-Schaltflache.
Daraufhin erscheint die LCD-Einstellanzeige.

2 Beriihren Sie jeweils die Schaltflache [«=] oder [=], um die
verschiedenen Einstellungen wunschgemaB vorzunehmen.
BACK LIGHT Diese Option dient zur Einstellung der
LCD-Beleuchtung.
3 Beriihren Sie die [SAVE]-Schaltflache, um die Einstellungen

zu speichern.
Die neuen Einstellungen werden nur dann wirksam, wenn Sie
[SAVE] berihren.

[SAVE] berthren.
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4 Beriihren Sie alle Symbole [+] der Reihe nach, und
SENSORBILDSCHIRM-EINSTELLUNGEN iliberzeugen Sie sich, dass die Farben der Symbole [+]
1 Beriihren Sie die [TOUCH PANEL]-Schaltflche. daraufhin umgekehrt werden.

Daraufhin erscheint die Sensorbildschirm-Einstellanzeige.
2 Beriihren Sie die Schaltfliche [TOP PANEL] oder [BOTTOM

PANEL] zur Wahl des Bereichs des Sensorbildschirms, der

kalibriert werden soll.

5 Beriihren Sie die [SAVE]-Schaltflache, um die Einstellungen
zu speichern.
Die neuen Einstellungen werden nur dann wirksam, wenn Sie
[SAVE] berihren.

TOP PANEL Der obere Bereich wird kalibriert.

BOTTOM PANEL Der untere Bereich wird kalibriert. WIEDERHERSTELLEN DER

- : . : STANDARDEINSTELLUNGEN
3 Beriihren Sie das Symbol [+] mit einem spitzen Gegenstand,

2.B. einem Kugelschreiber. 1 Beriihren Sie die [FACTORY PRESET]-Schaltflache.

Verwenden Sie dazu einen Stift ohne scharfe spitze. Daraufhin erscheint die Rickstellungs-Anzeige.
2 Beriihren Sie die Schaltflache [YES] oder [NO].

BEENDEN DES HARDWARE-SETUP

1 Schalten Sie den [POWER]-Schalter aus.
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STORUNGSBESEITIGUNG

Vermeintliche Funktionsstérungen des Gerétes lassen sich haufig auf Bedienungsfehler zurtckflihren. Wenn Sie eine Funktionsstérung

des Mischpults vermuten, Gberprifen Sie bitte die Hinweise der nachstehenden Tabelle. In bestimmten Falllen kann die Ursache der
Stérung auch bei einem anderen Gerat liegen. Bitte Uberprifen Sie daher auch alle anderen in Betrieb befindlichen Elektrogeréate.
Wenn sich die Stérung anhand der nachstehend aufgeflihrten Abhilfemalnahmen nicht beseitigen lasst, wenden Sie sich an lhren
Fachhéndler oder eine PIONEER-Kundendienststelle.

Stérung

Mégliche Ursache

AbhilfemaBnahme

Das Gerét lasst sich nicht
einschalten.

Das Netzkabel ist nicht angeschlossen.

Schlieen Sie den Netzstecker an eine
Netzsteckdose an.

Es wird kein oder nur ein sehr
leiser Ton ausgegeben.

Der AUDIO INPUT-Schalter ist falsch
eingestellt.

Verbindungskabel wurden falsch
angeschlossen oder sind abgetrennt.

Buchsen oder Stecker sind verschmutzt.

Der MASTER ATT.-Wahlschalter an der
Rickwand ist auf -6 dB usw. eingestellt.

Stellen Sie den AUDIO INPUT-Schalter dem
momentan zur Wiedergabe verwendeten Geréat
entsprechend ein.

SchlieBen Sie die Kabel korrekt an.

Reinigen Sie verschmutzte Stecker bzw.
Buchsen vor dem AnschlieBen von Kabeln.
Korrigieren Sie die Einstellung der
MASTER ATT.-Wahlschalters an der
Rickwand.

Der Mikrofonton wird nicht
vom BOOTH-Ausgang
ausgegeben.

Die Option OUTPUT TO BOOTH MONITOR (S.
42) ist auf OFF eingestellt.

Stellen Sie die Option OUTPUT TO BOOTH
MONITOR (S. 42) auf ON ein.

Digitalsignale werden nicht
ausgegeben.

Die Abtastfrequenz des Digitalausgangs (fs)
stimmt nicht mit der Abtastfrequenz des
angeschlossenen Geréates Uberein.

Passen Sie die Einstellung des Abtastfrequenz-
Wabhlschalters an der Ruckwand der
Abtastfrequenz des angeschlossenen Gerates
an.

Der Klang ist verzerrt,

Der Master-Audioausgangspegel ist zu hoch.

Der Eingangspegel ist zu hoch.

Korrigieren Sie die Einstellung des AUDIO
MASTER LEVEL-Reglers oder des

MASTER ATT.-Wahlschalters an der
Rickwand.

Justieren Sie den AUDIO TRIM-Regler so, dass
der Kanalpegelmesser einen Eingangspegel von
etwa 0 dB anzeigt.

Eine Kreuzlberblendung kann
nicht ausgefihrt werden.

Der CROSS FADER ASSIGN-Schalter befindet
sich in der falschen Stellung ([A], [THRU], [B]).

Stellen Sie den CROSS FADER ASSIGN-Schalter
des Kanals, auf dem eine KreuzUberblendung
ausgefuhrt werden soll, richtig ein.

Der DVD- bzw. CD-Player
spricht nicht auf die Fader-
Startfunktion an.

Die FADER START-Taste ist ausgeschaltet.

Es ist kein Steuerkabel vom DVD- bzw. CD-
Player an die CONTROL-Buchse an der
Ruckwand des Mischpults angeschlossen.

Der DVD- bzw. CD-Player ist ausschlieBlich Gber
das Steuerkabel an die CONTROL-Buchse an
der Rtuckwand des Mischpults angeschlossen.

Schalten Sie die FADER START-Taste ein.
Verbinden Sie die CONTROL-Buchsen von
Mischpult und DVD- bzw. CD-Player Uber ein
Steuerkabel.

Stellen Sie Anschllsse sowohl an den
CONTROL-Buchsen als auch an einem Paar
analoger Eingangsbuchsen her.

Effekte werden nicht erzeugt.

Der CH SELECT-Wahler befindet sich in einer
falschen Stellung.

Der LEVEL/DEPTH-Regler (Effektparameter 2)
ist auf [MIN] eingestellt.

Stellen Sie den CH SELECT-Wahler korrekt auf
den Kanal ein, dessen Signal mit Effekten
versehen werden soll.

Justieren Sie den LEVEL/DEPTH-Regler
(Effektparameter 2).

Der BPM-Wert kann nicht
gemessen werden.

Ein falscher BPM-Messwert
wird angezeigt.

Der Eingangspegel ist entweder zu hoch oder zu
niedrig.

Bei bestimmten Titeln ist u.U. keine korrekte
Messung des BPM-Wertes moglich.

Justieren Sie den AUDIO TRIM-Regler so, dass
der Kanalpegelmesser einen Eingangspegel von
etwa 0 dB anzeigt.

Justieren Sie die TRIM-Regler der Gbrigen
Kanéle ebenfalls so, dass die Kanalpegelmesser
jeweils einen Eingangspegel von etwa 0 dB
anzeigen.

Betéatigen Sie die TAP-Taste, um den BPM-Wert
manuell einzugeben.

Der gemessene BPM-Wert
weicht von dem in der
Begleitliteratur der DVD/CD
angegebenen BPM-Wert ab.

Aufgrund unterschiedlicher BPM-
Messmethoden kann es zu Differenzen
zwischen den beiden Werten kommen.

Keinerlei AbhilfemaBnahme ist erforderlich.
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Stoérung

Mdogliche Ursache

AbhilfemaBnahme

Der MIDI-Sequenzer wird nicht
synchronisiert.

Der MIDI-Sequenzer ist nicht in den Slave-
Synchronisationsmodus geschaltet.

Der Typ des angeschlossenen MIDI-Sequenzers
wird nicht von diesem Gerat unterstitzt,

Schalten Sie den MIDI-Sequenzer in den Slave-
Synchronisationsmodus.

MIDI-Sequenzer, die MIDI-Taktgebersignale
nicht unterstitzen, kdnnen nicht mit diesem
Geréat synchronisiert werden.

Es wird kein Videobild
ausgegeben, oder das Bild ist
gestort.

Der VIDEO INPUT-Schalter ist falsch eingestellt.

Verbindungskabel wurden falsch
angeschlossen oder sind abgetrennt.

Buchsen oder Stecker sind verschmutzt.

TRIM-Regler sind falsch eingestellt.

Das Signalformat der Video-
Eingangssignalquelle stimmt nicht mit der in
der Systemeinstellung des Hardware-Setup
vorgenommenen Signalformat-Einstellung
Uberein.

Das Videosignalformat des Fernsehmonitors
stimmt nicht mit der in der Systemeinstellung
des Hardware-Setup vorgenommenen
Signalformat-Einstellung Uberein.

Der Eingangswahler des Fernsehmonitors ist
nicht auf den Typ des Videoeingangs eingestellt,
an dem der Anschluss am Mischpult hergestellt
wurde.

Am Fernsehmonitor ist ein anderes
Komponentensignal-Format als 525i
(Zeilensprungabtastung) eingestellt.

Stellen Sie den VIDEO INPUT-Schalter dem
momentan zur Wiedergabe verwendeten Gerat
entsprechend ein.

SchlieBen Sie die Kabel korrekt an.

Reinigen Sie verschmutzte Stecker bzw.
Buchsen vor dem AnschlieBen von Kabeln.

Stellen Sie die TRIM-Regler richtig ein.

Passen Sie die Systemeinstellung im Hardware-
Setup dem Format des Videosignals der
angeschlossenen Videogeréte an.

Stellen Sie den Eingangswahler des
Fernsehmonitor auf den am Mischpult
verwendeten Eingangstyp ein.

Stellen Sie den Fernsehmonitor auf das
Komponentensignal-Format 525i
(Zeilensprungabtastung) ein.

Es konnen keine Zeichen Uber
die Tastatur eingegeben
werden.

Die im Tastatursprachen-Setup gewahlte
Einstellung stimmt nicht mit der an die USB-
Buchse angeschlossenen Tastatur Uberein.

Passen Sie die Einstellung des
Tastatursprachen-Setup der an die USB-Buchse
angeschlossenen Tastatur an.

Der Sensorbildschirm spricht
nicht auf eine Berthrung an.

Der Sensorbildschirm ist nicht richtig kalibriert
worden.

Nehmen Sie die Kalibrierung in der
Sensorbildschirm-Einstellung des Hardware-
Setup richtig vor.

Statische Elektrizitat und andere externe Einstreuungen kénnen Funktionsstérungen des Gerates verursachen. Um den normalen
Betriebszustand in einem solchen Fall wiederherzustellen, schalten Sie das Gerat einmal aus und wieder ein.
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TECHNISCHE DATEN

1 Allgemeine Daten
Stromversorgung . .. .. 220V bis 240 V Netzspannung, 50 Hz/60 Hz

Leistungsaufnahme . ........ ... . o i 58 W

Betriebstemperatur ............ ... . +5 °C bis +35 °C

Betriebsluftfeuchtigkeit. . ... ... .. 5% bis 85 % rel. Feuchte (ohne
Kondensatbildung)

MaSSE .« e 12,7 kg

AuBenabmessungen

2 Audioteil

Abtastfrequenz. ... .. 96 kHz
A/D-, D/A-Wandler . ..o 24 Bit
Frequenzgang
DVD/LINE « .o 20 Hz bis 20 kHz
MIC 20 Hz bis 20 kHz
PHONO . ... 20 Hz bis 20 kHz (RIAA)
Signal-Rauschabstand (bei Vollaussteuerung)
DVD/LINE oo 105 dB
PHONO . .o 96 dB
MIC 89 dB
Klirrgrad (LINE-MASTER 1) ..o 0,005 %
Standard-Eingangspegel/Eingangsimpedanz
PHONO . ... —52 dBu/47 kQ
MICT, —52 dBu/9 kQ
DVD/LINE ..o -12 dBu/22 kQ
Standard-Ausgangspegel/Lastimpedanz/Ausgangsimpedanz
MASTER 1. +8 dBu/10 k€Q/10 Q max.
MASTER2. ... .. oo +2 dBu/10 k€/1 kQ max.
RECOUT ... -8 dBu/10 k€Q/1 kQ max.
BOOTH MONITOR .. ... +8 dBu/600 /600 Q max.
PHONES ......... ..o o +7,5 dBu/32 Q/22 Q max.
Nenn-Ausgangspegel/Lastimpedanz
MASTER 1. . +26 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Ubersprechen (DVD/LINE) .o 89 dB
Kanal-Equalizer
HiE —26 dB bis +6 dB (13 kHz)
MID oo —26 dB bis +6 dB (1 kHz)
LOW. . oo —26 dB bis +6 dB (70 kHz)
Mikrofon-Equalizer
Hoo —12 dB bis +12 dB (10 kHz)
LOW. . o -12 dB bis +12 dB (100 Hz)
3 Videoteil
Eingangssignal.............. NTSC/NTSC-US/PAL (umschaltbar)
Abtastfrequenz

................... 13,56 MHz, 8 Bit, ITU-R BT.656, YCrCb 4:2:2
Eingangsbuchsen (Empfindlichkeit/Impedanz)

FBAS 1Vs-s/75 Q
S-Video (Leuchtdichtesignal) .................... 1Vs-s/75 Q
S-Videos (Farbsignal). ...................... 0,286 Vs-s/756 Q
Video-Ausgangsbuchsen (Pegel/Impedanz)
FBAS 1Vs-s/75 Q
S-Video (Leuchtdichtesignal) .................... 1Vs-s/75 Q
S-Videos (Farbsignal). ...................... 0,286 Vs-s/756 Q
Y-Komponente ... 1Vs-s/75 Q
Ch/Cr-Komponente .................coit. 0,7 Vs-s/75 Q

4 Eingange/Ausgange
Audioteil
PHONO-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... ..o o 2
DVD/LINE-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... .o o i 2
DVD-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... ..o o i 2
LINE-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... .o i 2
MIC-Eingangsbuchsen

XLR-/Klinkenbuchse (36,3 mm) ........... ..o, 1

Klinkenbuchse (6,3 mMm) . ... 1
Koaxiale DIGITAL-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... .o i 2
MASTER-Ausgangsbuchsen

XLR-Buchse. . ... 1

Cinchbuchse . ... o 1
BOOTH-Ausgangsbuchsen

Klinkenbuchse (@6,3mm) .. ... 1
REC-Ausgangsbuchsen

Cinchbuchse . ... 1
Koaxiale DIGITAL-Ausgangsbuchse

Cinchbuchse . ... o 1
PHONES-Ausgangsbuchse

Stereo-Klinkenbuchse (36,3 mMmM) . ... 1

Videoteil

DVD-Eingangsbuchsen

FBAS-Eingang, Cinchbuchsen ........................... 4
VIDEO-Eingangsbuchsen

FBAS-Eingang, Cinchbuchsen ........................... 4
VIDEO EX-Eingangsbuchsen

FBAS-Eingang, Cinchbuchsen ........................... 2
S-VIDEO-Eingangsbuchsen

S-Videoeingang, S-Videobuchsen......................... 4
MASTER-Ausgangsbuchsen

Komponentenausgang, BNC-Buchse. . .................... 1

FBAS-Ausgang, BNC-Buchse ...................coooviin 1

Cinchbuchse . ... 1

S-Videoausgang, S-Videobuchse. . ........................ 1
MONITOR-Ausgangsbuchsen

FBAS-Ausgang, Cinchbuchse............................ 1

S-Videoausgang, S-Videobuchse. . ............... ... ..... 1

Sonstige Buchsen
MIDI OUT-Buchse

5-polige DIN-Buchse. . ......... o i 1

USB-BUChse ... oo 1
CONTROL-Buchse

Minibuchsen (@3,5 MM) ... oo 4

5 Mitgeliefertes Zubehor

Netzkabel . .. ... 1
Garantiekarte. .. ... 1
Bedienungsanleitung

Anderungen der technischen Daten und &uBeren Aufmachung
bleiben im Sinne der standigen Produktverbesserung jederzeit
vorbehalten.

Veroffentlicht von Pioneer Corporation.
Urheberrechtlich geschitzt © 2007 Pioneer Corporation.
Alle Rechte vorbehalten.
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Grazie per aver acquistato questo prodotto Pioneer.
Leggere attentamente questo manuale di istruzioni per familiarizzarsi con 'uso dell'apparecchio. Conservare poi il manuale per

ogni eventuale futuro riferimento.

I modelli disponibili in alcuni paesi o regioni possono avere la forma della spina del cavo d’alimentazione e della presa ausiliaria di
corrente diversa da quella mostrata nelle illustrazioni, ma il loro modo di collegamento e funzionamento & lo stesso.

IMPORTANTE

Il simbolo del lampo con terminale a forma
di freccia situato all'interno di un triangolo
equilatero serve ad avvisare |'utilizzatore
della presenza di una “tensione pericolosa”
non isolata nella struttura del prodotto che
potrebbe essere di un'intensita tale da
provocare scosse elettriche all'utilizzatore.

ATTENZIONE:

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE
ELETTRICHE, NON RIMUOVERE IL
COPERCHIO (O IL RETRO). NON CI SONO
PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA .
DALLUTENTE. IN CASO DI NECESSITA,
RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.

Il punto esclamativo in un triangolo
equilatero serve ad awvisare I'utilizzatore
della presenza di importanti istruzioni di
funzionamento e manutenzione riportate nel
libretto allegato al prodotto

D3-4-2-1-1_It

ATTENZIONE

Questo apparecchio non & impermeabile. Per
prevenire pericoli di incendi o folgorazioni, non
posizionare nelle vicinanze di questo apparecchio
contenitori pieni di liquidi (quali vasi da fiori, o
simili), e non esporre I'apparecchio a sgocciolii,
schizzi, pioggia o umidita. D3-4-2-1-3_A_It

ATTENZIONE

Prima di collegare per la prima volta I'apparecchio alla
sorgente di alimentazione leggere attentamente la
sezione che segue.

La tensione della sorgente di elettricita differisce
da Paese a Paese e da regione a regione. Verificare
che la tensione di rete della zona in cui si intende
utilizzare I'apparecchio sia quella corretta, come
indicato sul pannello posteriore dell’apparecchio
stesso (ad es.: 230 V o 120 V). D3-4-2-1-4 A It

ATTENZIONE

Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull’apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad
esempio una candela accesa, o simili). p3-4-21-7a A 1t

AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire
una adeguata circolazione dell’aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno 5 cm sul retro, e 3
cm su ciascuno dei lati).
ATTENZIONE
L'apparecchio & dotato di un certo numero di
fessure e di aperture per la ventilazione, allo scopo
di garantirne un funzionamento affidabile, e per
proteggerlo dal surriscaldamento. Per prevenire
possibili pericoli di incendi le aperture non devono
mai venire bloccate o coperte con oggetti vari (quali
giornali, tovaglie, tende o tendaggi, ecc.), e
I'apparecchio non deve essere utilizzato
appoggiandolo su tappeti spessi o sul letto.
D3-4-2-1-7b_A_It
Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita
dell'ambiente di funzionamento:
da +5 °C a +35 °C, umidita relativa inferiore all'85 %

(fessure di ventilazione non bloccate)

Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o

in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del

sole (0 a sorgenti di luce artificiale molto forti).
D3-4-2-1-7c_A_It

Questo prodotto e conforme con la Direttiva Bassa
Tensione 2006/95/CE e con la Direttiva EMC
2004/108/CE.

D3-4-2-1-9a_A It

B

Se sivuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in
conformita alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi

servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si & sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti

potenzialmente negativi sull'ambiente e sulla vita dell’'uomo.

K058 _A_It

Se la spina del cavo di alimentazione di questo
apparecchio non si adatta alla presa di corrente
alternata di rete nella quale si intende inserire la
spina stessa, questa deve essere sostituita con una
adatta allo scopo. La sostituzione della spina del
cavo di alimentazione deve essere effettuata
solamente da personale di servizio qualificato. Dopo
la sostituzione, la vecchia spina, tagliata dal cavo di
alimentazione, deve essere adeguatamente
eliminata per evitare possibili scosse o folgorazioni
dovute all’accidentale inserimento della spina stessa
in una presa di corrente sotto tensione.

Se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per un
relativamente lungo periodo di tempo (ad esempio,
durante una vacanza), staccare la spina del cavo di
alimentazione dalla presa di corrente alternata di
rete. D3-4-2-2-1a_A_It

AVVERTENZA

Linterruttore principale (POWER) dell'apparecchio
non stacca completamente il flusso di corrente
elettrica dalla presa di corrente alternata di rete. Dal
momento che il cavo di alimentazione costituisce
|'unico dispositivo di distacco dell’apparecchio dalla
sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
sospendere completamente qualsiasi flusso di
corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia stato
installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
essere staccato dalla presa di corrente alternata di
rete se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per
periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,
durante una vacanza). D3-4-2-2-2a_A It

AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perche questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
|'unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione ne collegatelo con
altri fili. I fili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al pili vicino centro assistenza autorizzato
della PIONEER oppure al vostro rivenditore per la
sostituzione del filo di alimentazione. 5002_It



Installazione dell'SVM-1000 in un rack EIA

| fori delle viti sui due lati del pannello anteriore (all'interno dei
pannelli laterali) sono quelli per un rack EIA da 19 pollici.

* Prima di installare questa unita sul rack, rimuovere le 10 viti (5
viti ciascuno sui lati sinistro e destro di questa unita).

Viti

Pannello laterale
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* | fori per l'installazione del rack divengono visibili una volta che
si sono tolti i pannelli laterali.

¢ Fissare l'unita al rack usando viti di dimensioni adatta (le viti non
sono in dotazione).

* Nell'installare questa unita su di un rack, fare attenzione a non
pizzicarsi le dita.
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¢ Non installare mai questa unita direttamente sopra un
amplificatore di potenza, dato che il calore che questo emette la
puo guastare. Il caricare questa unita direttamente sopra un
amplificatore pud anche risultare nella ricezione accidentale di
trasmissioni radio amatoriali ed altri tipi di interferenza.
Lasciare almeno 1U (43,7 mm) di spazio fra questo componente
e quello che lo sovrasta, in modo da assicurare che i cavi
collegati ai connettori di ingresso ed uscita di questa unita ed i
vari terminali non tocchino il componente superiore.

Prima di spedirla, togliere sempre questa unita dal suo rack.

* Se questa unita viene spostata ancora installata nel rack, fare
attenzione a che non subisca urti o vibrazioni.
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CONTROLLO DEGLI
ACCESSORI

Cavodialimentazione ........... i 1
Schedadigaranzia. ... 1
Istruzioni per I'uso

AVVERTENZE PER L'USO

Posizionamento

Installare I'apparecchio in un ambiente ben ventilato,

dove non sia esposto ad alte temperature o ad umidita.

* Non installare I'apparecchio in luoghi esposti alla diretta
luce del sole, o in prossimita di stufe o termosifoni. Il calore
eccessivo pud danneggiare il mobiletto dell'apparecchio e i
dispositivi interni. L'installazione, inoltre, dell'apparecchio in
luoghi umidi o polverosi pud risultare in danni o in un cattivo
funzionamento dell'apparecchio. Evitare pertanto
I'installazione nelle vicinanze di fornelli da cucina, o in luoghi
simili, dove I'apparecchio possa trovarsi esposto a fumi
oleosi, vapore e calore.

* Se il mixer viene utilizzato dentro un contenitore per il
trasporto, o all'interno di una cabina DJ, tenerlo lontano
dalle pareti o da altre apparecchiature per consentire una
buona dispersione del calore.

Pulizia dell’apparecchio

e Eliminare polvere ed umidita strofinando 'apparecchio con
un panno asciutto.

* In caso di sporco molto ostinato, immergere un panno
morbido in una soluzione detergente diluita con cinque o sei
parti di acqua, strizzarlo bene ed usarlo per strofinare le
superfici dell'apparecchio. Non usare assolutamente cere
per mobili o detersivi.

* Non utilizzare mai sull’apparecchio, o nelle sue vicinanze,
solventi, benzene, spray di insetticidi o altri agenti chimici,
che possono causare la corrosione delle superfici
dell’'apparecchio stesso.

Esclusione di responsabilita

* | termini Microsoft e Windows sono marchi depositati della
Microsoft Corporation, depositati negli USA ed in altri paesi.
Itermini Apple e Mac OS sono marchi di fabbrica della Apple
Inc. negli USA ed in altri paesi.

* | font inclusi sono stati sviluppati in parte dalla
DynaComware Taiwan Inc.

CARATTERISTICHE

4 canali Synchromix per musica e video

I missaggio video convenzionale era limitato a due immagini, ma
la tecnologia di fusione video di proprieta della Pioneer rende
possibile la fusione di fino a quattro canali video e musicali. Dato
che il controllo della sincronizzazione permette l'uso della
dissolvenza e degli equalizzatori con ciascun canale, € ora
possibile una vasta gamma di operazioni nuove pur con la
sensazione di usare mixer per DJ convenzionali.

Gli effetti “AV Effects” supportano una vasta

gamma di nuovo stili di performance

sincfronizzando musica e video.

Caratteristica AV Effects che sincronizza effetti musicali e video su

di un grande pannello LCD a sfioramento da 11", permettendo

l'applicazione di 30 tipi di effetto alla vostra musica ed alle vostre

immagini.

1 Effetto di tempo AV: Rileva automaticamente il tempo del
brano al momento riprodotto ed applica effetti alla musica ed
allimmagine a tempo.

2 Effetto ditocco AV: Toccando direttamente l'immagine
visualizzata sul grande pannello a LCD, gli effetti possono
venire applicati direttamente alla musica ed al video in modo
piu intuitivo.

3 Effetti ditesto: | messaggi testuali creati in sincronia col tempo
rilevato automaticamente possono venire visualizzati insieme
ad effetti. | messaggi di testo possono venire digitati o con la
tastiera incorporata o con una comune tastiera USB.

"JPEG VIEWER" permette I'uso di immagini
memorizzate in un dispositivo esterno durante
performance dal vivo.

Si possono scaricare fino a 8 file JPEG su SD card o dispositivi di
memoria di massa USB ed usarli come immagine ferma.
Applicando effetti o il missaggio con altri video o immagini, ad
esempio il nome del DJ o dell'evento, oppure un logo con grafiche,
si pud aumentare la forza espressiva della performance. Inoltre, i
file JPEG possono venire caricati e visualizzati in uno slide show.

Sistema digitali audio/video per suoni ed immagini
di alta qualita

1 Sistema digitale con campionamento a 96 kHz/24 bit per un
audio di grande qualita
I segnali analogici ricevuti da un lettore per DJ seguono il percorso
pil breve possibile e vengono digitalizzati usando un convertitore
A/D di alta fedelta con campionamento a 96 kHz/24 bit, garantendo
al missaggio digitale una qualita altissima. |l missaggio viene
eseguito da un DSP a 32 bit per eliminare ogni degradazione
dell'audio, garantendo insieme un filtraggio ideale ed un suono
ottimale per un DJ.
Per ottenere la massima risposta possibile, questa unita possiede
un telaio di grande rigidita ed una doppia schermatura che
sopprimono le vibrazioni indesiderate negative per la qualita del
suono, oltre ad una potente sezione di potenza ed altre tecnologia
di alta fedelta, producendo suoni per club chiari e potenti.
2 Sistema digitale video a Cl dalle alte prestazioni per
immagini di alta qualita
I segnali ricevuti da un ADC dalle alte prestazioni vengono
processati da un DSP video dalle alte prestazioni capace di 600
MHz/32 bit/4800 MIPS (Milioni di Istruzioni per Secondo),
conservando cosl la gamma dinamica dell'immagine originale,
sopprimendo nel contempo i rumori e producendo immagini di
grande fedelta e qualita. La stessa grande qualita & stata
raggiunta per effetti video che normalmente fanno degradare le
immagini.
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Design e facilita d'uso migliori per una cultura da
club nuova

Partendo dal concetto di “un design che affascina”, la forma a
scatola dei mixer DJ precedenti & stata resa pit spigolosa e solida.
Grande attenzione & stata data a dettagli del materiale e del
design, ad esempio usando un “display di illuminazione” sul
pannello posteriore visibile anche da chi sta ballando.

Il pannello di uso enfatizza la convenienza per le performance
musicali e video simultanee con una “disposizione con simmetria
dei canali” centrata sul pannello LCD a sfioramento da 11",
Disponendo simmetricamente ciascun canale, si sono ottenuti
miglioramenti della facilita di uso durante il missaggio di musica
e video, cosi che gli effetti possono venire attivati dinamicamente
dal pannello a sfioramento LCD.

Altre funzioni di performance DJ/VJ rese possibili
dalla tecnologia digitale

1 Lafunzione “VIDEO TRIM" permette la regolazione della
luminanza delle immagini ricevute da ciascun canale.

2 Lafunzione "VIDEO EQUALIZER” assegna parametri come
[RGB], [CONTRAST], [HUE] e [SATURATION]
all'equalizzatore, permettendo la sincronizzazione
dell'equalizzazione audio e dei controlli video.

3 “AV SYNC" permette all'utente di determinare se i controlli
audio sono collegati fra loro o regolati separatamente.

4 "VIDEO MONITOR SELECTOR" permette all'utente di decidere
se l'uscita di monitoraggio video mostra solo il canale master,
tutti i canali, il canale master e ciascun canale, l'inversione di
missaggio master, ecc.

5 "FULLY ASSIGNABLE MIDI" permette il controllo di effecter DJ
, applicativi DJ/VJ ed altri componenti esterni.
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NOME DELLE VARIE PARTI E LORO FUNZIONE

PANNELLO DEL COLLEGAMENTI
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1 Interruttore POWER

2 Connettori di ingresso PHONO

Connettori RCA di ingresso fono (per cartucce MM).

Da non usare come ingressi per segnale di linea.

3 Connettori di ingresso DVD/LINE

Connettori di ingresso audio a livello di linea di tipo RCA.

Da usare per collegare un lettore DVD DJ/VJ o lettore CD DJ o altro

componente con uscita a livello di linea.

4 Terminale di messa a terra del segnale (SIGNAL GND)

Collegare il filo di terra da un giradischi analogico.

Questo non & un terminale di messa a terra di sicurezza.

5 Connettore CONTROL

Collegarvi il mini spinotto fono da 3,56 mm di diametro del cavo di

controllo di un lettore DVD DJ/VJ o lettore CD DJ.

Quando questo & stato fatto, i controlli del fader di questo mixer

possono venire usati per eseguire le funzioni di awio e ritorno al

punto di attacco del lettore DVD DJ/VJ o lettore CD DJ collegato.

6 Connettori di ingresso LINE

Connettori di ingresso audio a livello di linea di tipo RCA.

Da usare per collegare un registratore a cassette o altro

componente con ingresso a livello di linea.

7 Connettori di ingresso DVD

Connettori di ingresso audio a livello di linea di tipo RCA.

Da usare per collegare un lettore DVD DJ/VJ o lettore CD DJ o altro

componente con uscita a livello di linea.

8 Connettori 1 di uscita dell'audio principale (MASTER OUT 1)

Uscite bilanciate di tipo XLR (maschi).

* Se si usa un cavo con spinotti RCA, gli utenti devono collegare
la spina direttamente ai connettori MASTER OUT 2 senza usare
un adattatore XLR/RCA.

Se si usa un adattatore per la spina, il segnale GND pud
diventare instabile ed in rari casi causare rumore.

9 Selettore attenuatore di uscita dell'audio principale

(MASTER ATT.)

Attenua il livello di uscita dell'audio principale 1 e dell'audio

principale 2.

L'attenuazione puo venire regolata su 0 dB, -3 dB e -6 dB.

10 Connettori 2 di uscita dell'audio principale (MASTER OUT 2)

Uscita di tipo RCA non bilanciata
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11 Connettori di uscita per registrazione (REC OUT)

Connettori di uscita RCA per la registrazione.

12 Prese di uscita BOOTH MONITOR (TRS)

Prese di uscita di monitoraggio in cabina di tipo fono da 6,3 mm di

diametro

Il livello audio di uscita da questi connettori puo venire controllato

indipendentemente dalla manopola BOOTH MONITOR a

prescindere dalla posizione di quella MASTER LEVEL. (Dato che

l'uscita e TRS, sia le uscite bilanciate che non bilanciate vengono

supportate.)

13 Presa di ingresso per microfono 2 (MIC 2)

Da usare per collegare microfoni dotati di spinotti tipo fono.

14 Connettore di uscita del segnale di sincronizzazione (SYNC

OouT)

Emette segnale di sincronizzazione video.

Se si usa un lettore DVD DJ/VJ Pioneer (venduto separatamente),

il segnale di sincronizzazione aiuta a sopprimere i ritardi fra il

segnale video e quello audio.

15 Connettore del segnale d'ingresso (DIGITAL IN)

Connettore di ingresso digitale coassiale di tipo RCA. Da collegare

al connettore di uscita digitale coassiale di un lettore DVD DJ/VJ o

lettore CD DJ.

* Se la frequenza di campionamento del segnale di uscita
cambia, il suono si puo interrompere brevemente.

16 Selettore della frequenza di campionamento (fs 48 k/96 k)

Da usare per regolare la frequenza di campionamento dell'uscita

digitale sul formato a 96 kHz/24 bit 0 48 kHz/24 bit.

Prima di cambiare la posizione di questo selettore, spegnere

sempre quest'unita.

17 Connettore del segnale d'uscita (DIGITAL OUT)

Connettore di uscita digitale coassiale di tipo RCA.

Uscita digitale audio master.

18 Ingresso di corrente (AC IN)

Usare il cavo di alimentazione in dotazione per collegarsi ad una

presa di corrente alternata di casa.

19 Connettori del segnale d'ingresso (DVD, VIDEO, S-VIDEO)

Connettori d'ingresso per video composito ed S-VIDEO.
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20 Connettori di uscita video principale
(MASTER: COMPONENT, COMPOSITE, S-VIDEO)
Connettori d'uscita per video component, composito ed S-VIDEO.
21 Connettori di uscita di monitoraggio video (MONITOR, S-
VIDEO)
Connettori d'uscita di monitoraggio per video composito ed S-
VIDEO.

22 Connettore MIDI OUT

Connettore di uscita di tipo DIN.

Da usare per collegarsi ad altri componenti MIDI.

23 Connettore di uscita MIDI USB

Connettore di uscita di tipo USB-B. Da usare per collegarsi ad un
computer.
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1 Connettore USB

Da usare per collegare una memoria o una tastiera USB.

2 Connettori di ingresso CH1/CH4 (VIDEO EX)

Da usare per ricevere video da una sorgente esterna.

3 Presadi ingresso per microfono 1 (MIC 1)

Collegare un microfono con uno spinotto di tipo XLR o fono.

4 Manopola di controllo del livello del microfono 1 (MIC 1
LEVEL)

Da usare per regolare il volume del microfono 1. (Gamma di

regolazione: da — a 0 dB)

5 Manopola di controllo del livello del microfono 2 (MIC 2
LEVEL)

Da usare per regolare il volume del microfono 2. (Gamma di

regolazione: da — a 0 dB)

6 Manopola di controllo della gamma alta dell’'equalizzatore
del microfono (HI)

Da usare per regolare gli acuti (alte frequenze) dei microfoni 1 e 2.

(Gamma di regolazione: da-12 dB a +12 dB)

7 Manopola di controllo della gamma bassa dell’equalizzatore
del microfono (LOW)

Da usare per regolare i bassi (basse frequenze) dei microfoni 1e 2.

(Gamma di regolazione: da-12 dB a +12 dB)

8 Selettore della funzione del microfono (MIC)

OFF:

Non viene ricevuto alcun suono dal microfono.

ON:

II'segnale del microfono viene emesso e l'indicatore di

funzionamento del microfono si accende.

TALK OVER:

II'segnale del microfono viene emesso e l'indicatore di

funzionamento del microfono lampeggia.

Se un segnale audio da —15 dB o piu (impostazione predefinita)

viene ricevuto dall'ingresso del microfono, la funzione di talkover

riduce tutti gli ingressi salvo quella del microfono di 20 dB

(impostazione predefinita).

| valori possono venire cambiati con l'impostazione dell'hardware

(pag. 42).

* Quando non si usa la funzione TALK OVER, si raccomanda di
portare l'interruttore sulla posizione [OFF] o [ON].
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9 Pulsante/indicatore FADER START (da CH-1 a CH-4)
Permette di attivare la dissolvenza/il ritorno ai punti di attacco per
il canale cui il lettore lettore DVD DJ/VJ o lettore CD DJ & collegato.
Il pulsante si illumina se si trova su ON. Se attivata, I'operazione
differisce a seconda della regolazione dell’interruttore CROSS
FADER ASSIGN.

* Se CROSS FADER ASSIGN si trova su [A] o [B] il funzionamento
del pulsante FADER START ¢ legato all’'operazione di
dissolvenza incrociata (e non legato alla dissolvenza dei canali).

* Se CROSS FADER ASSIGN si trova su [THRU], il funzionamento
del pulsante FADER START ¢ legato al funzionamento della
dissolvenza dei canali (e non a quello della dissolvenza
incrociata).

10 Interruttore di uscita HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

La sorgente audio scelta con il pulsante della cuffia CUE viene

mandata al canale sinistro, e l'audio principale a quello destro

(solo se [MASTER] viene scelto col pulsante della cuffia CUE).

STEREO:

La sorgente audio scelto col pulsante della cuffia CUE viene

riprodotta in stereo.

11 Manopola HEADPHONES MIXING

Se girata in senso orario (verso [MASTERY]), I'audio principale in

uscita viene riprodotto in cuffia (solo se [MASTER] ¢ stato scelto

con il pulsante CUE della cuffia); se girata in senso antiorario

(verso [CUE]), I'uscita delle cuffie diviene una miscela del

monitoraggio degli effetti e del canale scelto con il pulsante CUE

della cuffia.

12 Manopola di regolazione HEADPHONES LEVEL

Regola il volume di uscita presso il connettore della cuffia.

(Gamma di regolazione: Da —~ a 0 dB)

13 Presa per cuffia (PHONES)

14 Selettore VIDEO INPUT del canale 1

Da impostare su [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO] o [VIDEO EX] a

seconda del segnale in ingresso.

15 Selettore VIDEO INPUT del canale 2

Da impostare su [DVD], [VIDEO] o [S-VIDEO] a seconda del

segnale in ingresso.

16 Selettore VIDEO INPUT del canale 3

Da impostare su [DVD], [VIDEO] o [S-VIDEO] a seconda del

segnale in ingresso.

17 Selettore VIDEO INPUT del canale 4

Da impostare su [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO] o [VIDEO EX] a

seconda del segnale in ingresso.

18 Manopola VIDEO TRIM

Da usare per regolare il livello del segnale video in ingresso per

ciascun canale.

e Se girata in senso antiorario, la luminanza diminuisce,
producendo alla fine uno schermo nero.

* Se girata in senso orario, la luminanza aumenta, producendo
alla fine uno schermo bianco.

* Nella posizione centrale, la luminanza & neutrale (stesso livello
trovato in ingresso).

19 Selettore AUDIO INPUT del canale 1

DVD/LINE:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso DVD/LINE (ingresso

analogico da giradischi a livello di linea).

PHONO:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso PHONO (ingresso

da giradischi).

20 Selettore AUDIO INPUT del canale 2

DVD:

Da usare per scegliere gli ingressi DVD.

LINE:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso LINE (ingresso

analogico da giradischi a livello di linea).

DIGITAL:

Da usare per scegliere I'ingresso DIGITAL.

21 Selettore AUDIO INPUT del canale 3

DVD:

Da usare per scegliere gli ingressi DVD.

LINE:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso LINE (ingresso
analogico da giradischi a livello di linea).

DIGITAL:

Da usare per scegliere l'ingresso DIGITAL.

22 Selettore AUDIO INPUT del canale 4

DVD/LINE:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso DVD/LINE (ingresso

analogico da giradischi a livello di linea).

PHONO:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso PHONO (ingresso

da giradischi).

23 Manopola AUDIO TRIM

Da usare per regolare il livello del segnale audio in ingresso per

ciascun canale. (Gamma di regolazione: da - a +9 dB, la

posizione intermedia ¢ di circa 0 dB)

24 Manopola di controllo della gamma alta dell’equalizzatore
dei canali (HI)

Da usare per regolare gli acuti (alte frequenze) di ciascun canale.

E anche possibile assegnare parametri video. Per quanto riguarda

i parametri video, vedere pag. 34. (Gamma di regolazione: da —

26 dB a +6 dB)

25 Manopola di controllo della gamma dei medi
dell’equalizzatore dei canali (MID)

Da usare per regolare i medi (medie frequenze) di ciascun canale.

E anche possibile assegnare parametri video. Per quanto riguarda

i parametri video, vedere pag. 34. (Gamma di regolazione: da —

26 dB a +6 dB)

26 Manopola di controllo della gamma bassa dell’equalizzatore
dei canali (LOW)

Da usare per regolare i bassi (basse frequenze) di ciascun canale.

E anche possibile assegnare parametri video. Per quanto riguarda

i parametri video, vedere pag. 34. (Gamma di regolazione:

da-26 dBa +6 dB)

27 Indicatore del livello dei canali

Visualizza il livello attuale di ciascun canale, mantenendo i picchi

per due secondi.

28 Pulsanti/indicatori CUE della cuffia

Questi pulsanti vengono usati per scegliere fra le posizionida 1 a

4, MASTER, o EFFECT CUE per permettere di monitorare la

sorgente desiderata in cuffia. Se piu pulsanti vengono premuti

contemporaneamente, le sorgenti di segnale audio scelte vengono

missate. Premere il pulsante un'altra volta per cancellare la

sorgente scelta. | pulsanti non scelti sono poco luminosi, mentre

quelli delle sorgenti scelte sono molto luminosi.

29 Leva del fader dei canali

Da usare per regolare il volume ed il livello video di ciascun canale.

(Gamma di regolazione: da —e a 0 dB)

L'uscita e in accordo con la curva di dissolvenza dei canali scelta

con l'interruttore CH FADER CURVE.

30 Interruttore CROSS FADER ASSIGN

Questo interruttore assegna I'uscita di ciascun canale o al lato

destro o al lato sinistro della dissolvenza incrociata. Se piu canali

vengono assegnati allo stesso lato, il risultato & la fusione dei vari

canali.

[l canale scelto viene assegnato al lato [A] (sinistro) della
dissolvenza incrociata.

THRU:

L'uscita della dissolvenza dei canali viene mandata all'uscita
principale senza passare per la dissolvenza incrociata.

Il canale scelto viene assegnato al lato [B] (destro) della
dissolvenza incrociata.
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31 Interruttore CROSS FADER CURVE

Questo interruttore permette all'utente di scegliere uno di tre tipi

di curva di risposta della dissolvenza incrociata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido del segnale. Non appena la leva della dissolvenza
incrociata lascia il lato [A], viene prodotto il suono del canale
[B].

¢ Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza incrociata.

* Nella posizione intermedia, viene prodotta una curva intermedia
a meta fra le due viste.
32 Manopola del livello di uscita video principale (VIDEO
MASTER LEVEL)
Regola il livello della luminanza di uscita del video principale.

33 Selettore di uscita principale MONO/STEREO

Se sitrova su [MONO], l'uscita audio principale € mono ed include

i due canali sinistro e destro.

34 Manopola del livello di uscita audio principale (AUDIO
MASTER LEVEL)

Da usare per regolare il livello di uscita principale. (Gamma di

regolazione: da— a 0 dB)

['uscita principale € la somma dei canali audio impostati su

[THRU] con l'interruttore CROSS FADER ASSIGN; del segnale

passato per la dissolvenza incrociata; e dei segnali dai microfoni 1

e 2.

35 Indicatori del livello principale (MASTER L, R)

Questi indicatori a segmenti visualizzano il livello di uscita audio

dei canali sinistro ed destro. Gli indicatori possiedono una

funzione di mantenimento del livello di picco per due secondi.

36 Manopola del bilanciamento principale (BALANCE)

Da usare per regolare il bilanciamento dei canali L/R per I'uscita

audio principale, I'uscita di monitoraggio in cabina, I'uscita di

registrazione e 'uscita digitale.

37 Manopola di controllo BOOTH MONITOR

Questa manopola viene usata per regolare il volume di uscita del

monitoraggio in cabina.

[l volume pud venire regolato indipendentemente dal livello di

volume principale. (Gamma di regolazione: da —a 0 dB)

38 Interruttore della curva della dissolvenza dei canali (CH

FADER CURVE)

Questo interruttore permette all'utente di scegliere uno di tre tipi

di curva di risposta della dissolvenza dei canali.

Quest'impostazione viene applicata in misura uguale ai canali da

1a4.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento

rapido mano a mano che la dissolvenza dei canali si awicina

alla posizione piu distante.

Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento

costante e neutrale nel corso della dissolvenza del canale.

¢ Nella posizione intermedia, viene prodotta una curva intermedia
a meta fra le due viste.

39 Slot per SD CARD

Inserire una SD card contenente immagini JPEG.

40 Pulsante UTILITY (MASTER MONITOR, SET UP)

Da usare per attivare o disattivare il monitor principale.

Tenere il pulsante premuto per visualizzare la schermata dell'utility

di impostazione.

L'indicatore si illumina quando il monitor principale visualizza

qualcosa. L'indicatore lampeggia quando viene visualizzata la

schermata di impostazione.

41 Pulsante VIDEO EQ (ON/OFF, SET UP)

Da usare per attivare o disattivare I'equalizzatore video. Tenere il

pulsante premuto per visualizzare la schermata di impostazione

dell'equalizzatore.

L'indicatore ¢ illuminato a funzione attivata e lampeggia nello

schermo di impostazione.

42 Pulsante JPEG VIEWER

L'indicatore si accende in modalita di visione di immagini JPEG.

43 Pulsante VIDEO SOLO MODE

Da usare per attivare o disattivare la modalita video solo. Se la

modalita video solo ¢ attivata, l'indicatore lampeggia.

44 Pulsante di sincronizzazione di sincronizzazione della

dissolvenza AV (FADER AV SYNC)

Da usare per determinare se il video processato dalla modalita di

missaggio video & collegato all'audio.

L'indicatore si illumina se il collegamento viene fatto.

45 Manopola di selezione degli effetti dei canali (CH SELECT)

Da usare per scegliere il canale cui applicare gli effetti. Se si

sceglie [MIC], gli effetti vengono applicati sia al microfono 1 che a

quello 2.

46 Manopola VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK

Da usare per scegliere gli effetti video, i pattern di effetto video ed

i banchi dei testi.

47 Manopola del parametro di effetto 1 (TIME/PARAMETER)

Regola il parametro dell’effetto scelto.

* Se questa manopola viene girata mentre il pulsante TAP &
premuto, il valore BPM puo venire impostato manualmente.

48 Manopola dell’effetto di parametro 2 (LEVEL/DEPTH)

Regola i parametri quantitativi dell'effetto scelto.

49 Pulsante TAP

[I'valore BPM viene calcolato dagli intervalli fra una pressione e

I'altra del pulsante TAP.

50 Pulsante/indicatore di effetto (EFFECT ON/OFF)

Attiva o disattiva l'effetto scelto.

Ad unita accesa, questo pulsante si illumina (I'impostazione

predefinita e di effetto disattivato) Se un effetto & attivato (ON), il

pulsante lampeggia.

51 Leva della dissolvenza incrociata (A/B)

Emette l'audio e il video assegnati a [A] e [B] a seconda

dell'impostazione dell'interruttore CROSS FADER ASSIGN ed &

soggetta alla curva di dissolvenza incrociata scelta con

I'interruttore CROSS FADER CURVE.
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COLLEGAMENTI

Prima di fare o modificare collegamenti, spegnere sempre quest’unita e scollegare la presa di corrente.

COLLEGAMENTO DEGLI INGRESSI

(CAUDIO OUT
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Giradischi Lettore DVD DJ/VJ o

lettore CD DJ

Lettori DVD DJ/VJ o lettori CD DJ Pioneer

Collegamento di cavi audio

Collegare i connettori di uscita audio di un lettore DVD DJ/VJ o CD
DJ all connettore d'ingresso DVD, DVD/LINE o LINE e quindi
collegare il cavo di controllo al connettore CONTROL dello stesso
canale.

Portare il selettore AUDIO INPUT del canale collegato (del
pannello superiore di questa unita) su [DVD], [LINE], o [DVD/
LINE] a seconda dei connettori di ingresso scelti.

Nello stabilire un collegamento digitale, collegare il connettore di
uscita digitale coassiale del lettore DVD DJ/VJ o lettore CD DJ al
connettore DIGITAL IN del canale 2 o 3 di questo mixer.

Collegamento dei cavi video

Collegare i connettori di uscita video di un lettore DVD DJ/VJ o
lettore CD DJ ai connettori di ingresso video di questa unita, poi
collegare un cavo del segnale di sincronizzazione (da acquistarsi
separatamente) al connettore di uscita del segnale di
sincronizzazione. Portare il selettore VIDEO INPUT del canale
collegato (del pannello superiore di questa unita) su [DVD],
[VIDEO], o [S-VIDEOQ] a seconda dei connettori di ingresso scelti.

Registratore
a cassette, ecc.

Lettore CD, ecc.

Lettore DVD DJ/VJ o
lettore CD DJ

Giradischi

Collegamento di un giradischi

Collegare i cavi di uscita audio di un giradischi ai connettori

PHONO Channel 1 0 4 di questa unita, poi regolare il selettore

AUDIO INPUT del canale collegato (sul pannello superiore di

questa unita) su [PHONO]. L'ingresso PHONO di questa unita

supporta cartucce MM.

Collegare il filo di messa a terra di un giradischi analogico al

terminale SIGNAL GND dell'SVM-1000.

* Tener presente che i canali 2 e 3 non possiedono alcun
connettore di ingresso PHONO.

Collegamento di altri dispositivi di uscita a livello di
linea
Per fare uso di un registratore a cassette o di un normale lettore

CD, collegarne i connettori di uscita audio a uno dei connettori di
ingresso LINE dell'SVM-1000 (canali da 1 a 4).
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COLLEGAMENTI CON LE USCITE

Interruttore MASTER ATT.

N

Amplificatore di potenza
(connettori di ingresso
a spinotti RCA)

Registratore a cassette
(dispositivo di

in ingresso analogico)
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registrazione di segnale

Amplificatore AV digitale
(dispositivo di registrazione
di segnale in ingresso digitale)
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Amplificatore di potenza Display al plasma Display Amplificatore

(connettori di ingresso
a spinotti XLR)

Uscita audio master

Quest'unita possiede un'uscita bilanciata MASTER OUT 1 (che
supporta spinotti XLR), ed un’uscita non bilanciata

MASTER OUT 2 (che supporta spinotti RCA).

Usando l'interruttore MASTER ATT., regolare il livello di uscita in
modo adatto alla sensibilita d'ingresso dell'amplificatore di
potenza usato.

Se il selettore MONO/STEREO del pannello comandi viene portato
su [MONO], I'uscita principale € monoaurale e include il segnale
dei due canali sinistro e destro.

Uscita di monitoraggio in cabina

Uscita TRS per spinotti da 6.3 mm di diametro. Il volume audio di
quest’'uscita e controllato dalla manopola BOOTH MONITOR
indipendentemente dall'impostazione del livello di uscita
principale.

(per il monitoraggio) di potenza (per il
monitor da cabina)

Uscite di registrazione

Queste sono uscite per la registrazione che supportano spinotti
RCA.

Uscita digitale

Questo e un connettore di uscita digitale coassiale che supporta
prese RCA. La frequenza di campionamento pud venire regolata
sul formato 96 kHz/24 bit 0 48 kHz/24 bit a seconda del dispositivo
cui si e collegati.

Prima di cambiare la posizione di questo selettore, spegnere
sempre quest'unita.

Uscita video master

Supporta segnale video component, video composito (connettori
RCA, BNC) e S-VIDEO.

Uscita video
Supporta segnale video composito e S-VIDEO.
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COLLEGAMENTO DI MICROFONI E CUFFIE

Microfoni

Un microfono con spinotto di tipo XLR o da 6,3 mm di diametro
puo venire collegato al connettore MIC 1 del pannello comandi
(superiore).

La presa MIC 2 del pannello collegamenti (posteriore) pud venire
usata per collegare un microfono dotato di spinotti fono da 6,3 mm
di diametro.

* Se si usa un microfono, portare l'interruttore MIC del pannello
comandi su [ON] o [TALK OVER], e regolare la manopola LEVEL
come necessario.

Se non si usa un microfono, portare MIC su [OFF] e girare la
manopola LEVEL del tutto in senso antiorario sul lato [—].

Microfono 1

(— MIC2 ™)

Microfono 2 B
——
Y
Cuffie

La presa PHONES del pannello comandi (superiore) puo venire
usata per collegare cuffie stereo con spinotto fono da 6,3 mm di
diametro.

HEAD PHONES

MONO SPLIT STEREO

MIXING

chr ML s O e @
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cue ’ MASTER

LEVEL

CROSS FADER
ASSIGN
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A THRU B
PHONES

Cuffie
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Connettore video per unita esterne

| connettori CH1/CH4 del pannello comandi (superiore)
permettono il collegamento di una videocamera, di un lettore DVD
o di un altro dispositivo video.

Videocamere e
altri dispositivi video wic1 ®

COLLEGAMENTO DEL CAVO DI
ALIMENTAZIONE

Collegare il cavo di alimentazione per ultimo.

Quando tutti i collegamenti sono completi, collegare un'estremita
del cavo di alimentazione in dotazione alla presa di c.a. del
pannello posteriore e l'altra estremita ad una presa di c.a. di casa,
oppure ad una presa di corrente asservita di un amplificatore.
Fare uso esclusivamente del cavo di alimentazione in dotazione.
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OPERAZIONI DI BASE
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Leva del fader —o -+6| 0|0
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= © °© 5 BALANCE
® o
ug | = ol
ok
CROSS FADER f 0 3 —
ASSIGN e | L) Leva di dissolvenza
incrociata (A/B)
1 Portare l'interruttore POWER del pannello posteriore su 6 Usare le manopole di equalizzazione dei canali (HI, MID,
[ON]. LOW) per regolare i toni.
2 Portare l'interruttore AUDIO INPUT del canale desiderato 7 Usare la leva della dissolvenza dei canali per regolare il
sulla posizione del componente collegato. volume del canale scelto.
* Se siusa lingresso DVD, scegliere [DVD]. 8 Per usare la dissolvenza incrociata con il canale scelto,
* Sessiusa Ilwlngresso LINE, scegliere [LINE]. impostare CROSS FADER ASSIGN sul canale di dissolvenza
° ge Slusa :‘!ngresso BYGE%KIL\IE Scelgl'efFD[I%Y_IPA{HNE]' incrociata A o B ed azionare la leva della dissolvenza
° Seslusalingresso s Sceguiere ' incrociata (A/B).
> Se _S' usa_lmgresso_PHONOl scegliere [PHONO]' e Se non si usa la dissolvenza, impostare il comando CROSS
3 Scegliere I'ingresso video desiderato con l'interruttore FADER ASSIGN su [THRU].
VIDEO INPUT del canale scelto. 9 Usare la manopola AUDIO MASTER LEVEL per regolare il
4 Usare la manopola AUDIO TRIM per regolare il livello di volume audio generale. -
ingresso di ciascun canale. 10 Usare la manopola VIDEO MASTER LEVEL per regolare il 5,"
5 Usare la manopola VIDEO TRIM per regolare il livello di livello generale della luminanza. 5
ingresso di ciascun canale. 11 Usare la manopola BALANCE per regolare il bilanciamento g

del suono fra destra e sinistra.
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Scelta della modalita Stereo o Mono

Se I'interruttore MONO/STEREO si trova su [MONO], I'uscita
audio principale diviene una combinazione monofonica dei canali
L+R.

Ingresso del microfono

1 Per usare un microfono, portare l'interruttore MIC su [ON] o
[TALK OVER].

Se regolato su [TALK OVER], ogni volta che viene ricevuto un
suono da -15 dB (impostazione predefinita) o piu, tutte le
sorgenti di segnale che non siano il microfono vengono
attenuate di 20 dB (impostazione predefinita). Questi valori
predefiniti possono venire cambiati nelle impostazioni
dell'hardware (pag. 42).

2 Usare la manopola MIC 1 LEVEL per regolare il volume di
MIC 1 e quella MIC 2 LEVEL per regolare il volume del suono
MIC 2.

3 Usare le manopole di equalizzazione del microfono (HI,
LOW) per regolare i toni del suono del microfono.

e La funzione di equalizzazione del microfono funziona
simultaneamente per il microfono 1 e 2.

Uscita di monitoraggio in cabina

1 Usare la manopola del livello BOOTH MONITOR per regolare

il volume del suono.

* La manopola del livello BOOTH MONITOR puo venire usata
per regolare il volume indipendentemente dalla manopola
AUDIO MASTER LEVEL.

* Usare le impostazioni dell'hardware (pag. 42) per
determinare se i suoni del microfono devono venire emessi
dal monitor in cabina.

Uscita delle cuffie

1 Usare i pulsanti della cuffia CUE (canali da 1 a 4, MASTER,
EFFECT CUE) per scegliere la sorgente.
* |l pulsante CUE scelto si illumina di luce intensa.

2 Regolarel'interruttore HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO).

* Se sitrova su [MONO SPLIT], il suono scelto col pulsante
della cuffia CUE viene emesso solo dal canale sinistro, ed il
segnale audio principale viene emesso dal canale destro
(solo se il pulsante MASTER CUE si trova su ON).

* Se si sceglie la posizione [STEREO], il suono scelto col
pulsante CUE della cuffia viene emesso in stereo.

CROSS FADER CURVE

3 Se [MONO SPLIT] viene scelto, usare la manopola
HEADPHONES MIXING per regolare il bilanciamento fra il
canale sinistro (suono scelto col pulsante CUE della cuffia), ed
il canale destro (suono principale).

* Se HEADPHONES MIXING viene girata in senso oraria (verso
[MASTER)]), l'uscita principale (solo quando il pulsante
MASTER CUE ¢ su ON) aumenta; se viene girata in senso
antiorario (verso [CUE]), il suono scelto con il pulsante CUE
della cuffia aumenta.

4 Usare la manopola HEADPHONES LEVEL per regolare il
volume del suono in cuffia.

SCELTA DELLA CURVA DI DISSOLVENZA

IItipo di cambiamento divolume durante la dissolvenza puo venire

scelto fra tre tipi diversi.

Usare il comando CH FADER CURVE per scegliere la curva di

dissolvenza desiderata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido mano a mano che la dissolvenza dei canali si avvicina
alla posizione piu distante.

* Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza del canale.

* Nella posizione intermedia, viene prodotta una curva intermedia
a meta fra le due viste.

* Questa impostazione vale per tutti i canali 1 a 4.

Usare il comando CROSS FADER CURVE per scegliere la curva

di dissolvenza incrociata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento

rapido del segnale. Non appena la leva della dissolvenza

incrociata lascia il lato [A], viene prodotto il suono del canale

(B].

Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento

costante e neutrale nel corso della dissolvenza incrociata.

Nella posizione intermedia, viene prodotta una curva intermedia

a meta fra le due viste.

Questa impostazione produce effetti di curva uguali sui due lati

AeB.
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USO DELLA FUNZIONE DI DISSOLVENZA

VIDEO

La funzione di dissolvenza video include una funzione di
dissolvenza incrociata ed una funzione di commutazione dei
canali.

VIDEO SOLO MODE
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Leva di dissolvenza incrociata (A/B)

USO DELLA DISSOLVENZA INCROCIATA
VIDEO

La dissolvenza incrociata video viene usata per manipolare
immagini video.

1 Monitor del Controlla i video di ciascun canale in
canali / ingresso (da 1 a4).
Interruttore dei | Toccare il monitor dei canali per attivare o
canali video disattivare l'uscita video di ciascun canale.

Indica il livello di uscita video.

E rosso se FADER AV SYNC & attivato, e
verde se FADER AV SYNC ¢ disattivato.

Scegliere gli effetti da applicare alla
dissolvenza incrociata video.

2 Livello video

3 Pulsante di
effetto di
missaggio video

4 Dissolvenza Dissolvenza incrociata video

incrociata

5 Pulsante di Ilvideo sul lato toccato viene emesso solo
trasferimento se il pulsante rimane premuto.
[TRANS]

1 Usare l'interruttore CROSS FADER ASSIGN per scegliere il
canale A o canale B di dissolvenza incrociata.

* Durante l'assegnazione al canale [A], il bordo del monitor di
anteprima dei canali appare blu; durante l'assegnazione al
canale [B], il bordo del monitor di anteprima dei canali
appare rosso. Durante l'assegnazione a [THRU], il bordo
appare grigio.

* Se si assegna unimmagine JPEG, il tag del monitor dei
canali visualizzato & [JPEG].

2 Toccare un pulsante di missaggio video per scegliere un

effetto video.

* |l pulsante scelto & illuminato e viene visualizzata
un'animazione.

* Per quanto riguarda i vari effetti, consultare pag. 16.

3 Azionare la dissolvenza incrociata video.

e |l gideo cambia non appena vengono applicati gli effetti
video.

e Se FADER AV SYNC ¢ acceso, [AV SYNC] viene visualizzato
nella schermata di dissolvenza video incrociata, mentre
questa opera in sincronizzazione con la dissolvenza
incrociata. Fintanto che sitocca la schermata di
dissolvenza video incrociata si pud manipolare il video.
Lasciare andare per tornare alla posizione della dissolvenza
incrociata.

e Se FADER AV SYNC e disattivato, [AV SYNC] non viene
visualizzato, e la dissolvenza incrociata e la dissolvenza
video incrociata possono venire controllate
indipendentemente.

Se il pulsante [TRANS] viene toccato, il video toccato viene

emesso fintanto che il pulsante & premuto.

* Se tutte le assegnazioni di dissolvenza incrociata sono su
[THRU], la dissolvenza video incrociata ed il pulsante
[TRANS] appaiono grigi e, se viene fatta un'assegnazione i
pulsanti funzionano come pulsanti [TRANS] di dissolvenza
video incrociata, con il lato [A] visualizzato in blu e quello [B]
visualizzato in rosso.

USO DELL'INTERRUTTORE DEL CANALE
VIDEO

L'interruttore del canale video attiva e disattiva l'ingresso video
quando il monitor dei canali viene toccato.

1 Toccare il monitor dei canali

* |l video pud venire cambiato.

e Se FADER AV SYNC e attivato, il livello video appare rosso ed
i video possono venire manipolati toccando il monitor dei
canali. Se l'interruttore viene lasciato andare, lo status delle
uscite diviene uguale a quello della dissolvenza dei canali.

e Se FADER AV SYNC e disattivato, il livello video appare verde
e la dissolvenza dei canali e l'interruttore del canale video
possono venire azionati indipendentemente.
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USO NELLA MODALITA SOLO

A modalita solo attivata, il bordo del monitor di anteprima del
canale scelto diviene bianco ed il video del canale toccato pud
venire emesso indipendentemente. La commutazione puo venire
usata per cambiare video.

Attivando e disattivando il pulsante FADER AV SYNC si rendono
possibili varie funzioni.

All'accensione, la modalita solo € sempre disattivata.

Se la modalita solo & attivata, l'indicatore della modalita solo
lampeggia.

Modalita solo attivata

Se FADER AV SYNC é attivato

¢ Toccando il monitor dei canali si emette indipendentemente il
video del canale scelto.

* L'immagine video cambia contemporaneamente al momento
dell'uso della dissolvenza dei canali.

Se FADER AV SYNC é disattivato

* Toccando il monitor dei canali, il video toccato viene emesso
indipendentemente.

Portando FADER AV SYNC da ON a OFF, la posizione della
dissolvenza di canale originale viene mantenuta fino a che il
monitor dei canali viene toccato di nuovo.

L'uso della dissolvenza incrociata video e del pulsante [TRANS]
non sono supportati in modalita SOLO.

SCHEDA EFFETTI DI MISSAGGIO VIDEOS

Effetti di missaggio video

combinando i due video.

N° | Nome Descrizione dell'effetto

1 FADE Cambia video con una dissolvenza.

2 | WIPE Cambia video con un effetto wipe.

3 | SWITCH Cambia video istantaneamente (senza missaggio).

4 |CHROMA-B Cambia video rendendolo trasparente a partire dai componenti blu e

5 |CHROMA-G
combinando i due video.

Cambia video rendendolo trasparente a partire dai componenti verdi e

6 |LUMINANCE

Cambia video rendendolo trasparente a partire dai componenti di bassa
luminosita e combinando i due video.
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USO DEGLI EFFETTI

Questa funzione permette all'utente di applicare effetti all'audio/video del canale scelto. Gli effetti includono gli effetti BEAT legati al

parametro BPM, gli effetti TOUCH controllati dal pannello a sfioramento e gli effetti TEXT, consistenti in caratteri visualizzati con gli effetti

a ritmo di musica.
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PRODUZIONE DI EFFETTI BEAT

Gli effetti BEAT possono istantaneamente impostati in
sincronizzazione col valore BPM (Battute Per Minuto) del brano,
permettendo di applicare vari effetti al ritmo, anche dal vivo.

A monitor principale disattivato

A monitor principale attivato

1 Pulsanti di Sceglie la categoria dieffetti da applicare.
categoria di Scegliere fra [BEAT] (rosso), [TOUCH]
effetto (blu) e [TEXT] (verde).

2 Selettori Scegliere e sfiorare l'icona dell'effetto
dell'effetto desiderata fra le 12 degli effetti BEAT.

3  Monitor di Quando il monitor principale e attivo,
uscita MASTER | esso visualizza l'uscita principale.

4 Display di Girare la manopola CH SELECT per
selezione dei scegliere il canale cui applicare l'effetto.
canali

5 Selettoridella | A:toccarlo per applicare l'effetto solo
modalita di all'audio.
effetto AV: toccarlo per applicare l'effetto

all'audio e al video.
V: toccarlo per applicare l'effetto solo al
video.

6 Monitor video |Visualizza i risultati degli effetti.

EFFECT

7 Display del Girare la manopola VIDEO FX
pattern degli PATTERN/TEXT BANK per scegliere il
effetti video pattern di un effetto video. Se l'effetto

BEAT e attivato, si pud scegliere fra le
posizioni [ORIGINAL]/[INVERSE]/
[EDGE]/[HUE].

8 Pulsante [BPM |Toccarlo per cambiare metodo di

AUTO/TAP] misurazione del valore BPM fra AUTO e
TAP.

9 Display Visualizza il valore BPM visualizzato e gli
BPM/parametro | effetti di parametro.

10 Pulsante/display | Toccarlo per determinare il fattore di
del tempo moltiplicazione del tempo calcolato dal

valore BPM per la sincronizzazione degli
effetti.

11 Pulsante Crea internamente un'immagine video
[VISUALIZER cui gli effetti possono venire applicati.
MODE]
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1 Toccare il pulsante [BPM AUTO/TAP] per scegliere la
modalita di misurazione BPM (= Battute Per Minuto).
AUTO: |l valore BPM viene automaticamente misurato dal
segnale musicale in ingresso.

TAP: Picchiettare il pulsante TAP col dito per impostare

manualmente il valore BPM.

* All'accensione, & sempre attiva la modalita [AUTO].

* La modalita scelta ((AUTO]/[TAP]) appare sul display.

* Se un valore BPM non pud venire misurato
automaticamente, il valore BPM nel display lampeggia.

* Lagammadi misurazione della modalita AUTO € BPM da 70
a 180. A seconda del brano, il valore BPM misurato, puo
non essere accurato. Intal caso, usare la modalita TAP per
impostare il valore BPM a mano.

[Impostazione manuale del valore BPM col pulsante
TAP]

Quando il pulsante TAP viene picchiettato a tempo (note da un
quarto) pit di due volte, la durata media viene assunta come BPM.
* Premendo il pulsante TAP durante la modalita [AUTO] si passa
alla modalita di misurazione BPM [TAP] e viene misurata la
velocita distanza fra picchiettii sul pulsante.
* Se le BPM vengono impostate col pulsante TAP, il fattore di
moltiplicazione diviene [1/1] o [4/1] (a seconda dell'effetto) ed il
tempo dell'effetto viene impostato o su di una battuta (una nota
da un quarto) o su 4 battute.
Per impostare direttamente il valore BPM, girare a manopola
TIME/PARAMETER mentre si preme TAP.
2 Toccare il pulsante della categoria di effetto [BEAT].
* |l pulsante [BEAT] viene illuminato ed appare
un'animazione.
* Appare la schermata degli effetti BEAT.
* All'accensione, & sempre attivo l'effetto [BEAT].
3 Per scegliere un tipo di effetto, usare i selettori di effetto.

* |l pulsante scelto viene illuminato ed appare un'animazione.

* Per una descrizione degli effetti, consultare pag. 23.
4 Girare la manopola CH SELECT per scegliere il canale cui
applicare I'effetto.
* |l display di canale dell'effetto scelto viene illuminato.
e Seviene scelto [MIC] l'effetto audio viene applicato siaa MIC
1 che a MIC 2. Non si ha alcun effetto sul video.
¢ Quando siaccende questa unita, e sempre attivo [MASTER].
5 Per scegliere la modalita di effetto, toccare il selettore della
modalita di effetto.

* |l pulsante scelto viene illuminato ed appare un'animazione.

A: l'effetto viene applicato solo all'audio.

AV: |'effetto viene applicato all'audio e al video.

V: l'effetto viene applicato solo al video.

* Quando si accende questa unita, & sempre attivo [AV].
6 Toccare il pulsante del tempo per scegliere il fattore di

moltiplicazione delle battute per la sincronizzazione

dell'effetto.

» Scegliere il numero di battute calcolato dalle BPM.

* |l numero di battute scelto viene evidenziato.

* Viene automaticamente impostato un tempo di effetto

corrispondente al fattore di moltiplicazione delle battute.
[Esempio] Se BPM=120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 = 1000 ms

7 Per attivare I'effetto, portare il pulsante EFFECT ON/OFF su

ON.

* Ad ogni pressione del pulsante I'effetto si alterna fra ON e
OFF, ma al momento dell'accensione dell’'unita la funzione
si trova sempre su OFF,

* Se un effetto e attivato, il pulsante lampeggia.

Carattere
Per scegliere un carattere video per l'effetto video desiderato,
girare la manopola VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK.

Per ottenere una descrizione del cambio del carattere video
causato dalla rotazione della manopola VIDEO FX
PATTERN/TEXT BANK, consultare pag. 24.

Parametro 1
Girare la manopola TIME/PARAMETER per regolare i parametri
temporali dell'effetto scelto.

Per ottenere una descrizione del cambio del parametro 1 causato
dalla rotazione della manopola TIME/PARAMETER, consultare
pag. 23.

Parametro 2
Girare la manopola LEVEL/DEPTH per regolare i parametri
quantitativi dell'effetto scelto.

Per ottenere una descrizione del cambio del parametro 2 causato
dalla rotazione della manopola LEVEL/DEPTH, consultare pag. 23.

MODALITA DEL VISUALIZZATORE
Un video viene creato nell'unita e ad esso vengono applicati gli
effetti.

Questa funzione & usabile se non si riceve alcun segnale video.
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USO DEGLI EFFETTI TOUCH

Grazie agli effetti TOUCH, molti effetti possono venire creati
toccando il monitor di performance EFFECT.

A monitor principale disattivato

B 5

6 Pulsante [HOLD] | Toccare lo schermo per mantenere
l'effetto ottenuto toccando il monitor
video di performance EFFECT.

7 Pulsante Crea internamente un'immagine video
[VISUALIZER cui gli effetti TOUCH possono venire
MODE] applicati.

A monitor principale attivato

1 Selettori Scegliere e sfiorare I'icona dell'effetto
dell'effetto desiderata fra le 12 degli effetti TOUCH.
2 Selettoridella | A:toccarlo per applicare l'effetto solo
modalita di all'audio.
effetto AV: toccarlo per applicare l'effetto

all'audio e al video.

V: toccarlo per applicare l'effetto solo al
video.

3 Monitor video

Toccarlo per cambiare le informazioni di

pattern degli
effetti video

EFFECT di locazione degli effetti TOUCH.
performance
4 Display del Girare la manopola VIDEO FX

PATTERN/TEXT BANK per scegliere il
pattern di un effetto video. Il pattern
differisce a seconda del tipo di effetto.

5 Display dei
parametri

Visualizza il parametro dell'effetto
TOUCH.

1 Toccare il pulsante della categoria di effetto [TOUCH].
* |l pulsante [TOUCH] viene illuminato ed appare
un'animazione.
* Appare la schermata degli effetti TOUCH.

2 Scegliere un effetto fra i selettori degli effetti.

* || pulsante scelto viene illuminato ed appare un'animazione.

* Per una descrizione degli effetti, consultare pag. 25.

3 Girare la manopola CH SELECT per scegliere il canale cui
applicare I'effetto.
¢ |l canale dell'effetto scelto viene illuminato.
* Seviene scelto [MIC] l'effetto audio viene applicato siaa MIC

1 che a MIC 2. Non si ha alcun effetto sul video.

4 Per scegliere la modalita di effetto, toccare il selettore della

modalita di effetto.

* |l pulsante scelto viene illuminato ed appare un'animazione.

5 Per attivare I'effetto, portare il pulsante EFFECT ON/OFF su

ON.

* Ad ogni pressione del pulsante I'effetto si alterna fra ON e
OFF, ma al momento dell’accensione dell'unita la funzione
si trova sempre su OFF.

* Se un effetto e attivato, il pulsante lampeggia.

6 Per cambiare le informazioni di locazione dell'effetto,
toccare il monitor di performance degli effetti video.

* Se il pulsante [HOLD] ¢ su ON, il pezzo dal punto dove il
display viene toccato a dove il dito viene tolto viene salvato e
ripetutamente riprodotto.

¢ Ognivolta che il pulsante [HOLD] viene toccato, si passa
dalla modalita di attivazione a quella di disattivazione.

* All'accensione, ritorna automaticamente su OFF.

Pattern
Per scegliere un pattern per l'effetto video desiderato, girare la
manopola VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK dell'effetto video.

Per ottenere una descrizione del cambio del pattern video causato
dalla rotazione della manopola VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK,
consultare pag. 25.

Parametro 1
Girare la manopola TIME/PARAMETER per regolare i parametri
temporali dell'effetto scelto.

Per ottenere una descrizione del cambio del parametro 1 causato
dalla rotazione della manopola TIME/PARAMETER, consultare
pag. 25.

Parametro 2

Girare la manopola LEVEL/DEPTH per regolare i parametri
quantitativi dell'effetto scelto.

Per ottenere una descrizione del cambio del parametro 2 causato

dalla rotazione della manopola LEVEL/DEPTH, consultare pag. 25.

MODALITA DEL VISUALIZZATORE

Un video viene creato nell'unita e ad esso vengono applicati gli
effetti TOUCH.

Questa funzione e usabile se non si riceve alcun segnale video.
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USO DI EFFETTI TESTUALI TEXT

Gli effetti TEXT possono istantaneamente impostati in
sincronizzazione col valore BPM (Battute Per Minuto) del brano,
permettendo di applicare vari effetti TEXT al ritmo.

A monitor principale disattivato

A monitor principale attivato

Pulsante [TEXT
EDIT]

Toccarlo mentre si modificano le righe di
testo del TEXT BANK per entrare nella
schermata TEXT EDIT.

Pulsante [BPM

Toccarlo per cambiare metodo di

AUTO/TAP] misurazione del valore BPM fra AUTO e
TAP. Premere il pulsante TAP si passa
alla modalita TAP.

Display dei Visualizza il valore BPM visualizzato e gli

parametri effetti di parametro.

Pulsante/display
del tempo

Toccarlo per determinare il fattore di
moltiplicazione del tempo calcolato dal

valore BPM per la sincronizzazione degli
effetti.

P .|
1
. —El
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1 Selettori di Scegliere e sfiorare l'icona di movimento
movimento desiderata fra le 6 degli effetti TEXT.
2 Pulsanti [TEXT |Toccare il pulsante ditesto desiderato fra
BANK] i 6 esistenti.
3 Display TEXT Girare la manopola VIDEO FX
BANK PATTERN/TEXT BANK per scegliere un

banco di memoria TEXT BANK fra i 10
disponibili.

4 Selettore della
modalita di
effetto

A toccarlo per applicare l'effetto solo
all'audio.

AV. toccarlo per applicare l'effetto
all'audio e al video.

V: toccarlo per applicare l'effetto solo al
video.

5 Monitor video
EFFECT

Visualizza gli effetti TEXT.

Toccare il pulsante [BPM AUTO/TAP] per scegliere la
modalita di misurazione BPM (= Battute Per Minuto).
AUTO: |l valore BPM viene automaticamente misurato dal
segnale musicale in ingresso.

TAP: Picchiettare il pulsante TAP col dito per impostare
manualmente il valore BPM.

* All'accensione, & sempre attiva la modalita [AUTO].

¢ La modalita scelta ((AUTO]/[TAP]) appare sul display.

* Se un valore BPM non pud venire misurato
automaticamente, il valore BPM nel display lampeggia.

* Lagammadimisurazione della modalita AUTO &€ BPM da 70
a 180. A seconda del brano, il valore BPM misurato, puo
non essere accurato. Intal caso, usare la modalita TAP per
impostare il valore BPM a mano.

Toccare il pulsante della categoria di effetto [TEXT].

* || pulsante [TEXT] viene illuminato ed appare
un'animazione.

* Appare la schermata degli effetti TEXT.

Scegliere un movimento del testo usando i selettori di

movimento.

* || pulsante scelto viene illuminato ed appare un'animazione.

e Per una descrizione degli effetti, consultare pag. 30.

Scegliere un testo da un TEXT BANK.

* Girare la manopola VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK per
scegliere il TEXT BANK e toccare il pulsante [TEXT BANK]
per scegliere il testo.

¢ |l pulsante scelto viene evidenziato.

Girare la manopola CH SELECT per scegliere il canale cui

applicare I'effetto.

* |l display di canale dell'effetto scelto viene illuminato.

* Seviene scelto [MIC] I'effetto audio viene applicato siaa MIC
1 che a MIC 2. Non si ha alcun effetto sul video.

Per scegliere la modalita di effetto, toccare i selettori della

modalita di effetto.

¢ || pulsante scelto viene illuminato ed appare un'animazione.

A l'effetto viene applicato solo all'audio.

AV: |'effetto viene applicato all'audio e al video.

V: l'effetto viene applicato solo all'audio.
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7 Toccare il pulsante delle battute per scegliere il fattore di
moltiplicazione delle battute per la sincronizzazione
dell'effetto.

* Scegliere il numero di battute calcolato dalle BPM.

* |l numero di battute scelto viene evidenziato.

¢ Viene automaticamente impostato un tempo di effetto
corrispondente al fattore di moltiplicazione delle battute.

[Esempio] Se BPM=120

1/1 =500 ms
1/2 = 260 ms
2/1 = 1000 ms

8 Per attivare I'effetto, portare il pulsante di effetto EFFECT
ON/OFF su ON.

* Ad ogni pressione del pulsante I'effetto si alterna fra ON e
OFF, ma al momento dell'accensione dell’unita la funzione
si trova sempre su OFF.

* Se un effetto e attivato, il pulsante lampeggia.

Memoria di testo

Girare la manopola VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK per
scegliere un TEXT BANK.

Parametro 1

Girare la manopola TIME/PARAMETER per regolare i parametri
temporali dell'effetto scelto.

Per ottenere una descrizione del cambio del parametro 1 causato
dalla rotazione della manopola TIME/PARAMETER, consultare
pag. 30.

Parametro 2

Girare la manopola LEVEL/DEPTH per regolare i parametri
quantitativi dell'effetto scelto.

Per ottenere una descrizione del cambio del parametro 2 causato

dalla rotazione della manopola LEVEL/DEPTH, consultare pag. 30.
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MODIFICA DI TESTI

1 Pulsante [EXIT] |Toccarlo per chiudere la schermata TEXT
EDIT e tornare alla schermata degli effetti
TEXT.

2 Pulsante Toccarlo per caricare i dati di testo

[FACTORY TEXT] | predefiniti.

Pulsante [LOAD] | Toccarlo per caricare testi da una SD card.

Pulsante [SAVE] | Il testo memorizzato in un TEXT BANK
puo venire salvato su SD card.

5 Display TEXT Girare la manopola VIDEO FX
BANK PATTERN/TEXT BANK per scegliere un

banco di memoria TEXT BANK da
modificare fra i 10 disponibili.

6 Pulsante di testo | Il testo digitato pud venire salvato.
Toccarlo anche per richiamare testi
memorizzati.

7 Pulsante [FONT] |Toccarlo per cambiare il font del testo. I
font cambia ad ogni tocco del pulsante.

8 Pulsante Toccarlo per cambiare il colore del testo.
[COLOR] Il colore cambia ad ogni tocco del

pulsante.

9 Pulsante [SIZE] Toccarlo per cambiare le dimensioni del
testo. Le dimensioni cambiano ad ogni
tocco del pulsante.

10 Pulsante del Toccarlo per cambiare il carattere del
carattere del testo. Il carattere cambia ad ogni tocco
testo del pulsante.

11 Pulsante della Toccarlo per giustificare il testo a sinistra,
giustificazione al centro o a destra. La giustificazione

cambia ad ogni tocco del pulsante.

12 Casella del testo | Visualizza il testo digitato.

(TEXT BOX)

13 Monitor L'effetto TEXT viene controllato qui.
dell'effetto TEXT

14 Selettori del tipo | Usarli per cambiare il tipo di testo.

di testo

15 Pulsante delle Toccarlo per passare dalle maiuscole alle
maiuscole/ minuscole, e dalla visualizzazione della
[PAGE] pagina 1 a quella della pagina 2.

16 Pulsante di Toccarlo per spostare il cursore.

movimento del
cursore (<, >)

17

Pulsante di
ritorno a capo
(LF)

Toccarlo per passare alla riga successiva.

Pulsante
[DELETE]

Toccarlo per cancellare il testo digitato. 1
testo dopo il cursore viene cancellato.
Tener premuto il pulsante per cancellare
tutto il testo.

19

Pulsante [BACK
SPACE]

Toccarlo per cancellare il testo digitato. 1
testo prima del cursore viene cancellato.

20

Pulsanti di
digitazione testi

Toccarli per digitare un testo.

Toccare il pulsante [TEXT EDIT].

e Appare la schermata TEXT EDIT.

* Toccare il pulsante [EXIT] per tornare alla schermata
dell'effetto TEXT.

Girare la manopola VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK per

scegliere il TEXT BANK e toccare il pulsante del testo per

scegliere il testo da modificare.

* || pulsante scelto viene evidenziato.

. %EXsTitocca un pulsante di testo, il testo appare nella casella

Toccare il pulsante [FONT] per cambiare il font del testo.

¢ |l font cambia ad ogni tocco del pulsante. Si possono
scegliere 6 font diversi.

Toccare il pulsante [COLOR] per cambiare il colore del testo.

* |l colore cambia ad ogni tocco del pulsante. Si possono
scegliere 8 colori diversi.

Toccare il pulsante [SIZE] per cambiare le dimensioni del

testo.

¢ Le dimensioni cambiano ad ogni tocco del pulsante. Si
possono scegliere 4 dimensioni diverse.

Toccare il pulsante del carattere del testo per cambiare il

carattere del testo.

e |l carattere cambia ad ogni tocco del pulsante. Si possono
scegliere b caratteri diversi.

Toccare il pulsante di giustificazione per cambiare la

giustificazione del testo.

* La giustificazione cambia ad ogni tocco del pulsante. Si
possono scegliere 3 giustificazioni diverse.

Toccare il pulsante di selezione del tipo di testo per cambiare

il tipo di testo.

* || pulsante scelto viene evidenziato.

* Toccare il pulsante delle maiuscole per scegliere maiuscole
0 minuscole.

Toccare i pulsanti di digitazione di testi per digitare un testo.

* || testo digitato appare nella casella dei testi.

* Si possono usare al massimo 50 lettere.

10 Toccare il pulsante [EXIT] per finalizzare il testo.

* Una volta corretto, il testo visualizzato cambia
immediatamente.

Tastiera USB

Si pud collegare unatastiera USB alla porta USB e scrivere il testo
direttamente con essa.

Per quanto riguarda la codifica della tastiera, consultare pag. 41.

SALVATAGGIO E CARICAMENTO DI DATI
e Un TEXT BANK puo venir salvato su SD card. || TEXT BANK
salvato su SD card pud anche venire ricaricato.

PER VISUALIZZARE/NASCONDERE IL
MONITOR PRINCIPALE

1

Premere il pulsante UTILITY (MASTER MONITOR).

Ad ogni pressione del pulsante, il monitor principale viene

visualizzato e poi nascosto.

* Se il monitor principale ¢ visualizzato, esso appare nel
display centrale ed il suo contenuto & quindi visibile.

* All'accensione, il monitor principale ritorna
automaticamente su OFF.
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LISTA DEGLI EFFETTI
Effetti BEAT (*1)

Parametro 1 Parametro 2
Descrizione dell'effetto Parametro del pulsante delle (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
battute Descrizione Descrizione
O |Un suono viene ripetuto una |Viene impostato un tempo di ritardo | Impostailtempodi |Da 1 a4 000 |Imposta il bilanciamento fra il
> | @ |volta per battuta. da 1/4 a 8/1 per ladurata di 1 delle |ritardo. (ms) (*3) suono originale e quello
<=2 BPM. ritardato.
& o |Un video viene ripetuto una |Viene impostato un tempo di ritardo |Imposta il tempo di Imposta il bilanciamento fra il
— | &5 |volta per battuta. da 1/4 a 8/1 per ladurata di 1 delle |ritardo. video originale e quello
= BPM. ritardato.
& |l 'suono viene emesso varie  |Viene impostato un tempo di ritardo |Impostailtempodi |Da 1 a4 000 |[Imposta il bilanciamento fra il
L |volte a tempo mentre si da 1/4 a 8/1 per ladurata di 1 delle |ritardo. (ms) (*3) suono originale e quello di eco.
o % attenua. BPM.
512
o | <<
o | o |l video viene emesso varie  |Viene impostato un tempo di ritardo  |Imposta il tempo di Imposta il bilanciamento fra il
& |volte atempo mentre si da 1/4 a 8/1 per la durata di 1 delle |ritardo. video originale e quello di eco.
= |attenua. BPM.
O |IlI'suono oscilla a destra e Viene impostato un tempo di Imposta il tempo  |Da 10 a Imposta il bilanciamento fra il
O |sinistra, a tempo. oscillazione da 1/8 a 8/1 (per l'audio) |degli effetti. 16 000 (ms) |suono originale e quello di
<Z( <D( per la durata di 1 delle BPM. (*4) effetto.
e o |l suono oscilla a destra e Viene impostato un tempo di Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
@ & |sinistra, a tempo. oscillazione da 1/8 a 8/1 (per il video) |degli effetti. video originale e quello di
= per la durata di 1 delle BPM. effetto.
O |l suono viene tagliato a Viene impostato un tempo di taglio |Imposta il tempo |Da 10 a Imposta il bilanciamento fra il
» | © [tempo. da 1/8 a 8/1 per ladurata di 1 delle |degli effetti. 16 000 (ms) |suono originale e quello di
Z |2 BPM. (*5) effetto.
&® o |l video viene tagliato a Viene impostato un tempo di taglio |Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
<~ | A [tempo. da 1/8 a 8/1 per ladurata di 1 delle |degli effetti. video originale e quello di
= BPM. effetto.
Cambiain mododrammatico | Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta il ciclo Da10a L'effetto viene potenziato
% il tono audio spostando la tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui si muove |32 000 (ms) |girando la manopola verso
o | D |frequenzaditaglio delfiltro a | per il ciclo entro cui si muove la la frequenza di destra.
B <L ritmo. frequenza di taglio. taglio.
f Emette un video opaco a Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta il ciclo di Imposta il bilanciamento fra il
I} 8 tempo. tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |applicazione del video originale e quello di
@) per il ciclo entro cui si applica il filtro [filtro opaco. effetto.
= opaco.
Un ciclo dell'effetto Flanger |Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo |Da 10 a L'effetto viene potenziato
O |viene facilmente e tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui si muove |32 000 (ms) |girando la manopola verso
o | D |velocemente creato, a per l'intervallo in cui si muove l'effetto |l'effetto di Flanger. destra. Se la manopola viene
& ?( tempo. Flanger. girata del tutto verso sinistra, si
<Z( sente solo il suono originale.
e Un'immagine ingrandita del |Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo Imposta il bilanciamento fra il
& | S |contorno del video viene tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui appare la video originale e quello di
Q |emessa a tempo. per l'intervallo in cui appare la schermata effetto.
= schermata dell'effetto. dell'effetto.
Un ciclo dell'effetto phaser |Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo |Da 10 a L'effetto viene potenziato
O |viene facilmente e tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui si muove |32 000 (ms) |girando la manopola verso
o % velocemente creato, a per l'intervallo in cui si muove l'effetto |I'effetto phaser. destra. Se la manopola viene
P tempo. phaser. girata del tutto verso sinistra, si
}( sente solo il suono originale.
o Un'immagine rotante del Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo Imposta il bilanciamento fra il
~ 8 contorno del video viene tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui appare la video originale e quello di
O |emessa a tempo. per lintervallo in cui appare la schermata effetto.
= schermata dell'effetto. dell'effetto.
& | Effetto di riverbero Imposta il riverbero fra il 10 % ed il Imposta il grado di [Da 1a 100 Imposta il bilanciamento fra il
L 90 %. riverbero. (%) suono originale e quello di
D effetto.
w5
| <<
g o |Viene prodotto un video che |Imposta l'afterimage fra il 10 % ed il |Imposta il grado di Imposta il bilanciamento fra il
g un'afterimage. 90 %. afterimage. video originale e quello di
= effetto.
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(USO DEGLI EFFETTI

Parametro 1 Parametro 2
Descrizione dell'effetto  |Parametro del pulsante delle (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
battute Descrizione Descrizione
O |[ll'suono in ingresso pare Imposta l'altezza del suono robotico |Imposta l'altezza  |Da-100 a |'effetto viene potenziato
O |creato da un robot. fra =100 % e 100 % del suono robotico. | 100 (%) girando la manopola verso
6 <D[ destra.
m
o Un video robotizzato viene Imposta fra—100 % e 100 % il Imposta il rapporto I movimento in su e giu viene
e 8 creato muovendo missaggio fra le dimensioni del fra le dimensioni potenziato girando la manopola
@ | O |verticalmente unimmagine | mosaico ed il video originale. del mosaico e del verso destra.
= |ed applicando un mosaico. video originale.
O |Unsuono espansivo come se | Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo |Da 10 a Imposta il bilanciamento fra il
v | O |davarie sorgenti venisse un |[tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |di modulazione del {32 000 (ms) |suono originale e quello
g <D( suono di altezza uguale. per l'intervallo del vibrato di chorus. |suono chorus. chorus.
(ID Viene emesso a ritmo un Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo Imposta il bilanciamento fra il
© 9 |video diviso nelle sue tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui video originale e quello di
S |2 |componenti RGB. per lintervallo in cui l'immagine torna [un'immagine torna effetto.
= all'originale. all'originale.
& |Registra ed emette Viene impostato un tempo di effetto |Imposta il tempo |Da10a4 000 |Imposta il bilanciamento fra il
L |ripetutamente l'audio a da 1/8 2 8/1 per la durata di 1 delle  |degli effetti. (ms) (*3) suono originale e quello ROLL.
— Q | ritmo. BPM.
a8
E
= | o |Registra ed emette Viene impostato un tempo di effetto |Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
& |ripetutamente il video a da 1/8 a 8/1 per la durata di 1 delle  |per cui l'immagine video originale e quello di
= |ritmo. BPM. viene ripetuta. effetto.
& Registra ed emette Viene impostato un tempo di effetto |Imposta il tempo |Da10a4 000 |Imposta il bilanciamento fra il
O | ¥ |ripetutamente l'audio alla da 1/8 a 8/1 per ladurata di 1 delle  |degli effetti. (ms) (*3) suono originale e quello ROLL.
ﬁ Q |rovescia. BPM.
215
i
o o |Registra ed emette Viene impostato un tempo di effetto  |Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
o & |ripetutamente il video alla da 1/8 a 8/1 per la durata di 1 delle  |per cui l'immagine video originale e quello di
| = |rovescia. BPM. viene ripetuta. effetto.

(*1) Se il selettore degli effetti di canale si trova su [CFA], [CFB] o [MST]/[MASTER], anche se il monitoraggio degli effetti e attivato, se il
canale scelto non viene emesso dall'uscita principale, l'effetto non verra udito.

*

*

*

Carattere

N° |Nome Descrizione del carattere

1 ORIGINAL Immagine originale senza carattere

2 INVERSE Inverte la luminosita.

3 EDGE Crea un bordo attorno allimmagine.

4 HUE Cambia il colore (ma non il bianco e il nero).

(*2) Se l'effetto viene portato su OFF, il suo audio non & udibile durante il monitoraggio di effetti.

(*3) La durata minima di un effetto video &: Per segnale NTSC, NTSC-US, 66 ms. Per segnale PAL, 80 ms.
(*4) La durata minima di un effetto video & di 100 ms.

(*5) La durata minima di un effetto video e: Per segnale NTSC, NTSC-US, 132 ms. Per segnale PAL, 160 ms.
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Effetti TOUCH (*1)

Parametro 1 Parametro 2
Descrizione dell'effetto Descrizione dell'effetto al tocco |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Descrizione Descrizione
AUDIO L'effetto phasing viene Toccare lo schermo verso destra per |- - Girare la manopola in
applicato in proporzione al aumentare l'effetto. Toccarlo invece senso orario per
volume dei bassi in ingresso.  |verso sinistra per ridurlo. aumentare l'effetto. Se
la manopola viene
giratadeltuttoin senso
antiorario, si sente solo
N il suono originale.
.__.,\j VIDEO Emette un effetto nel quale delle onde si spargono dal punto toccato.
i PATTERN1 |Emette continuamente 5 onde. |Emette un effetto nel quale delle Imposta l'intensita [Da1a |Imposta il
o - onde si spargono dal punto toccato. |(ampiezza) delle 10 bilanciamento fra il
- PATTERN2 Emgtte cqntmuamente?onde onde. video originale e quello
particolari (cambiando in )
OGN di effetto.
luminosita).
PATTERNS |[Emette onde simili a tendaggi.
PATTERN4 |Emette continuamente 3 grandi
onde.
AUDIO (*4) Emette un effetto di riverbero. |Toccare lo schermo verso destra per |- - Imposta il
aumentare l'effetto. Toccarlo invece bilanciamento fra il
verso sinistra per ridurlo. suono originale e
quello di effetto.
VIDEO Emette un'immagine ingrandita o ridotta.
a8 PATTERN1 |Emette un'immagine ingrandita | Emette un'immagine ingrandita nel |Imposta la scaladi [Da1a |Imposta il
\E/ nel punto toccato. punto toccato. ingrandimento/rid |10 bilanciamento fra il
) PATTERN2 [Emette un'immagine allungata |Emette un'immagine allungata uzione. video originale e quello
S orizzontalmente nel punto orizzontalmente nel punto toccato. di effetto.
ol toccato.
PATTERNS |Emette unimmagine allungata |Emette un'immagine allungata
verticalmente nel punto verticalmente nel punto toccato.
toccato.
PATTERN4 |Emette un'immagine ridotta nel | Emette un'immagine ridotta nel
punto toccato. punto toccato.
AUDIO Emette un suono con la frequenza di taglio del filtro cambiata.
PATTERN1 |Emette un suono attraverso un |Toccare lo schermo verso destra per |- - -
filtro passa basso. aumentare l'effetto. Toccarlo invece
verso sinistra per ridurlo.
PATTERN2 |Emette un suono attraverso un | Toccare lo schermo verso destra per |- -
filtro passa alto. aumentare l'effetto. Toccarlo invece
verso sinistra per ridurlo.
PATTERNS |Emette un suono attraverso un | Toccare lo schermo verso destra per |- -
filtro a banda passante. aumentare l'effetto. Toccarlo invece
verso sinistra per ridurlo.
. PATTERN4 |Emette un suono attraverso un | Toccare lo schermo verso destra per |- -
N filtro d'assorbimento. aumentare l'effetto. Toccarlo invece
ot verso sinistra per ridurlo.
% VIDEO Emette un'immagine sfuocata.
o PATTERN1 |Emette un'immagine sfuocata |Toccare piu verso destra per Imposta il colore  [Dala |Imposta il
verso sinistra. aumentare l'effetto di sfocatura a quando l'effetto di |10 bilanciamento fra il
sinistra. sfocatura viene video originale e quello
PATTERN?2 [Emette un'immagine sfuocata |Toccare piu verso destra per applicato. di effetto.
verso destra. aumentare l'effetto di sfocatura a
destra.
PATTERN3 |Emette un'immagine sfuocata |Toccare piu verso destra per
verso il basso. aumentare l'effetto di sfocatura in
basso.
PATTERN4 |Emette un'immagine sfuocata |Toccare piu verso destra per
verso lalto. aumentare l'effetto di sfocatura in
alto.
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Parametro 1 Parametro 2
Descrizione dell'effetto Descrizione dell'effetto al tocco |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Descrizione Descrizione
AUDIO (*4) Emette un effetto phaser con  |Peraumentare la lunghezza del ciclo |- - Imposta il
riverbero. di effetto phaser, toccare bilanciamento fra il
maggiormente verso destra. Toccare suono originale e
maggiormente verso sinistra per fare quello di effetto.
accorciare il ciclo.
= |VIDEO Emette un'immagine con effetto di deformazione periodica.
; PATTERN1 |Emette un'immagine con una |L'effetto di deformazione viene Imposta l'area Dala [Impostail
o deformazione a spirale. applicato con centro nel punto entro cui appare |10 bilanciamento fra il
i~ PATTERN? |Emette unimmagine con una premuto. Piq a Iungg S.i tocca lo l'effetto. vi‘deo originale e quello
o deformazione graduale a schermo e pi forte e l'effetto. di effetto.
(g partire dal punto toccato.
< PATTERNS |Emette un'immagine con una
deformazione frammentaria.
PATTERN4 |Emette un'immagine in cui lo
schermo si deforma con
l'aspetto di vernice mescolata
con acqua.
AUDIO Modula il suono in ingresso. Il |Toccare lo schermo verso destra per |- - Imposta il
basso ha un suono metallico. |aumentare l'effetto. Toccarlo invece bilanciamento fra il
verso sinistra per ridurlo. suono originale e
quello di effetto.
VIDEO Emette immagini allineate in blocchi.
PATTERN1 |Emette un'immagine nella Emette un'immagine nella quale il |Imposta il numero |Da1a |[Imposta il
quale il blocco toccato si blocco toccato si allunga e accorcia |di divisioni nei 10 bilanciamento fra il
allunga e accorcia verticalmente ed orizzontalmente. blocchi. video originale e quello
« verticalmente ed di effetto.
O orizzontalmente.
% PATTERN2 |Emette un'immagine nella Emette un'immagine nella quale il
s quale il blocco toccato si blocco toccato si allunga e accorcia
allunga e accorcia orizzontalmente.
orizzontalmente.
PATTERNS |Emette un'immagine nella Emette un'immagine nella quale il
quale il blocco toccato si blocco toccato si allunga e accorcia
allunga e accorcia verticalmente.
verticalmente.
PATTERN4 |Emette un'immagine nella Emette un'immagine nella quale il
quale il blocco toccato cambia |blocco toccato cambia colore.
colore.
AUDIO Emette l'audio come se fosse  |Toccare lo schermo verso destra per |- - Girare la manopola in
stato frantumato. aumentare l'effetto. Toccarlo invece Senso orario per
verso sinistra per ridurlo. aumentare l'effetto. Se
la manopola viene
giratadel tutto in senso
antiorario, si sente solo
= il suono originale.
g{ VIDEO Emette un'immagine con effetto concentrico radiale.
a PATTERN1 |Emette un'immagine che La posizione toccata ¢ il centro Imposta il colore. |Da1la |[Impostail
é sembra avere una luce dietro. |dell'effetto. 10 bilanciamento fra il
© PATTERN? |Emette unimmagine che si Imposta l'apertura video originale e quello
espande radialmente. del centro. di effetto.
PATTERN3 |Emette una serie di cerchi Imposta l'apertura
concentrici in espansione. del centro.
PATTERN4 |Limmagine emessa combina Imposta l'apertura
PATTERN 2 e PATTERN 3. del centro.
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AUDIO Emette il suono in ingresso Toccare maggiormente verso - - Girare la manopola in
come se fosse prodotto da un |[sinistra per fare aumentare l'altezza. senso orario per
robot. Toccare invece verso sinistra per aumentare l'effetto. Se

ridurlo. la manopola viene
giratadeltuttoin senso
antiorario, si sente solo
il suono originale.
VIDEO Produce un effetto caleidoscopico.
PATTERN1 |Emette unimmagine Quando limmagine originale viene |Imposta l'angolo |Da1a |Impostail
o circolarmente dividendo lo toccata e mossa, la schermata viene |centrale 10 bilanciamento fra il
% schermo dal suo centro. divisa circolarmente ed emessa. dellimmagine. video originale e quello
= PATTERN2 [Emette unimmagine dividendo [Quando limmagine originale viene |Imposta l'altezza di effetto.
< orizzontalmente lo schermo toccata e mossa, la schermata viene |dell'immagine.
~ (con sovrapposizione verticale). | divisa orizzontalmente (e
sovrapposta verticalmente).
PATTERN3 |Emette un'immagine dividendo |Quando I'immagine originale viene |Imposta la
verticalmente lo schermo (con [toccata e mossa, la schermata viene |larghezza
disposizione orizzontale). divisa verticalmente (e sovrapposta [dell'immagine.
orizzontalmente).
PATTERN4 |Emette un'immagine divisa Quando limmagine originale viene |Imposta la
orizzontalmente e toccata e mossa, la schermata viene |larghezzael'altezza
verticalmente. divisa orizzontalmente e dellimmagine.
verticalmente.

AUDIO Produce un effetto che abbassa | Toccare lo schermo verso destra per |- - Imposta il

l'altezza del suono in ingresso. |aumentare l'effetto. Toccarlo invece bilanciamento fra il
verso sinistra per ridurlo. suono originale e
quello di effetto.

VIDEO Emette un'immagine con un effetto lente.

PATTERN1 |Emette un'immagine con un La lente si sposta nella posizione Imposta le Dala |Impostail
» effetto lente. toccata. dimensioni della |10 bilanciamento fra il
& PATTERN?2 [Emette un'immagine conun  [La lente si sposta nella posizione lente. video originale e quello
; effetto lente. toccata. di effetto.
PATTERNS |Emette un'immagine con un La lente si porta nella posizione
effetto lente. toccata e l'immagine entro di essa si
muovo insieme alla lente.
PATTERN4 |Inverte i componenti di La lente si sposta nella posizione
luminanza ed emette toccata.
l'immagine dandole un effetto
simile a quello di una lente.

AUDIO Produce un effetto phaser. Toccare lo schermo verso destra per |- - Girare la manopola in
Spostando il punto toccato aumentare l'effetto. Toccarlo invece senso orario per
orizzontalmente si cambia il verso sinistra per ridurlo. aumentare l'effetto. Se
volume dell'effetto. la manopola viene

girata del tutto in senso
antiorario, si sente solo
il suono originale.
. |VIDEO Emette un'immagine trasformata in un cubo.
m
2 PATTERN1 |Emette un'immagine del cubo |Si sposta nella posizione toccata. Imposta le Dala [|Impostail
;). che ruota. dimensioni 10 bilanciamento fra il
PATTERNZ |Emette limmagine di una dell'oggetto. V|ldeo originale e quello
piramide senza fondo che gira. di effetto.
PATTERN3 |Emette l'immagine di un
pentagono senza fondo che
gira.
PATTERN4 |Emette l'immagine di un
ettagono senza fondo che gira.
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Descrizione dell'effetto

Descrizione dell'effetto al tocco

Parametro 1
(TIME/PARAMETER)

Parametro 2
(LEVEL/DEPTH)

Descrizione

Descrizione

volume dell'effetto.

AUDIO Viene applicato un effetto di
flanger. Muovere il dito da
sinistra a destra sul pannello a
sfioramento per cambiare il

Peraumentare la lunghezza del ciclo
di effetto flanger, toccare
maggiormente verso destra. Toccare
maggiormente verso sinistra per fare
accorciare il ciclo.

Girare la manopola in
sSenso orario per
aumentare l'effetto. Se
la manopola viene
girata del tutto in senso
antiorario, si sente solo
il suono originale.

VIDEO Emette un'immagine con un effetto di distorsione a rotazione.

PATTERN1 |Emette un'immagine nel quale
lo schermo si torce e gira.

L'immagine gira quando si tocca e
trascina il dito circolarmente attorno
al centro dello schermo.

Imposta la velocita |Da 1 a

di torsione. 10

parte ritorta.

PATTERN?2 |Emette un'immagine dove lo
schermo e diviso e ciascuna

L'immagine gira quando si tocca e
trascina il dito circolarmente attorno
al centro dello schermo.

Imposta il numero
di divisioni.

Imposta il
bilanciamento fra il
video originale e quello
di effetto.

Se l'immagine viene
ingrandita oltre il
centro, la velocita di
rotazione aumenta.

Imposta il
bilanciamento fra il
video originale e quello
di effetto.

casuale.

riflettore di dimensioni e colore
casuali in una posizione

riflettore di dimensioni fisse e colore
casuale in una posizione toccata.

casuale.

PATTERN4 |Emette unimmagine con un
riflettore di dimensioni e colore
casuali in una posizione

Emette un'immagine con un
riflettore di dimensioni e colore
casuali in una posizione toccata.

—
2 Se limmagine viene
E ingrandita oltre il
S centro, la velocita di
o rotazione aumenta.
PATTERNS3 |Emette unimmagine dove lo Il blocco toccato si allarga. Mentre |Imposta il numero Imposta il
schermo & diviso come in si tocca, l'allungamento e di divisioni. bilanciamento fra il
PATTERN 2, con ciascuna l'accorciamento corrispondenti al video originale e quello
divisione estesa e contrattaa |volume si fermano. di effetto.
seconda del volume (come in Se l'immagine si
un equalizzatore grafico). allargaoltreil centro, la
velocita di riduzione si
riduce e, all'awvicinarsi
di MAX, si passa
all'operazione inversa
di allungamento.
PATTERN4 |Emette un'immagine dove lo L'immagine gira quando sitoccae |Imposta la velocita Imposta il
schermo é ritorto e rimane trascina il dito circolarmente attorno |di torsione. bilanciamento fra il
un'afterimage. al centro dello schermo. video originale e quello
di effetto.
Se l'immagine viene
ingrandita oltre il
centro, la velocita di
rotazione aumenta.
AUDIO Emette un suono con la Toccare lo schermo verso destra per |- - Girare la manopola in
frequenza di taglio del filtro aumentare l'effetto. Toccarlo invece senso orario per
cambiata. verso sinistra per ridurlo. aumentare l'effetto.
VIDEO Emette un'immagine con un effetto riflettore.
PATTERNT [Emette un'immagine con un Emette un'immagine con un Imposta l'ara di Datla |Impostail
riflettore di dimensioni casuali |riflettore di dimensioni fisse in una |aggiornamento 10 bilanciamento fra il
& in una posizione casuale. posizione toccata. dell'effetto. video originale e quello
e PATTERN? [Emette un'immagine conun  [Emette un'immagine con un di effetto.
6 riflettore di dimensioni casuali [riflettore di dimensioni casuali in
E}; in una posizione casuale. una posizione toccata.
= PATTERNS3 [Emette un'immagine con un Emette un'immagine con un
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AUDIO Viene applicato un effetto di Toccare piu a destra per aumentare |- - Girare la manopola in
flanger. Muovere il dito da l'effetto. Toccare piu a sinistra per Senso orario per
sinistra a destra sul pannello a |diminuire l'effetto. aumentare l'effetto. Se
sfioramento per cambiare il la manopola viene
volume dell'effetto. giratadel tuttoin senso

antiorario, si sente solo
il suono originale.

= VIDEO Emette l'immagine di un cerchio colorato in movimento.
?: PATTERN1 |Emette l'immagine di un Il cerchio si muove verso il punto Imposta le Dala [|Impostail
g cerchio colorato con dei punti. [toccato. dimensioni del 10 bilanciamento fra il
) PATTERN | Emette limmagine di un cerchio. vildeo originale e quello
ol cerchio colorato con bordo di effetto.
decorato.

PATTERN3 |Emette l'immagine di un
cerchio con un'immagine
allungata verticalmente.
PATTERN4 |Emette l'immagine di un
cerchio con l'immagine
originale.

*

(*1) Se il pulsante [HOLD] si trova su ON, si puo registrare il percorso fatto dal proprio dito per un massimo di 8 secondi.
(*2) L'effetto non & visibile a meno che il monitor di performance degli effetti video non venga toccato.
(*3) Quando l'effetto e attivato, vengono applicati effetti casualmente.

(*4) Quando l'effetto viene disattivato, i suoni di effetto non possono venire sentiti neppure col monitor.
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Effetti TEXT

Parametro 1
Descrizione dell'effetto Parametri del pulsante del tempo |(TIME/PARAMETER) Parametro 2 (LEVEL/DEPTH)
Descrizione Descrizione
o Cambiain mododrammatico |Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo |Da 10 ms a |Girare la manopola in senso
3 il tono audio spostando la tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui si muove |32 000 ms orario per aumentare l'effetto.
S |frequenza del filtro a ritmo. | per l'intervallo entro cui si muove la  |la frequenza di
5 < frequenza di taglio. taglio.
Q La riga di testo frantuma Per un periodo di 1 battuta delle Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
a o |gradualmente blocchi a BPM, un tempo da 1/2 a 32/1 viene  |degli effetti. video originale e quello di testo.
= B puntini e quindi si rifa in impostato per la scomparsa del testo
= |blocchi a puntini. in blocchi a puntini e per la sua
ricomparsa.
Un ciclo dell'effetto phaser | Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo [Da 10 ms a |Girare la manopola in senso
O |viene facilmente e tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui si muove |32 000 ms orario per aumentare l'effetto.
z | © |velocemente creato, a per l'intervallo in cui si muove l'effetto |l'effetto phaser. Se la manopola viene girata del
,C:> <D( tempo. phaser. tutto in senso antiorario, si
'<_E sente solo il suono originale.
8 La riga di testo forma un Viene impostato su di un tempo da |Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
I~ D |cerchio mentre gira. 1/2a32/1 perladuratadi1delle BPM |degli effetti. video originale e quello di testo.
&) il periodo necessario per una
= rotazione del testo.
Un ciclo dell'effetto Flanger |Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo |Da 10 ms a |Girare la manopola in senso
O |viene facilmente e tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui si muove |32 000 ms orario per aumentare l'effetto.
% velocemente creato, a per l'intervallo in cui si muove l'effetto |l'effetto di Flanger. Se la manopola viene girata del
ik tempo. Flanger. tutto in senso antiorario, si
= sente solo il suono originale.
2 Il testo brilla e si estende Per la durata di 1 battuta delle BPM, [Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
8 orizzontalmente, quindi viene impostato un tempo da 1/2a  |degli effetti. video originale e quello di testo.
O |torna alla normalita. 32/1 in cui il testo inizia a cambiare,
= quindi torna alla normalita.
O |Taglia il suono a ritmo. Viene impostato untempo ditaglioda |Imposta il tempo |Da10msa |Imposta il bilanciamento fra il
% % 1/8 a 8/1 per la durata di 1 delle BPM. |degli effetti. 16 000 ms suono originale e quello di
o= effetto.
<Z( o |Appaiono linee di testo a Viene impostato un tempo da 1/8 a |Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
- & |caso. 8/1 di comparsa di testi a caso per la |degli effetti. video originale e quello di testo.
Y= durata di 1 delle BPM.
O |Emette audio in cui il suono |Viene impostato un tempo di effetto [Impostailtempo |Da 10 msa |Imposta il bilanciamento fra il
% in ingresso inizia in chiave |da 1/8 a 8/1 per la durata di 1 delle  |degli effetti. 16 000 ms suono originale e quello di
< |alta, tornando al normale. BPM. effetto.
% Una riga di testo viene Per la durata di una battuta delle Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
CNJ formata mano a mano che le | BPM, un tempo da 1/8 a 8/1 viene degli effetti. video originale e quello di testo.
S 8 lettere si portano impostato perché le lettere si portino
Q [rimpiccolendosi in posizione |in posizione.
= dopo essersi ingrandite
inizialmente.
Emette l'audio come se fosse | Per la durata di 1 battuta BPM, un Imposta l'intervallo [Da 10 ms a |Girare la manopola in senso
O |stato frantumato. tempo da 1/2 a 32/1 viene impostato |entro cui si muove |32 000 ms orario per aumentare l'effetto.
% per l'intervallo in cui si muove l'effetto |l'effetto crush. Se la manopola viene girata del
= crush. tutto in senso antiorario, si
5 sente solo il suono originale.
@ Dalla prima lettera del testo, |Per un periodo di 1 battuta delle Imposta il tempo Imposta il bilanciamento fra il
© le lettere si allungano da BPM, viene impostato un tempo da  |degli effetti. video originale e quello di testo.
«© 8 sinistra a destra quando 1/2.a32/1 in cui le lettere si allungano
Q |appaiono e da destra a da sinistra a destra quando appaiono
= |sinistraquando scompaiono. |e da destra a sinistra quando
scompaiono.

(*1) La durata degli effetti video non cambia sotto i 33 ms per fotogramma nel caso di sistemi NTSC e NTSC-US, e sotto i 40 ms nel caso

di sistemi PAL.
Carattere
N°® |Nome Descrizione del carattere
1 |SHADOW Applica un'ombra ai caratteri.
2 |TRANSPARENT |Rende trasparente i testi.
3 |OUTSIDE Applica un bordo al testo.
4 |HUE Cambia il colore del testo (ma non il bianco e il nero).
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USO DI JPEG VIEWER

| file JPEG possono venire scaricati e visualizzati da un dispositivo di memoria di massa USB o da SD card. Sipossono caricare finoa 8

file JPEG.
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PRIMA DI USARE JPEG VIEWER

Inserire un dispositivo di memoria USB o una SD card in questo
mixer.

Uso di un dispositivo di memoria di massa USB
Inserire un dispositivo di memoria USB che contenga file JPEG
nella porta USB. Si possono utilizzare solo dispositivi di memoria
di massa USB formattati con il file system FAT32.

Uso di SD card
Inserire una SD card contenente file JPEG nella slot SD CARD.

¢ La card di memoria deve venire formattata secondo le “SD
Memory Card Specifications Part2 FILE SYSTEM
SPECIFICATION Versione 1.0" (le SD card vengono formattate
secondo lo standard menzionato prima della spedizione dalla
fabbrica). Le card non formattate non possono venire usate.

* Le card formattate su computer o fotocamere digitali possono

non funzionare correttamente.

Le card multi-media (MMC) non sono utilizzabili.

Non rimuovere la card o spegnere questa unita mentre

l'indicatore CARD lampeggia (facendolo si possono causare

danni ai dati in memoria).

Le card di memoria sono delicati dispositivi elettronici. Non

piegarle o esporle a urti o sollecitazioni. Inoltre, non usarle o

conservarle in ambientitali da creare elettricita statica o rumore

elettrico.

Le card di memoria possono venir danneggiate se esposte ad

urti o elettricita statica. Trattarle con cura. Siraccomanda di

fare periodicamente copie dei dati pit importanti.

Pioneer non pud venire considerata responsabile della perdita di

dati o di danni diretti e indiretti.

IMPOSTAZIONE DELLA VISIONE DI
IMMAGINI JPEG

1 Premere il pulsante JPEG VIEWER.
Appare la schermata della modalita di performance JPEG.

B—

(-

1 Pulsante Imposta la modalita di riproduzione di file
[MANUAL JPEG su MANUAL.
MODE]

2 Pulsante [AUTO |Impostala modalita di riproduzione di file
MODE] JPEG su AUTO.

3 Pulsante[FADER | Imposta la modalita di riproduzione di file

MODE] JPEG su FADER.
4 Display [TIME]/ |In modalita AUTO, imposta il momento di
Pulsante di cambio delle immagini JPEG.
cambio
immagine

5 [JPEG BOX] Sceglie le immagini JPEG in modo che

possano venire assegnate ai canali.

6 Pulsante Imposta il canale al quale vengono
[ASSIGN CH assegnate le immagini JPEG.
SELECT] Usato anche per cancellare unimmagine

JPEG assegnata.

7 Pulsante [JPEG | Attiva la modalita di selezione di file JPEG.

SELECT] Ad effetto attivato, il pulsante non e
visibile.
8 Pulsante Attiva o disattiva la modalita di
[CLEAR] cancellazione JPEG BOX.

Permette di uscire dalla schermata di
visione di file JPEG.

9 Pulsante [EXIT]

oueljey|




(USO DI JPEG VIEWER

Caricamento di file JPEG nell'SVM-1000

Usare questa funzione per caricare file JPEG nella JPEG BOX. Ad

effetto attivato, questa funzione non e utilizzabile.

1 Toccare il pulsante [JPEG SELECT] nella schermata della
modalita di riproduzione di immagini JPEG.

Appare la schermata della modalita di scelta di immagini
JPEG.

ot

1 Display dei Visualizza i supporti, le cartelle ed i file.
supporti/
cartelle/file

2 Display del Visualizza il percorso dei supporti, cartelle
percorso e file al momento visualizzati.

3 Visualizzazione |Fa avanzare la visualizzazione della
della pagina/ pagina del supporto/cartelle/file
Pulsante di visualizzati.
cambio pagina

4 Pulsante [BACK] | Riporta al livello superiore delle gerarchia
di cartelle.

5 [JPEG BOX] Sceglie la JPEG BOX in cui caricare un

file JPEG.

6 Pulsante
[CLEAR]

Attiva o disattiva la modalita di
cancellazione JPEG BOX.

7 Pulsante [EXIT] | Chiude la modalita di visione di file JPEG

e riporta alla modalita di riproduzione di

file JPEG.

2 Scegliere un file JPEG da scaricare da un supporto/cartella/

file.

Il display del supporto/cartella/file parte dal supporto usato
(memoria USB/SD card).

Solo i file JPEG vengono visualizzati.

Le cartelle e file JPEG vengono visualizzati in ordine

alfanumerico. Si possono visualizzare fino a 64 cartelle con
192 file.

3 Per scaricare un file, toccare [JPEG BOX].
4 Per uscire dalla modalita di visione di file JPEG, toccare il

pulsante [EXIT].

Uso di un file JPEG assegnandolo ad un canale

La modalita di riproduzione JPEG include le modalita MANUAL
MODE, AUTO MODE e FADER MODE, che permettono una vasta
gamma di stili.

Uso della modalita MANUAL MODE

Assegnare un file JPEG dalla JPEG BOX ad un canale scelto.

1 Toccare il pulsante [MANUAL MODE] per scegliere la
modalita MANUAL.

2 Toccare il pulsante [JPEG BOX] per scegliere il file JPEG da
assegnare.
Il bordo della [JPEG BOX] scelta diviene bianco.
Toccare la [JPEG BOX] durante l'assegnazione di canali per
visualizzare limmagine JPEG scelta.

3 Toccare il pulsante [ASSIGN CH SELECT] del canale cui
assegnare il file.
Il display di controllo dei canali mostra unimmagine JPEG e
sarete in grado di missarlo con altri canali e/o manipolarlo con
effetti.
Percambiare il canale assegnato, toccare il pulsante [ASSIGN
CH SELECT] di un canale differente durante l'assegnazione dei
canali.
Per cancellare I'assegnazione del canale, toccare il pulsante
[ASSIGN CH SELECT] del canale scelto durante l'assegnazione
dei canali.

Uso della modalita AUTO MODE

Assegna vari file JPEG dalla JPEG BOX ad un canale scelto. Le

immagini assegnate si alternano in uno slide show ad intervalli

regolari.

1 Toccare il pulsante [AUTO MODE] per scegliere la modalita
AUTO.

2 Toccare il pulsante [JPEG BOX] per scegliere il file JPEG da
assegnare.
[l bordo della [JPEG BOX] scelta diviene bianco.
Toccare di nuovo la [JPEG BOX] scelta per cancellare la
selezione.

3 Toccare il pulsante [TIME] per impostare il momento di
cambio dell'immagine.

4 Toccare il pulsante [ASSIGN CH SELECT] del canale cui
assegnare i file.
Il display di controllo dei canali mostra un'immagine JPEG e
sarete in grado di missarlo con altri canali e/o manipolarlo con
effetti.
Percambiare il canale assegnato, toccare il pulsante [ASSIGN
CH SELECT] di un canale differente durante l'assegnazione dei
canali.

Per cancellare I'assegnazione del canale, toccare il pulsante
[ASSIGN CH SELECT] del canale scelto durante l'assegnazione
dei canali.
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Uso della modalita FADER MODE

Assegna vari file JPEG scelti dalla JPEG BOX ad un canale scelto.

| file assegnati si alternano in sincronia con l'audio durante

l'aumento di volume del canale del fader.

1 Toccare il pulsante [FADER MODE] per scegliere la modalita
FADER.

2 Toccare il pulsante [JPEG BOX] per scegliere il file JPEG da
assegnare.
Il bordo della [JPEG BOX] scelta diviene bianco.
Toccare di nuovo la [JPEG BOX] scelta per cancellare la
selezione.

3 Toccare il pulsante [ASSIGN CH SELECT] del canale cui
assegnare i file.
[l display di controllo dei canali mostra un'immagine JPEG e
sarete in grado di missarlo con altri canali e/o manipolarlo con
effetti.
Percambiare il canale assegnato, toccare il pulsante [ASSIGN
CH SELECT] di un canale differente durante l'assegnazione dei
canali.
Per cancellare 'assegnazione del canale, toccare il pulsante
[ASSIGN CH SELECT] del canale scelto durante l'assegnazione
dei canali.

4 Azionare il fader.
| file JPEG assegnati al canale si alternano con lo stesso tempo
di aumento del fader del canale.

Cancellazione di file JPEG scaricati in una JPEG BOX

1 Toccare il pulsante [CLEAR] per scegliere la modalita di
cancellazione di JPEG BOX.
Durante la modalita di cancellazione di JPEG BOX, il pulsante
[CLEAR] lampeggia.

2 Toccare il pulsante [JPEG BOX] per scegliere il file JPEG da
cancellare.
La cancellazione nella JPEG BOX non causa la cancellazione
dei file JPEG nel supporto in cui si trovano.

3  Toccare il pulsante [CLEAR] per uscire dalla modalita di
cancellazione di JPEG BOX.
e | file JPEG usati devono occupare 12 MB o meno.
* Se il file JPEG originale ha dimensioni oltre i 640 x 480 pixel,

il file viene automaticamente ridimensionato quando viene
caricato nell'SVM-1000.
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LA FUNZIONE DI EQUALIZZAZIONE VIDEO

Girando la manopola di equalizzazione dei canali si applicano gli effetti di equalizzazione solo all'audio. Tuttavia, usando lafunzione VIDEO

EQ, gli effetti possono venire applicati anche al video.
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IMPOSTAZIONE DELL'EQUALIZZAZIONE
VIDEO

1 Tener premuto il pulsante VIDEO EQ.
Questo da inizio alla modalita di impostazione
dell'equalizzatore.

2 Toccare ciascun pulsante richiesto.
Toccare sullo schermo ciascun pulsante richiesto per azionare
l'impostazione VIDEO EQ.
* All'accensione i valori predefiniti sono sempre i seguenti:
HI: CONTRAST
MID: HUE
LOW: SATURATION

VIDEO EQ SET UP

Da usare per applicare effetti video
contemporaneamente mentre si usa
l'equalizzatore.

OFF: Disattiva l'equalizzatore video VIDEO
EQ.

R: Usato per assegnare parametri che
cambiano gli elementi rossi di VIDEO EQ.

Usato per assegnare parametri.

G Usato per assegnare parametri che
cambiano gli elementi verdi di VIDEO EQ.

Usato per assegnare parametri.

B: Usato per assegnare parametri che
cambiano gli elementi blu di VIDEO EQ.

HUE: Usato per assegnare parametri che
cambiano la tinta di VIDEO EQ.

CONTRAST: Usato per assegnare
parametri che cambiano il contrasto di
VIDEO EQ.

SATURATION: Usato per assegnare
parametri che cambiano la saturazione di
VIDEO EQ.

3 Toccare [EXIT].

Questo da fine alla modalita di impostazione dell'equalizzatore.

ATTIVAZIONE E DISATTIVAZIONE
DELL'EQUALIZZATORE

1 Premere il pulsante VIDEO EQ.
Le impostazioni VIDEO EQ si attivano e disattivano ad ogni
pressione del pulsante.
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FUNZIONE DI INIZIO DELLA DISSOLVENZA

Collegando il cavo di controllo del lettore DVD DJ/VJ o lettore CD DJ opzionale Pioneer, la dissolvenza dei canali e la dissolvenza incrociata

possono venire usate per iniziare la riproduzione di DVD/CD.

Quando la leva della dissolvenza dei canali o quella della dissolvenza incrociata vengono mosse, la modalita di pausa del lettore DVD/CD
viene a cessare ed automaticamente (e istantaneamente) inizia la riproduzione del brano scelto. Inoltre, quando la leva della dissolvenza
viene riportata sulla sua posizione originale, il lettore DVD/CD torna al suo punto di attacco (ritorno al punto di attacco), permettendo cosi

la riproduzione “sampler”.
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Leva di dissolvenza incrociata (A/B)

INIZIO DELLA RIPRODUZIONE CROSS
FADER E RIPRODUZIONE A RITROSO DA
PUNTI DI ATTACCO

Quando il lettore DVD/CD assegnato al canale di dissolvenza A
viene portato in modalita di attesa in un punto di attacco,
spostando la leva di dissolvenza incrociata dal lato destro (lato B)
a quello sinistro (lato A) si inizia automaticamente la riproduzione
del lettore DVD/CD del canale A.

Quando la leva di dissolvenza incrociata raggiunge il lato sinistro
(lato A), il lettore DVD/CD assegnato al canale B torna ad un punto
di attacco (ritorno ad un punto di attacco). Inoltre, quando il lettore
DVD/CD assegnato al canale B si trova in modalita di attesa
presso un punto di attacco, spostando la leva di dissolvenza
incrociata dal lato sinistro (A) a quello destro (B) si inizia
automaticamente la riproduzione del lettore DVD/CD del canale B.
Quando la leva di dissolvenza incrociata raggiunge il lato destro
(lato B), il lettore DVD/CD assegnato al canale Atorna ad un punto
di attacco (ritorno ad un punto di attacco).

Inizio della riproduzione con la dissolvenza dei
canali

1 Premere il pulsante FADER START per il canale (da 1 a 4)
collegato al lettore DVD/CD che volete controllare.
* || pulsante del canale scelto si illumina.

2 Portare la leva della dissolvenza dei canali su [0].

3 Portare il lettore DVD/CD sul punto di attacco desiderato ed
attivare la modalita di attesa presso un punto di attacco.

* Se il punto di attacco € gia stato fissato, non e necessario

portare il lettore DVD/CD in pausa presso il punto di attacco.
4 Nel momento in cui volete iniziare la riproduzione, spostare
la leva della dissolvenza dei canali.

e |l lettore DVD/CD inizia la riproduzione.

* Dopo l'inizio della riproduzione, se la leva della dissolvenza
dei canali viene riportata su [0], il lettore DVD/CD torna al
punto di attacco e si riporta nella modalita di attesa (ritorno
ad un punto di attacco).

[l controllo della riproduzione e possibile con la dissolvenza
dei canali solo con l'interruttore CROSS FADER ASSIGN
sulla posizione [THRU].

Inizio della riproduzione con la dissolvenza
incrociata

1 Premere il pulsante FADER START per il canale (da 1 a 4)
collegato al lettore DVD/CD che volete controllare.
* |l pulsante del canale scelto si illumina.
2 Regolare l'interruttore CROSS FADER ASSIGN sul canale
desiderato [A] o [B].
* Scegliere [A] per scegliere il canale A per la dissolvenza
incrociata (lato sinistro).
* Scegliere [B] per scegliere il canale B per la dissolvenza
incrociata (lato destro).
3 Spostare la leva della dissolvenza incrociata del tutto sul lato
opposto a quello del lettore DVD/CD da cui iniziare.

4 Portare il lettore DVD/CD sul punto di attacco desiderato ed
attivare la modalita di attesa presso un punto di attacco.

¢ Se il punto di attacco & gia stato fissato, non & necessario
portare il lettore DVD/CD in pausa presso il punto di attacco.

5 Nel momento in cui volete iniziare la riproduzione, spostare

la leva della dissolvenza incrociata (A/B).

* |l lettore DVD/CD inizia la riproduzione,

* |niziata la riproduzione, se la leva della dissolvenza
incrociata viene portata del tutto sul lato opposto, il lettore
DVD/CD assegnato al canale opposto torna al punto di
attacco e si porta in modalita di attesa (ritorno al punto di
attacco).
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IMPOSTAZIONI MIDI

MIDI sta per “Musical Instrument Digital Interface” ed & un
protocollo sviluppato per scambiare dati fra strumenti elettronici e
computer.

Per collegare componenti dotati di connettori MIDI e permettere la
trasmissione di dati & necessario un cavo MIDI.

L'SVM-1000 usa la funzione MIDI per mandare informazioni
operative per I'nardware ed il valore BPM (clock di
sincronizzazione).

SINCRONIZZAZIONE DI SEGNALI AUDIO
CON UN SEQUENZIATORE ESTERNO O
USO DI INFORMAZIONI DALL'SVM-1000
PER CONTROLLARE UN SEQUENZIATORE
ESTERNO

1 Usare un cavo MIDI da acquistare separatamente per
collegare il connettore MIDI OUT dell'SVM-1000 al
connettore MIDI IN del sequenziatore.

* Da usare per collegare un connettore USB di uscita MIDI
dell'SVM-1000 ad una porta USB del proprio computer. |
sistemi operativi supportati sono Windows Vista, Windows
XP e Mac OSX.

Per dettagli sull'impostazione del computer, consultare il

manuale d'istruzioni del proprio computer e sistema

operativo. Per quanto riguarda le istruzioni di impostazione

di un applicativo, consultare il manuale d'istruzioni

dell'applicativo.

* Impostare la modalita di sincronizzazione del sequenziatore

MIDI su “Slave”.

* | sequenziatori MIDI che non supportano I'orologio di

sincronizzazione MIDI non possono venire sincronizzati.

* La sincronizzazione pud non essere ottenibile se il valore

BPM del brano non viene rilevato e misurato bene.

| valori BPM impostati in modalita TAP possono venire usati

anche per emettere il segnale dell'orologio di

sincronizzazione.

2 Portare MIDI OUT su ON nella schermata di impostazione
MIDI.

* Lagammadi uscitadel clock MIDI va da 40 BPM a 250 BPM.

Note:

Il valore BPM potrebbe non essere misurabile correttamente con
alcuni brani.

Sincronizzare l'applicativo del computer con i
segnali audio o usare I'applicativo del computer
usando i dati operativi dell'SVM-1000.

1 Collegare il connettore MIDI USB dell'SVM-1000 al proprio
computer usando un cavo USB.

* Eseguire le impostazioni MIDI richieste dall'applicativo. Per
maggiori informazioni, consultare il manuale d'istruzioni
dell'applicativo.

. Iossis;(emi operativi supportati includono Windows XP e Mac

Impostazioni MIDI

1 Tenere premuto il pulsante UTILITY (SET UP).
La modalita di impostazione MIDI ha inizio.

2 Toccare [MIDI].
La schermata di impostazione MIDI appare.

3 Toccare ciascun pulsante richiesto.

Toccare sullo schermo ciascun pulsante richiesto per fare
l'impostazione MIDI.

4 Toccare [EXIT].
Questo fa finire la modalita di impostazioni MIDI.

MIDI OUT Attiva e disattiva il segnale MIDI.

TIMING CLOCK
SYNC.

Attiva o disattiva il clock di
sincronizzazione MIDI.

SNAP SHOT Vengono trasmesse informazioni MIDI
aggiornate riguardanti le manopole ed i

pulsanti.

BUTTON TYPE Scegliere il metodo di trasmissione del
segnale MIDI. Le opzioni includono il tipo
"toggle" ed il tipo "trigger". Nel caso di
trigger, un codice MIDI impostato su OFF
non viene mandato e uno su ON viene

mandato ad ogni pressione del pulsante.

MIDI CHANNEL Cambia il canale MIDI. Configura i canali

MIDI (da 1 a 16) e li manda a memoria.
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LISTA CODICI MIDI

Categoria d '_Nome . Tipo di Messaggio MID! Commenti
ell'interruttore interruttore MSB LSB
Video TRIM VR Bn 31 dd Da 0 a 127
Audio TRIM VR Bn 01 dd Da 0 a 127
HI VR Bn 02 dd Da 0 a 127
MID VR Bn 03 dd Da 0 a 127
cH Low VR Bn 04 dd Da 0 a 127
CUE BTN Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd Da 0 a 127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 32 dd Da 0 a 127
Audio TRIM VR Bn 06 dd Da 0 a 127
HI VR Bn 07 dd Da 0 a 127
MID VR Bn 08 dd Da 0 a 127
cH2 Low VR Bn 09 dd Da 0 a 127
CUE BTN Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd Da 0 a 127
CF ASSIGN Sw Bn 42 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 33 dd Da 0 a 127
Audio TRIM VR Bn 0cC dd Da 0 a 127
HI VR Bn OE dd Da 0 a 127
MID VR Bn OF dd Da 0 a 127
cH3 Low VR Bn 15 dd Da 0 a 127
CUE BTN Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER BTN Bn 13 dd Da 0 a 127
CF ASSIGN SwW Bn 43 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 34 dd Da 0 a 127
Audio TRIM VR Bn 50 dd Da 0 a 127
HI VR Bn 51 dd Da 0 a 127
CHa MID VR Bn 5C dd Da 0 a 127
Low VR Bn 52 dd Da 0 a 127
CUE BTN Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd Da 0 a 127
CF ASSIGN SwW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd Da 0 a 127
FADER CURVE CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 64, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
Video MASTER | vR Bn | 38 | dd Da 0 a 127
MASTER Audio MASTER | vR Bn | 18 | dd Da 0 a 127
BALANCE VR Bn 17 dd Da 0 a 127
CUE BTN Bn 4A dd OFF=0, ON=127
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Categoria Nome Tipo di Messaggio MIDI Commenti
9 dell’interruttore interruttore MSB LSB
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd Da 0 a 127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd OFF=0, ON=127
EFFECT CUE BTN Bn 4B dd OFF=0, ON=127
CH SELECT SwW Per EFFECT SELECT e
CHANNEL SELECT viene
mandata la somma logica
CHARACTER dei due valori (EFFECT
sSw Cn pc .
SELECT SELECT non &
EFFECT ;
implementato).
Valore di PARAMETER 1;
FLANGER, PHASER, FILTER
TIME Sw Bn 0D | MSB | Bn 2D | LSB |portati sul valore 1/2; i
valori negativi vengono
resi positivi.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd Da 0 a 127
EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC Hi VR Bn 1E dd Da 0 a 127
LOW VR Bn 1F dd Da 0 a 127
FADER START BTN Bn 58 dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(FADER START)
BTN Bn 5A dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 5D dd OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd Da 0 a 127
(HEAD PHONES) LEVEL VR Bn 1A dd Da 0 a 127
Clock di FB
sincronizzazione
START BTN FA
MIDI
STOP BTN FC
* MIDI SNAP SHOT emette tutti i comandi MIDI, salvo MIDI START/STOP.
AREA DEL PANNELLO CENTRALE
Categoria Nome Tipo di Messaggio MIDI Commenti
9 dell’interruttore interruttore MSB LSB
UTILITY BTN — — — — — —
VIDEO EQ BTN — — — — — —
JPEG VIEWER BTN — — — — — —
VIDEO SOLO BTN —_ — —_ —_ —_ —_
MODE
FADER AV SYNC BTN — — — — — —
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PULSANTI DELLA GUI

Categoria dell'irr;lt(:rr:ftejttore intLirgzt‘tici)re Hesagoe M2 Commenti
MSB LSB
EFFETTI BEAT BTN — — — Cambiando la categoria si
EFFETTI TOUCH BTN _ _ — causano inevitabilmente
modifiche del programma
CATEGORIA EFFETTI TEXT BTN — — — degli effetti.
EFFECT Audio BTN — | -] =
AV BTN — — —
Video BTN — — —
DELAY BTN 9n 41 dd OFF=0, ON=127
ECHO BTN 9n 42 dd OFF=0, ON=127
PAN BTN 9n 43 dd OFF=0, ON=127
TRANS BTN 9n 44 dd OFF=0, ON=127
FILTER BTN 9n 45 dd OFF=0, ON=127
FLANGER BTN 9n 46 dd OFF=0, ON=127
PHASER BTN 9n 47 dd OFF=0, ON=127
REVERB BTN 9n 48 dd OFF=0, ON=127
ROBOT BTN 9n 49 dd OFF=0, ON=127
CHORUS BTN 9n 4A dd OFF=0, ON=127
EFFETTI BEAT ROLL BTN 9n 4B dd OFF=0, ON=127
REV ROLL BTN 9n 4C dd OFF=0, ON=127

Pulsante del tempo 1| BTN
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Pulsante del tempo 2 | BTN

Pulsante del tempo 3 | BTN Il movimento della
manopola TIME/

Pulsante del tempo 4 | BTN Bn OD | MSB | Bn 2D | LSB PARAMETER pub venire

Pulsante del tempo 5 | BTN replicato dal pulsante

Pulsante del tempo 6 | BTN

Pulsante del tempo 7 | BTN

CHARACTER ON/ | gy 1
BPM AUTO/TAP | BTN — =T =
RIPPLE BTN on | 51 | dd OFF=0, ON=127
LENS BTN on | 52 | dd OFF=0, ON=127
SPOT BTN on | 53 | dd OFF=0, ON=127
RADIATION BTN on | 54 | dd OFF=0, ON=127
CUBE BTN on | 55 | dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN on | 56 | dd OFF=0, ON=127
KALEIDO BTN on | 57 | dd OFF=0, ON=127
TWIST BTN on | 58 | dd OFF=0, ON=127

EFFETTITOUCH 17 6om BTN 9n | 59 | dd OFF=0, ON=127
DROP BTN on | 5A | dd OFF=0, ON=127
BLUR BTN on | 58 | dd OFF=0, ON=127
DISTORTION BTN on | 5C | dd OFF=0, ON=127
HOLD BTN on | 50 | dd OFF=0, ON=127
e VR Bn | 1C | dd Da0a 127
Aoy VR Bn | 3C | dd Da0a 127
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Categoria d "Nome . Tipo di Messaggio MIDI Commenti
ell'interruttore interruttore MSB LSB

RANDOM BTN 9n 60 dd OFF=0, ON=127
Z00OM BTN 9n 61 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 62 dd OFF=0, ON=127
ROTATION BTN 9n 63 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BTN 9n 64 dd OFF=0, ON=127
SLIDE BTN 9n 65 dd OFF=0, ON=127
BANK1 BTN — — —_
BANK2 BTN — — —_
BANK3 BTN — — —
BANK4 BTN — — —_

EFFETTI TEXT
BANKS5 BTN — — —
TEXT EDIT BTN — — —
Pulsante del tempo 1| BTN
Pulsante del tempo 2 | BTN
Pulsante del tempo 3 | BTN Il movimento della
Pulsante del tempo 4 | BTN Bn | OD |MSB| Bn | 2D | LSB ;":;XRA‘E'?EE“;EQ venire
Pulsante del tempo 5| BTN replicato dal pulsante
Pulsante del tempo 6 | BTN
Pulsante del tempo 7 | BTN
BPM AUTO/TAP — — —
CH1 MONITOR — — —
CH2 MONITOR — — —
CH3 MONITOR — — —
CH4 MONITOR — — —_
FADE BTN 9n 70 dd OFF=0, ON=127
WIPE BTN 9n 71 dd OFF=0, ON=127

CROSS FADER SWITCH BTN 9n 72 dd OFF=0, ON=127
CHROMA-B BTN 9n 73 dd OFF=0, ON=127
CHROMA-G BTN 9n 74 dd OFF=0, ON=127
LUMINANCE BTN 9n 75 dd OFF=0, ON=127
TRANS-A BTN Bn 4C dd OFF=0, ON=127
TRANS-B BTN Bn 4D dd OFF=0, ON=127
CROSS FADER VR 9n 7A dd Da 0 a 127
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IMPOSTAZIONE DEL MONITOR DI
PERFORMANCE VIDEO

Impostare la modalita di uscita per il monitor video.

Impostazione del monitor video
1 Tenere premuto il pulsante UTILITY (SET UP).
Questo fa iniziare la modalita di impostazioni Utility.
2 Toccare [VIDEO MONITOR].
La schermata di impostazione del monitor video appare.
¢ Quando siaccende questa unita, & sempre attivo [MASTER].
3  Toccare ciascun pulsante richiesto.
Toccare sullo schermo ciascun pulsante richiesto per azionare
l'impostazione del monitor video.
4 Toccare [EXIT].
Questo fa finire la modalita di impostazione di Utility.

MASTER ['uscita principale viene mandata
direttamente all'uscita del monitor.

MIRROR OF ['uscita principale viene invertita

MASTER orizzontalmente e mandata all'uscita del
monitor.

MASTER & Sia l'uscita principale che quella dei

CHANNEL canali viene mandata all'uscita del
monitor.

CHANNEL Le uscite di tutti i canali vengono
mandate all'uscita del monitor.

IMPOSTAZIONE DELLA LINGUA DELLA
TASTIERA

Collegando una tastiera alla porta USB si possono digitare
direttamente dei testi in modalita di modifica di testi (pag. 22). Per
specificare il tipo di tastera collegata, fare quanto segue.

Impostazione della lingua della tastiera

1

Tenere premuto il pulsante UTILITY (SET UP).

Questo da inizio alla modalita di impostazione di Utility.

Toccare [KEYBOARD LANGUAGE].

La schermata di impostazione della lingua della tastiera

appare.

* Quando si accende questa unita, [UK ENGLISH] & sempre
attivo.

Toccare ciascun pulsante richiesto.

Toccare ciascun pulsante richiesto per I'impostazione della

lingua della tastiera.

Toccare [EXITI.

Questo fa finire la modalita di impostazione di Utility.

oueljey|

* Con tastiere di lingua differente da quelle elencate, il
carattere ottenuto puo non essere quello del tasto premuto.
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Iniziare I'impostazione hardware.

1 Attivare l'interruttore POWER mentre si preme il pulsante
UTILITY (SET UP).
* Tener premuto il pulsante UTILITY (SET UP) mentre appare
l'indicazione [Pro DJ].
* La schermata di impostazione hardware appare.

IMPOSTAZIONI MIC

1 Toccare [MIC].
La schermata di impostazione MIC appare.

2 Scegliere I'impostazione premendo [4=] o [=].

OUTPUT TO Determinare se l'audio viene mandato
BOOTH MONITOR | dalla presa MIC al monitor di cabina.
TALK OVER Regolare la sensibilita di talk over.

THRESHOLD LEVEL
TALK OVER LEVEL

Regolare il livello di talk over.

3 Toccare [SAVE] per salvare le impostazioni fatte.
Le impostazioni non vengono attivate se non viene toccato
[SAVE].

IMPOSTAZIONI SYSTEM

1 Toccare [SYSTEMI.
La schermata di impostazione SYSTEM appare.

2 Scegliere I'impostazione premendo [4=] o [=].

VIDEO SYSTEM

DIGITAL OUT MAX | Sceglie il livello massimo del circuito
LEVEL digitale di uscita.

Sceglie il formato del segnale video.

3 Toccare [SAVE] per salvare le impostazioni fatte.
Le impostazioni non vengono attivate se non viene toccato
[SAVE].
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IMPOSTAZIONI MASTER OUT

1 Toccare [MASTER OUT].
La schermata di impostazione MASTER OUT appare.

2 Scegliere I'impostazione premendo [4=] o [=>].

IMPOSTAZIONI MONITOR OUT

1 Toccare [MONITOR OUT].
La schermata di impostazione MONITOR OUT appare.

2 Scegliere I'impostazione premendo [¢=] o [=].

3  Toccare [SAVE] per salvare le impostazioni fatte.

Le impostazioni non vengono attivate se non viene toccato
[SAVE].

IMPOSTAZIONI LCD
1 Toccare [LCD].
La schermata di impostazione LCD appare.
2 Scegliere I'impostazione premendo [¢=] o [=>].

BACK LIGHT Regola llluminazione di sfondo dell'LCD.

3 Toccare [SAVE] per salvare le impostazioni fatte.
Le impostazioni non vengono attivate se non viene toccato
[SAVE].

BRIGHTNESS Regola la luminosita del monitor BRIGHTNESS Regola la luminosita dell'uscita del
dell'uscita principale. monitor.
CONTRAST Regola il contrasto del monitor dell'uscita CONTRAST Regola il contrasto dell'uscita del
principale. monitor.
COLOR Regola la tinta del monitor dell'uscita COLOR Regola la tinta dell'uscita del monitor.
principale. SATURATION Regola la saturazione dell'uscita del
SATURATION Regola la saturazione del monitor monitor.
delluscita principale. SHARPNESS Regolalanitidezza dell'uscita del monitor.
SHARPNESS Regola la nitidezza del monitor dell'uscita -
principale. 3 Toccare [SAVE] per salvare le impostazioni fatte.

Le impostazioni non vengono attivate se non viene toccato

[SAVE].
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4 Toccare tutti i segni [+] e controllare che colori dei segni [+]

IMPOSTAZIONI TOUCH PANEL si inverta.

1 Toccare [TOUCH PANEL].
La schermata di impostazione del pannello a sfioramento

appare.
2 Toccare [TOP PANEL] o [BOTTOM PANEL] per scegliere le
impostazioni.
5 Toccare [SAVE] per salvare le impostazioni fatte.

Le impostazioni non vengono attivate se non viene toccato
[SAVE].

O PANEL = P 1 RITORNO ALLE IMPOSTAZIONI

segue la taratura del pannello
Eseque la tar PREDEFINITE

BOTTOM PANEL Esegue la taratura del pannello 1 Premere [FACTORY PRESET].

INFERIORE. La schermata delle impostazioni predefinite appare.

2 Scegliere [YES] o [NO] toccandolo.
3 Toccare [+] con un oggetto aguzzo, ad esempio una penna.
Usare una penna senza una punta aguzza.

PER FINIRE L'IMPOSTAZIONE HARDWARE

1 Portare [POWER] su OFF.
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DIAGNOSTICA

Errori di uso vengono spesso scambiati per problemi o disfunzioni. Se si ritiene che vi siano dei problemi nel funzionamento di questo

apparecchio controllare i punti elencati qui di seguito. A volte il problema pud originare in un altro componente. Controllare quindi anche

gli altri componenti in uso.

Se il problema persiste anche dopo I'esecuzione dei controlli descritti qui di seguito, rivolgersi ad un tecnico qualificato o al piti vicino

centro di assistenza PIONEER.

Problema

Causa possibile

Rimedio

Alimentazione assente

Il cavo di alimentazione e scollegato.

Collegare ad una presa di corrente.

Suono assente o di basso
volume.

Il selettore AUDIO INPUT ¢ regolato
scorrettamente.

| cavi di collegamento sono collegati male o
scollegati.

Gli spinotti o le prese sono sporchi.

L'interruttore MASTER ATT. del pannello
posteriore si trova su —6 dB, ecc.

Regolare l'interruttore AUDIO INPUT in modo
da scegliere il componente in uso.

Correggere i collegamenti.

Prima di fare i collegamenti, toglier via lo
sporco.

Regolare l'interruttore MASTER ATT. del
pannello posteriore.

Non viene ricevuto alcun
suono dall'uscita BOOTH.

OUTPUT TO BOOTH MONITOR (pag. 42) si trova
su OFF,

Portare OUTPUT TO BOOTH MONITOR (pag. 42)
su ON.

Nessun segnale digitale in
uscita.

La frequenza di campionamento (fs) non e
adatta alle caratteristiche del componente
collegato.

Portare il selettore della frequenza di
campionamento del pannello posteriore sulla
posizione adatta alle caratteristiche del
componente collegato.

II'suono & distorto.

Livello di uscita audio principale eccessivo.

[l livello di ingresso & eccessivo.

Regolare la manopola AUDIO MASTER LEVEL o
l'interruttore MASTER ATT. del pannello
posteriore.

Regolare la manopola AUDIO TRIM in modo
che il livello di ingresso si awvicini agli 0 dB
sull'indicatore del livello dei canali.

La dissolvenza incrociata non
funziona.

L'impostazione dell'interruttore CROSS FADER
ASSIGN ([A], [THRU] o [B]) e scorretta.

Impostare correttamente I'interruttore CROSS
FADER ASSIGN sulla posizione del canale
desiderato.

L'inizio della dissolvenza non e
eseguibile con il lettore DVD/
CD.

Il pulsante FADER START si trova su OFF.

I connettore CONTROL del pannello posteriore
non é collegato al lettore DVD/CD.

Solo il connettore CONTROL del pannello
posteriore & collegato al lettore DVD/CD.

Portare il pulsante FADER START su ON.

Usare un cavo di controllo per collegare i
connettori CONTROL di un mixer e di un lettore
DVD/CD.

Collegare sia i connettori CONTROL che i
connettori di ingresso analogici.

Gli effetti non funzionano.

L'impostazione del selettore del canale degli
effetti (CH SELECT) & scorretta.

La manopola del parametro di effetto 2 (LEVEL/
DEPTH) si trova su [MIN].

Scegliere correttamente il canale cui applicare
gli effetti.

Regolare la manopola del parametro 2 degli
effetti (LEVEL/DEPTH).

[l valore BPM misurato non e
corretto.

[l valore BPM non e misurabile.

[l livello di ingresso & troppo alto o troppo basso.

[l valore BPM potrebbe non essere misurabile
correttamente con alcuni brani.

Regolare la manopola AUDIO TRIM in modo
che il livello di ingresso si awvicini agli 0 dB
sull'indicatore del livello dei canali.

Regolare anche gli altri canali in modo che i
livelli di ingresso si avvicinino a 0 dB
nell'indicatore del livello dei canali.

Premere il pulsante TAP per impostare il valore
BPM manualmente.

Il valore BPM misurato &
differente dal valore
menzionato sul DVD/CD.

Possono esistere alcune differenze nel metodo
di rilevamento del valore BPM.

Nessun rimedio & necessario.

Il sequenziatore MIDI non pud
venire sincronizzato.

La modalita di sincronizzazione del
sequenziatore MIDI non & quella “slave”.

Il sequenziatore MIDI non & di tipo supportato.

Impostare la modalita di sincronizzazione del
sequenziatore MIDI su “slave”.

| sequenziatori MIDI che non supportano
I'orologio di sincronizzazione MIDI non possono
venire sincronizzati.
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Problema

Causa possibile

Rimedio

Video assente o anormale.

Il selettore VIDEO INPUT ¢ regolato
scorrettamente.

| cavi di collegamento sono collegati male o
scollegati.

| connettori o le prese sono sporchi.

I controlli TRIM sono regolati in modo scorretto.

Il formato del segnale della sorgente video in
ingresso non e quello del sistema scelto durante
l'impostazione hardware.

Il formato del segnale video del televisore non &
quello del sistema scelto durante l'impostazione
hardware.

Il selettore d'ingresso del televisore non e
regolato sul tipo di ingresso usato per il
collegamento.

L'impostazione component del televisore non &
regolata su 525i (interlacciato).

Regolare l'interruttore VIDEO INPUT in modo da
scegliere il componente in uso.

Correggere i collegamenti.

Prima di fare i collegamenti, toglier via lo
Sporco.

Regolare correttamente i comandi TRIM.
Scegliere le impostazioni hardware adatte al
formato del segnale video dei componenti di
ingresso/uscita video.

Regolare il selettore d'ingresso del televisore sul
tipo di ingresso usato per il collegamento.

Impostare la modalita 525i (interlacciato) del
televisore.

Il carattere premuto della
tastiera non viene scritto.

La tastiera collegata alla porta USB non & del
tipo impostato con l'impostazione della lingua
della tastiera di questa unita.

Impostare la lingua corretta della tastiera
collegata alla porta USB.

Il pannello a sfioramento non
da risposta.

La taratura del pannello a sfioramento non &
corretta.

Tarare correttamente il pannello a sfioramento
nelle impostazioni hardware apposite.

L'elettricita statica, o altre interferenze esterne, possono causare disfunzioni dell’apparecchio. Per ripristinare il funzionamento normale,
disattivare I'apparecchio, attendere brevemente, e riattivarlo.
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CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Generali 4 Connettori di ingresso/uscita
Alimentazione................ C.a.da 220V a 240V, 50 Hz/60 Hz Sezione audio
CONSUMO . .« e e e 58 W Connettori di ingresso PHONO
Temperaturadilavoro ...................... Da+5°Ca+35°C Prese RCA .. o 2
Umiditadilavoro ............ Dal 5 % all'85 % (senza condensa) Connettori di ingresso DVD/LINE
PeSO. . 12,7 kg Prese RCA .. o 2
Dimensioni massime Connettori di ingresso DVD
..................... 500 mm (L) x 202,4 mm (A) x 420,6 mm (P) Prese RCA . .. 2
2 Sezione audio Connettori di ingresso LINE
Frequenza di campionamento ......................... 96 kHz Prese RCA ..o 2
Convertitore AVD, D/A oo 24 bit Connettori di ingresso MIC
Risposta in frequenza Connettore XLR/presa fono (@: 6,3 mm).................... 1
DVD/LINE ..o Da 20 Hz a 20 kHz Presafono (@:6,3mm) ... 1
MIC Da 20 Hz a 20 kHz Connettori coassiali di ingresso DIGITAL
PHONO . .o Da 20 Hz a 20 kHz (RIAA) Prese RCA ... 2
Rapporto S/R (al livello di uscita dichiarato) Connettori di uscita MASTER
DVD/LINE oo 105 dB Connettori XLR ... oo 1
PHONO . o o 96 dB Prese RCA ..o 1
MIC 39 dB Connettori di uscita BOOTH
Distorsione (LINE-MASTER 1) ..o 0,005 % Presafono (@: 6,3 mm) ... 1
Livello di ingresso/impedenza di ingresso standard Connettori di uscita REC
PHONO . ..\t -52 dBU/4T kQ Prese RCA .o 1
MIC T, oo —52 dBu/9 kQ Connettore di uscita coassiali DIGITAL
DVD/LINE e -12 dBU/22 kQ Presa RCA v 1
Livello di uscita/impedenza di carico/impedenza di uscita standard Connettore di uscita PHONES
MASTER 1. oo +8 dBu/10 kQ/10 Q 0 meno _Presafonostereo (J:6,3 mm)........ 1
MASTER 2. .. ...t +2 dBu/10 k€/1 kQ 0 meno Sezione video
RECOUT .o\, -8 dBu/10 kQ/1 kQ 0 meno Connettori di ingresso DVD
BOOTH MONITOR ...\ oot +8 dBu/600 Q/600 Q 0 meno Ingresso video composito, spinotti RCA. ... 4
PHONES ... oo, +7,5 dBu/32 Q/22 Q 0 meno Connettori di ingresso VIDEO =
Livelli di uscita/impedenza di carico dichiarati Ingresso video composito, spinofti RCA. ... 4 ()
MASTER 1o\ 196 dBU/10 kQ Connettori di ingresso EX VIDEO =
MASTER 2. o +20 dBU/10 kQ Ingresso video composito, spinotti RCA.................... 2 g
Diafonia (DVD/LINE) ..\ 39 dB Connettori di ingresso S-VIDEO [}
Risposta di equalizzazione dei canali Ingresso S-Video, connettoriS ... 4
Lo da—26 dB a +6 dB (13 kHz) Connettori di uscita MASTER
MID da 26 dB a +6 dB (1 kHz) Uscita component, connettore BNC.................... ... 1
LOW. .\ da 26 dB a +6 dB (70 kHz) Uscita video composito, connettore BNC................... 1
Risposta di equalizzazione del microfono Presa RCA .o 1
o da-12dBa +12dB (10 kHz) Ingresso S-Video, connettoriS ... oo 1
LOW. .\ da-12dBa +12dB (100 Hz) Connettori di uscita MONITOR
3 Sezione video Uscita video 'composito, spihotto RCA ... o 1
Segnale iningresso......... NTSC/NTSC-US/PAL (selezionabile) Ingresso S-Video, connettoriS ... !
Frequenza di campionamento AL-CI-RI D?tTI MIDI OUT
................... 13,5 MHz, 8 bit, ITU-R BT.656, YCrCb 4:2:2 o n DIN :
Connettore d'ingresso (sensibilita/impedenza) Ugg M IR 1
Composito. . ..o TWVp-p/75Q L T Taay
S (LUMINOSTEA) .o ee e 1Vpp/75Q Connettore CONTROL
SCOIOME) ..o oo 0.286 Vp-p/75 Q Prese fono mini (Z: 35 Mm) ... 4
Connettore di uscita video (livello/impedenza) 5 Accessori
COMPOSHO. v v oo e 1Vp-p/75 Q Cavodialimentazione..................... o o 1
S (Luminositd) . ....ooi 1 Vp-p/756 Q Schedadigaranzia. ... 1
S(COIOME) oo 0.286 Vp-p/75 Q Istruzioni per l'uso
ComponentY ... 1 Vp-p/75 Q
ComponentCb/Cr ... 0,7 Vp-p/75 Q

Caratteristiche tecniche ed aspetto soggetti a modifiche senza
preawviso.

Pubblicato da Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Tutti i diritti riservati.




Hartelijk dank voor de aanschaf van dit Pioneer produkt. Lees de gebruiksaanwijzing aandachtig door zodat u het apparaat op de
juiste wijze kunt bedienen. Bewaar de gebruiksaanwijzing voor het geval u deze in de toekomst nogmaals nodig heeft.

Het is mogelijk dat in bepaalde landen of gebieden de uitvoering van de netstekker en het stopkontakt verschilt van hetgeen in
deze gebuiksaanwijzing is afgebeeld. De aansluitmethode en bediening zijn in dergelijke gevallen echter precies hetzelfde.

BELANGRUK

De lichtflash met pijlpuntsymbool in een
gelijkzijdige driehoek is bedoeld om de
aandacht van de gebruikers te trekken op
een niet geisoleerde “gevaarlijke spanning”
in het toestel, welke voldoende kan zijn om
bij aanraking een elektrische shock te

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

WAARSCHUWING:

OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE
SHOCK TE VOORKOMEN, DEKSEL (OF RUG)
NIET VERWIJDEREN. AAN DE BINNENZIJDE
BEVINDEN ZICH GEEN ELEMENTEN DIE
DOOR DE GEBRUIKER KUNNEN BEDIEND

Het uitroepteken in een gelijkzijdige
driehoek is bedoeld om de aandacht van de
gebruiker te trekken op de aanwezigheid van
belangrijke bedienings- en
onderhoudsinstructies in de handleiding bij
dit toestel

veroorzaken. WORDEN. ENKEL DOOR GEKWALIFICEERD
PERSONEEL TE BEDIENEN. 034211 Du
WAARSCHUWING BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE

Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen
voorwerp dat vloeistof bevat in de buurt van het
apparaat zetten (bijvoorbeeld een bloemenvaas) of
het apparaat op andere wijze blootstellen aan
waterdruppels, opspattend water, regen of vocht.
D3-4-2-1-3_A_Du

WAARSCHUWING

Lees zorgvuldig de volgende informatie voordat u de
stekker de eerste maal in het stopcontact steekt.

De bedrijfsspanning van het apparaat verschilt
afhankelijk van het land waar het apparaat wordt
verkocht. Zorg dat de netspanning in het land waar
het apparaat wordt gebruikt overeenkomt met de
bedrijfsspanning (bijv. 230 V of 120 V) aangegeven
op de achterkant van het apparaat. D3-4-2-1-4_A_Du

WAARSCHUWING
Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur
(zoals een brandende kaars) op de apparatuur

zetten. D3-4-2-1-7a_A_Du

DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om
een goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 3 cm aan de zijkanten
van het apparaat).

WAARSCHUWING

De gleuven en openingen in de behuizing van het
apparaat zijn aangebracht voor de ventilatie, zodat
een betrouwbare werking van het apparaat wordt
verkregen en oververhitting wordt voorkomen. Om
brand te voorkomen, moet u ervoor zorgen dat
deze openingen nooit geblokkeerd worden of dat
ze afgedekt worden door voorwerpen (kranten,
tafelkleed, gordijn e.d.) of door gebruik van het
apparaat op een dik tapijt of een bed. p3-4-2-1-76_A_Du

Gebruiksomgeving

Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5°— +35°C, minder dan 85% RH (ventilatieopeningen
niet afgedekt)

Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige
verlichting). D3-4-2-1-7c_ A Du

elektronische producten

B

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

K058_A_Du

Als de netstekker van dit apparaat niet geschikt is
voor het stopcontact dat u wilt gebruiken, moet u de
stekker verwijderen en een geschikte stekker
aanbrengen. Laat het vervangen en aanbrengen van
een nieuwe netstekker over aan vakkundig
onderhoudspersoneel. Als de verwijderde stekker
per ongeluk in een stopcontact zou worden
gestoken, kan dit resulteren in een ernstige
elektrische schok. Zorg er daarom voor dat de oude
stekker na het verwijderen op de juiste wijze wordt
weggegooid.
Haal de stekker van het netsnoer uit het stopcontact
wanneer u het apparaat geruime tijd niet denkt te
gebruiken (bijv. wanneer u op vakantie gaat).
D3-4-2-2-1a_A_Du

LET OP

De POWER schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet. Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op
vakantie gaat). D3-4-2-2-2a_A_Du

Dit product voldoet aan de eisen van de
Laagspanningsrichtlijn 2006/95/EG en de EMC
Richtlijn 2004/108/EG.

D3-4-2-1-9a_A_Du

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o0.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere
snoeren. De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat
er niet per ongeluk iemand op gaat staan. Een
beschadigd netsnoer kan brand of een elektrische
schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde erkende PIONEER
onderhoudscentrum of uw dealer een nieuw snoer te
kopen. 5002_Du



Installatie van de SVM-1000 in een ElA-rek

De schroefgaten aan het linker en rechter uiteinde van het

voorpaneel (achter de zijafdekking) zijn geschikt voor een 19-inch

EIA-rek.

* Verwijder de 10 schroeven (5 schroeven aan de linker- en de
rechterkant van het apparaat) voordat u het apparaat in het rek
monteert.

* De gaten voor de montage in het rek zijn zichtbaar wanneer de
zijafdekkingen zijn verwijderd.

* Monteer het apparaat met behulp van schroeven van de juiste
maat in het rek (er worden geen schroeven bij dit apparaat
meegeleverd).

* Let erop dat uw vingers niet bekneld raken bij de montage van
het apparaat in het rek.
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Opmerking

e Plaats dit apparaat nooit meteen boven een eindversterker,
aangezien de hitte die door de eindversterker wordt afgegeven
kan resulteren in beschadiging van dit apparaat. Wanneer het
apparaat meteen boven een eindversterker wordt geplaatst,
kunnen er ook radiosignalen of andere ongewenste signalen
worden opgepikt.

* Houd minimaal 1 U (43,7 mm) ruimte vrij tussen dit apparaat en

het apparaat dat erboven wordt opgesteld, zodat de snoeren die

op de ingangs-/uitgangsaansluitingen van dit apparaat worden

aangesloten niet in contact komen met het apparaat erboven.

Verwijder het apparaat altijd uit het rek voordat u het vervoert.

Als het apparaat wordt vervoerd terwijl het nog in het rek is,
moet u uiterst voorzichtig zijn dat het apparaat niet aan
schokken of stoten wordt blootgesteld.

GEBRUIK VAN DE JPEG VIEWER...........c..cccecmmrrrnnnnnes 31
VOORDAT U DE JPEG VIEWER GEBRUIKT ..., 31
INSTELLEN VAN DE JPEG VIEWER......c.coiiiiiiiiiieiic 31
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CONTROLEER DE
ACCESSOIRES

Netsnoer .. ...

Garantiebewijs
Handleiding

WAARSCHUWINGEN
|.V.M. HET GEBRUIK

Installatieplek

Installeer het apparaat in een goed geventileerde ruimte,
waar het niet aan hoge temperaturen of vocht wordt
blootgesteld.

* Installeer het apparaat niet in een ruimte die aan directe
zonnestralen is blootgesteld, of naast kachels of radiators.
De buitenkant en de interne bestanddelen kunnen door te
grote hitte worden beschadigd. De installatie van het
apparaat in een vochtige of stoffige omgeving kan ook
storingen of ongelukken tot gevolg hebben. (Vermijd
plaatsing naast fornuizen enz. waar het apparaat aan vettige
dampen, stoom of hitte zou kunnen worden blootgesteld.)

Wanneer het apparaat in een koffer of in een DJ-cabine
wordt gebruikt, moet het van de wanden worden verwijderd
om de warmte-uitstraling te bevorderen.
|
Het apparaat schoonmaken

» Gebruik een poetsdoek om het stof en vuil weg te nemen.

* Wanneer de buitenkant erg vuil is, kunt u deze schoonmaken
met een doek die in een neutraal reinigingsmiddel is
gedrenkt, vijf a zes maal verdund met water, en goed
uitgewrongen. Veeg daarna met een droge doek na. Gebruik
geen meubelwas of viekkenmiddelen.

* Gebruik nooit verdunners, benzeen, insecticiden of andere
chemische producten op of in de buurt van dit apparaat,
want deze tasten de buitenkant aan.

|
Disclaimer

* Microsoft en Windows zijn gedeponeerde handelsmerken
van Microsoft Corporation, geregistreerd in de VS en in
andere landen.

Apple en Mac OS zijn handelsmerken van Apple Inc.,
geregistreerd in de VS en in andere landen.

* De bijgeleverde lettertypen zijn gedeeltelijk ontwikkeld door
DynaComware Taiwan Inc.
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4-kanaals muziek- en video-synchromix

Conventioneel videomixen is beperkt tot twee beelden, maar met
Pioneer’s eigen videomengtechnologie kunnen tot vier video- en
muziekkanalen gemengd worden. Aangezien de synchroregeling
het gebruik van de fader en equalizers met ieder kanaal toestaat,
hebt u de beschikking over een breed scala aan mogelijkheden,
gekoppeld aan de sensatie van het gebruik van een conventioneel
DJ-mengpaneel.

"AV-effecten” biedt een grote variéteit aan nieuwe
weergavestijlen via synchronisatie van muziek en
video.

Uitgerust met AV-effecten voor het synchroniseren van
muziekeffecten en video-effecten op een groot 11-inch LCD-
aanraakscherm, waarmee u in totaal 30 typen effecten kunt
toepassen op de muziek en de beelden.

1 AV-beat effect: Automatisch detecteren van het tempo van de
spelende track en de effecten synchroon met de beat
toepassen op de muziek en het beeld.

2 AV-touch effect: Door rechtstreeks aanraken van het beeld dat
op het grote LCD-aanraakscherm wordt weergegeven, kunnen
de effecten meer intuitief op de muziek en video worden
toegepast.

3 Teksteffect: Testberichten die synchroon met het automatisch
gedetecteerde tracktempo zijn gemaakt, kunnen samen met
de effecten worden weergegeven. De tekstberichten kunnen
met het ingebouwde toetsenbord of een normaal USB-
toetsenbord worden ingevoerd.

"JPEG VIEWER" om beelden opgeslagen in een
extern geheugen te gebruiken voor live-
voorstellingen

In totaal 8 JPEG-bestanden opgeslagen op SD-geheugenkaarten of
USB-geheugenapparaaten kunnen worden gedownload en
gebruikt als een stilbeeld-sampler. Door toepassing van effecten of
mengen met andere video's en beelden zoals de naam van de DJ
of het evenement, of met grafische logo's, kunt u de mogelijkheden
van uw voorstelling nog verder uitbreiden. Bovendien kunnen
JPEG-bestanden worden geladen en weergegeven als een
automatische diashow.

Digitaal geluids-/videosysteem zorgt voor een
geluid en beeld van hoge kwaliteit

1 Digitaal systeem met 96 kHz/24-bit bemonstering voor een
hoge geluidskwaliteit
De analoge signalen die vanaf de DJ-speler komen, worden via het
kortste signaalpad doorgeleid en gedigitaliseerd met behulp van
een hifi A/D-omzetter met 96 kHz/24-bit bemonstering, waardoor
een optimale kwaliteit voor digitaal mixen wordt verkregen. Het
mixen wordt met een 32-bit DSP uitgevoerd om een eventuele
verslechtering van de geluidskwaliteit te elimineren, terwijl
tegelijkertijd optimaal filteren wordt toegepast om een uitzonderlijk
geluid voor de DJ-weergave te bewerkstelligen.

Om de beste resultaten te verkrijgen, is het apparaat tevens
voorzien van een solide ombouw met dubbele afscherming om
ongewenste trillingen die de geluidskwaliteit nadelig zouden
kunnen beinvloeden te onderdrukken, in combinatie met een
hoogwaardig vermogensgedeelte en andere geavanceerde hifi-
kenmerken, waardoor een helder en krachtig geluid kan worden
geleverd.

2 Topprestatie video-IC digitaal systeem voor een hoge
beeldkwaliteit
De videosignalen die vanaf de topprestatie ADC binnenkomen,
worden door een uiterst snelle video-DSP verwerkt met 600 MHz/
32-bit/4800 MIPS (Miljoen Instructies Per Seconde), zodat het
oorspronkelijke dynamische bereik behouden blijft en ongewenste
ruis wordt onderdrukt, en tevens beelden met een optimale hifi en
kwaliteit geproduceerd kunnen worden. Dezelfde hoge kwaliteit
kan ook gerealiseerd worden voor de video-effecten die gewoonlijk
leiden tot een verslechtering van de beeldkwaliteit.

Verbeterde bediening en ontwerp voor een nieuw
club-gevoel

Gebaseerd op het concept om “een ontwerp te creéren dat
fascineert”, is de doosachtige vorm van de vroegere DJ-
mengpanelen veranderd in een meer eigentijds en robuust
ontwerp. Er is veel zorg besteed aan de keus van de materialen en
het ontwerp, zoals de toepassing van een “verlichtingsdisplay” op
het achterpaneel, zichtbaar vanaf de dansvloer.

Het ontwerp van het bedieningspaneel benadrukt
bedieningsgemak voor gelijktijdige muziek- en videobewerking,
met een “kanaal-symmetrische lay-out” gecentreerd rondom het
11-inch LCD-aanraakscherm. Door elke kanaalsectie symmetrisch
te rangschikken zijn er verdere verbeteringen in de bediening
verkregen om het mixen van muziek en video te vergemakkelijken,
zodat de effecten dynamisch vanaf het LCD-aanraakscherm
kunnen worden toegepast.

Andere DJ/VJ voorstellingsfuncties die beschikbaar
zijn geworden door de digitale technologie

1 “VIDEO TRIM" functie voor het afstellen van de helderheid van
de beelden die naar de kanalen worden gestuurd.

2 “VIDEO EQUALIZER" functie voor het toewijzen van
parameters zoals [RGB], [CONTRAST], [HUE] en
[SATURATION] aan de equalizer, voor synchronisatie van
geluidsbijregeling en videoregeling.

3 "AV SYNC” waarmee de gebruiker kan kiezen of de audio- en
videoregelaars gekoppeld of gescheiden worden afgesteld.

4 “VIDEO MONITOR SELECTOR" waarmee de gebruiker kan
kiezen of de monitorvideo-uitgang alleen de master toont, alle
kanalen, de master en elk kanaal, de master-mixing omkering
enz.

5 “VOLLEDIG TOEWIJSBARE MIDI" voor bediening van een DJ
effecter, DJ/VJ toepassingsprogramma's en ander externe
apparatuur.
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1 POWER schakelaar

2 PHONO ingangsaansluitingen

RCA-type phono-niveau (voor MM-element) ingangsaansluitingen.

Gebruik deze aansluitingen niet voor het invoeren van

lijnniveausignalen.

3 DVD/LINE ingangsaansluitingen

RCA-type lijnniveau audio-ingangsaansluitingen.

Hierop kan een DJ/VJ DVD-speler, een DJ CD-speler of ander

apparaat met een lijnniveau-uitgangssignaal worden aangesloten.

4 Signaalaarde-aansluiting (SIGNAL GND)

Sluit hierop de aarddraad van een analoge platenspeler aan.

Deze aardaansluiting kan niet voor veiligheidsdoeleinden worden

gebruikt.

5 CONTROL aansluiting

Sluit hierop de @ 3,5 mm mini-klinkstekker van de

bedieningssignaalkabel van een DJ/VJ DVD-speler of DJ CD-speler

aan.

Wanneer dit is gedaan, kunt u de faderregelaars van dit

mengpaneel gebruiken voor de start- en terug-naar-cue functies

op de aangesloten DJ/VJ DVD-speler of DJ CD-speler.

6 LINE ingangsaansluitingen

RCA-type lijnniveau audio-ingangsaansluitingen.

Hierop kan een cassettedeck of ander apparaat met een lijnniveau-

uitgangssignaal worden aangesloten.

7 DVD ingangsaansluitingen

RCA-type lijnniveau audio-ingangsaansluitingen.

Hierop kan een DJ/VJ DVD-speler, een DJ CD-speler of ander

apparaat met een lijnniveau-uitgangssignaal worden aangesloten.

8 Audiomaster-uitgangsaansluitingen 1 (IASTER OUT 1)

XLR-type (mannetjes-stekker) gebalanceerde uitgang.

* Bij gebruik van een snoer met RCA-type stekkers moet u de
stekkers rechtstreeks in de MASTER OUT 2 aansluitingen
steken zonder XLR/RCA verloopstekkers te gebruiken.

Bij gebruik van een verloopstekker kan de signaalaarde
onstabiel worden, wat in zeldzame gevallen kan resulteren in
stoorgeluiden.

9 Verzwakkingskeuzeschakelaar voor audiomaster-uitgang
(MASTER ATT.)

Gebruik deze schakelaar om het uitgangsniveau van de

audiomaster 1 en audiomaster 2 te verzwakken.

Het verzwakkingsniveau kan worden ingesteld op 0 dB, -3 dB of -6 dB.

10 Audiomaster-uitgangsaansluitingen 2 (MASTER OUT 2)

RCA-type ongebalanceerde uitgang.

11 Opname-uitgangsaansluitingen (REC OUT)

RCA-type uitgangsaansluitingen voor het maken van opnamen.

12 BOOTH MONITOR uitgangsaansluitingen (TRS)

6,3 mm klinkstekkertype cabinemonitor-uitgangsaansluitingen.

Het geluidsniveau van deze uitgangsaansluitingen wordt geregeld

door de BOOTH MONITOR niveauregelaar, ongeacht de stand

van de MASTER LEVEL regelaar. (Aangezien de uitvoer TRS is,

wordt zowel gebalanceerde als ongebalanceerde uitvoer

ondersteund.)

13 Microfoon 2 ingangsaansluiting (MIC 2)

Hierop kunnen microfoons met klinkstekkers worden aangesloten.

14 Synchronisatiesignaal-uitgangsaansluiting (SYNC OUT)

Hier wordt het video-synchronisatiesignaal uitgevoerd.

Bij het aansluiten op een Pioneer DJ/VJ DVD-speler (los

verkrijgbaar) wordt het synchronisatiesignaal gebruikt om een

eventuele vertraging tussen het video- en audiosignaal te

onderdrukken.

15 Digitale ingangsaansluiting (DIGITAL IN)

RCA-type digitale coaxiale ingangsaansluiting. Verbind deze

aansluiting met de digitale coaxiale uitgangsaansluiting van een

DJ/VJ DVD-speler of DJ CD-speler.

* Als de bemonsteringsfrequentie van het uitgangssignaal
verandert, kan het geluid even onderbroken worden.

16 Bemonsteringsfrequentie-keuzeschakelaar (fs 48 k/96 k)

Gebruik deze schakelaar om de bemonsteringsfrequentie van de

digitale uitgang op 96 kHz/24-bit formaat of 48 kHz/24-bit formaat

in te stellen.

Schakel het apparaat uit voordat u deze schakelaar in een andere

stand zet.

17 Digitale uitgangsaansluiting (DIGITAL OUT)

RCA-type digitale coaxiale uitgangsaansluiting.

Digitale uitgang voor master-audio.
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18 Netstroomingang (AC IN)
Gebruik het bijgeleverde netsnoer om het apparaat op een
stopcontact aan te sluiten.
19 Video-ingangsaansluitingen (DVD, VIDEO, S-VIDEO)
Composiet en S-VIDEO type video-ingangsaansluitingen.
20 Videomaster-uitgangsaansluitingen

(MASTER: COMPONENT, COMPOSITE, S-VIDEO)
Component, composiet en S-VIDEO type video-
uitgangsaansluitingen.

21 Videomonitor-uitgangsaansluitingen (MONITOR, S-VIDEO)
Composiet en S-VIDEO type monitorvideo-uitgangsaansluitingen.
22 MIDI OUT aansluiting

DIN-type uitgangsaansluiting.

Hierop kan een ander MIDI apparaat worden aangesloten.

23 MIDI USB uitgangsaansluiting

USB-B type uitgangsaansluiting. Hierop kan een computer
worden aangesloten.
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1 USB aansluiting

Hierop kan een USB-geheugenapparaat of toetsenbord worden
aangesloten.

2 CH1/CHA4 video-ingangsaansluitingen (VIDEO EX)

Hier kan het videosignaal van een externe bron worden ingevoerd.
3 Microfoon 1 ingangsaansluiting (MIC 1)

Sluit hierop een microfoon aan met een XLR-type of klinktype
stekker.

4 Microfoon 1 niveauregelaar (MIC 1 LEVEL)

Voor het instellen van het volume van microfoon 1. (Instelbereik
—oo tot 0 dB)

5 Microfoon 2 niveauregelaar (MIC 2 LEVEL)

Voor het instellen van het volume van microfoon 2. (Instelbereik
—o tot 0 dB)

6 Microfoon-hogetonenregelaar (HI)

Voor het instellen van de hoge frequenties (hoge tonen) van
microfoon 1 en 2. (Instelbereik =12 dB tot +12 dB)

7 Microfoon-lagetonenregelaar (LOW)

Voor het instellen van de basfrequenties (lage tonen) van
microfoon 1 en 2. (Instelbereik =12 dB tot +12 dB)

8 Microfoon-functiekeuzeschakelaar (MIC)

OFF:

Er wordt geen microfoongeluid uitgevoerd.

ON:

Het microfoongeluid wordt uitgevoerd en de microfoonfunctie-

indicator licht op.

TALK OVER:

Het microfoongeluid wordt uitgevoerd en de microfoonfunctie-

indicator knippert.

Wanneer een audiosignaal van =15 dB of meer

(standaardinstelling) bij de microfooningang wordt ingevoerd,

treedt de TALK OVER functie in werking om alle geluid, behalve het

geluid van de microfoon, met 20 dB (standaardinstelling) te

verlagen.

De waarden kunnen veranderd worden bij de apparatuur-

instellingen (blz. 42).

¢ Wanneer de TALK OVER functie niet wordt gebruikt, verdient het
aanbeveling de schakelaar in de [OFF] of [ON] stand te zetten.

Du
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9 FADER START toets/indicator (CH-1 tot CH-4)

Voor gebruik van de faderstart/terug-naar-cue functie voor het

kanaal waarop een DJ/VJ DVD-speler of DJ CD-speler is

aangesloten. De toets licht op wanneer deze is ingeschakeld. Als
de functie geactiveerd is, zal de werking verschillen afhankelijk van
de instelling van de CROSS FADER ASSIGN schakelaar.

* Wanneer de CROSS FADER ASSIGN schakelaar is ingesteld op
[A] of [B], is de werking van de FADER START toets gekoppeld
aan de werking van de kruisfader (en niet gekoppeld aan de
kanaalfader).

* Wanneer de CROSS FADER ASSIGN schakelaar is ingesteld op
[THRU], is de werking van de FADER START toets gekoppeld
aan de werking van de kanaalfader (en niet gekoppeld aan de
kruisfader).

10 HEADPHONES uitgangsschakelaar (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

Het brongeluid dat gekozen is met de CUE toets wordt via het L-

kanaal uitgevoerd en het mastergeluid wordt via het R-kanaal

uitgevoerd (alleen wanneer [MASTER] is gekozen met de
hoofdtelefoon CUE toets).

STEREO:

De geluidsbron die gekozen is met de hoofdtelefoon CUE toets

wordt in stereo uitgevoerd.

11 HEADPHONES MIXING regelaar

Als de regelaar naar rechts (in de richting van [MASTER]) wordt

gedraaid, zal de master-audio via de hoofdtelefoon worden

weergegeven (alleen wanneer [MASTER] gekozen is met de
hoofdtelefoon CUE toets); als de regelaar naar links (in de richting
van [CUE] wordt gedraaid), zal het geluid van de hoofdtelefoon een
menging zijn van het geluid van de effectmonitor en het kanaal dat
gekozen is met de hoofdtelefoon CUE toets.

12 HEADPHONES LEVEL instelregelaar

Voor het instellen van het uitgangsniveau van de

hoofdtelefoonaansluiting. (Instelbereik: —eo tot 0 dB)

13 Hoofdelefoonaansluiting (PHONES)

14 Kanaal 1 VIDEO INPUT keuzeschakelaar

Zet deze schakelaar op [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO] of [VIDEO EX],

overeenkomstig het type ingang dat is aangesloten.

15 Kanaal 2 VIDEO INPUT keuzeschakelaar

Zet deze schakelaar op [DVD], [VIDEO] of [S-VIDEO],

overeenkomstig het type ingang dat is aangesloten.

16 Kanaal 3 VIDEO INPUT keuzeschakelaar

Zet deze schakelaar op [DVD], [VIDEO] of [S-VIDEO],

overeenkomstig het type ingang dat is aangesloten.

17 Kanaal 4 VIDEO INPUT keuzeschakelaar

Zet deze schakelaar op [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO] of [VIDEO EX],

overeenkomstig het type ingang dat is aangesloten.

18 VIDEO TRIM regelaar

Voor het instellen van het niveau van het video-ingangssignaal

voor elk kanaal.

* Wanneer de regelaar naar links wordt gedraaid, wordt het
helderheidsniveau verlaagd totdat er tenslotte een zwart scherm
is.

* Wanneer de regelaar naar rechts wordt gedraaid, wordt het
helderheidsniveau verhoogd totdat er tenslotte een wit scherm
is.

* In de middenstand is het helderheidsniveau neutraal (er is geen
bijregeling van het niveau van het ingangssignaal).

19 Kanaal 1 AUDIO INPUT keuzeschakelaar

DVD/LINE:

Voor het kiezen van de DVD/LINE ingangsaansluitingen (analoge

lijnniveau-ingang).

PHONO:

Voor het kiezen van de PHONO ingangsaansluitingen (analoge

platenspeler-ingang).

20 Kanaal 2 AUDIO INPUT keuzeschakelaar

DVD:

Voor het kiezen van de DVD ingangsaansluitingen.

LINE:

Voor het kiezen van de LINE ingangsaansluitingen (analoge
lijnniveau-ingang).

DIGITAL:

Voor het kiezen van de DIGITAL ingangsaansluiting.

21 Kanaal 3 AUDIO INPUT keuzeschakelaar

DVD:

Voor het kiezen van de DVD ingangsaansluitingen.

LINE:

Voor het kiezen van de LINE ingangsaansluitingen (analoge
lijnniveau-ingang).

DIGITAL:

Voor het kiezen van de DIGITAL ingangsaansluiting.

22 Kanaal 4 AUDIO INPUT keuzeschakelaar

DVD/LINE:

Voor het kiezen van de DVD/LINE ingangsaansluitingen (analoge
lijnniveau-ingang).
PHONO:

Voor het kiezen van de PHONO ingangsaansluitingen (analoge
platenspeler-ingang).

23 AUDIO TRIM regelaar

Voor het instellen van het niveau van het audio-ingangssignaal
voor elk kanaal. (Instelbereik: — tot +9 dB, middenstand is
ongeveer 0 dB)

24 Kanaal-hogetonenregelaar (HI)

Voor het instellen van de hoge frequenties (hoge tonen) van elk
kanaal. De videoparameters kunnen ook worden toegewezen. Zie
blz. 34 voor de videoparameters. (Instelbereik: —26 dB tot +6 dB)

25 Kanaal-middentonenregelaar (MID)

Voor het instellen van de middenfrequenties (middentonen) van
elk kanaal. De videoparameters kunnen ook worden toegewezen.
Zie blz. 34 voor de videoparameters. (Instelbereik: =26 dB tot
+6dB)

26 Kanaal-lagetonenregelaar (LOW)

Voor het instellen van de basfrequenties (lage tonen) van elk
kanaal. De videoparameters kunnen ook worden toegewezen. Zie
blz. 34 voor de videoparameters. (Instelbereik: —26 dB tot +6 dB)
27 Kanaalniveau-indicators

Deze indicators tonen het huidige niveau voor elk kanaal, met een
twee-seconden piekvasthoudfunctie.

28 Hoofdtelefoon CUE toetsen/indicators

Gebruik deze toetsen om de bron te kiezen die u via de
hoofdtelefoon wilt beluisteren: 1 tot 4, MASTER of EFFECT CUE.
Als gelijktijdig meerdere toetsen worden ingedrukt, zullen de
gekozen geluidsbronnen gemengd worden. Druk nog een keer op
de toets om de gekozen bron te annuleren. De niet gekozen
toetsen lichten donker op en de toetsen van de gekozen bronnen
lichten helder op.

29 Kanaalfader-schuifregelaar

Voor het instellen van het geluidsvolume en het videoniveau van
elk kanaal. (Instelbereik: —o tot 0 dB)

De uitvoer gebeurt overeenkomstig de kanaalfadercurve die met
de CH FADER CURVE schakelaar is ingesteld.

30 CROSS FADER ASSIGN schakelaar

Deze schakelaar wijst de uitvoer van elk kanaal toe aan de rechter-
of linkerkant van de kruisfader (als er meerdere kanalen aan
dezelfde kant zijn toegewezen, zal het resultaat het gecombineerde
totaal van die kanalen zijn).

A:
Het gekozen kanaal wordt toegewezen aan de [A] (linker) kant van
de kruisfader.

THRU:

De uitvoer van de kanaalfader wordt naar de master-uitvoer
gestuurd, zonder dat deze via de kruisfader loopt.

B:
Het gekozen kanaal wordt toegewezen aan de [B] (rechter) kant
van de kruisfader.
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31 CROSS FADER CURVE schakelaar

Gebruik deze schakelaar om een van de drie typen

kruisfadercurven te kiezen.

* Bijdelinker instelling zal er een snel stijgende signaalcurve zijn.
(Zodra de kruisfader-schuifregelaar de [A] kant verlaat, zal het
[B] geluid weergegeven worden.)

* Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kruisfader.

* Bij de middelste instelling zal er een curve zijn die tussen de
hierboven twee beschreven curven in ligt.

32 Niveauregelaar voor videomaster-uitgang (VIDEO MASTER

LEVEL)

Voor het instellen van het helderheidsniveau van de videomaster-

uitgang.

33 MONO/STEREO keuzeschakelaar voor de master-uitgang

In de [MONO] stand wordt het audiomaster-uitgangssignaal in

L+R mono weergegeven.

34 Niveauregelaar voor audiomaster-uitgang (AUDIO MASTER

LEVEL)

Gebruik deze regelaar om het master-uitgangsniveau in te stellen.

(Instelbereik: —eo tot 0 dB)

De master-uitvoer is het totaal van het geluid van de kanalen die

met de CROSS FADER ASSIGN schakelaar op [THRU] zijn

ingesteld, het signaal dat via de kruisfader loopt en de signalen van

microfoon 1 en microfoon 2.

35 Masterniveau-indicators (MIASTER L, R)

Deze segmentindicators geven het audio-uitgangsniveau van de L-

en R-kanalen aan. De indicators hebben een twee-seconden

piekvasthoudfunctie.

36 Masterbalansregelaar (BALANCE)

Voor het instellen van de L/R kanaalbalans van de audiomaster-

uitgang, cabinemonitor-uitgang, opname-uitgang en digitale

uitgang.

37 BOOTH MONITOR niveauregelaar

Gebruik deze regelaar om het volume van de cabinemonitor-

uitgang in te stellen.

Het volume kan onafhankelijk van het master-uitgangsvolume

worden ingesteld. (Instelbereik: —ee tot 0 dB)

38 Kanaalfader-curveschakelaar (CH FADER CURVE)

Gebruik deze schakelaar om een van de drie typen

kanaalfadercurven te kiezen. Deze instelling wordt op de kanalen

11/m 4 toegepast.

* Bij de linker instelling zal er een snel stijgende curve zijn
naarmate de kanaalfader haar verre positie bereikt.

* Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kanaalfader.

* Bij de middelste instelling zal er een curve zijn die tussen de
hierboven twee beschreven curven in ligt.

39 SD CARD sleuf

In deze sleuf kan een SD-kaart met JPEG-beeldbestanden worden

geplaatst.

40 UTILITY toets (MASTER MONITOR, SET UP)

Voor het in/uitschakelen van het mastermonitor-display.

Houd de toets ingedrukt om het utility-instellingenscherm weer te

geven.

De indicator brandt wanneer de mastermonitor wordt

weergegeven. De indicator knippert wanneer het

instellingenscherm wordt weergegeven.

41 VIDEO EQ toets (ON/OFF, SET UP)

Voor het in/uitschakelen van de video-equalizer. Houd de toets

ingedrukt om het equalizer-instellingenscherm weer te geven.

De indicator brandt wanneer de equalizer is ingeschakeld en

knippert wanneer het instellingenscherm wordt weergegeven.

42 JPEG VIEWER toets

Voor het inschakelen van de JPEG Viewer modus. De indicator

licht op wanneer de JPEG Viewer modus is ingeschakeld.

43 VIDEO SOLO MODE toets

Voor het in/uitschakelen van de video-solo modus. De indicator

knippert wanneer de video-solo modus is ingeschakeld.

44 Fader-AV synchrotoets (FADER AV SYNC)

Voor het instellen of de video die bewerkt is met de video-mix

modus aan de audio wordt gekoppeld.

De indicator brandt wanneer de koppeling is geactiveerd.

45 Effectkanaal-keuzeknop (CH SELECT)

Voor het kiezen van het kanaal waarop de effecten worden

toegepast. Wanneer [MIC] wordt gekozen, zullen de effecten op

microfoon 1 en microfoon 2 worden toegepast.

46 VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK regelaar

Voor het kiezen van de video-effecten, video-effectpatronen en

tekstbanken.

47 Effectparameter 1 regelaar (TIME/PARAMETER)

Voor het instellen van de parameter voor het gekozen effect.

* Als deze regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP toets
ingedrukt wordt gehouden, kan handmatig een directe BPM
worden ingesteld.

48 Effectparameter 2 regelaar (LEVEL/DEPTH)

Voor het instellen van de kwantitatieve parameters voor het

gekozen effect.

49 TAP toets

De BPM wordt berekend op basis van de intervallen waarop de

TAP toets wordt ingedrukt.

50 Effecttoets/indicator (EFFECT ON/OFF)

Voor het in/uitschakelen van het gekozen effect.

Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, licht de toets op (dit

betekent dat de effecten zijn uitgeschakeld). Als de effecten

geactiveerd worden (ON), begint de toets te knipperen.

51 Kruisfader-schuifregelaar (A/B)

De audio en video toegewezen aan de [A] en [B] kant wordt

uitgevoerd overeenkomstig de instelling van de CROSS FADER

ASSIGN schakelaar en de instelling voor de kruisfadercurve die

gekozen is met de CROSS FADER CURVE schakelaar.
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AANSLUITINGEN

Schakel het apparaat altijd uit en haal de stekker uit het stopcontact voordat u begint met het maken of wijzigen van

aansluitingen.

AANSLUITEN VAN APPARATUUR OP DE INGANGEN
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DJ/VJ DVD-speler of
DJ CD-speler

Analoge platenspeler

Pioneer DJ/VJ) DVD-spelers of DJ CD-spelers

Audio-aansluitingen

Verbind de audio-uitgangsaansluitingen van de DJ/VJ DVD-speler
of DJ CD-speler met de DVD ingang, DVD/LINE ingang of LINE
ingangsaansluitingen van dit apparaat en verbind daarna de
bedieningssignaalkabel met de CONTROL aansluiting van
hetzelfde kanaal.

Zet de AUDIO INPUT keuzeschakelaar van het aangesloten kanaal
(deze is op het bovenpaneel van dit apparaat) op [DVD], [LINE] of
[DVD/LINE] om deze aan te passen aan de gekozen
ingangsaansluitingen.

Bij het maken van een digitale verbinding sluit u de digitale
coaxiale uitgangsaansluiting van de DJ/VJ DVD-speler of DJ CD-
speler aan op de kanaal 2 of 3 DIGITAL IN aansluiting van dit
mengpaneel.

Video-aansluitingen

Verbind de video-uitgangsaansluitingen van de DJ/VJ DVD-speler
of DJ CD-speler met de video-ingangsaansluitingen van dit
apparaat en sluit dan een synchronisatiesignaalkabel (los
verkrijgbaar) op de synchronisatiesignaal-uitgangsaansluiting van
dit apparaat aan. Zet de VIDEO INPUT keuzeschakelaar van het
aangesloten kanaal (deze is op het bovenpaneel van het apparaat)
op [DVD], [VIDEO] of [S-VIDEO] om deze aan te passen aan de
gekozen ingangsaansluitingen.

Cassettedeck enz.

CD-speler enz.

DJ/VJ DVD-speler of
DJ CD-speler

Analoge platenspeler

Aansluiten van een analoge platenspeler

Sluit de audio-uitgangskabels van de analoge platenspeler aan op
de kanaal 1 of 4 PHONO ingangsaansluitingen van dit apparaat en
zet daarna de AUDIO INPUT schakelaar van het aangesloten
kanaal (op het bovenpaneel van dit apparaat) op [PHONO]. De
PHONO ingang van dit apparaat is geschikt voor MM-elementen.
Sluit de aardkabel van de analoge platenspeler op de SIGNAL
GND aansluiting van de SVM-1000 aan.

* Eris geen PHONO ingangsaansluiting voor kanaal 2 en 3.

Aansluiten van andere lijnniveau-
uitgangsapparaten

Om een cassettedeck of normale CD-speler te gebruiken, verbindt
u de audio-uitgangsaansluitingen van het betreffende apparaat

met een van de LINE ingangsaansluitingen (kanaal 1t/m 4) van de
SVM-1000.
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AANSLUITEN VAN APPARATUUR OP DE UITGANGEN

Eindversterker

(ingangsaansluitingen

voor RCA-stekkers)

AV-versterker met digitale
ingang (opname-apparaat
met digitale ingang)

Cassettedeck
(opname-apparaat met
analoge ingang)

=]
MASTER ATT. schakelaar (

o @W (? DDSW

= 0]

N

DHG)

composITE

O
0

N

s

S

==

EETTYe)

Eindversterker
(ingangsaansluitingen
voor XLR-stekkers)

Bemonsteringsfrequentie-
keuzeschakelaar

Audiomaster-uitgang

Dit apparaat is voorzien van een gebalanceerde uitgang
MASTER OUT 1 (geschikt voor XLR-stekkers) en een
ongebalanceerde uitgang MASTER OUT 2 (geschikt voor RCA-
stekkers).

Gebruik de MASTER ATT. schakelaar om het uitgangsniveau aan
te passen aan de ingangsgevoeligheid van de gebruikte
eindversterker.

Als de MONO/STEREO schakelaar van het bedieningspaneel op
[MONOY] staat, zal de master-uitvoer een mono-combinatie van de
L+R kanalen zijn.

Cabinemonitor-uitgang

TRS uitgang voor een @ 6,3 mm klinkstekker. Het geluidsvolume
voor deze uitgang wordt geregeld met de BOOTH MONITOR
niveauregelaar, onafhankelijk van de instelling van het master-
uitgangsniveau.

L _

Plasma-display

Beeldscherm Eindversterker
(voor monitorfunctie) (voor cabinemonitor)

Opname-uitgang
Dit zijn uitgangsaansluitingen voor het maken van opnamen,
geschikt voor RCA-stekkers.

Digitale uitgang

Dit is een coaxiale digitale uitgangsaansluiting, geschikt voor
RCA-stekkers. De bemonsteringsfrequentie kan op 96 kHz/24-bit
formaat of op 48 kHz/24-bit formaat worden ingesteld om deze aan
te passen aan het aangesloten apparaat.

Schakel het apparaat uit voordat u deze schakelaar in een andere
stand zet.

Videomaster-uitgang

Er zijn component, composiet (RCA, BNC-stekker) en S-VIDEO
uitgangen.

Monitor-uitgang
Er zijn composiet en S-VIDEO uitgangen.
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AANSLUITEN VAN MICROFOONS EN HOOFDTELEFOONS

Microfoon

Op de MIC 1 aansluiting op het bedieningspaneel (bovenkant) kan

een microfoon met een XLR-type of & 6,3 mm klinktype stekker

worden aangesloten.

De MIC 2 aansluiting op het aansluitingenpaneel (achterkant) kan

worden gebruikt voor het aansluiten van een microfoon met een

76,3 mm klinktype stekker.

* Bij gebruik van een microfoon zet u de 's MIC schakelaar op het
bedieningspaneel op [ON] of [TALK OVER] en stelt dan de
LEVEL regelaar naar vereist in.

Wanneer er geen microfoon wordt gebruikt, verdient het
aanbeveling om de MIC schakelaar op [OFF] te zetten en de

LEVEL regelaar helemaal naar links naar de [—e] kant te draaien.

Microfoon 1

7| PN
Microfoon 2 @
N—

Hoofdtelefoon

Op de PHONES aansluiting op het bedieningspaneel (bovenkant)
kan een hoofdtelefoon met een @6,3 mm stereo klinkstekker
worden aangesloten.

HEAD PHONES

MONO SPLIT STEREO

MIXING

chr ML s O e @

&

cue ’ MASTER

LEVEL

CROSS FADER
ASSIGN
’ o

o =

)

8

A THRU B

PHONES

Hoofdtelefoon

/

I—Iro>

Externe video-aansluiting

Op de CH1/CH4 video-ingangsaansluitingen op het
bedieningspaneel (bovenkant) kan een camera, DVD-speler of
ander video-uitgangsapparaat worden aangesloten.

Videocamera’s en
dergelijke apparatuur wic1 ®

AANSLUITEN VAN HET NETSNOER

Sluit het netsnoer als laatste aan.

Nadat alle aansluitingen zijn gemaakt, sluit u het ene uiteinde van
het bijgeleverde netsnoer aan op de netstroomingang op het
achterpaneel en steekt dan de stekker aan het andere uiteinde in
een stopcontact of in een netstroomuitgang op het achterpaneel
van de versterker. Gebruik uitsluitend het bijgeleverde netsnoer
voor deze verbinding.
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BASISBEDIENING

POWER
ep *
LI & | & ; VIDEO MASTER LEVEL
H AL 5l & L2 VIDEO TRIM
AUDIO 0)| & | & 5] &
INPUT IS IEaES AUDIO MASTER LEVEL
&G0 56 AUDIO TRIM
HI, MID, o |[BH O of[® [ HI, MID,
LOwW o [ = © [0 i Low
=@ 8l & 12 [8
Kanaalfader- —=a -+ 0|0
schuifregelaar 9
= © ° 2 BALANCE
fod ©| ° o
o —
CROSS FADER . T ! f—
SSIGN ° I_! L) Kruisfader-schuifregelaar
(A/B)
1 Zet de POWER schakelaar op het achterpaneel op ON. 6 Gebruik de kanaaltoonregelaars (HI, MID, LOW) om de klank

2 Stel de AUDIO INPUT schakelaar voor het gewenste kanaal in
op het type aangesloten apparaat.
* Bij gebruik van de DVD ingang kiest u de instelling [DVD].
* Bij gebruik van de LINE ingang kiest u de instelling [LINE].
* Bij gebruik van de DVD/LINE ingang kiest u de instelling

[DVD/LINE].

Bij gebruik van de DIGITAL ingang kiest u de instelling

[DIGITAL].

* Bij gebruik van de PHONO ingang kiest u de instelling

[PHONO].

3 Gebruik de VIDEO INPUT schakelaar voor het gekozen kanaal
om de video-ingang te selecteren.

4 Gebruik de AUDIO TRIM regelaar om hetingangsniveau voor
elk kanaal in te stellen.

5 Gebruik de VIDEO TRIM regelaar om het ingangsniveau voor
elk kanaal in te stellen.

10

1

in te stellen.

Gebruik de kanaalfader-schuifregelaar om het

geluidsvolume van het gekozen kanaal in te stellen.

Om de kruisfader op het gekozen kanaal te gebruiken, zet u

de CROSS FADER ASSIGN schakelaar op kruisfaderkanaal A

of kanaal B en bedient dan de kruisfader-schuifregelaar (A/

B).

e Wanneer u de kruisfader niet gebruikt, zet u de CROSS
FADER ASSIGN schakelaar op [THRU].

Gebruik de AUDIO MASTER LEVEL regelaar om het totale
geluidsvolume in te stellen.

Gebruik de VIDEO MASTER LEVEL regelaar om het totale
helderheidsniveau in te stellen.

Gebruik de BALANCE regelaar om de geluidsbalans tussen
het rechter en linker kanaal in te stellen.

spuepapanN
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[CAED)
o | o
D= = |©
R 1R~ ¥o]
MIC1 LEVEL= o
MIC2 LEVEL o
HI, LOW {g} O o
I
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o
CUE Q10
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MONO SPLIT/STEREO = % % °
MIXING 45 |
LEVEL= o)
©

I
O | O |0 MONO/STEREO
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oo
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& fodliR o
0 QO
o2
o BOOTH MONITOR
j H FADER CURVE
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Kiezen van stereo of mono

Als de MONO/STEREO schakelaar op [MONO] staat, zal de
audiomaster-uitvoer een mono-combinatie van de L+R kanalen
zijn.

Microfoon-invoer

1 Om een microfoon te gebruiken, zet u de MIC schakelaar op
[ON] of [TALK OVER].
Als de schakelaar op [TALK OVER] wordt gezet, zal telkens
wanneer een geluid van =15 dB (standaardinstelling) wordt
ingevoerd, het geluid van alle geluidsbronnen, met
uitzondering van de microfoon, met 20 dB
(standaardinstelling) worden verzwakt. De
standaaardwaarden kunnen veranderd worden bij de
apparatuur-instellingen (blz. 42).

2 Gebruik de MIC 1 LEVEL regelaar om het geluidsvolume van
MIC 1 in te stellen en gebruik de MIC 2 LEVEL regelaar om het
geluidsvolume van MIC 2 in te stellen.

3 Gebruik de microfoontoonregelaars (HI, LOW) om de klank
van het microfoongeluid in te stellen.

* De microfoontoonregelaars werken gelijktijdig voor
microfoon 1 en 2.

Cabinemonitor-uitvoer

1 Gebruik de BOOTH MONITOR niveauregelaar om het
geluidsvolume in te stellen.

* De BOOTH MONITOR niveauregelaar kan gebruikt worden
om het geluidsvolume onafhankelijk van de AUDIO
MASTER LEVEL regelaar in te stellen.

* Gebruik de apparatuur-instellingen (blz. 42) om in te stellen
of het microfoongeluid wel of niet naar de cabinemonitor
wordt uitgevoerd.

Hoofdtelefoon-uitvoer

1 Gebruik de hoofdtelefoon CUE toetsen (kanalen 1 tot 4,
MASTER, EFFECT CUE) om de bron te kiezen.
* De gekozen CUE toets licht helder op.
2 Stel de HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO) schakelaar in.
* Als de schakelaar in de [MONO SPLIT] stand wordt gezet,
zal het geluid dat gekozen is met de CUE toets via het linker
kanaal worden weergegeven en wordt het mastergeluid via
het rechter kanaal weergegeven (alleen wanneer de
MASTER CUE toets op ON staat).
Als de schakelaar in de [STEREO] stand wordt gezet, zal het
geluid dat gekozen is met de CUE toets in stereo worden
uitgevoerd.

CROSS FADER CURVE

3 Als [MONO SPLIT] is gekozen, gebruik dan de HEADPHONES
MIXING regelaar om de balans tussen het geluid van het
linker kanaal (het geluid gekozen met de hoofdtelefoon CUE
toets) en het rechter kanaal (mastergeluid) in te stellen.

* Als de HEADPHONES MIXING regelaar naar rechts wordt
gedraaid (naar [MASTER]), neemt het mastergeluid toe
(alleen wanneer de MASTER CUE toets op ON staat);
wanneer de regelaar naar links wordt gedraaid (naar [CUE]),
wordt het geluid dat gekozen is met de hoofdtelefoon CUE
toets uitgevoerd.

4 Gebruik de HEADPHONES LEVEL regelaar om het
geluidsvolume van de hoofdtelefoon in te stellen.

KIEZEN VAN DE FADERCURVE

Voor de verandering van het geluidsvolume als reactie op de
bediening van de fader kan gekozen worden uit drie verschillende
curven.

Gebruik de CH FADER CURVE schakelaar om de gewenste
kanaalfadercurve te kiezen.

* Bij de linker instelling zal er een snel stijgende curve zijn
naarmate de kanaalfader haar verre positie bereikt.

* Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kanaalfader.

* Bij de middelste instelling zal er een curve zijn die tussen de
hierboven twee beschreven curven in ligt.

* Deze instelling geldt voor de kanalen 1 tot 4.

Gebruik de CROSS FADER CURVE schakelaar om de gewenste

kruisfadercurve te kiezen.

* Bijdelinkerinstelling zal er een snel stijgende signaalcurve zijn.
(Zodra de kruisfader-schuifregelaar de [A] kant verlaat, zal het
[B] geluid weergegeven worden.)

* Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kruisfader.

* Bij de middelste instelling zal er een curve zijn die tussen de
hierboven twee beschreven curven in ligt.

* Deze instelling levert gelijke curve-effecten voor de kanten A en
B.
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GEBRUIK VAN DE VIDEOFADERFUNCTIE

De videofaderfunctie bevat een kruisfaderfunctie en een Raak een videomix-effecttoets aan om een videomix-effect
kanaalomschakelfunctie. te kiezen.
* De gekozen toets licht op en er wordt een animatie getoond.

VIDEO SOLO MODE * Zie blz. 16 voor een beschrijving van de effecten.

— - 3 Bedien de videokruisfader.
L& | ® 8| v|e * De video verandert wanneer de videomix-effecten worden
oo | e o toegepast.
= | = Ol =|= ?’ e Wanneer FADER AV SYNC op ON staat, wordt [AV SYNC]
| 2] @ 2o aangegeven in de videokruisfader en werkt de
o |G O o e videokruisfader synchroon met de kruisfader. Via aanraken
g fod R of||® van de videokruisfader kunt u de video manipuleren terwijl u
= | Ol G GO |1 deze aanraakt. Wanneer u de videokruisfader loslaat, keert
Slolo olO|0O|O deze terug naar dezelfde plaats als de kruisfader.
FADER AV 3 I ol==|== * Wanneer FADER AV SYNC op OFF staat, wordt [AV SYNC]
SYNC ] “m == == =S| Z5| o niet aangegeven en kunnen de kruisfader en de
CROSS FADER b= = ) °=|=|g videokruisfader onafhankelijk worden bediend.
ASSIGN Gl ————— &l * Wanneer de [TRANS] toets wordt aangeraakt, wordt de
° I m I = aangderaﬁkte video uitgevoerd zolang de toets wordt
| d = ingedrukt,

* Als alle kruisfader-toewijzingen op [THRU] zijn ingesteld,
zijn de videokruisfader en de [TRANS] toets grijs, en indien
toegewezen, zullen de toetsen functioneren als
videokruisfader en [TRANS] toetsen, met de [A] kant blauw

GEBRUIK VAN DE VIDEOKRUISFADER en de [B] kant rood.

De videokruisfader wordt gebruikt om de videobeelden te
manipuleren.

Kruisfader-schuifregelaar (A/B)

GEBRUIK VAN DE
VIDEOKANAALSCHAKELAAR

De videokanaalschakelaar schakelt de video-uitvoer aan/uit
wanneer de kanaalmonitor wordt aangeraakt.

1 Raak de kanaalmonitor aan.

* De video kan worden omgeschakeld.

* Wanneer FADER AV SYNC op ON staat, is het videoniveau
rood en kunnen de video's gemanipuleerd worden door de
kanaalmonitor aan te raken. Wanneer de schakelaar wordt
losgelaten, wordt de uitvoerstatus hetzelfde als de
kanaalfader.

e Wanneer FADER AV SYNC op OFF staat, is het videoniveau
groen en kunnen de kanaalfader en de

videokanaalschakelaar onafhankelijk worden bediend. 2
1 Kanaalmonitor/ | Monitor voor de video's van de )
Videokanaal- ingangskanalen (1 tot 4). %
schakelaar Raak de kanaalmonitor aan om de video- -
uitvoer van de kanalen in/uit te schakelen. g
2 Videoniveau Geeft het video-uitgangsniveau aan. %
De aanduiding is rood wanneer FADER
AV SYNC is ingesteld op ON en groen
wanneer FADER AV SYNC is ingesteld op
OFF.
3 Videomix- Kiezen van de effecten die op de
effecttoets videokruisfader worden toegepast.
4 Kruisfader Videokruisfader.
Overdrachttoets | De video aan de kant die wordt
[TRANS] aangeraakt, wordt uitgevoerd zolang de
toets ingedrukt wordt gehouden.

1 Kies met de CROSS FADER ASSIGN schakelaar kanaal A of
kanaal B van de kruisfader.

* Bij toewijzing aan kanaal [A] wordt het kader van de kanaal-
voorvertoningsmonitor blauw; bij toewijzing aan kanaal [B]
wordt het kader van de kanaal-voorvertoningsmonitor rood.
Bij toewijzing aan [THRU] is het kader grijs.

* Wanneer een JPEG wordt toegewezen, is de kanaalmonitor-
aanduiding [JPEG].
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GEBRUIK IN DE SOLOMODUS

Wanneer de solomodus is ingeschakeld, is het kader van de
gekozen kanaal-voorvertoningsmonitor wit en wordt de video van
het aangeraakte kanaal onafhankelijk uitgevoerd. Omschakeling
kan gebruikt worden om de video te veranderen.

Via combinatie met de aan/uit-instelling van de FADER AV SYNC
toets, hebt u de beschikking over diverse functies.

Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, komt de solomodus in
de uit-stand te staan.

De solomodus-toets knippert wanneer de solomodus is
ingeschakeld.

Solomodus ON

Wanneer FADER AV SYNC op ON staat
* Bij het aanraken van de kanaalmonitor wordt onafhankelijk de
video van het gekozen kanaal uitgevoerd.

* Het videobeeld verandert overeenkomstig de bediening van de
kanaalfader.

Wanneer FADER AV SYNC op OFF staat

* Wanneer de kanaalmonitor wordt aangeraakt, wordt de
aangeraakte video onafhankelijk uitgevoerd.

Wanneer de FADER AV SYNC wordt omgeschakeld van ON naar
OFF, zal de positie van de originele kanaalfader behouden blijven
totdat de kanaalmonitor opnieuw wordt aangeraakt.

De bediening van de videokanaalfader en de [TRANS] toets wordt
niet ondersteund in de SOLO modus.

TABEL VAN DE VIDEOMIX-EFFECTEN

Videomix-effecten

Nr. | Naam Beschrijving van het effect

1 FADE Omschakelen van de video tijdens mengen.

2 | WIPE Omschakelen van de video tijdens uitvegen.

3 | SWITCH Meteen omschakelen (zonder mengen).

4 |CHROMA-B Omschakelen van de video door de video doorzichtig te maken, te beginnen

bij de blauwe componenten, en het combineren van de video's.

5 |CHROMA-G

Verwisselen door de video doorzichtig te maken, te beginnen bij de groene
componenten, en het combineren van de video's.

6 | LUMINANCE

Verwisselen door de video doorzichtig te maken, te beginnen bij de
gedeelten met lage helderheid, en het combineren van de video's.
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GEBRUIK VAN DE EFFECTFUNCTIE

Met deze functie kan de gebruiker effecten op de audio/video van het gekozen kanaal toepassen. Onder deze effecten vallen BEAT effecten
gekoppeld aan de BPM, TOUCH effecten bediend via het aanraakscherm en TEXT effecten waarbij letters met effecten worden

weergegeven op het ritme van de muziek.

UTILITY/
MASTER MONITOR CH SELECT
use & | & | 6|0

- @ | o|m
G ol el
8|elo olclio
ololo oltlo
=loilol, siolio

§ o |0 0| O|O|O
—9|= =11c) e e TAP
m£ = = ﬁ

ZE==|e o= EFFECT
0SS jéga ON/OFF
o
o Tl =3

GEBRUIK VAN BEAT-EFFECTEN

BEAT effecten kunnen onmiddellijk ingesteld worden synchroon
met de BPM (beats per minuut) van de track, zodat u zelfs tijdens
een live-uitvoering diverse effecten aan het ritme kunt toevoegen.

Wanneer de mastermonitor is uitgeschakeld

Wanneer de mastermonitor is ingeschakeld

1 Effectcategorie- | Met deze toetsen kiest u de categorie van

toetsen de effecten die u wilt toepassen. U kunt
kiezen uit [BEAT] (rood), [TOUCH]
(blauw) en [TEXT] (groen).

2 Effectkeuze- U kunt het gewenste effectpictogram
toetsen kiezen en aanraken uit de 12 BEAT

effecten.

3 MASTER Wanneer de master-monitor is
uitgangsmonitor | ingeschakeld, wordt de master-uitvoer

aangegeven.

4 Kanaalkeuze- Draai aan de CH SELECT knop om het
display kanaal te kiezen waarop u het effect wilt

toepassen.

5 Effectfunctie- A: Raak deze toets aan om het effect
keuzetoetsen alleen op de audio toe te passen.

AV Raak deze toets aan om het effect op
de audio en de video toe te passen.

V: Raak deze toets aan om het effect
alleen op de video toe te passen.

6 Video EFFECT Dit is een monitor voor de
monitor effectresultaten.

7 Display voor het | Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT
video- BANK knop om het video-effectpatroon te
effectpatroon kiezen. Wanneer een BEAT effect is

ingeschakeld, kunt u kiezen uit
[ORIGINAL]/[INVERSE]/[EDGE]/[HUE].

8 [BPMAUTO/TAP] | Raak deze toets aan om de meetmethode
toets van de BPM in te stellen op AUTO of TAP.

9 BPM/parameter- | Dit display toont de gemeten BPM en de
display effectparameters.

10 Beat-toets/ Raak deze toets aan om de
beat-display vermenigvuldigingsfactor van de beat te

kiezen die berekend is op basis van de
BPM en zo de effecten te synchroniseren.

11 [VISUALIZER Deze toets creéert intern een videobeeld
MODE] toets waarop de effecten kunnen worden

toegepast.
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1 Raak de [BPM AUTO/TAP] toets aan om de BPM (beats per
minuut) meetmethode te kiezen.
AUTO: De BPM van het binnenkomende muzieksignaal wordt
automatisch gemeten.

TAP: Tik met uw vinger op de TAP toets om de BPM handmatig
in te voeren.

* Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, wordt als

standaard [AUTO] ingesteld.

(E)e iTgeste\de methode ([AUTO]/[TAP]) verschijnt op het
isplay.

* Wanneer een BPM niet automatisch kan worden gemeten,
zal de BPM-aanduiding op het display knipperen.

* Het meetbereik van de AUTO methode is BPM=70 tot 180.
Afhankelijk van de track is het mogelijk dat de BPM niet
nauwkeurig kan worden gemeten. In die gevallen
gebruikt u de TAP methode om de BPM handmatig in te
voeren.

[Handmatig invoeren van de BPM met de TAP toets]
Wanneer meer dan tweemaal op de maat van de muziek (een
kwartnoot) op de TAP toets wordt getikt, zal de gemiddelde lengte
als de BPM worden ingesteld.

* Wanneer de TAP toets tijdens de [AUTO] functie wordt
ingedrukt, schakelt de BPM meetmethode over naar [TAP] en
wordt de lengte tussen de tikken gemeten.

* Wanneer een BPM is ingesteld met de TAP toets, wordt de
vermenigvuldigingsfactor [1/1] of [4/1] (afhankelijk van het
effect) en wordt de effecttijd ingesteld op de lengte van 1 beat
(een kwartnoot) of 4 beats.

* Draai aan de TIME/PARAMETER knop terwijl u de TAP toets
ingedrukt houdt om de BPM rechtstreeks in te stellen.

2 Raak de effectcategorie-toets [BEAT] aan.

* De [BEAT] toets licht op en er verschijnt een animatie.

* Het BEAT effectscherm wordt weergegeven.

* Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, wordt als
standaard het [BEAT] effect ingesteld.

3 Gebruik de effectkeuzetoetsen om een effecttype te kiezen.

* De gekozen toets licht op en er verschijnt een animatie.

* Zie blz. 23 voor een beschrijving van de effecten.

4 Gebruik de CH SELECT knop om het kanaal te kiezen waarop

u het effect wilt toepassen.

* Het gekozen effectkanaaldisplay licht op.

* Als [MIC] wordt gekozen, wordt het audio-effect op zowel
MIC 1 als MIC 2 toegepast. Er wordt geen effect op de video
toegepast.

* Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, wordt
[MASTER] gekozen.

5 Raak de effectfunctie-keuzetoets aan om de effectfunctie te
kiezen.

* De gekozen toets licht op en er verschijnt een animatie.

A: Het effect wordt alleen op de audio toegepast.

AV: Het effect wordt op de audio en de video toegepast.

V: Het effect wordt alleen op de video toegepast.

* Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, wordt [AV]
gekozen.

6 Raak de beat-toets aan om de vermenigvuldigingsfacotor
van de beat te kiezen voor synchronisatie van het effect.

* Kies het beat-nummer dat berekend is op basis van de BPM.

* De gekozen beat-toets licht op.

e Er wordt automatisch een effecttijd ingesteld die
overeenkomt met de vermenigvuldigingsfactor van de beat.

[Voorbeeld] Bij BPM=120

1/1 =500 ms
1/2 = 260 ms
2/1 = 1000 ms

7 Zet de EFFECT ON/OFF toets op ON om het effect toe te
passen.

* Telkens wanneer op de toets wordt gedrukt, zal het effect
omschakelen tussen ON en OFF (bij het inschakelen van het
apparaat komt de functie op OFF te staan).

* Wanneer de effectfunctie op ON staat, knippert de toets.

Karakter
Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK knop om een
videokarakter voor het gekozen video-effect te kiezen.

Voor een beschrijving van de wijziging van het videokarakter bij het
ronddraaien van de VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK knop, wordt
u verwezen naar blz. 24.

Parameter 1
Draai aan de TIME/PARAMETER knop om de tijdelijke parameters
van het gekozen effect in te stellen.

Voor een beschrijving van de wijziging van parameter 1 bij het
ronddraaien van de TIME/PARAMETER knop, wordt u verwezen
naar blz. 23.

Parameter 2

Draai aan de LEVEL/DEPTH knop om de kwantitatieve parameters
van het gekozen effect in te stellen.

Voor een beschrijving van de wijziging van parameter 2 bij het
ronddraaien van de LEVEL/DEPTH knop, wordt u verwezen naar
blz. 23.

VISUALISATIEMODUS
Er wordt intern een video gecreéerd waarop de effecten kunnen
worden toegepast.

Dit is handig wanneer er geen ingangsvideo is.
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GEBRUIK VAN DE TOUCH-EFFECTEN

Met de TOUCH effectenfunctie kunt u vele effecten creéren door
aanraking van de video EFFECT voorstellingsmonitor.

Wanneer de mastermonitor is uitgeschakeld

B 5

Wanneer de mastermonitor is ingeschakeld

1 Effectkeuze- U kunt het gewenste effectpictogram

toetsen kiezen en aanraken uit de 12 TOUCH
effecten.

2 Effectfunctie- A: Raak deze toets aan om het effect

keuzetoetsen alleen op de audio toe te passen.

AV: Raak deze toets aan om het effect op
de audio en de video toe te passen.

V: Raak deze toets aan om het effect
alleen op de video toe te passen.

3  Video EFFECT Raak deze monitor aan om de locatie-

voorstellings- informatie voor de TOUCH effecten te
monitor veranderen.

4 Displayvoorhet | Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT
video- BANK knop om het video-effectpatroon te

effectpatroon kiezen. Het patroon verschilt afhankelijk
van het effecttype.

5 Parameter- Dit display toont de TOUCH
display effectparameter.

6 [HOLD] toets Raak deze toets aan om het effect vast te
houden dat verkregen wordt wanneer de
video EFFECT voorstellingsmonitor wordt
aangeraakt.

7 [VISUALIZER Deze toets creéert intern een videobeeld
MODE] toets waarop de TOUCH effecten kunnen
worden toegepast.

1 Raak de effectcategorie-toets [TOUCH] aan.
* De [TOUCH] toets licht op en er verschijnt een animatie.
* Het TOUCH effectscherm wordt weergegeven.

2 Kies een effect met de effectkeuzetoetsen.

* De gekozen toets licht op en er verschijnt een animatie.

* Zie blz. 25 voor een beschrijving van de effecten.

3 Gebruik de CH SELECT knop om het kanaal te kiezen waarop

u het effect wilt toepassen.

* Het gekozen effectkanaal licht op.

* Als [MIC] wordt gekozen, wordt het audio-effect op zowel
MIC 1 als MIC 2 toegepast. Er wordt geen effect op de video
toegepast.

4 Raak de effectfunctie-keuzetoets aan om de effectfunctie te
kiezen.

* De gekozen toets licht op en er verschijnt een animatie.

5 Zet de EFFECT ON/OFF toets op ON om het effect toe te
passen.

» Telkens wanneer op de toets wordt gedrukt, zal het effect
omschakelen tussen ON en OFF (bij het inschakelen van het
apparaat komt de functie op OFF te staan).

* Wanneer de effectfunctie op ON staat, knippert de toets.

6 Raak de video-effect voorstellingsmonitor aan om de locatie-
informatie voor het effect te veranderen.

* Wanneer de [HOLD] toets op ON staat, zal de track vanaf het
punt waar het display wordt aangeraakt tot het punt waar
het display wordt losgelaten, worden opgeslagen en
herhaaldelijk worden weergegeven.

* Telkens wanneer de [HOLD] toets wordt aangeraakt, wordt
er omgeschakeld tussen ON en OFF,

* Bij het inschakelen van het apparaat komt de instelling op
OFF te staan.

Patroon
Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK knop om een
video-effectpatroon voor het gekozen video-effect te kiezen.

Voor een beschrijving van de wijziging van het video-effectpatroon
bij het ronddraaien van de VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK knop,
wordt u verwezen naar blz. 25.

Parameter 1
Draai aan de TIME/PARAMETER knop om de tijdelijke parameters
voor het gekozen effect in te stellen.

Voor een beschrijving van de wijziging van parameter 1 bij het
ronddraaien van de TIME/PARAMETER knop, wordt u verwezen
naar blz. 25.

Parameter 2
Draai aan de LEVEL/DEPTH knop om de kwantitatieve parameters
voor het gekozen effect in te stellen.

Voor een beschrijving van de wijziging van parameter 2 bij het
ronddraaien van de LEVEL/DEPTH knop, wordt u verwezen naar
blz. 25.

VISUALISATIEMODUS

Er wordt intern een video gecreéerd waarop de TOUCH effecten
kunnen worden toegepast.

Dit is handig wanneer er geen ingangsvideo is.
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GEBRUIK VAN TEXT-EFFECTEN

TEXT effecten kunnen onmiddellijk ingesteld worden synchroon
met de BPM (beats per minuut) van de track, zodat u zelfs tijdens
een live-uitvoering diverse effecten aan het ritme kunt toevoegen.

[TEXT EDIT] Raak deze toets aan, terwijl u de tekst-

toets rijen van de TEXT BANK bewerkt, voor
toegang tot het TEXT EDIT scherm.

[BPM Raak deze toets aan om de meetmethode

AUTO/TAP] van de BPM in te stellen op AUTO of TAP.

Wanneer de mastermonitor is uitgeschakeld

Wanneer de mastermonitor is ingeschakeld

toets Bij indrukken van de TAP toets wordt er
ook overgeschakeld naar TAP.

Parameterdisplay | Dit display toont de gemeten BPM en de
effectparameters.

Raak deze toets aan om de
vermenigvuldigingsfactor van de beat te
kiezen die berekend is op basis van de
BPM en zo de effecten te synchroniseren.

Beat-toets/
beat-display

1 Beweging-
keuzetoetsen

U kunt het gewenste
bewegingspictogram kiezen en aanraken
uit de 6 TEXT bewegingen.

2 [TEXT BANK]

Raak de gewenste toets van de 6

toetsen teksttoetsen aan.
3 TEXT BANK Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT
display BANK knop om een TEXT BANK te kiezen

uit de 10 mogelijkheden.

4 Effectfunctie-
keuzetoetsen

A: Raak deze toets aan om het effect
alleen op de audio toe te passen.

AV Raak deze toets aan om het effect op
de audio en de video toe te passen.

V: Raak deze toets aan om het effect
alleen op de video toe te passen.

5 Video EFFECT
monitor

Dit is een monitor voor de TEXT effecten.

Raak de [BPM AUTO/TAP] toets aan om de BPM (beats per

minuut) meetmethode te kiezen.

AUTO: De BPM van het binnenkomende muzieksignaal wordt

automatisch gemeten.

TAP: Tik met uw vinger op de TAP toets om de BPM handmatig

in te voeren.

* Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, wordt als

standaard [AUTO] ingesteld.

Ej)'e irlwgestelde methode ([AUTO]/[TAP]) verschijnt op het

isplay.

* Wanneer een BPM niet automatisch kan worden gemeten,

zal de BPM-aanduiding op het display knipperen.

Het meetbereik van de AUTO methode is BPM=70 tot 180.

Afhankelijk van de track is het mogelijk dat de BPM niet

nauwkeurig kan worden gemeten. In die gevallen

gebruikt u de TAP methode om de BPM handmatig in te
voeren.

Raak de effectcategorie-toets [TEXT] aan.

* De [TEXT] toets licht op en er verschijnt een animatie.

* Het TEXT effectscherm wordt weergegeven.

Kies een tekstbeweging met de beweging-keuzetoetsen.

* De gekozen toets licht op en er verschijnt een animatie.

* Zie blz. 30 voor een beschrijving van de effecten.

Kies een tekst van de TEXT BANK.

¢ Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK regelaar om
TEXT BANK te kiezen en raak dan de [TEXT BANK] toets aan
om de tekst te kiezen.

* De gekozen toets licht op.

Gebruik de CH SELECT knop om het kanaal te kiezen waarop

u het effect wilt toepassen.

* Het gekozen effectkanaaldisplay licht op.

* Als [MIC] wordt gekozen, wordt het audio-effect op zowel
MIC 1 als MIC 2 toegepast. Er wordt geen effect op de video
toegepast.

Raak de effectfunctie-keuzetoets aan om de effectfunctie te

kiezen.

* De gekozen toets licht op en er verschijnt een animatie.

A Het effect wordt alleen op de audio toegepast.

AV Het effect wordt op de audio en de video toegepast.

V: Het effect wordt alleen op de video toegepast.
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7 Raak de beat-toets aan om de vermenigvuldigingsfacotor
van de beat te kiezen voor synchronisatie van het effect.
* Kies het beat-nummer dat berekend is op basis van de BPM.
* De gekozen beat-toets licht op.
* Erwordt automatisch een effecttijd ingesteld die
overeenkomt met de vermenigvuldigingsfactor van de beat.
[Voorbeeld] Bij BPM=120

1/1 =500 ms
1/2 =250 ms
2/1 = 1000 ms

8 Zet de effect EFFECT ON/OFF toets op ON om het effect toe
te passen.

* Telkens wanneer op de toets wordt gedrukt, zal het effect
omschakelen tussen ON en OFF (bij het inschakelen van het
apparaat komt de functie op OFF te staan).

* Wanneer de effectfunctie op ON staat, knippert de toets.

Tekstbank
Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK knop om een TEXT
BANK te kiezen.

Parameter 1

Draai aan de TIME/PARAMETER knop om de tijdelijke parameters
van het gekozen effect in te stellen.

Voor een beschrijving van de wijziging van parameter 1 bij het
ronddraaien van de TIME/PARAMETER knop, wordt u verwezen
naar blz. 30.

Parameter 2

Draai aan de LEVEL/DEPTH knop om de kwantitatieve parameters
van het gekozen effect in te stellen.

Voor een beschrijving van de wijziging van parameter 2 bij het
ronddraaien van de LEVEL/DEPTH knop, wordt u verwezen naar
blz. 30.

BEWERKEN VAN TEKST

1 [EXIT] toets Raak deze toets aan om het TEXT EDIT
scherm te verlaten en terug te keren naar
het TEXT effectscherm.

2 [FACTORYTEXT] | Raak deze toets aan om de op de fabriek

toets ingestelde tekstgegevens te laden.

3 [LOAD] toets Raak deze toets aan om tekstgegevens
vanaf een SD-kaart te laden.

[SAVE] toets

Gebruik deze toets om de tekst die in de
TEXT BANK is ingevoerd op een SD-kaart
op te slaan.

TEXT BANK
display

Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT
BANK knop om een TEXT BANK te kiezen
die u wilt bewerken uit de 10 beschikbare
mogelijkheden.

Teksttoets

Gebruik deze toets om de ingevoerde
tekst op te slaan.

Raak de toets ook aan om de ingevoerde
tekst weer op te roepen.

[FONT] toets

Raak deze toets aan om het lettertype van
de tekst te veranderen. Het lettertype
verandert telkens wanneer de toets wordt
aangeraakt.

[COLOR] toets

Raak deze toets aan om de kleur van de
ingevoerde tekst te veranderen. De kleur
verandert telkens wanneer de toets wordt
aangeraakt.

[SIZE] toets

Raak deze toets aan om de grootte van de
ingevoerde tekst te veranderen. De
grootte verandert telkens wanneer de
toets wordt aangeraakt.

10

Tekstkarakter-
toets

Raak deze toets aan om het karakter van
de ingevoerde tekst te veranderen. Het
karakter verandert telkens wanneer de
toets wordt aangeraakt.

1

Uitlijningstoets

Raak deze toets aan om de tekst naar links
uitte lijnen, te centreren, of naar rechts uit
te lijnen. De uitlijning verandert telkens
wanneer de toets wordt aangeraakt.

12 TEXT BOX Hier wordt de ingevoerde tekst
weergegeven.,
13 TEXT Dit is een monitor voor het TEXT effect.

effectmonitor

14 Teksttype- Gebruik deze toetsen om het teksttype te
keuzetoetsen veranderen.
15 Hoofdlettertoets| Raak deze toets aan voor het

/ [PAGE] toets

omschakelen tussen hoofdletters en
kleine letters en tussen weergave van
pagina 1en 2.

16 Cursortoetsen | Gebruik deze toetsen om de cursor te
(<, >) verplaatsen.
17 Nieuwe-regel Raak deze toets aan om een nieuwe regel

toets (LF) te maken.

18 [DELETE] toets | Raak deze toets aan om ingevoerde tekst
te wissen. De tekst waarop de cursor staat
wordt gewist. Houd de toets ingedrukt om
alle tekst te wissen.

19 [BACK SPACE] Raak deze toets aan om ingevoerde tekst

toets te wissen. De tekst vodr de cursor wordt
gewist.

20 Tekstinvoertoets | Raak deze toets aan om tekst in te voeren.
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1 Raak de [TEXT EDIT] toets aan.
* Het TEXT EDIT scherm verschijnt.

* Raak de [EXIT] toets aan om terug te keren naar het TEXT
effectscherm.

2 Draai aan de VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK knop om TEXT
BANK te kiezen en raak dan de teksttoets aan om de tekst te
kiezen die u wilt bewerken.

* De gekozen toets licht op.

» Als de teksttoets wordt aangeraakt, verschijnt de tekst in de
TEXT BOX.

3 Raak de [FONT] toets aan om het lettertype van de tekst te
veranderen.

* Het lettertype verandert telkens wanneer de toets wordt
aangeraakt. Er zijn 6 verschillende lettertypen.

4 Raak de [COLOR] toets aan om de tekstkleur te veranderen.

* De kleur verandert telkens wanneer de toets wordt
aangeraakt. Er zijn 8 verschillende tekstkleuren.

5 Raak de [SIZE] toets aan om de lettergrootte te veranderen.

* De lettergrootte verandert telkens wanneer de toets wordt
aangeraakt. Er zijn 4 verschillende lettergrootten.

6 Raak de tekstkaraktertoets aan om het tekstkarakter te
veranderen.

* Het tekstkarakter verandert telkens wanneer de toets wordt
aangeraakt. Er zijn 5 verschillende tekstkarakters.

7 Raak de uitlijningstoets aan om de uitlijning van de tekst te
veranderen.
* De uitlijning verandert telkens wanneer de toets wordt

aangeraakt. Er zijn 3 verschillende uitlijningen voor de tekst.

8 Raak de teksttype-keuzetoets aan om het teksttype van de
tekst te veranderen.
* De gekozen toets licht op.
* Raak de hoofdlettertoets aan voor het omschakelen tussen
hoofdletters en kleine letters.
9 Raak de tekstinvoertoets aan om tekst in te voeren.
* De ingevoerde tekst verschijnt in het tekstvak.
* Er kunnen maximaal 50 letters worden ingevoerd.

10 Raak de [EXIT] toets aan om de tekstbewerking af te sluiten.

* De gecorrigeerde tekst zal meteen worden weergegeven.

USB-toetsenbord

U kunt een USB-toetsenbord op de USB-poort aansluiten om de
tekst rechtstreeks met het toetsenbord in te voeren.

Zie blz. 41 voor de taalinstelling van het toetsenbord.

OPSLAAN/LADEN

* De TEXT BANK gegevens kunnen op een SD-kaart worden
opgeslagen. De opgeslagen TEXT BANK gegevens kunnen ook
geladen worden.

WEERGEVEN/VERBERGEN VAN DE
MASTERMONITOR

1 Druk op de UTILITY (MASTER MONITOR) toets.

Telkens wanneer op de toets wordt gedrukt, wordt de

mastermonitor beurtelings in/uitgeschakeld.

* Wanneer de mastermonitor is ingeschakeld, wordt deze op
het middendisplay weergegeven en kunt u naar de inhoud
van de master-uitgangsvideo kijken.

¢ Bij het inschakelen van het apparaat komt de
mastermonitor op OFF (uitgeschakeld) te staan.
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EFFECTENLLST

BEAT effecten (*1)

Parameter 1 Parameter 2
Beschrijving van het effect | Parameter van de beat-toets (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Beschrijving Beschrijving
O |Herhaald geluid wordt één | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de 1 tot 4 000 Instellen van de balans tussen
> | @ |keer per beat uitgevoerd. een 1/4 tot 8/1 vertragingstijd vertragingstijd. (ms) (*3) het oorspronkelijke geluid en
< ?( ingesteld. het vertraagde geluid.
Ll
0O | o |Herhaalde video wordt één  |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de Instellen van de balans tussen
— | 5 | keer per beat uitgevoerd. een 1/4 tot 8/1 vertragingstijd vertragingstijd. de oorspronkelijke video en de
= ingesteld. vertraagde video.
& |Het geluid wordt een paar  |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de 1 tot 4 000 Instellen van de balans tussen
L |keer per beat uitgevoerd een 1/4 tot 8/1 vertragingstijd vertragingstijd. (ms) (*3) het oorspronkelijke geluid en
o % terwijl dit zwakker wordt. ingesteld. het echogeluid.
LD
Q=
o | o |De video wordt een paar keer |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de Instellen van de balans tussen
& | per beat uitgevoerd terwijl een 1/4 tot 8/1 vertragingstijd vertragingstijd. de oorspronkelijke video en de
= |deze zwakker wordt. ingesteld. echo-video.
O |Hetgeluid slingert op de beat | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de 10 tot 16 000 |Instellen van de balans tussen
O |naar rechts en links. een 1/8tot 8/1 slingertijd (voor audio) |effecttijd. (ms) (*4) het oorspronkelijke geluid en
z <D( ingesteld. het effectgeluid.
e o |De video slingert op de beat |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de Instellen van de balans tussen
@ & |naar rechts en links. een 1/8tot 8/1 slingertijd (voor video) |effecttijd. de oorspronkelijke video en de
= ingesteld. effectvideo.
O |Het geluid wordt bij de beat |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de 10 tot 16 000 |Instellen van de balans tussen
«n | © |afgesneden. een 1/8 tot 8/1 afsnijtijd ingesteld. effecttijd. (ms) (*b) het oorspronkelijke geluid en
Z ?( het effectgeluid.
&E o |De video wordt bij de beat Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de Instellen van de balans tussen
<~ | & |afgesneden. een 1/8 tot 8/1 afsnijtijd ingesteld. effecttijd. de oorspronkelijke video en de
= effectvideo.
Dramatisch veranderen van |Voordetijdvan 1 BPM beat wordteen |Instellen van de 10 tot 32 000 |Het effect wordt sterker
O |de geluidsklank door het 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor de cyclus waarin de | (ms) wanneer de regelaar naar
O |wijzigen van de cycluswaarin de afsnijfrequentie zich |afsnijfrequentie rechts wordt gedraaid.
o ?[ afsnijfrequentie van het filter |beweegt. zich beweegt.
o op het ritme van de beat.
—
o Uitvoeren van een Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van de Instellen van de balans tussen
W | o |ondoorschijnende video op  |1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor de cyclus waarin het de oorspronkelijke video en de
H de beat. cyclus waarin het ondoorschijnende |[ondoorschijnende effectvideo.
= filter wordt toegepast. filter wordt
toegepast.
Er wordt snel en eenvoudig |Voordetijdvan 1 BPM beat wordt een |Instellen van het 10 tot 32 000 |Het effect wordt sterker
één flanger-effect cyclus 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het |(ms) wanneer de regelaar naar
O |gemaakt op de beat. interval waarin het flanger-effect zich [flanger-effect zich rechts wordt gedraaid.
o |8 beweegt. beweegt. Wanneer de regelaar volledig
‘-(‘DJ <3( linksom is gedraaid, wordt
= alleen het oorspronkelijke
< : )
- geluid uitgevoerd.
© Er wordt een uitvergroot Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van het Instellen van de balans tussen
Q |beeld van de omtrek van de | 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het de oorspronkelijke video en de
Q |video uitgevoerd op de beat. |interval waarin het effectscherm effectscherm effectvideo.
= verschijnt. verschijnt.
Er wordt snel en eenvoudig | Voordetijd van 1 BPM beat wordteen |Instellen van het |10 tot 32 000 |Het effect wordt sterker
één cyclus van het phaser- | 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het |(ms) wanneer de regelaar naar
O |effect gemaakt op de beat.  |interval waarin het phaser-effect zich | phaser-effect zich rechts wordt gedraaid.
x |8 beweegt. beweegt. Wanneer de regelaar volledig
L =2 linksom is gedraaid, wordt
< alleen het oorspronkelijke
=z geluid uitgevoerd.
~ Er wordt roterend beeld van |Voordetijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van het Instellen van de balans tussen
8 de omtrek van de video 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het de oorspronkelijke video en de
O |uitgevoerd op de beat. interval waarin het effectscherm effectscherm effectvideo.
= verschijnt. verschijnt.
& | Nagalmeffect Instellen van de sterkte van de Instellen van de 1tot 100 (%) |Instellen van de balans tussen
T nagalm tussen 10 % en 90 %. sterkte van de het oorspronkelijke geluid en
9 % nagalm. het effectgeluid.
[NE)
)
o=
g o |Erwordt een video met een |Instellen van de sterkte van het Instellen van de Instellen van de balans tussen
g nabeeld uitgevoerd. nabeeld tussen 10 % en 90 %. sterkte van het de oorspronkelijke video en de
= nabeeld. effectvideo.
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Parameter 1 Parameter 2
Beschrijving van het effect | Parameter van de beat-toets (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Beschrijving Beschrijving
o Het ingangsgeluid krijgt het |Instellen van de toonhoogte van het |Instellen van de —100 tot 100 |Het effect wordt sterker
a effect alsof het gemaakt robotachtige geluid tussen—-100 % en [toonhoogte van het | (%) wanneer de regelaar naar
S |wordt door een robot. 100 %. robotachtige rechts wordt gedraaid.
5 < geluid.
g Er wordt een robotachtige Instellen van de mengverhouding van |Instellen van de Het naar boven en beneden
x video gemaakt door het beeld |de mozaiekgrootte en de mengverhouding zwaaien wordt sterker wanneer
5 8 naar boven en beneden te oorspronkelijke video tussen —100 % |van de de regelaar naar rechts wordt
QO |zwaaien en een mozaiekfilter |en 100 %. mozaiekgrootte en gedraaid.
= ltoe te passen. de oorspronkelijke
video.
o Eris een ruimtelijk geluid Voor detijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van het |10 tot 32 000 |Instellen van de balans tussen
= alsof meerdere bronnen 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het |(ms) het oorspronkelijke geluid en
nl2 dezelfde toonhoogte afgeven. | interval van het vibrato van het koorgeluid wordt het koorgeluid.
BI< koorgeluid. gemoduleerd.
o
o Een video verdeeld in RGB- | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van het Instellen van de balans tussen
2——) componenten wordt 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het de oorspronkelijke video en de
S 8 uitgevoerd op de beat. interval waarin het beeld terugkeert |beeld terugkeert effectvideo.
- |1 a naar het oorspronkelijke beeld. naar het
= oorspronkelijke
beeld.
& |Opnemen en herhaaldelijk  [Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de 10tot 4 000 [Instellen van de balans tussen
L |uitvoeren van het beat- een 1/8 tot 8/1 effecttijd ingesteld. effecttijd. (ms) (*3) het oorspronkelijke geluid en
- g geluid. het ROLL geluid.
AE
= | o |Opnemen en herhaaldelijk | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de tijd Instellen van de balans tussen
& |uitvoeren van het beat-beeld. |een 1/8 tot 8/1 effecttijd ingesteld. waarin het beeld de oorspronkelijke video en de
= wordt herhaald. effectvideo.
& Opnemen en herhaaldelijk  |[Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de 10tot 4 000 |Instellen van de balans tussen
O | L |uitvoeren van het een 1/8 tot 8/1 effecttijd ingesteld. effecttijd. (ms) (*3) het oorspronkelijke geluid en
ﬁ % omgekeerde beat-geluid. het ROLL geluid.
5
Tl
@ | o [Opnemen en herhaaldelijk  [Voor de tijd van 1 BPM beat wordt Instellen van de tijd Instellen van de balans tussen
o & |uitvoeren van het een 1/8 tot 8/1 effecttijd ingesteld. waarin het beeld de oorspronkelijke video en de
X | = |omgekeerde beat-beeld. wordt herhaald. effectvideo.

*1) Wanneer de effectkanaal-keuzeschakelaar op [CFA], [CFB] of [MST]/[MASTER] staat, zal wanneer de effect-monitor is ingeschakeld

maar het geluid van het gekozen kanaal niet naar de hoofduitvoer wordt uitgestuurd, het effectgeluid toch niet hoorbaar zijn.
(*2) Als de effectfunctie is uitgeschakeld, zal het effectgeluid niet hoorbaar zijn bij het controleren van de effecten.

*

(*3) De kleinste waarde voor de video-effecttijd is: Voor NTSC, NTSC-US, 66 ms. Voor PAL, 80 ms.
(*4) De kleinste waarde voor de video-effecttijd is 100 ms.
(*b) De kleinste waarde voor de video-effecttijd is: Voor NTSC, NTSC-US, 132 ms. Voor PAL, 160 ms.

Karakter

Nr. [Naam Beschrijving van het karakter

1 ORIGINAL Oorspronkelijk beeld zonder karakter.

2 INVERSE Omgekeerde helderheid.

3 EDGE Maakt een rand rondom het beeld.

4 HUE Verandert de kleur (behalve zwart en wit).
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TOUCH effecten (*1)

Parameter 1 Parameter 2
Beschrijving van het effect |Beschrijving van het effect bij (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
aanraking Beschrijving Beschrijving
AUDIO Het phasing-effect wordt Raak het scherm naar rechts aan |- - Draai de regelaar naar
proportioneel ten opzichte van |om het effect te versterken. Raak het rechts om het effect te
het volume van het scherm naar links aan om het effect versterken. Wanneer
binnenkomende basgeluid te verzwakken. de regelaar volledig
toegepast. naar links wordt
gedraaid, wordt alleen
het oorspronkelijke
& geluid uitgevoerd.
LE VIDEO Uitvoeren van een effect waarin golven zich uitrollen vanuit het punt dat wordt aangeraakt.
& PATTERNT1 |Continu uitvoeren van 5 golven. | Uitvoeren van een effect waarin Instellen van de 1tot 10 [Instellen van de balans
= X X ‘
- ‘ - golven zich uitrollen vanuit het punt |sterkte (de tussen de
- PATTERN2 Col?tmtu uitvoeren Va?w?II d dat wordt aangeraakt. amplitude) van de oorspronkelijke video
gorontwerpen (verschillende golven. en de effectvideo.
helderheid).
PATTERNS |Uitvoeren van gordijnachtige
golven.
PATTERN4 |Continu uitvoeren van 3 grote
golven.
AUDIO (*4) Uitvoeren van een Raak het scherm naar rechts aan - - Instellen van de balans
nagalmeffect. om het effect te versterken. Raak het tussen het
scherm naar links aan om het effect oorspronkelijke geluid
te verzwakken. en het effectgeluid.
VIDEO Uitvoeren van een vergroot of verkleind beeld.
PATTERNT1 |Uitvoeren van een beeld dat is |Uitvoeren van een beeld dat is Instellen van de 1tot 10 |Instellen van de balans
« ingezoomd op het aangeraakte |ingezoomd op het aangeraakte punt. {schaal van de tussen de
g punt. vergroting/ oorspronkelijke video
o PATTERN? [Uitvoeren van een beeld dat Uitvoeren van een beeld dat verkleining. en de effectvideo.
8 horizontaal is uitgerekt vanuit |horizontaal is uitgerekt vanuit het
o het aangeraakte punt. aangeraakte punt.
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld dat Uitvoeren van een beeld dat verticaal
verticaal is uitgerekt vanuit het |is uitgerekt vanuit het aangeraakte
aangeraakte punt. punt.
PATTERN4 |Uitvoeren van een beeld dat is |Uitvoeren van een beeld dat is
uitgezoomd vanuit het uitgezoomd vanuit het aangeraakte
aangeraakte punt. punt.
AUDIO Uitvoeren van een geluid met de afsnijfrequentie van het filter veranderd.
PATTERNT1 |Uitvoeren van een geluid via Raak het scherm naar rechtsaan om |- - -
een laagdoorlaatfilter. het effect te versterken. Raak het
scherm naar links aan om het effect
te verzwakken.
PATTERN2 |Uitvoeren van een geluid via Raak het scherm naar rechtsaanom |- -
een hoogdoorlaatfilter. het effect te versterken. Raak het
scherm naar links aan om het effect
te verzwakken.
PATTERNS |Uitvoeren van een geluid via Raak het scherm naar rechtsaan om |- -
een banddoorlaatfilter. het effect te versterken. Raak het
scherm naar links aan om het effect
te verzwakken.
& PATTERN4 |Uitvoeren van een geluid via Raak het scherm naar rechtsaanom |- -
ot een scherpfilter. het effect te versterken. Raak het
3 scherm naar links aan om het effect
) te verzwakken.
 |[VIDEO Uitvoeren van een wazig beeld.
PATTERN1 |Uitvoeren van een beeld met Raak meer naar rechts aan om het |Instellen van de 1tot 10 |Instellen van de balans
een waas aan de linkerkant. waas-effect aan de linkerkant te kleur wanneer het tussen de
versterken. waas-effect wordt oorspronkelijke video
PATTERN? | Uitvoeren van een beeld met | Raak meer naar rechts aan om het | toegepast. en de effectvideo.
een waas aan de rechterkant. |waas-effect aan de rechterkant te
versterken.
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld met Raak meer naar rechts aan om het
een waas aan de onderkant. waas-effect aan de onderkant te
versterken.
PATTERN4 |Uitvoeren van een beeld met Raak meer naar rechts aan om het
een waas aan de bovenkant. waas-effect aan de bovenkant te
versterken.
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Parameter 1 Parameter 2
Beschrijving van het effect |Beschrijving van het effect bij (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
aanraking Beschrijving Beschrijving
AUDIO (*4) Uitvoeren van een phaser-effect | Raak het scherm meer naar rechts |- - Instellen van de balans
met nagalm. aan voor het verlengen van de cyclus tussen het
van het phaser-effect. Raak het oorspronkelijke geluid
scherm meer naar links aan voor het en het effectgeluid.
verkorten van de effectcyclus.
= |VIDEO Uitvoeren van een beeld met een periodiek vervormingseffect.
; PATTERN1 |Uitvoeren van een beeld met Het vervormingseffect wordt Instellen van het |1tot 10 [Instellen van de balans
o een spirale vervorming. gecentreerd op het aangeraakte gebied waarin het tussen de
i~ PATTERN? |Uitvoeren van een beeld met punt toegepast. Hoe langer u het effect wordt oorspronkelijvke video
9 schermvervorming radiaal ten scherm aanraakt, hoe sterker het toegepast. en de effectvideo.
%) opzichte van het aangeraakte | effect wordt.
< punt.
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld met
gefragmenteerde vervorming.
PATTERN4 |Uitvoeren van een beeld waarin
het scherm vervormd lijkt, net
als verf gemengd met water.
AUDIO Moduleren van het Raak het scherm naar rechts aan - - Instellen van de balans
ingangsgeluid. De lage tonen |om het effect te versterken. Raak het tussen het
hebben een metaalachtige scherm naar links aan om het effect oorspronkelijke geluid
klank. te verzwakken. en het effectgeluid.
VIDEO Uitvoeren van beelden in blokpatronen.
PATTERN1 |Uitvoeren van een beeld waarin |Uitvoeren van een beeld waarin het |Instellen van het |1tot 10 |Instellen van de balans
het aangeraakte gedeelte rekt |aangeraakte gedeelte rekt en krimpt |aantal verdelingen tussen de
en krimpt in de horizontale en |in de horizontale en de verticale van de blokken. oorspronkelijke video
5 de verticale richting. richting. en de effectvideo.
Q PATTERN2 |Uitvoeren van een beeld waarin |Uitvoeren van een beeld waarin het
m het aangeraakte gedeelte rekt |aangeraakte gedeelte rekt en krimpt
© en krimpt in de horizontale in de horizontale richting.
richting.
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld waarin |Uitvoeren van een beeld waarin het
het aangeraakte gedeelte rekt |aangeraakte gedeelte rekt en krimpt
en krimpt in de verticale in de verticale richting.
richting.
PATTERN4 |Uitvoeren van een beeld waarin |Uitvoeren van een beeld waarin het
het aangeraakte blok van kleur |aangeraakte blok van kleur
verandert. verandert.
AUDIO Uitvoeren van audio alsof het  |Raak het scherm naar rechts aan - - Draai de regelaar naar
ingangsgeluid verbrijzeld is. om het effect te versterken. Raak het rechts om het effect te
scherm naar links aan om het effect versterken. Wanneer
te verzwakken. de regelaar volledig
naar links wordt
gedraaid, wordt alleen
het oorspronkelijke
geluid uitgevoerd.
= |VIDEO Uitvoeren van een beeld met een radiaal concentrisch effect.
O
= PATTERN1 |Uitvoeren van een beeld dat De aangeraakte plaats heeft de Instellen van de 1tot 10 |Instellen van de balans
% eruit ziet als een licht dat centrale codrdinaten van het effect. |kleur. tussen de
é vanachter schijnt. oorspronkelijke video
< PATTERN? [Uitvoeren van een beeld dat Instellen van de en de effectvideo.
zich radiaal uitspreidt. opening van het
midden.
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld van Instellen van de
cirkels die concentrisch opening van het
uitspreiden. midden.
PATTERN4 |Uitvoerenvan een beeld dat een Instellen van de
combinatie is van PATTERN 2 opening van het
en PATTERN 3. midden.
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AUDIO Uitvoeren van het Raak het scherm meer naar rechts |- - Draai de regelaar naar
ingangsgeluid alsof het aan om de toonhoogte te verhogen. rechts om het effect te
gemaakt is door een robot. Raak het scherm naar links aan om versterken. Wanneer

de toonhoogte te verlagen. de regelaar volledig
naar links wordt
gedraaid, wordt alleen
het oorspronkelijke
geluid uitgevoerd.

VIDEO Uitvoeren van een kaleidoscopisch effect.

PATTERNT1 |Uitvoeren van een beeld dat het | Wanneer het oorspronkelijke beeld |Instellen van de 1tot 10 |Instellen van de balans
o scherm cirkelvormig verdeeld |wordt aangeraakt en verschoven, middenhoek van tussen de
@) vanuit het midden van het wordt het scherm cirkelvormig het beeld. oorspronkelijke video
g scherm. verdeeld en uitgevoerd. en de effectvideo.
~ PATTERN2 |Uitvoeren van een beeld dat het |Wanneer het oorspronkelijke beeld |Instellen van de
~ scherm horizontaal verdeeld wordt aangeraakt en verschoven, hoogte van het
(verticaal gestapeld). wordt het scherm horizontaal beeld.
verdeeld (verticaal gestapeld).
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld dat het | Wanneer het oorspronkelijke beeld |Instellen van de
scherm verticaal verdeeld wordt aangeraakt en verschoven, breedte van het
(horizontaal gerangschikt). wordt het scherm verticaal verdeeld |beeld.
(horizontaal gerangschikt).
PATTERN4 [Uitvoeren van een beeld dat Wanneer het oorspronkelijke beeld |Instellen van de
horizontaal en verticaal is wordt aangeraakt en verschoven, breedte en de
verdeeld. wordt het scherm horizontaal en hoogte van het
verticaal verdeeld. beeld.

AUDIO Produceren van een effect Raak het scherm naar rechts aan |- - Instellen van de balans
waarbij de toonhoogte van het |om het effect te versterken. Raak het tussen het
ingangsgeluid wordt verlaagd. |scherm naar links aan om het effect oorspronkelijke geluid

te verzwakken. en het effectgeluid.

VIDEO Uitvoeren van een beeld met een lensachtig effect.

PATTERNT |Uitvoeren van een beeld met De lens beweegt naar de plaats die |Instellen van de 1tot 10 [Instellen van de balans
een lensachtig effect. wordt aangeraakt. grootte van de lens. tussen de
%) PATTERN? [Uitvoeren van een beeld met  [De lens beweegt naar de plaats die oorspronkelijke video
& een lensachtig effect. wordt aangeraakt. en de effectvideo.
—
5 PATTERNS |Uitvoeren van een beeld met | De lens beweegt naar de plaats die
een lensachtig effect. wordt aangeraakt en het beeld
binnen de lens beweegt ook
overeenkomstig de hoeveelheid
beweging van de lens.
PATTERN4 |Omkeren van de luminantie- | De lens beweegt naar de plaats die
componenten en uitvoeren van |wordt aangeraakt.
het beeld met een lensachtig
effect.

AUDIO Produceren van een phaser- Raak het scherm naar rechts aan |- - Draai de regelaar naar
effect. Door de aangeraakte om het effect te versterken. Raak het rechts om het effect te
plaats naar links en rechtste | scherm naar links aan om het effect versterken. Wanneer
verschuiven, verandert het te verzwakken. de regelaar volledig
volume van het effect. naar links wordt

gedraaid, wordt alleen
het oorspronkelijke
geluid uitgevoerd.

VIDEO Uitvoeren van een beeld dat ontworpen is als een kubus.

0 PATTERN?1 |Uitvoeren van een beeld van Beweegt naar de aangeraakte Instellen van de 1tot 10 |Instellen van de balans
8 een roterende kubus. plaats. grootte van het tussen de
e PATTERN? [Uitvoeren van een beeld van object. oorspronkelijke video
een bodemloos, en de effectvideo.
pyramidevormig prisma dat
ronddraait.
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld van
een bodemloos, vijffhoekig
prisma dat ronddraait.
PATTERN4 |Uitvoeren van een beeld van
een bodemloos, zevenhoekig
prisma dat ronddraait.
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Beschrijving van het effect

Beschrijving van het effect bij
aanraking

Parameter 1

(TIME/PARAMETER)

Parameter 2
(LEVEL/DEPTH)

Beschrijving

Beschrijving

een spotlicht van willekeurige
grootte en kleur op een
willekeurige plaats.

spotlicht van willekeurige grootte en
kleur op de aangeraakte plaats.

AUDIO Het flanger-effect wordt Raak het scherm meer naar rechts |- - Draai de regelaar naar
toegepast. Beweeg uw vinger |aan voor het verlengen van de cyclus rechts om het effect te
op het aanraakscherm van van het flanger-effect. Raak het versterken. Wanneer
rechts naar links om het scherm meer naar links aan voor het de regelaar volledig
effectvolume te veranderen. verkorten van de effectcyclus. naar links wordt

gedraaid, wordt alleen
het oorspronkelijke
geluid uitgevoerd.

VIDEO Uitvoeren van een beeld met een draaiend en roterend efect.

PATTERNT [Uitvoeren van een beeld waarin |Het beeld roteert wanneer u het Instellen van de 11tot 10 [Instellen van de balans
het scherm draait en roteert. midden van het scherm aanraakt en |draaisnelheid. tussen de
uw vinger in een cirkelvormige oorspronkelijke video
beweging sleept. en de effectvideo.
Wanneer de vergroting
meer is dan het
midden, neemt de
draaisnelheid toe.
PATTERN? |Uitvoeren van een beeld waarin |Het beeld roteert wanneer u het Instellen van het Instellen van de balans
het scherm afzonderlijk midden van het scherm aanraakt en |aantal verdelingen. tussen de
verdeeld en gedraaid is. uw vinger in een cirkelvormige oorspronkelijke video
beweging sleept. en de effectvideo.
CZ Wanneer de vergroting
§ meer is dan het
= midden, neemt de
- draaisnelheid toe.
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld waarin |Het blok van de aangeraakte plaats |Instellen van het Instellen van de balans
het scherm verdeeld is alsin  |wordt gerekt. Tijdens de aanraking |aantal verdelingen. tussen de
PATTERN 2 en waarin elk zal het rekken en krimpen dat oorspronkelijke video
gedeelte rekt en krimpt correspondeert met het audioniveau en de effectvideo.
overeenkomstig het stoppen. Wanneer de vergroting
audioniveau (als een grafische meer is dan het
equalizer). midden, neemt de
krimpsnelheid af, en
naarmate MAX wordt
bereikt, wordt er
overgeschakeld naar
de omgekeerde
rekkende werking.
PATTERN4 |Uitvoeren van een beeld waarin |Het beeld roteert wanneer u het Instellen van de Instellen van de balans
het scherm gedraaid isen er |midden van het scherm aanraakt en |draaisnelheid. tussen de
een nabeeld blijft. uw vinger in een cirkelvormige oorspronkelijke video
beweging sleept. en de effectvideo.
Wanneer de vergroting
meer is dan het
midden, neemt de
draaisnelheid toe.

AUDIO Uitvoeren van een geluid met  |Raak het scherm naar rechts aan |- - Draai de regelaar naar
de afsnijfrequentie van het filter {om het effect te versterken. Raak het rechts om het effect te
veranderd. scherm naar links aan om het effect versterken.

te verzwakken.
VIDEO Uitvoeren van een beeld met een spotlicht-effect.
PATTERN1 |Uitvoeren van een beeld met Uitvoeren van een beeld met een Instellen van het 1tot 10 |Instellen van de balans
een spotlicht van willekeurige [spotlicht van vaste grootte op de interval waarin het tussen de
grootte op een willekeurige aangeraakte plaats. spotlicht ververst oorspronkelijke video
o plaats. wordt. en de effectvideo.
= PATTERN? |Uitvoeren van een beeld met  |Uitvoeren van een beeld met een
8 een spotlicht van willekeurige [spotlicht van willekeurige grootte op
2 grootte op een willekeurige de aangeraakte plaats.
= plaats.
PATTERNS |Uitvoeren van een beeld met Uitvoeren van een beeld met een
een spotlicht van willekeurige |spotlicht van vaste grootte en
grootte en kleur op een willekeurige kleur op de aangeraakte
willekeurige plaats. plaats.
PATTERN4 |Uitvoeren van een beeld met  |Uitvoeren van een beeld met een




( GEBRUIK VAN DE EFFECTFUNCTIE )

AUDIO Het flanger-effect wordt Raak meer naar rechts aan om het |- - Draai de regelaar naar
toegepast. Beweeg uw vinger |effect te versterken. Raak meer naar rechts om het effect te
op het aanraakscherm van links aan om het effect te versterken. Wanneer
rechts naar links om het verzwakken. de regelaar volledig
effectvolume te veranderen. naar links wordt

gedraaid, wordt alleen
het oorspronkelijke
geluid uitgevoerd.

*i VIDEO Uitvoeren van een beeld van een bewegende cirkel in kleur.

[a

o PATTERNT1 |Uitvoeren van een beeld van De cirkel beweegt naar het Instellen van de 1tot 10 [Instellen van de balans
% een cirkel met puntjes-ontwerp.|aangeraakte punt. grootte van de tussen de

o PATTERN? [Uitvoeren van een beeld van cirkel. oorspronkelijke video

een cirkel met rand-ontwerp. en de effectvideo.

PATTERNS |Uitvoeren van een beeld van
een cirkel met een verticaal
gerekt beeld.

PATTERN4 |Uitvoeren van een beeld van
een cirkel met het
oorspronkelijke beeld.

(*1) Wanneer de [HOLD] toets op ON staat, kunt u het spoor van uw vinger terwijl dit het aanraakscherm aanraakt voor maximaal 8
seconden opnemen.

(*2) Het effect zal niet zichtbaar zijn tenzij de video-effect voorstellingsmonitor wordt aangeraakt.
(*3) Wanneer de effectfunctie op ON staat, worden willekeurige effecten toegepast.
(*4) Wanneer de effectfunctie op OFF staat, zijn de effectgeluiden niet hoorbaar, zelfs niet op de monitor.
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TEXT effecten
Parameter 1 Parameter 2 (LEVEL/DEPTH)
Beschrijving van het effect | Parameters van de beat-toets (TIME/PARAMETER)
Beschrijving Beschrijving
Dramatisch veranderen van |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van het |10 ms tot Draai de regelaar naar rechts
O |de geluidsklank door het 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin de |32 000 ms om het effect te versterken.
O |wijzigen van de frequentie interval waarin de afsnijfrequentie afsnijfrequentie

N4 ?( van het filter op het ritme van |zich beweegt. zich beweegt.

S de beat.

@ De tekstregel wordt Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van de Instellen van de balans tussen

— | o |afgebroken in eenheden van |1/2 tot 32/1 tijd ingesteld waarin de  |effecttijd. de oorspronkelijke video en de
& | puntjesblokken en wordt dan |tekst verdwijnt in eenheden van tekst.
= |weeropgebouwdineenheden |puntjesblokken en dan weer opnieuw

van puntjesblokken. wordt opgebouwd.
Er wordt snel en eenvoudig | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van het |10 ms tot Draai de regelaar naar rechts
één phaser-effect cyclus 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het |32 000 ms om het effect te versterken.

z % gemaakt op de beat. interval waarin het phaser-effect zich |phaser-effect zich Wanneer de regelaar volledig

8 o) beweegt. beweegt. naarlinks wordt gedraaid, wordt

< < alleen het oorspronkelijke

g:) geluid uitgevoerd.

«i | o | Detekstregel wordt uitgelijnd | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt 1/2 |Instellen van de Instellen van de balans tussen
& |en vormt een cirkel terwijl tot 32/1 tijd ingesteld waarin de tekst |effecttijd. de oorspronkelijke video en de
= |deze ronddraait. eenmaal ronddraait. tekst.

Er wordt snel en eenvoudig | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van het 10 ms tot Draai de regelaar naar rechts
o één flanger-effect cyclus 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het |32 000 ms om het effect te versterken.
= gemaakt op de beat. interval waarin het flanger-effect zich |flanger-effect zich Wanneer de regelaar volledig
D beweegt. beweegt. naar links wordt gedraaid, wordt

a < alleen het oorspronkelijke

= geluid uitgevoerd.

2 De letterreeks glanst en Voor de tijd van 1 BPM wordt een 1/2 |Instellen van de Instellen van de balans tussen
O |wordt horizontaal gerekt op |tot 32/1 tijd ingesteld waarin de tekst |effecttijd. de oorspronkelijke video en de
&3 |een aaneengeregen manier, |begint te veranderen en dan weer tekst.
= |waarna ze terugkeert naar de [terugkeert naar de oorspronkelijke

oorspronkelijke letterreeks. |toestand.
O |Het geluid wordt op het ritme |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van de 10 ms tot Instellen van de balans tussen

% g van de beat gesneden. 1/8 tot 8/1 afsnijtijd ingesteld. effecttijd. 16 000 ms het oorspronkelijke geluid en

o< het effectgeluid.

?( o | Erverschijnen willekeurige  |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een  |Instellen van de Instellen van de balans tussen

« B testregels. 1/8tot 8/1tijd ingesteld voor de weergave | effecttijd. de oorspronkelijke video en de

RS van de willekeurige tekstregels. tekst.

Uitvoeren van audio waarin | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van de 10 ms tot Instellen van de balans tussen
O |het ingangsgeluid begint bij |1/8 tot 8/1 effecttijd ingesteld. effecttijd. 16 000 ms het oorspronkelijke geluid en
% een hoge toonhoogte en dan het effectgeluid.

s |< terugkeert naar het normale

e geluid.

Q Beginnend met hetinzoomen | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van de Instellen van de balans tussen

© | o |van elke afzonderlijke letter, |1/8 tot 8/1 tijd ingesteld waarin de effecttijd. de oorspronkelijke video en de
& |wordt de tekst gevormd via  |letters tot de ingestelde positie tekst.
= |uitzoomen van de letters tot [uitzoomen.

de ingestelde positie.

Uitvoeren van audio alsof het | Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van het |10 ms tot Draai de regelaar naar rechts

ingangsgeluid verbrijzeld is. |1/2 tot 32/1 tijd ingesteld voor het interval waarin het |32 000 ms om het effect te versterken.
% interval waarin het verbrijzelingseffect |verbrijzelingseffect Wanneer de regelaar volledig
o zich beweegt. zich beweegt. naarlinks wordt gedraaid, wordt
< alleen het oorspronkelijke

T geluid uitgevoerd.

(S Vanaf de eerste letter van de |Voor de tijd van 1 BPM beat wordt een |Instellen van de Instellen van de balans tussen

?j letterreeks worden de letters | 1/2 tot 32/1 tijd ingesteld waarin de | effecttijd. de oorspronkelijke video en de

< van links naar rechts gerekt |tekst verschijnt terwijl deze gerekt tekst.
2 terwijl ze verschijnen, en wordt en dan verdwijnt terwijl ze
Q |vanaf de eerste letter van de |gerekt wordt.
= tekstregel worden de letters

van rechts naar links gerekt
terwijl ze verdwijnen.

(*1) De effecttijd voor video-effecten verandert niet onder 33 ms per frame voor de NTSC en NTSC-US systemen, en 40 ms per frame voor

het PAL systeem.

Karakter
Nr. |Naam Beschrijving van het karakter
1 |SHADOW Aanbrengen van een schaduw over de weergegeven tekst.
2 |TRANSPARENT |De tekst doorzichtig maken.
3 |OUTSIDE Aanbrengen van een rand om de tekst.
4 |HUE Veranderen van de kleur van de tekst (behalve zwart en wit).
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GEBRUIK VAN DE JPEG VIEWER

JPEG-bestanden kunnen geladen en weergegeven worden vanaf een USB-geheugenapparaat of SD-kaart. Er kunnen maximaal 8 JPEG-
bestanden worden geladen.

USsB
INSTELLEN VAN DE JPEG VIEWER
g &S | 9| Y@ 1 Druk op de JPEG VIEWER toets.
o e o e Het functiescherm voor de JPEG voorstelling verschijnt.
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VOORDAT U DE JPEG VIEWER GEBRUIKT

Steek een USB-geheugenapparaat of een SD-kaart in het
mengpaneel.

Gebruik van een USB-geheugenapparaat

Steek een USB-geheugenapparaat waarop JPEG-bestanden zijn
opgenomen in de USB-aansluiting. Alleen USB-
geheugenapparaten geformatteerd volgens de FAT32 indeling
kunnen worden gebruikt.

Gebruik van een SD-kaart

Steek een SD-kaart waarop JPEG-bestanden zijn opgenomen in de

SD CARD sleuf.

* De gebruikte geheugenkaart moet geformatteerd zijn volgens de
“Specificaties voor SD-geheugenkaarten Deel 2
BESTANDSSYSTEEM-SPECIFICATIE Versie 1.0" (SD-
geheugenkaarten zijn bij het verlaten van de fabriek door de
fabrikant volgens deze standaard geformatteerd). Niet
geformatteerde geheugenkaarten kunnen niet worden gebruikt.

* Geheugenkaarten geformatteerd op computers of digitale
camera's zullen mogelijk niet juist werken.

Multi-media kaarten (MMC) kunnen niet worden gebruikt.
Verwijder de kaart niet en schakel het apparaat ook niet uit
terwijl de CARD indicator knippert (dit kan namelijk resulteren in
beschadiging van de opgeslagen gegevens).

Geheugenkaarten zijn delicate elektronische apparaatjes. U
mag de kaarten niet buigen of aan sterke schokken of stoten
blootstellen. Bovendien mag u de kaarten ook niet gebruiken of
opbergen op plaatsen waar statische elektriciteit of elektrische
ruis is.

Geheugenkaarten kunnen beschadigd raken wanneer deze aan
stoten of statische elektriciteit worden blootgesteld. Behandel
de kaarten voorzichtig. Wij raden u aan regelmatig een
reservekopie te maken van belangrijke gegevens.

Pioneer kan niet aansprakelijk worden gesteld voor verlies van
gegevens of directe/indirecte beschadiging.

[MANUAL
MODE] toets

Hiermee stelt u de JPEG afspeelmodus in
op MANUAL.

[AUTO MODE]
toets

Hiermee stelt u de JPEG afspeelmodus in
op AUTO.

[FADER MODE]
toets

Hiermee stelt u de JPEG afspeelmodus in
op FADER.

[TIME] In de AUTO modus kunt u de tijd instellen

weergave/ voor het veranderen van de JPEG-

insteltoets beelden.

[JPEG BOX] Hiermee kiest u de JPEG-beelden die aan
de kanalen worden toegewezen.

[ASSIGN CH Hiermee stelt u het kanaal in waaraan de

SELECT] toets JPEG-beelden worden toegewezen.

De toets wordt ook gebruikt om de
toegewezen JPEG te annuleren.

[JPEG SELECT]
toets

Hiermee schakelt u de JPEG
selectiemodus in.

Wanneer de effectfunctie is
ingeschakeld, is de toets niet zichtbaar.

[CLEAR] toets

Hiermee schakelt u de JPEG BOX
wismodus ON/OFF.

[EXIT] toets

Hiermee verlaat u de JPEG Viewer
instellingen.
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Laden van JPEG-bestanden in de SVM-1000
Gebruik deze functie om de JPEG-bestanden in de JPEG BOX te
laden. Wanneer de effectfunctie is ingeschakeld, is deze functie
niet bruikbaar.
1 Raak de [JPEG SELECT] toets in het JPEG Play Mode scherm
aan.
Het JPEG functiescherm verschijnt.

ot

1 Medium/map/ | Weergeven van media, bestanden en
bestand-display | mappen.

2 Adres-display Aangeven van het adres van de media/
mappen/bestanden die nu worden

weergegeven.

3 Pagina-display/ |Hiermee kunt u vooruitgaan in het
pagina- pagina-display van het weergegeven
omschakeltoets | medium/map/bestand.

4 [BACK] toets Hiermee kunt u terugkeren naar een

hogere laag in de mappenhiérarchie.

5 [JPEG BOX] Hiermee kunt u de JPEG BOX kiezen

waarin de JPEG wordt geladen.

6 [CLEAR] toets Hiermee schakelt u de JPEG BOX

wismodus ON/OFF.,

7 [EXIT] toets Hiermee verlaat u de JPEG Viewer modus

en keert u terug naar de JPEG

afspeelmodus.

2 Kies een JPEG-bestand dat u wilt downloaden van het

medium/map/bestand-display.

Het medium/map/bestand-display begint bij het medium dat
nu gebruikt wordt (USB-geheugenapparaat/SD-kaart).

Er worden alleen JPEG-bestanden weergegeven.

De mappen en JPEG-bestanden worden in alfanumerieke
volgorde weergegeven. Er kunnen maximaal 64 mappen met
192 bestanden worden weergegeven.

3 Raad de [JPEG BOX] toets aan om het bestand te

downloaden.

4 Raak de [EXIT] toets aan om de JPEG Viewer modus te

verlaten.

Gebruik van een JPEG-bestand door dit toe te wijzen
aan een kanaal
De JPEG afspeelmodus heeft een MANUAL MODE, AUTO MODE

en FADER MODE, zodat u de beschikking hebt over een breed
scala aan voorstellingsstijlen.

Gebruik van de MANUAL MODE

Toewijzen van een JPEG-bestand van de JPEG BOX aan een

gekozen kanaal.

1 Raak de [MANUAL MODE] toets aan om de MANUAL modus
te kiezen.

2 Raak [JPEG BOX] aan en kies het JPEG-bestand dat u wilt
toewijzen.
Het kader van de gekozen [JPEG BOX] wordt wit.
Raak de [JPEG BOX] tijdens de kanaaltoewijzing aan om het
gekozen JPEG-beeld weer te geven.

3 Raak de [ASSIGN CH SELECT] toets aan van het kanaal
waaraan u het bestand wilt toewijzen.
De kanaalmonitor toont het JPEG-beeld en u kunt dit met
andere kanalen mengen en/of het bestand manipuleren door
er effecten op toe te passen.
Raak de [ASSIGN CH SELECT] toets van een ander kanaal
tijdens de kanaaltoewijzing aan om het toegewezen kanaal te
veranderen.
Om de kanaaltoewijzing te annuleren, raakt u de [ASSIGN CH
SELECT] toets voor het gekozen kanaal tijdens de
kanaaltoewijzing aan.

Gebruik van de AUTO MODE

Toewijzen van meerdere JPEG-bestanden van de JPEG BOX aan

een gekozen kanaal. De toegewezen beelden worden als een

diashow met een vastgesteld interval weergegeven.

1 Raak de [AUTO MODE] toets aan om de AUTO modus te
kiezen.

2 Raak [JPEG BOX] aan en kies het JPEG-bestand dat u wilt
toewijzen.
Het kader van de gekozen [JPEG BOX] wordt wit.
Raak de gekozen [JPEG BOX] opnieuw aan om de selectie te
annuleren.

3 Raak de [TIME] insteltoets aan om de beeldweergavetijd in
te stellen.

4 Raak de [ASSIGN CH SELECT] toets aan van het kanaal
waaraan u de bestanden wilt toewijzen.
De kanaalmonitor toont het JPEG-beeld en u kunt dit met
andere kanalen mengen en/of het bestand manipuleren door
er effecten op toe te passen.
Raak de [ASSIGN CH SELECT] toets van een ander kanaal
tijdens de kanaaltoewijzing aan om het toegewezen kanaal te
veranderen.
Om de kanaaltoewijzing te annuleren, raakt u de [ASSIGN CH
SELECT] toets voor het gekozen kanaal tijdens de
kanaaltoewijzing aan.
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Gebruik van de FADER MODE

Toewijzen van meerdere JPEG-bestanden gekozen uit de JPEG

BOX aan een gekozen kanaal. De toegewezen bestanden wisselen

op het moment van het omhooghalen van de kanaalfader.

1 Raak de [FADER MODE] toets aan om de FADER modus te
kiezen.

2 Raak [JPEG BOX] aan en kies het JPEG-bestand dat u wilt
toewijzen.
Het kader van de gekozen [JPEG BOX] wordt wit.
Raak de gekozen [JPEG BOX] opnieuw aan om de selectie te
annuleren.

3 Raak de [ASSIGN CH SELECT] toets aan van het kanaal
waaraan u de bestanden wilt toewijzen.
De kanaalmonitor toont het JPEG-beeld en u kunt dit met
andere kanalen mengen en/of het bestand manipuleren door
er effecten op toe te passen.
Raak de [ASSIGN CH SELECT] toets van een ander kanaal
tijdens de kanaaltoewijzing aan om het toegewezen kanaal te
veranderen.
Om de kanaaltoewijzing te annuleren, raakt u de [ASSIGN CH
SELECT] toets voor het gekozen kanaal tijdens de
kanaaltoewijzing aan.

4 Bedien de fader.
De JPEG-bestanden toegewezen aan dat kanaal wisselen op
het moment van het omhooghalen van de kanaalfader.

Wissen van JPEG-bestanden die gedownload zijn
naar de JPEG BOX

1 Raak de [CLEAR] toets aan om de JPEG BOX wismodus te
kiezen.
In de JPEG BOX wismodus knippert de [CLEAR] toets.

2 Raak de [JPEG BOX] aan en kies het JPEG-bestand dat u wilt
wissen.
Bij het wissen uit de JPEG BOX worden de geladen JPEG-
bestanden niet uit het medium verwijderd.

3 Raak de [CLEAR] toets aan om de JPEG BOX wismodus te
verlaten.
* De JPEG-bestanden moeten kleiner zijn dan 12 MB.
* Als het originele JPEG-bestand niet binnen 640 x 480 pixels
past, zal het bestand automatisch omgezet worden naar
640 x 480 pixels wanneer dit naar de SYM-1000 wordt
gedownload.
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DE VIDEO-EQUALIZER FUNCTIE

Wanneer u normaal aan de kanaal-equalizerknop draait, worden de equalizer-effecten alleen op de audio toegepast. Met behulp van de

VIDEO EQ functie kunt u de effecten echter ook op de video toepassen.
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INSTELLEN VAN DE VIDEO EQ

1 Houd de VIDEO EQ toets ingedrukt.
De equalizer-instellingenmodus wordt ingeschakeld.

2 Raak de juiste toetsen aan.
Raak de juiste toetsen op het scherm aan voor het maken van
de VIDEO EQ instellingen.

* Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, zijn de
standaardinstellingen als volgt:
HI: CONTRAST

MID: HUE
LOW: SATURATION

VIDEO EQ SET UP

Gebruik deze functie om gelijktijdig de
video-effecten te veranderen wanneer u
de equalizer gebruikt.

OFF: Hiermee schakelt u de VIDEO EQ uit.

R: Gebruik deze toets bij het toewijzen van
parameters die de rode elementen van de
VIDEO EQ veranderen.

Wordt gebruikt bij het toewijzen van
parameters.

G: Gebruik deze toets bij het toewijzen van
parameters die de groene elementen van
de VIDEO EQ veranderen.

Wordt gebruikt bij het toewijzen van
parameters.

B: Gebruik deze toets bij het toewijzen van
parameters die de blauwe elementen van
de VIDEO EQ veranderen.

HUE: Gebruik deze toets bij het toewijzen
van parameters die de tint van de VIDEO
EQ veranderen.

CONTRAST: Gebruik deze toets bij het
toewijzen van parameters die het contrast
van de VIDEO EQ veranderen.

SATURATION: Gebruik deze toets bij het
toewijzen van parameters die de
verzadiging van de VIDEO EQ veranderen.

3 Raak [EXIT] aan.

De equalizer-instellingenmodus wordt beéindigd.

IN/UITSCHAKELEN VAN DE EQUALIZER

1 Druk op de VIDEO EQ toets.
De VIDEO EQ instellingen worden beurtelings in/
uitgeschakeld wanneer de toets wordt ingedrukt,
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FADERSTARTFUNCTIE

Wanneer u dit apparaat door middel van een los verkrijgbare bedieningssignaalkabel op een Pioneer DJ/VJ DVD-speler of DJ CD-speler
aansluit, kunt u de kanaalfader en de kruisfader gebruiken voor het beginnen met afspelen van een DVD/CD.

Als de kanaalfader- of kruisfader-schuifregelaar van het mengpaneel wordt verschoven, wordt de DVD/CD-speler uit de pauzestand
gehaald en zal automatisch — en onmiddellijk — gestart worden met de weergave van de gekozen track. Wanneer de faderschuifregelaar
in de oorspronkelijke stand wordt teruggezet, zal de DVD/CD-speler terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue), zodat “sampler”

weergave mogelijk is.
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Kruisfader-schuifregelaar (A/B)

KRUISFADER-START WEERGAVE EN
TERUG-NAAR-CUE WEERGAVE

Als de DVD/CD-speler die aan kanaal A van de kruisfader is
toegewezen bij het cue-punt in de paraatstand staat, kunt u de
kruisfader-schuifregelaar vanaf de rechterkant (B kant) naar de
linkerkant (A kant) verschuiven voor het automatisch starten met
afspelen van de kanaal A DVD/CD-speler.

Wanneer de kruisfader-schuifregelaar de linkerkant (A kant)
bereikt, zal de DVD/CD-speler die is toegewezen aan kanaal B
terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue functie). Wanneer
de DVD/CD-speler die aan kanaal B is toegewezen bij het cue-punt
in de paraatstand staat, kunt u de kruisfader-schuifregelaar vanaf
de linkerkant (A kant) naar de rechterkant (B kant) verschuiven
voor het automatisch starten met afspelen van de kanaal B DVD/
CD-speler. Wanneer de kruisfader-schuifregelaar de rechterkant
(B kant) bereikt, zal de DVD/CD-speler die is toegewezen aan
kanaal A terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue functie).

Gebruik van de kanaalfader om te starten met
afspelen

1 Druk op de FADER START toets van het kanaal (1 tot 4) dat is
aangesloten op de DVD/CD-speler die u wilt bedienen.
* De toets van het gekozen kanaal licht op.

2 Zet de kanaalfader-schuifregelaar op [0].

3 Stel een cue-punt op de DVD/CD-speler in en zet de speler bij
het cue-punt in de paraatstand.

* Als er reeds een cue-punt is ingesteld, hoeft de DVD/CD-
speler niet bij het cue-punt in de paraatstand te worden
gezet.

4 Wanneer u wilt beginnen met afspelen, verschuift u de
kanaalfader-schuifregelaar.

* De DVD/CD-speler begint met afspelen.

* Nadat het afspelen is begonnen, kunt u de kanaalfader-
schuifregelaar terug naar [0] schuiven om de DVD/CD-
speler te laten terugkeren naar het cue-punt en daar in de
paraatstand te zetten (terug-naar-cue).

¢ Deze functie van de kanaalfader werkt alleen wanneer de
CROSS FADER ASSIGN schakelaar op [THRU] staat.

Gebruik van de kruisfader om te starten met
afspelen

1

Druk op de FADER START toets van het kanaal (1 tot 4) dat is

aangesloten op de DVD/CD-speler die u wilt bedienen.

* De toets van het gekozen kanaal licht op.

Zet de CROSS FADER ASSIGN schakelaar van het gekozen

kanaal op [A] of [B].

* Kies [A] voor toewijzing aan kanaal A (linkerkant) van de
kruisfader.

* Kies [B] voor toewijzing aan kanaal B (rechterkant) van de
kruisfader.

Schuif de kruisfader-schuifregelaar zo ver mogelijk naar de

tegenovergestelde kant van de DVD/CD-speler die u wilt

laten starten.

Stel een cue-punt op de DVD/CD-speler in en zet de speler bij

het cue-punt in de paraatstand.

* Als er reeds een cue-punt is ingesteld, hoeft de DVD/CD-
speler niet bij het cue-punt in de paraatstand te worden
gezet.

Wanneer u wilt beginnen met afspelen, verschuift u de

kruisfader-schuifregelaar (A/B).

* De DVD/CD-speler begint met afspelen.

* Nadat het afspelen is begonnen, kunt u de kruisfader-
schuifregelaar helemaal terugschuiven naar de
tegenovergestelde kant om de DVD/CD-speler die aan die
kant is toegewezen te laten terugkeren naar het cue-punt en
daar in de paraatstand te zetten (terug-naar-cue).
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UTILITY-INSTELLINGEN
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MIDI-INSTELLINGEN

MIDI is de afkorting voor “Musical Instrument Digital Interface” en
verwijst naar een protocol dat ontwikkeld is voor de uitwisseling
van gegevens tussen elektronische instrumenten en computers.
Voor het aansluiten van apparatuur met MIDI aansluitingen hebt u
een MIDI kabel nodig voor het overbrengen van de gegevens.

De SVM-1000 gebruikt de MIDI functie voor het verzenden van de
statusinformatie voor de apparatuur en de BPM (timingklok).

SYNCHRONISEREN VAN AUDIOSIGNALEN
MET DE EXTERNE SEQUENCER OF
GEBRUIK VAN DE SVM-1000 INFORMATIE
VOOR DE BEDIENING VAN DE EXTERNE
SEQUENCER

1 Verbind de MIDI OUT aansluiting van de SVM-1000 met
behulp van een los verkrijgbare MIDI kabel met de MIDI IN
aansluiting van de MIDI sequencer.

* Verbind de USB MIDI uitgangsaansluiting van de SVM-1000
met een USB poort van uw computer. De ondersteunde
besturingssystemen zijn Windows Vista, Windows XP en
Mac OSX.

* Voor verdere informatie betreffende de computer-instellingen
wordt u verwezen naar de handleiding van uw computer en
besturingssysteem. Voor aanwijzingen betreffende de
instellingen op de toepassingssoftware wordt u verwezen
naar de handleiding die bij de software wordt geleverd.

» Zet de synchronisatiemodus van de MIDI sequencer op
“slave”.

* MIDI sequencers die geen MIDI timingklok ondersteunen
kunnen niet gesynchroniseerd worden.

* Synchronisatie is wellicht niet mogelijk als de BPM van de
track niet gedetecteerd kan worden of stabiel meetbaar is.

* BPM waarden ingesteld met de TAP functie kunnen ook
gebruikt worden voor uitvoeren van de timingklok.

2 Zet de MIDI OUT op ON bij de MIDI instellingen.

. ggvitgangsbereikvan de MIDItimingklok is 40 BPM tot 250

Opmerking:
De BPM kan bij sommige tracks niet juist gemeten worden.

Synchroniseer de computer-toepassingssoftware
met de audiosignalen of bedien de computer-
toepassingssoftware met de gebruiksgegevens voor
de SVM-1000.

1 Verbind de USB MIDI uitgangsaansluiting van de SVM-1000
met de USB kabel met uw computer.
* Maak de MIDl instellingen voor het toepassingsprogramma.
Zie voor verdere informatie de handleiding van het
toepassingsprogramma.
* De ondersteunde besturingssystemen zijn Windows XP en
Mac OSX.

MIDI instellen
1 Houd de UTILITY (SET UP) toets ingedrukt.

De MIDI instellingenmodus wordt ingeschakeld.
2 Raak [MIDI] aan.

Het MIDI instellingenscherm wordt weergegeven.

3 Raak de juiste toetsen aan.
Raak de juiste toetsen op het scherm aan voor het maken van
de MIDI instellingen.

4 Raak [EXIT] aan.
Hiermee wordt de MIDI instellingenmodus beéindigd.

MIDI OUT Hiermee schakelt u het MIDI signaal ON/
OFF.

TIMING CLOCK Hiermee start of stopt u de synchronisatie

SYNC. van de MIDI timingklok.

SNAP SHOT Hiermee wordt de huidige MIDI

informatie betreffende de regelaars,
knoppen en toetsen verzonden.

BUTTON TYPE Hiermee kiest u de methode voor het
verzenden van het MIDI signaal. De opties
zijn toggle-type en trigger-type. Bij trigger-
type worden alle MIDI codes die op OFF
staan niet verzonden en de MIDI codes
die op ON staan worden verzonden
telkens wanneer op de toets wordt

gedrukt.

Hiermee verandert u het MIDI kanaal. De
MIDI kanalen (1-16) worden
geconfigureerd en in het geheugen
opgeslagen.

MIDI CHANNEL
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MIDICODELLJST
Video TRIM VR Bn | 31 | dd 0 tot 127
Audio TRIM VR Bn | 01 | dd 0 tot 127
HI VR Bn | 02 | dd 0 tot 127
MID VR Bn | 03 | dd 0 tot 127
el Low VR Bn | 04 | dd 0 tot 127
CUE BTN Bn | 46 | dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn | 11 | dd 0 tot 127
CF ASSIGN sw Bn | 41 | dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn | 32 | dd 0 tot 127
Audio TRIM VR Bn | 06 | dd 0 tot 127
HI VR Bn | 07 | dd 0 tot 127
MID VR Bn | 08 | dd 0 tot 127
CH2
Low VR Bn | 09 | dd 0 tot 127
CUE BTN Bn | 47 | dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn | 12 | dd 0 tot 127
CF ASSIGN SW Bn | 42 | dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn | 33 | dd 0 tot 127
Audio TRIM VR Bn 0cC dd 0 tot 127
HI VR Bn | OE | dd 0 tot 127
MID VR Bn | OF | dd 0 tot 127
e Low VR Bn | 15 | dd 0 tot 127
CUE BTN Bn | 48 | dd OFF=0, ON=127
FADER BTN Bn | 13 | dd 0 tot 127
CF ASSIGN sw Bn | 43 | dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn | 34 | dd 0 tot 127
Audio TRIM VR Bn | 50 | dd 0 tot 127
HI VR Bn | 51 | dd 0 tot 127
MID VR Bn | 5C | dd 0 tot 127
e Low VR Bn | 52 | dd 0 tot 127
CUE BTN Bn | 49 | dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn | 14 | dd 0 tot 127
CF ASSIGN SW Bn | 44 | dd 0,64, 127
CROSS FADER | CROSS FADER | VR Bn | 0B | dd 0 tot 127
nofR curve | P CURVE SW Bn | SE | dd 0, 64, 127
CROSS CURVE  |sw Bn | 5F | dd 0, 64, 127
Video MASTER | R Bn | 38 | dd 0 tot 127
MASTER fudio MASTER | vR Bn | 18 | dd 0 tot 127
BALANCE VR Bn | 17 | dd 0 tot 127
CUE BTN Bn | 4A | dd OFF=0, ON=127
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Categorie Naam van Type MID+melding Opmerkingen
schakelaar schakelaar MSB LSB
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 tot 127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd OFF=0, ON=127
EFFECT CUE BTN Bn 4B dd OFF=0, ON=127
CH SELECT sSw Voor EFFECT SELECT en
CHANNEL SELECT wordt
de logische som van beide
CHARACTER SW cn pc waarden verzonden
SELECT (EFFECT SELECT wordt niet
EFFECT toegepast).
PARAMETER 1 waarde;
FLANGER, PHASER, FILTER
TIME SwW Bn | OD |MSB| Bn | 2D | Lsg |Veranderen naar 1/2
waarde; negatieve
waarden worden omgezet
in positieve waarden.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 tot 127
EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MiIC HI VR Bn 1E dd 0 tot 127
LOW VR Bn 1F dd 0 tot 127
FADER START BTN Bn 58 dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(FADER START)
BTN Bn 5A dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 5D dd OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd 0 tot 127
(HEAD PHONES) |LEVEL VR Bn 1A dd 0 tot 127
Timingklok FB
START BTN FA
MIDI
STOP BTN FC
* De MIDI SNAP SHOT stuurt alle MIDI commando's uit behalve MIDI START/STOP.
MIDDENPANEEL-GEDEELTE
MIDI-meldin
. Naam van Type 9 .
Categorie schakelaar schakelaar MSB LSB Opmerkingen
UTILITY BTN — —_ — — —_ —
VIDEO EQ BTN — | = =] = | =] =
JPEG VIEWER BTN — — — — — —
VIDEO SOLO BTN — — —_ — —_ —_
MODE
FADER AV SYNC BTN — — —_ — —_ —_
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GUI-TOETSEN
BEAT EFFECT BTN — — — Veranderen van de
== caegori resteert
EFFECT TEXT EFFECT BTN — — — het effectprogramma.
CATEGORY Audio BTN _ _ _
AV BTN — — —
Video BTN — — —
DELAY BTN 9n 41 dd OFF=0, ON=127
ECHO BTN 9n 42 dd OFF=0, ON=127
PAN BTN 9n 43 dd OFF=0, ON=127
TRANS BTN 9n 44 dd OFF=0, ON=127
FILTER BTN 9n 45 dd OFF=0, ON=127
FLANGER BTN 9n 46 dd OFF=0, ON=127
PHASER BTN 9n 47 dd OFF=0, ON=127
REVERB BTN 9n 48 dd OFF=0, ON=127
ROBOT BTN 9n 49 dd OFF=0, ON=127
CHORUS BTN 9n 4A dd OFF=0, ON=127
BEAT EFFECT ROLL BTN 9n 4B dd OFF=0, ON=127
REV ROLL BTN 9n 4Cc dd OFF=0, ON=127
Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN
Beat BUTTON 3 BTN De beweging van de
Beat BUTTON4  |BTN Bn | OD |MSB| Bn | 2D | LSB IL“:Z’:I':\ORSxEZEV':Oer:ﬁ
Beat BUTTON 5 BTN door de toets.
Beat BUTTON 6 BTN
Beat BUTTON 7 BTN
(C)I:FARACTER ON/ |prn I
BPM AUTO/TAP BTN — — —
RIPPLE BTN 9n 51 dd OFF=0, ON=127
LENS BTN 9n 52 dd OFF=0, ON=127
SPOT BTN 9n 53 dd OFF=0, ON=127
RADIATION BTN 9n 54 dd OFF=0, ON=127
CUBE BTN 9n 55 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 56 dd OFF=0, ON=127
KALEIDO BTN 9n 57 dd OFF=0, ON=127
TWIST BTN 9n 58 dd OFF=0, ON=127
TOUCH EFFECT ZOOM BTN 9n 59 dd OFF=0, ON=127
DROP BTN 9n 5A dd OFF=0, ON=127
BLUR BTN 9n 5B dd OFF=0, ON=127
DISTORTION BTN 9n 5C dd OFF=0, ON=127
HOLD BTN 9n 50 dd OFF=0, ON=127
Ao VR Bn | 1C | dd 0 tot 127
o IX VR Bn | 3C | dd 0 tot 127
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Categorie Naam van Type MIDFmelding Opmerkingen
schakelaar schakelaar MSB LSB
RANDOM BTN 9n 60 dd OFF=0, ON=127
Z00OM BTN 9n 61 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 62 dd OFF=0, ON=127
ROTATION BTN 9n 63 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BTN 9n 64 dd OFF=0, ON=127
SLIDE BTN 9n 65 dd OFF=0, ON=127
BANK1 BTN — — —_
BANK2 BTN — — —_
BANK3 BTN — — —
BANK4 BTN — — —_
TEXT EFFECT
BANKS5 BTN — — —
TEXT EDIT BTN — — —

Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN

Beat BUTTON 3 BTN De beweging van de
Beat BUTTON4  |BTN Bn | o0 [MsB| Bn | 2D | Lsg |T'ME/PARAMETER knop
kan gekopieerd worden
Beat BUTTON 5 BTN door de toets.

Beat BUTTON 6 BTN

Beat BUTTON 7 BTN

BPM AUTO/TAP — — —

CH1 MONITOR — — —

CH2 MONITOR — — —

CH3 MONITOR — — —

CH4 MONITOR — — —

FADE BTN 9n 70 dd OFF=0, ON=127

WIPE BTN 9n 7Al dd OFF=0, ON=127
CROSS FADER SWITCH BTN 9n 72 dd OFF=0, ON=127

CHROMA-B BTN 9n 73 dd OFF=0, ON=127

CHROMA-G BTN 9n 74 dd OFF=0, ON=127

LUMINANCE BTN 9n 75 dd OFF=0, ON=127

TRANS-A BTN Bn 4C dd OFF=0, ON=127

TRANS-B BTN Bn 4D dd OFF=0, ON=127

CROSS FADER VR 9n 7A dd 0 tot 127
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INSTELLEN VAN DE VIDEOMONITOR

Volg de onderstaande aanwijzingen voor het instellen van de
videomonitor-uitvoer.

Videomonitor-instelling
1 Houd de UTILITY (SET UP) toets ingedrukt.
De utility-instellingenmodus wordt ingeschakeld.
2 Raak [VIDEO MONITOR] aan.
Het videomonitor-instellingenscherm wordt weergegeven.

* Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, wordt
[MASTER] gekozen.
3 Raak de juiste toetsen aan.
Raak de juiste toetsen op het scherm aan voor het maken van
de videomonitor-instelling.
4 Raak [EXIT] aan.
De utility-instellingenmodus wordt beéindigd.

MASTER De master-uitvoer wordt rechtstreeks
naar de monitoruitgang gestuurd.

MIRROR OF De master-uitvoer wordt horizontaal

MASTER omgedraaid en dan naar de
monitoruitgang gestuurd.

MASTER & De master-uitvoer en de kanaaluitvoer

CHANNEL worden naar de monitoruitgang
gestuurd.

CHANNEL De uitvoer van alle kanalen wordt naar de
monitoruitgang gestuurd.

INSTELLEN VAN DE TOETSENBORDTAAL

Wanneer u een toetsenbord aansluit op de USB-aansluiting, kunt
u in de tekstbewerkingsmodus de tekst met het toetsenbord
invoeren. (blz. 21). Volg de onderstaande aanwijzingen om het
aangesloten type toetsenbord in te stellen.

Toetsenbordtaal-instelling

1

2

Houd de UTILITY (SET UP) toets ingedrukt.

De utility-instellingenmodus wordt ingeschakeld.

Raak [KEYBOARD LANGUAGE] aan.

Het toetsenbordtaal-instellingenscherm wordt weergegeven.

* Wanneer het apparaat wordt ingeschakeld, wordt [UK
ENGLISH] gekozen.

Raak de juiste toetsen aan.

Raak de juiste toetsen op het scherm aan voor het maken van

de toetsenbordtaal-instelling.

Raak [EXIT] aan.

De utility-instellingenmodus wordt beéindigd.

* Bij andere toetsenborden dan de vermelde toetsenborden,
kunnen de letters die verschijnen verschillen van de letters
die worden ingedrukt.
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APPARATUUR-INSTELLINGEN
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Activeren van de apparatuur-instellingenmodus

1 Schakel het apparaat (POWER) in terwijl u op de UTILITY (SET
UP) toets drukt.
* Blijf op de UTILITY (SET UP) toets drukken terwijl het woord
[Pro DJ] wordt aangegeven.
* Het apparatuur-instellingenscherm wordt weergegeven.

MICROFOON-INSTELLING

1 Raak [MIC] aan.
Het MIC instellingenscherm wordt weergegeven.

2 Kies de instellingen door [4=] of [=*] aan te raken.

OUTPUT TO
BOOTH MONITOR

Hiermee kiest u of de audio van de
microfoon naar de cabinemonitor wordt
uitgevoerd.

TALK OVER Hiermee stelt u de gevoeligheid van de
THRESHOLD LEVEL | talkover-functie in.

TALK OVER LEVEL

Hiermee stelt u het niveau van de
talkover-functie in.

3 Raak [SAVE] aan om de instellingen op te slaan.
De instellingen zijn pas geldig nadat [SAVE] is aangeraakt.

SYSTEEMINSTELLINGEN

1 Raak [SYSTEM] aan.
Het SYSTEM instellingenscherm wordt weergegeven.

2 Kies de instellingen door [4=] of [=*] aan te raken.

VIDEO SYSTEM

DIGITAL OUT MAX
LEVEL

Hiermee kiest u het videosignaalformaat.

Hiermee stelt u het maximumniveau van
het digitale uitgangscircuit in.

3 Raak [SAVE] aan om de instellingen op te slaan.
De instellingen zijn pas geldig nadat [SAVE] is aangeraakt.



( APPARATUUR-INSTELLINGEN )

MASTER-UITGANG INSTELLINGEN MONITORUITGANG-INSTELLINGEN
1 Raak [MASTER OUT] aan. 1 Raak [MONITOR OUT] aan.
Het MASTER OUT instellingenscherm wordt weergegeven. Het MONITOR OUT instellingenscherm wordt weergegeven.
2 Kies de instellingen door [4=] of [=*] aan te raken. 2 Kies de instellingen door [4=] of [=*] aan te raken.
BRIGHTNESS Hiermee stelt u de helderheid van de BRIGHTNESS Hiermee stelt u de helderheid van de
master-uitgang monitor in. monitoruitgang in.
CONTRAST Hiermee stelt u het contrast van de CONTRAST Hiermee stelt u het contrast van de
master-uitgang monitor in. monitoruitgang in.
COLOR Hiermee stelt u de kleurtoon van de COLOR Hiermee stelt u de kleurtoon van de
master-uitgang monitor in. monitoruitgang in.
SATURATION Hiermee stelt u de verzadiging van de SATURATION Hiermee stelt u de verzadiging van de
master-uitgang monitor in. monitoruitgang in.
SHARPNESS Hiermee stelt u het scherpte van de SHARPNESS Hiermee stelt u de scherpte van de
master-uitgang monitor in. monitoruitgang in.
3 Raak [SAVE] aan om de instellingen op te slaan. 3 Raak [SAVE] aan om de instellingen op te slaan.
De instellingen zijn pas geldig nadat [SAVE] is aangeraakt. De instellingen zijn pas geldig nadat [SAVE] is aangeraakt.

LCD-INSTELLINGEN

1 Raak [LCD] aan.
Het LCD instellingenscherm wordt weergegeven.
2 Kies de instellingen door [4=] of [=*] aan te raken.

spuepapanN

BACK LIGHT Hiermee wordt de achtergrondverlichting
van de LCD ingesteld.

3 Raak [SAVE] aan om de instellingen op te slaan.
De instellingen zijn pas geldig nadat [SAVE] is aangeraakt.
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4 Raak alle [+] markeringen aan en zorg dat de kleur van de [+]
AANRAAKPANEEL-INSTELLINGEN markeringen omgekeerd wordt.
1 Raak [TOUCH PANEL] aan.
Het aanraakpaneel-instellingenscherm wordt weergegeven.
2 Raak [TOP PANEL] of [BOTTOM PANEL] aan om de
instellingen te kiezen.

5 Raak [SAVE] aan om de instellingen op te slaan.
De instellingen zijn pas geldig nadat [SAVE] is aangeraakt.

TERUGKEREN NAAR DE

TOP PANEL Hiermee calibreert u het bovenpameel. STANDAARDINSTELLINGEN

BOTTOM PANEL Hiermee calibreert u het onderpaneel. 1 Druk op [FACTORY PRESET].

3 Raak de [+] markering met een spits voorwerp, zoals een Het fabrieksinstellingenscherm wordt weergegeven.
pen, aan. 2 Raak [YES] of [NO] aan.
Gebruik geen pen met een erg scherpe punt.

DE APPARATUUR-INSTELLINGEN
BEEINDIGEN

1 Zet de [POWER] schakelaar op OFF.
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VERHELPEN VAN STORINGEN

Een foutieve bediening wordt vaak voor een defect of storing aangezien. Als u denkt dat er werkelijk iets mis is met het apparaat, moet u
eerst de onderstaande punten controleren. Soms moet de oorzaak van het probleem bij een ander apparaat worden gezocht. U moet dan
dus alle aangesloten elektrische apparaten controleren.
Indien het probleem, zelfs na controle van de onderstaande punten, niet kan worden opgelost, moet u met uw dealer of dichtstbijzijnde
PIONEER servicecentrum contact opnemen.

Storing

Mogelijke oorzaak

Maatregelen

Geen stroom.

Het netsnoer is niet aangesloten.

Sluit het netsnoer op een stopcontact aan.

Geen geluid of het
geluidsvolume is erg laag.

De AUDIO INPUT schakelaar staat in de
verkeerde stand.

De aansluitkabels zijn verkeerd aangesloten of
de kabels zitten los.

De aansluitbussen of de stekkers zijn vuil.

De MASTER ATT. schakelaar op het
achterpaneel staat op —6 dB enz.

Stel de AUDIO INPUT schakelaar in op het
huidige weergave-apparaat.

Corrigeer de aansluitingen.

Maak de onderdelen schoon voordat u de
aansluitingen maakt.
Stel de MASTER ATT. schakelaar op het
achterpaneel juist in.

Erwordt geen microfoongeluid
via de BOOTH uitgang
uitgevoerd.

De OUTPUT TO BOOTH MONITOR (blz. 42) staat
op OFF.

Zet de OUTPUT TO BOOTH MONITOR (blz. 42)
op ON.

Geen digitale uitvoer.

De bemonsteringsfrequentie (fs) van de digitale
uitgang komt niet overeen met de specificaties
van de aangesloten apparatuur.

Stel de bemonsteringsfrequentie-
keuzeschakelaar op het achterpaneel in
overeenkomstig de specificaties van de
aangesloten apparatuur.

Geluid is vervormd.

Het audiomaster-uitgangsniveau is te hoog.

Het ingangsniveau is te hoog.

Stel AUDIO MASTER LEVEL regelaar of de
MASTER ATT. schakelaar op het achterpaneel
correct in.

Stel de AUDIO TRIM regelaar zodanig in dat het
ingangsniveau 0 dB nadert op de kanaalniveau-
indicator.

Kruisfader werkt niet.

De CROSS FADER ASSIGN schakelaar ([A],
[THRU], [B]) is niet juist ingesteld.

Stel de CROSS FADER ASSIGN schakelaar
correct in voor het gewenste kanaal.

Faderstart met de DVD/CD-
speler is niet mogelijk.

De FADER START toets staat op OFF.

De CONTROL aansluiting op het achterpaneel is
niet met de DVD/CD-speler verbonden.

Alleen de CONTROL aansluiting op het
achterpaneel is met de DVD/CD-speler
verbonden.

Zet de FADER START toets op ON.

Verbind de CONTROL aansluiting van het
mengpaneel met een bedieningssignaalkabel
met de DVD/CD-speler.

Verbind de CONTROL aansluitingen en ook de
analoge ingangsaansluitingen.

Effecten werken niet.

De instelling van de effectkanaal-
keuzeschakelaar (CH SELECT) is verkeerd.

De effectparameter 2 regelaar (LEVEL/DEPTH)
staat op [MIN].

.

Kies correct het kanaal waarop u de effecten wilt
toepassen.

Stel de effectparameter 2 regelaar (LEVEL/
DEPTH) juist in.

BPM kan niet gemeten
worden.

Gemeten BPM-waarde is niet
juist,

Het ingangsniveau is te hoog of te laag.

De BPM kan bij sommige tracks niet juist
gemeten worden.

Stel de AUDIO TRIM regelaar zodanig in dat het
ingangsniveau 0 dB nadert op de kanaalniveau-
indicator.

Stel de andere kanalen eveneens zodanig in dat
het ingangsniveau 0 dB nadert op de
kanaalniveau-indicator.

Tik op de TAP toets om de BPM handmatig in te
stellen.

Gemeten BPM-waarde
verschilt van de waarde die op
de DVD/CD staat.

Er kunnen verschillen zijn als gevolg van de
BPM detectiemethode die gebruikt wordt.

Er zijn geen maatregelen nodig.

MIDI sequencer kan niet
gesynchroniseerd worden.

De synchronisatiemodus van de MIDI
sequencer staat niet op “slave”.

De MIDI sequencer is niet geschikt voor gebruik
met dit apparaat.

Zet de synchronisatiemodus van de MIDI
sequencer op “slave”.

MIDI sequencers die geen MIDI timingklok
ondersteunen kunnen niet gesynchroniseerd
worden.
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Storing

Mogelijke oorzaak

Maatregelen

Geen videobeeld of storingen
in het beeld.

De VIDEO INPUT schakelaar staat in de
verkeerde stand.

De aansluitkabels zijn verkeerd aangesloten of
de kabels zitten los.

De aansluitbussen of de stekkers zijn vuil.

De fijnregelaars staan verkeerd ingesteld.

Het signaalformaat van de ingangsvideobron
komt niet overeen met de systeeminstelling die
gekozen is bij de apparatuur-instellingen.

Het videosignaalformaat van de TV-monitor
komt niet overeen met de systeeminstelling die
gekozen is bij de apparatuur-instellingen.

De ingangskeuzeschakelaar van de TV-monitor
is niet ingesteld op het type ingang dat met dit
apparaat is verbonden.

De componentinstelling van de TV-monitor staat
op iets anders dan 525i (interlaced).

Stel de VIDEO INPUT schakelaar in op het
huidige weergave-apparaat.

Corrigeer de aansluitingen.

Maak de onderdelen schoon voordat u de
aansluitingen maakt.

Stel de regelaars juist in.

Kies bij de apparatuur-instellingen de
systeeminstelling die overeenkomt met het
formaat van het videosignaal van de ingangs-/
uitgangsvideoapparatuur.

Zet de ingangskeuzeschakelaar van de TV-
monitor op het type ingang dat met dit apparaat
is verbonden.

Zet de componentinstelling van de TV-monitor
op 525i (interlaced).

De letter die op het
toetsenbord wordt ingedrukt,
wordt niet ingevoerd.

Het toetsenbord dat op de USB-aansluiting is
aangesloten, komt niet overeen met de instelling
die op dit apparaat is gekozen voor de
toetsenbordtaal.

Stel de toetsenbordtaal in overeenkomstig het
type toetsenbord dat op de USB-aansluiting is
aangesloten.

Geen reactie wanneer het
aanraakpaneel wordt
aangeraakt.

De calibratie van het aanraakpaneel is verkeerd.

Stel de calibratie van het aanraakpaneel juist in
bij de apparatuur-instellingen.

Bij statische elektriciteit of andere externe interferentie kunnen er storingen in het apparaat optreden. Om de normale werking te
herstellen, schakelt u het apparaat uit en dan weer in.
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TECHNISCHE GEGEVENS

1 Algemeen 4 Ingangs-/uitgangsaansluitingen
Stroomvoorziening . . . . . 220 V tot 240 V wisselstroom, 50 Hz/60 Hz Audiogedeelte
Stroomverbruik, ... 58 W PHONO ingangsaansluitingen
Bedrijfstemperatuur. ... o +5 °Ctot +35 °C RCA tulpstekkerbussen ............ ... i 2
Bedrijfsvochtigheid ........... 5 % tot 85 % (zonder condensatie) DVD/LINE ingangsaansluitingen
GewWiCht . o 12,7 kg RCA tulpstekkerbussen ............ ..o i 2
Maximale afmetingen DVD ingangsaansluitingen
.................. 500 mm (B) x 202,4 mm (H) x 420,6 mm (D) RCA tulpstekkerbussen .............. ... 2
2 Audiogedeelte LINE ingangsaansluitingen
Bemonsteringsfrequentie . ............. ... oo 96 kHz RCA tulpstekkerbussen . ... 2
A/D, DIAOMZEHET o\ oo 24 bit MIC ingangsaansluitingen
Frequentiebereik XLR stekkerbus/klinkstekkerbus (@6,3mm)................. 1
DVD/LINE oo 20 Hz tot 20 kHz Klinkstekkerbus (@63 mm) ... 1
MIC 20 Hz tot 20 kHz DIGITAL coaxiale ingangsaansluitingen
PHONO . .o 20 Hz tot 20 kHz (RIAA) RCA tulpstekkerbussen ..o 2
S/R-verhouding (bij nomimaal vermogen) MASTER uitgangsaansluitingen
DVD/LINE oo 105 dB XLR aansluitingen. ... o o 1
PHONO . o o 96 dB RCA tulpstekkerbussen ... 1
MIC 39 dB BOOTH uitgangsaansluitingen
Vervorming (LINE-MASTER 1), ..o 0,005 % Klinkstekkerbus (08,3 mm) ... 1
Standaard ingangsniveau/ingangsimpedantie REC uitgangsaansluitingen
PHONO . o oo —52 dBU/4T7 kQ RCA tulpstekkerbussen ...............ooo oo 1
MIC T, oo —52 dBu/9 kQ DIGITAL coaxiale uitgangsaansluiting
DVD/LINE e -12 dBU/22 kQ RCA tulpstekkerbus ... 1
Standaard uitgangsniveau/belastingsimpedantie/ PHONES uitgangsaansluiting
uitgangsimpedantie Stereo-klinkstekkerbus (6,3 mm) ..................... ... 1
MASTER 1. e +8dBU/10 kQ/10 Q of minder ~ Videogedeelte N
MASTER 2. . +2 dBu/10 kQ/1 kQ of minder DVD ingangsaansluitingen
RECOUT. .o\ —8dBu/10 kQ/1 kQ of minder Composiet-ingang, RCA tulpstekkerbussen. ................ 4
BOOTH MONITOR ...+ .. ... .. +8 dBu/600 Q/600 Q of minder VIDEO ingangsaansluitingen
PHONES ... oo +7,5 dBu/32 Q/22 Q of minder Composiet-ingang, RCA tulpstekkerbussen................. 4
Nominaal uitgangsniveau/belastingsimpedantie VIDEO EX ingangsaansluitingen
MASTER 1 oo o 196 dBU/10 kQ Composiet-ingang, RCA tulpstekkerbussen. ................ 2
MASTER 2. .\ 120 dBU/10 kQ S-VIDEO ingangsaansluitingen
Overspraak (DVD/LINE) .. ..o 89 dB S-video-ingang, S-aansluitingen ... 4
Kanaal-equalizerverloop MASTER uitgangsaansluitingen
I —26 dB tot +6 dB (13 kHz) Component-uitgang, BNC aansluiting . .................... 1
MID o —26 dB tot +6 dB (1 kHz) Composiet-uitgang, BNC aansluiting...................... 1
LOW. oo -26 dB tot +6 dB (70 H2) RCA tulpstekkerbus ... 1 2
Microfoon-equalizerverloop S-video-uitgang, S-aansluiting...............o oo 1 [0}
L 12 dB tot +12 dB (10 kHz) MONITOR uitgangsaansluitingen %
LOW. o 12 dB tot +12 dB (100 Hz) Composiet-uitgang, RCA tulpstekkerbus . .................. 1 =
. S-video-uitgang, S-aansluiting. ............. ..o o 1 [
3 Videogedeelte ‘ OVERIGE s
Ingangssignaal................ NTSC/NTSC-US/PAL (instelbaar) MIDI OUT aansluitin Qo
Bemonsteringsfrequentie 5-nolige DIN ¢ 1 “
................... 13,5 MHz, 8 bit, ITU-R BT.656, YCrCb 4:2:2 Jag LT
\nggcagngqi)ias?;luwtlng (gevoeligheid/impedantie) . CONTROL aansluiting
S (Helderhéildl) """"""""""""""""""""" 1Vp-p/75 Q Mini-klinkstekkerbussen (@35 mm) ... 4
SUKIEUD oo 0286 Vpp/i5Q 5 Accessoires
Video-uitgangsaansluiting (niveau/impedantie) Netaner R 1
COMPOSIB. v\ 1 Vp-p/75 Q Garanhgbewus ------------------------------------------- 1
S (Helderheid). . oo e 1 Vp-p/75 Q Handleiding
SKIeUr .o 0,286 Vp-p/75 Q
ComponentY ... 1 Vp-p/75 Q o ‘ ‘
Component CO/Cr .« oo 0,7 Vp-p/75 Q Wijzigingen in technische gegevens en ontwerp voorbehouden,

zonder voorafgaande kennisgeving.

Uitgegeven door Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Alle rechten voorbehouden.
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Enhorabuena por la adquisicion de este producto Pioneer.
Lea completamente este manual de instrucciones para aprender a operar correctamente el aparato. Después de haber terminado
la lectura de las instrucciones, guarde el manual en un lugar seguro para poderlo consultar en el futuro.

En algunos paises o regiones, la forma de la clavija de alimentacion y del enchufe de corriente pueden ser diferentes de la
mostrada en las ilustraciones de explicacion. Sin embargo, el método de conexién y operacion del aparato es el mismo.

IMPORTANTE

La luz intermitente con el simbolo de punta ATENCION:
de flecha dentro un tridngulo equilatero.

Esté convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada

dentro el producto que podria constituir un

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS
PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA

El punto exclamativo dentro un tridngulo
equildtero convenido para avisar el usuério
de la presencia de importantes
instrucciones sobre el funcionamiento y la
manutencién en la libreta que acompana el

peligro de choque eléctrico para las aparato.
personas. D3-4-2-1-1_Sp
ADVERTENCIA PRECAUCION PARA LA VENTILACION

Este aparato no es impermeable. Para evitar el
riesgo de incendio y de descargas eléctricas, no
ponga ningun recipiente lleno de liquido (como
pueda ser un vaso o un florero) cerca del aparato ni
lo exponga a goteo, salpicaduras, lluvia o
humedad. D3-4-2-1-3 A Sp
ADVERTENCIA

Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la
seccidn siguiente con mucha atencion.

La tension de la red eléctrica es distinta segun el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el
panel posterior. D3-4-2-1-4_A_Sp

ADVERTENCIA
Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada
con fuego encendido (como pueda ser una vela)

encima del aparato. D3-4-2-1-7a_A_Sp

Este producto cumple con la Directiva de Bajo
Voltaje 2006/95/EC y con la Directiva EMC
2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A _Sp

Cuando instale este aparato, asegurese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacion con el
fin de mejorar la disipacion de calor (por lo menos 5
cm en la parte trasera y 3 cm de cada lado).
ADVERTENCIA
Las ranuras y aberturas de la caja del aparato sirven
para su ventilacion para poder asegurar un
funcionamiento fiable del aparato y para protegerlo
contra sobrecalentamiento. Para evitar el peligro de
incendio, las aberturas nunca deberan taparse ni
cubrirse con nada (como por ejemplo, periédicos,
manteles, cortinas) ni ponerse en funcionamiento el
aparato sobre una alfombra gruesas o una cama.
D3-4-2-1-7b_A_Sp
Entorno de funcionamiento
Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C — 435 °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)
No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del
sol (o de otra luz artificial potente).

D3-4-2-1-7c_A_Sp

i

tratamiento, recuperacion y reciclado.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacion
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electrénicos usados
en las instalaciones de recoleccion previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los paises que no se han mencionado en el parrafo anterior, péngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el

método de eliminacién correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se aseguraré de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperacién y

reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entorno y la salud humana.

K058_A_Sp

Sila clavija del cable de alimentacion de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, deberd cambiar la clavija
por otra que se adapte apropiadamente. El
reemplazo y montaje de una clavija del cable de
alimentacion de CA solo deberé realizarlos personal
de servicio técnico cualificado. Si se enchufa la
clavija cortada a una toma de corriente de CA,
puede causar fuertes descargas eléctricas.
Aseglrese de que se tira de la forma apropiada
después de haberla extraido.
El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacion de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho
tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A_Sp

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable
de alimentacién hace las funciones de dispositivo de
desconexion de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegurese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacion pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacion
también debera desenchufarse de la toma de
corriente de CA cuando no se tenga la intencion de
utilizarlo durante mucho tiempo seguido (por
ejemplo, antes de irse de vacaciones). p3-4-222a A sp

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACIQN DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacion cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algun
mueble, etc., sobre el cable de alimentacion. Aseglrese
de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a otros
cables. Los cables de alimentacion deberan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
dafado podré causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacién esté dafado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado

PIONEER més cercano, o a su distribuidor. 5002_Sp



Instalacion de la SVM-1000 en un bastidor EIA

Los orificios para tornillos situados en los extremos izquierdo y

derecho del panel frontal (dentro de la cubierta lateral)

corresponden al bastidor EIA de 19 pulgadas.

* Extraiga los 10 tornillos (5 tornillos situados en cada lado,
izquierdo y derecho, de la unidad) antes de instalar la unidad en
el bastidor.

Tornillos

Cubierta lateral

Los orificios para la instalacién en un bastidor pueden verse
cuando se extraen las cubiertas laterales.

* Coloque la unidad en el bastidor empleando tornillos del
tamano apropiado (los tornillos no se suministran con la
unidad).

* Cuando instale la unidad en un bastidor, tenga cuidado para no
pillarse los dedos.
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Nota

* No ponga nunca esta unidad directamente encima de un
amplificador de potencia, porque el calor que sale del
amplificador puede ocasionar dafios en la unidad. Si se pone la
unidad directamente encima de un amplificador de potencia
también se correréa el peligro de que se capten las sefales de
interferencia de radio u otros tipos de interferencias.

* Deje un espacio de 1U (43,7 mm) como minimo entre este

componente y el que se monte encima del mismo, para

asegurar que los cables conectados a los conectores de
entrada/salida y los terminales de esta unidad no tocan el
componente que hay encima.

Asegurese de desmontar la unidad del bastidor antes del

transporte.

* Cuando desplace la unidad estando todavia instalada en el
bastidor, tenga mucho cuidado para que la unidad no reciba
golpes ni vibraciones.
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(' CONFIRMACION DE LOS ACCESORIOS / PRECAUCIONES PARA LA MANIPULACION / CARACTERISTICAS )

CONFIRMACION DE
LOS ACCESORIOS

Cablede alimentacion. ... o i 1
Tarjetade garantia. ... 1
Manual de instrucciones

PRECAUCIONES PARA
LA MANIPULACION

Situacion

Instale la unidad en un lugar bien ventilado donde no

quede expuesta a altas temperaturas ni a humedad.

* No instale la unidad en lugares expuestos a los rayos
directos del sol, ni cerca de estufas o radiadores. El calor
excesivo puede afectar adversamente el exterior y los
componentes internos de la unidad. Su instalacién en un
lugar humedo o polvoriento también puede producir mal
funcionamiento o un accidente. (No la instale cerca de
fogones, etc. donde pueda quedar expuesta a humo de
aceite, valor, o calor.)

* Cuando se emplea la unidad dentro de un estuche para el
transporte o de una cabina de DJ, sepéarela de las paredes o
de otros equipos para mejorar la disipacién del calor.

|

Limpieza de la unidad

* Emplee un pafo de limpieza para sacar el polvo y la
suciedad.

e Cuando las superficies estén muy sucias, frotelas con un
pafo suave humedecido en una solucién de detergente
neutro diluido en cinco o seis partes de agua, bien escurrido,
y luego frote de nuevo con un pano seco. No emplee ceras ni
limpiadores de muebles.

* No emplee nunca disolventes, bencina, pulverizadores de
insecticidas ni otros productos quimicos sobre esta unidad
ni cerca de la misma, porque pueden causar corrosion en
las superficies.

|

Limitacion de responsabilidades

* Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas
de Microsoft Corporation, registradas en los EE.UU. y en
otros palses.

Apple y Mac OS son marcas comerciales de Apple Inc.,
registradas en los EE.UU. y en otros paises.

* Los tipos de caracteres incluidos han sido parcialmente
desarrollados por DynaComware Taiwan Inc.

CARACTERISTICAS

Mezcla sincronizada de 4 canales de musica y video
La mezcla de video convencional estaba limitada a dos imégenes,
pero la tecnologia de mezcla de video exclusiva de Pioneer ha
hecho posible mezclar hasta cuatro canales de video y musica.
Puesto que el control de sincronizacion permite el empleo de
fundido y de ecualizadores en cada canal, se posibilita una gama
mayor de interpretaciones con la sensacién de estar empleando
consolas de mezcla para DJ convencionales.

Los "Efectos audiovisuales” soportan una amplia

variedad de nuevos estilos de interpretacion

mediante la sincronizacion de musica y video.

Esté equipado con efectos audiovisuales que sincronizan efectos

musicalesy efectos visuales en el gran visualizador con panel LCD

sensible al tacto de 11 pulgadas, permitiendo aplicar hasta 30

tipos de efectos a su musica e imagenes.

1 Efecto de compdés audiovisual: Detecta automéaticamente el
tempo de la pista que se esté reproduciendo, y aplica efectos
alamusicay a laimagen en sincronizacién con el compas.

2 Efecto de toque audiovisual: Tocando directamente la imagen
visualizada en el gran panel LCD sensible al tacto, pueden
aplicarse los efectos a la musicay al video de forma més
intuitiva.

3 Efecto de texto: Los mensajes de texto creados en
sincronizacién con el tempo de la pista automéaticamente
detectado, pueden visualizarse con los efectos. Los mensajes
de texto pueden introducirse mediante el teclado incorporado
o mediante un teclado USB normal.

"“JPEG VIEWER" permite emplear las imagenes
guardadas en la memoria externa para
interpretaciones en directo.

Pueden descargase y emplearse hasta 8 archivos JPEG guardados
en tarjetas de memoria SD o dispositivos de memoria USB como
si fueran un muestreador de imagenes fijas. Aplicando efectos o
efectuando la mezcla con otros videos e imégenes, tales como el
nombre del DJ o del acontecimiento, o logotipos graficos, podra
ampliar el potencial de su interpretacién. Adicionalmente, podra
cargar archivos JPEG y visualizarlos como una presentacion
automatica de diapositivas.

Sistema de sonido/video digital para obtener sonido
e imagenes de alta calidad

1 Sistema digital de muestreo de 96 kHz/24 bits para obtener
sonido de alta calidad
Las sefales analégicas introducidas desde un reproductor para DJ
se pasan por la via de sefial més corta posible y se digitalizan con
un convertidor A/D de alta fidelidad con muestreo de 96 kHz/24
bits, produciendo la 6ptima calidad para la mezcla digital. La
mezcla se lleva cabo con un DSP de 32 bits para eliminar cualquier
degradacion de la calidad del sonido, empleando el filtrado ideal
para producir el éptimo sonido para reproduccion de DJ.
Para conseguir las mejor respuesta posible, la unidad incorpora
también un chasis de alta rigidez con una construccién de
apantallado doble para suprimir las vibraciones desagradables que
pudieran afectar adversamente la calidad del sonido, junto con una
potente seccién de potencia y otra tecnologia de alta fidelidad,
produciendo de este modo un sonido de club claro y potente.
2 Sistema digital de IC de video de alto rendimiento para
obtener imagenes de alta calidad
Las sefnales de video introducidas a través del ADC de alto
rendimiento se procesan mediante un DSP de video de alto
rendimiento de 600 MHz/32 bits/4800 MIPS (millones de
instrucciones por segundo), conservando de este modo la gama
dinamica de la imagen original y suprimiendo al mismo tiempo el
ruido desagradable, produciendo iméagenes de alta fidelidad y
calidad. También se consigue la misma alta calidad para los
efectos de video que normalmente tienden a ser una fuente de
degradacion de la imagen.



( CARACTERISTICAS

Disefio y manipulacion mejorados para la nueva
cultura de club

Baséandose en el concepto de la creacion de “un disefio
fascinante”, se ha modificado el estilo en forma de caja de las
consolas de mezcla para DJ anteriores con un disefio més
rebordeado y sélido. Se ha puesto gran atencion a los detalles de
los materiales y al disefio, como por ejemplo empleando un
“visualizador con iluminacion” en el panel trasero que es visible
desde la pista de baile.

El disefo del panel de operacién acentla la conveniencia para
interpretaciones simultdneas de musicay video, con una
“disposiciéon de simetria de canales” centrada en torno al panel
LCD sensible al tacto de 11 pulgadas. Mediante la disposicién
simétrica de cada seccion de canales se han adoptado mejoras de
operacién para que la mezcla de musicay video pueda efectuarse
con mas facilidad, y para que los efectos puedan habilitarse
dindmicamente desde el panel LCD sensible al tacto.

Otras funciones de interpretacion de DJ/VJ que han
sido posibles gracias a la tecnologia digital

1 Lafuncién “VIDEO TRIM" permite ajustar la luminancia de las
imagenes introducidas a cada canal.

2 Lafuncién “VIDEO EQUALIZER” asigna parametros tales
como [RGB], [CONTRAST], [HUE], y [SATURATION] al
ecualizador, permitiendo la sincronizaciéon de la los controles
de ecualizacién de audio y de video.

3 "AV SYNC” permite al usuario seleccionar si los controles de
audio y video estén enlazados o se ajustan por separado.

4 “VIDEO MONITOR SELECTOR” permite al usuario seleccionar
si la salida de video del monitor debe mostrar sélo el principal,
todos los canales, el principal y cada canal, inversién de
mezcla principal, etc.

5 “FULLY ASSIGNABLE MIDI" permite el control de la unidad de
efectos de DJ, programas de aplicaciones de DJ/VJ, y otros
componentes externos.
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( NOMENCLATURA Y FUNCIONES DE LOS CONTROLES

NOMENCLATURA Y FUNCIONES DE LOS

CONTROLES

PANEL DE CONEXIONES

[ 1] A BpAaAanAa B3 e (10111} 12} (6] 7]5H2N304]15 BN13
— [Pl ===
A== 3 ~AUDIO OUT|™ oz N2 -14— )
m:f@QC @ & GG @ ©))CCECEY T~
| =on >IE!—’ ',‘:;f‘m oo B e SLT
oo |(VIDEO OUT — weer
ACIN SVIDEO @ SviDED @ |, _Coveonent COMPOSITE &O} @ SViDEO @ SVIDEO @ uss
TEDIEY SV QOO ® 6. QD @M | | =
—J | N -
1 Interruptores de asignacion de fundido cruzado (POWER) 9 Selector del atenuador de salida principal de audio
2 Conector de entrada PHONO (MASTER ATT.)

Conectores de entrada de nivel de tocadiscos (tipo de cépsula

MM) del tipo RCA.

No los emplee para introducir sefiales de nivel de linea.

3 Conector de entrada DVD/LINE

Conectores de entrada de audio de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar un reproductor de DVD para DJ/VJ o un
reproductor de CD para DJ u otro componente de salida de nivel
de linea.

4 Terminal de tierra de la senal (SIGNAL GND)

Conecte el cable de tierra de un tocadiscos analégico.

No es un terminal de toma de tierra de seguridad.

5 Conector de CONTROL

Conecte la miniclavija telefénica de 3,6 mm de diametro del cable

de control procedente de un reproductor de DVD para DJ/VJ o

reproductor de CD para DJ.

Cuando lo haga, podra emplear los controles de fundido de esta

consola de mezcla para efectuar las funciones de inicio y de

localizacion regresiva en el reproductor de DVD para DJ/VJ o

reproductor de CD para DJ.

6 Conector de entrada LINE

Conectores de entrada de audio de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar una grabadora de casetes u otro

componente de salida de nivel de linea.

7 Conector de entrada DVD

Conectores de entrada de audio de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar un reproductor de DVD para DJ/VJ o un

reproductor de CD para DJ u otro componente de salida de nivel

de linea.

8 Conectores de salida principal 1 (MASTER OUT 1)

Salida equilibrada del tipo XLR (macho).

* Cuando emplee un cable con clavija del tipo RCA, se
recomienda al usuario que conecte directamente la clavija a los
conectores MASTER OUT 2 sin emplear la clavija de conversion
XLR/RCA.

Cuando se emplea una clavija de conversién, es posible que, en
raros casos, se desestabilice la sefal de tierra, ocasionando
ruido.

Atenua el nivel de salida de la salida principal de audio 1y de la

salida principal de audio 2.

El nivel de atenuacion puede seleccionarse en 0 dB, -3 dB, ¢

—6dB.

10 Conectores de salida principal 2 (MASTER OUT 2)

Salida desequilibrada del tipo RCA.

11 Conectores de salida de grabacién (REC OUT)

Conectores de salida del tipo RCA para grabacion.

12 Tomas de salida BOOTH MONITOR (TRS)

Tomas de salida de monitor de la cabina del tipo telefénico de 6,3

mm de didmetro.

La salida del nivel de sonido de estos conectores puede

controlarse con el control del nivel BOOTH MONITOR, sin tener

importancia la posicién del control MASTER LEVEL. (Puesto que

la salida es TRS, se soportan las salidas equilibrada y

desequilibrada.)

13 Toma de entrada del micr6fono 2 (MIC 2)

Conecte microfonos provistos de clavija del tipo telefénico.

14 Conector de salida de senal de sincronizacion (SYNC OUT)

Emite la sefal de sincronizacién de video.

Cuando conecte un reproductor de DVD para DJ/VJ Pioneer

(vendido por separado), la sefial de sincronizacién ayuda a

suprimir cualquier retardo entre las sefales de video y de audio.

15 Conector de entrada digital (DIGITAL IN)

Es un conectores de entrada coaxial digital del tipo RCA. Se

conecta al conector de salida coaxial digital de un reproductor de

DVD para DJ/VJ o reproductor de CD para DJ.

* Si cambia la frecuencia de muestreo de la sefial de salida, es
posible que el sonido se interrumpa brevemente.

16 Selector de la frecuencia de muestreo (fs 48 k/96 k)

Se emplea para ajustar la frecuencia de muestreo de la salida

digital al formato de 96 kHz/24 bits o al formato de 48 kHz/24 bits.

Desconecte la alimentacién antes de cambiar la posicion de este

selector.

17 Conector de salida digital (DIGITAL OUT)

Conector de salida coaxial digital del tipo RCA.

Salida digital de audio principal.
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18 Toma de entrada de alimentacion (AC IN)
Use el cable de alimentacion suministrado para conectarlo a una
toma de corriente de CA.
19 Conectores de entrada de video (DVD, VIDEO, S-VIDEO)
Son conectores de entrada de video del tipo compuestoy S-VIDEO.
20 Conectores de salida principal de video

(MASTER: COMPONENT, COMPOSITE, S-VIDEO)
Son conectores de salida de video del tipo de componentes,
compuesto, y S-VIDEO.

21 Conectores de salida de monitor de video (MIONITOR, S-
VIDEO)

Son conectores de salida de video para monitor del tipo

compuesto y S-VIDEO.

22 Conector de MIDI OUT

Conector de salida del tipo DIN.

Se emplea para la conexién a otros componentes MIDI.

23 Conector de salida MIDI USB

Conector de salida del tipo USB-B. Se emplea para conectarlaa un

ordenador.

PANEL DE OPERACION
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1 Conector de USB

Utilicelo para conectar un dispositivo de memoria USB o un teclado.

2 CH1/CHA4 Conectores de entrada de video (VIDEO EX)

Se emplean para introducir video de una fuente exterior.

3 Toma de entrada del micré6fono 1 (MIC 1)

Conecte un micréfono provisto de clavija del tipo XLR | del tipo

telefénico.

4 Control del nivel del micr6fono 1 (MIC 1 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micréfono 1. (Margen

ajustable de — a 0 dB)

5 Control del nivel del micréfono 2 (MIC 2 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micréfono 2. (Margen

ajustable de —~ a 0 dB)

6 Control de la gama de altas frecuencias del ecualizador del
micréfono (HI)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) de

los microfonos 1y 2. (Margen ajustable de -12 dB a +12 dB)

7 Control de la gama de bajas frecuencias del ecualizador del
micré6fono (LOW)

Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) de

los micréfonos 1y 2. (Margen ajustable de =12 dB a +12 dB)

8 Selector de funcion del micréfono (MIC)

OFF:

No se emite sonido de micréfono.

ON:

Se emite el sonido del micréfono, y se enciende el indicador de

funcién del micréfono.

TALK OVER:

Se emite el sonido del micréfono, y parpadea el indicador de

funciéon del micréfono.

Cuando se introduce una sefial de audio de —15 dB o mas (ajuste

predeterminado) en la entrada de micréfono, opera la funcién de

conversacion para reducir todas las salidas que no sean la del

audio de micréfono en 20 dB (ajuste predeterminado).

Los valores pueden cambiarse en la configuracion de dispositivos

(P. 42)

e Cuando no emplee la funcién TALK OVER, le recomendamos
ajustar el interruptor en la posicién [OFF] o [ON].
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9 Boton/indicador FADER START (CH-1 a CH-4)

Habilita la funcién de inicio con fundido/localizacién regresiva

para el canal al que se ha conectado el reproductor de DVD para

DJ/VJ o el reproductor de CD para DJ. El botén se enciende

cuando se activa (ON). Cuando se habilita, la operacién depende

de los ajustes del interruptor CROSS FADER ASSIGN.

* Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicién [A] o [B], la operacion del botén FADER START se
enlaza con la operacién del fundido cruzado (y se desenlaza del
fundido de canales).

» Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicién [THRU], la operacién del botén FADER START se
enlaza con la operacién del fundido de canales (y se desenlaza
del fundido cruzado).

10 Interruptor de salida HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

El de sonido de la fuente seleccionada con el boton CUE de los

auriculares se emite por el canal izquierdo (L), mientras que el

sonido principal se emite por el canal derecho (R) (s6lo cuando se
ha seleccionado [MASTER] con el botén CUE de los auriculares).

STEREO:

La fuente de sonido seleccionada con el botén CUE de los

auriculares se emite en estéreo.

11 Control HEADPHONES MIXING

Cuando se gira hacia la derecha (hacia [MASTER]), el audio de la

salida principal sale por los auriculares (sélo cuando se ha

seleccionado [MASTER] con el boton CUE de los auriculares);
cuando se gira hacia la izquierda (hacia [CUE]), la salida de los
auriculares para a ser la mezcla del monitor de efectos y el canal
seleccionado con el botén CUE de los auriculares.

12 Control de ajuste del nivel de entrada (HEADPHONES LEVEL)

Ajusta el nivel de salida de la toma de los auriculares. (Margen

ajustable; — a 0 dB)

13 Toma de auriculares (PHONES)

14 Selector VIDEO INPUT del canal 1

Ajustelo en [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO], o [VIDEO EX] para

adaptar el tipo de entrada conectada.

15 Selector VIDEO INPUT del canal 2

Ajustelo en [DVD], [VIDEO], o [S-VIDEO] para adaptar el tipo de

entrada conectada.

16 Selector VIDEO INPUT del canal 3

Ajustelo en [DVD], [VIDEO], o [S-VIDEO] para adaptar el tipo de

entrada conectada.

17 Selector VIDEO INPUT del canal 4

Ajustelo en [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO], o [VIDEO EX] para

adaptar el tipo de entrada conectada.

18 Control VIDEO TRIM

Se emplea para ajustar el nivel de entrada de la sefal de entrada

de video de cada canal.

* Cuando se gira hacia la izquierda, se reduce el nivel de
luminancia, llegando a producir una pantalla negra.

* Cuando se gira hacia la derecha, se incrementa el nivel de
luminancia, llegando a producir una pantalla blanca.

* Enla posicion central, el nivel de luminancia es neutro (el
mismo nivel que el de entrada).

19 Selector AUDIO INPUT del canal 1

DVD/LINE:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada DVD/LINE

(entrada analdgica del nivel de linea).

PHONO:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de

tocadiscos (PHONO) (entrada de tocadiscos analdgico).

20 Selector AUDIO INPUT del canal 2

DVD:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada DVD.
LINE:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada LINE
(entrada analédgica del nivel de linea).

DIGITAL:

Se emplea para seleccionar el conector de entrada DIGITAL.
21 Selector AUDIO INPUT del canal 3

DVD:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada DVD.
LINE:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada LINE
(entrada analédgica del nivel de linea).

DIGITAL:

Se emplea para seleccionar el conector de entrada DIGITAL.
22 Selector AUDIO INPUT del canal 4

DVD/LINE:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada DVD/LINE
(entrada analégica del nivel de linea).

PHONO:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de

tocadiscos (PHONO) (entrada de tocadiscos analégico).

23 Control AUDIO TRIM

Se emplea para ajustar el nivel de entrada de la sefal de entrada

de audio de cada canal. (Margen ajustable: —~ a +9 dB, el punto

intermedio es aproximadamente 0 dB)

24 Control de ajuste de la gama de altas frecuencias del
ecualizador de canales (HI)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) del

sonido de cada canal. También pueden asignarse parametros de

video. Para ver los pardmetros de video, consulte la pagina 34.

(Margen ajustable: —26 dB a +6 dB)

25 Control de ajuste de la gama de frecuencias medias del
ecualizador de canales (MID)

Se emplea para ajustar el sonido de la gama de frecuencias

medias de cada canal. También pueden asignarse parametros de

video. Para ver los pardmetros de video, consulte la pagina 34.

(Margen ajustable: —26 dB a +6 dB)

26 Control de ajuste de la gama de bajas frecuencias del
ecualizador de canales (LOW)

Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) del

sonido de cada canal. También pueden asignarse parametros de

video. Para ver los pardmetros de video, consulte la pagina 34.

(Margen ajustable: —26 dB a +6 dB)

27 Indicador del nivel del canal

Visualiza el nivel actual de cada canal, con retenciéon de picos de

dos segundos.

28 Botones/indicadores de los auriculares CUE

Estos botones se emplean para seleccionar 1 a 4, MASTER, o
EFFECT CUE, o generador de efectos, para permitirle monitorizar
la fuente de sonido deseada a través de los auriculares. Si se
presionan simultdneamente varios botones, las fuentes del audio
seleccionadas se mezclan. Para cancelar la fuente seleccionada,
vuelva a presionar el botén. Los botones que no estén
seleccionados se encenderan con poca intensidad, pero los
botones de las fuentes seleccionadas se encenderan con mas
intensidad.

29 Control deslizante de fundido de canales

Se emplea para ajustar el volumen del sonido y el nivel de video de
cada canal. (Margen ajustable: — a 0 dB)

La salida corresponde a la curva de fundido de canales
seleccionada con el interruptor CH FADER CURVE.
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30 Interruptor de asignacion de fundido cruzado (CROSS FADER
ASSIGN)

Este interruptor asigna la salida de cada canal al lado derecho o al

izquierdo del fundido cruzado (si se asignan varios canales al

mismo lado, el resultado seré la suma combinada de los canales).

A:

El canal seleccionado se asigna al lado del fundido cruzado [A]

(izquierdo).

THRU:

La salida del fundido de canales se emite tal y como esté a la salida

principal, sin pasar por el fundido cruzado.

B:

El canal seleccionado se asigna al lado del fundido cruzado [B]

(derecho).

31 Interruptor de asignacion de fundido cruzado (CROSS FADER
CURVE)

Este interruptor permite al usuario la selecciéon de tres tipos de

respuesta de curva de fundido cruzado.

e Enel ajuste de laizquierda, la curva produce una subida rapida
de la senal. (Asf que el control deslizante de fundido cruzado se
aleja del lado [A], se produce el sonido del canal [B].)

* En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
cruzado.

* En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.
32 Control del nivel de salida principal de video (VIDEO MASTER
LEVEL)
Ajusta el nivel de luminancia de la salida principal de video.

33 Selector de salida principal estéreo/monofénica (MONO/
STEREO)

Cuando se ajusta en la posicion [MONO], la salida principal de

audio producida es monofénica en los canales izquierdo+derecho

(L+R).

34 Control del nivel de salida principal de audio (AUDIO
MASTER LEVEL)

Se emplea para ajustar el nivel de salida principal. (Margen

ajustable: —~ a 0 dB)

La salida principal es la combinacién de la suma del sonido de los

canales ajustados en [THRU] con el interruptor CROSS FADER

ASSIGN, la sefal que ha pasado por el fundido cruzado, y las

sefales del micréfono 1y del micréfono 2.

35 Indicador del nivel principal (MASTER L, R)

Estosindicadores de segmentos muestran los niveles de salida de

audio del canal izquierdo (L) y del derecho (R). Los indicadores

tienen retencién de picos de dos segundos.

36 Control del balance principal (BALANCE)

Se emplea para ajustar el balance de los canales izquierdo/
derecho (L/R) de la salida principal de audio, la salida de monitor
de la cabina, la salida de grabacion, y la salida digital.

37 Control del nivel de monitor de la cabina (BOOTH MONITOR)
Este control se emplea para ajusta el volumen de la salida de
monitor de la cabina.

El volumen puede ajustarse independientemente del nivel de la
salida principal. (Margen ajustable; — a 0 dB)

38 Interruptor de la curva del fundido de canales (CH FADER
CURVE)

Este interruptor permite al usuario la seleccion de tres tipos de

respuesta de curva de fundido de canales. Este ajuste se aplica

por igual a los canales 1 a 4.

* Enel ajuste de la izquierda, la curva opera para producir una
subida rapida a medida que el fundido de canales se acerca a
su posicién distante.

* £n el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido de
canales.

* En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

39 Ranura SD CARD

Inserte una tarjeta SD con archivos de imagen JPEG.

40 Boton UTILITY (MASTER MONITOR, SET UP)

Se emplea para activar/desactivar al visualizador del monitor

principal.

Mantenga presionado el botén para visualizar la pantalla de

configuracion de utilidades.

El indicador se enciende cuando hay visualizacién en el monitor

principal. El indicador parpadea cuando se visualiza la pantalla de

configuracion.

41 Boton VIDEO EQ (ON/OFF, SET UP)

Se emplea para activar/desactivar el ecualizador de video.

Mantenga presionado el botén para visualizar la pantalla de

configuracién del ecualizador.

Elindicador se enciende cuando esté activado, y parpadea cuando

se visualiza la pantalla de configuracion.

42 Boton JPEG VIEWER

Se emplea para ajustar el modo de visién JPEG. El indicador se

enciende cuando esté en el modo de vision JPEG.

43 Boton VIDEO SOLO MODE

Se emplea para activar/desactivar el modo de sélo video. Cuando

el modo de sélo video esté activado, parpadearé el indicador.

44 Boton de sincronizacion audiovisual con fundido (FADER AV

SYNCQ)

Se emplea para seleccionar si el video procesado con el modo de

mezcla de video se enlaza con el audio.

Cuando se enlaza, se enciende el indicador.

45 Control de seleccion del canal del efecto (CH SELECT)

Se emplea para seleccionar el canal al que se aplican los efectos.

Cuando se seleccione [MIC], los efectos se aplicaran al

micréfono 1y al micréfono 2.

46 Control VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK

Se emplea para seleccionar los efectos de video, los patrones de

los efectos de video y los bancos de texto.

47 Control del parametro 1 del efecto (TIME/PARAMETER)

Ajusta el pardmetro para el efecto seleccionado.

* Si se gira este control mientras se tiene presionado el botén
TAP, podré ajustarse manualmente el valor de BPM directo.

48 Control del parametro 2 del efecto (LEVEL/DEPTH)

Ajusta los pardmetros cuantitativos para el efecto seleccionado.

49 Boton TAP

Elvalor de BPM se calcula partiendo de los intervalos a los que se

toca el botén TAP.

50 Boton/indicador del efecto (EFFECT ON/OFF)

Activa/desactiva el efecto seleccionado.

Cuando se conecta la alimentacion, se enciende el botén (se

establece en el ajuste predeterminado de efecto desactivado).

Cuando los efectos estan habilitados (ON), parpadea el botén.

51 Control deslizante de fundido cruzado (A/B)

Emite el audio y el video asignados a los lados [A] y [B] de acuerdo

con el ajuste del interruptor CROSS FADER ASSIGN, y sujeto a la

curva de fundido cruzado seleccionada con el interruptor CROSS

FADER CURVE.
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CONEXIONES

Antes de realizar o cambiar conexiones, desconecte siempre el interruptor de la alimentacién y desenchufe el cable de

alimentacion del tomacorriente.

CONEXIONES DE LAS ENTRADAS
g Y Y /| W

4

OV

svie,
ouy

o\
o

1@>

Reproductor de DVD
para DJ/V) o
reproductor de CD para DJ

Tocadiscos analégico

Reproductores de DVD para DJ/VJ o reproductores
de CD para DJ

Conexion de los cables de audio

Conecte los conectores de salida de audio de un reproductor de
DVD para DJ/VJ o de un reproductor de CD para DJ a los
conectores de entrada DVD, entrada DVD/LINE, o de entrada
LINE de esta unidad, y luego conecte el cable de control al
conector CONTROL del mismo canal.

Ajuste el selector AUDIO INPUT del canal conectado (en el panel
superior de esta unidad) en [DVD], [LINE], o [DVD/LINE], para
hacer corresponder los conectores de la entrada seleccionada.
Cuando establezca una conexién digital, conecte el conector de
salida coaxial digital del reproductor de DVD para DJ/VJ o
reproductor de CD para DJ al conector DIGITAL IN del canal 2 6
3 de esta consola de mezcla.

Conexiones de los cables de video

Conecte los conectores de salida de video de un reproductor de
DVD para DJ/VJ o de un reproductor de CD para DJ a los
conectores de entrada de video de esta unidad, y luego conecte un
cable de sefial de sincronizacién (vendido por separado) al
conector de salida de sefial de sincronizacion de esta unidad.
Ajuste el selector VIDEO INPUT del canal conectado (en el panel
superior de esta unidad) en [DVD], [VIDEO], o [S-VIDEO], para
hacer corresponder los conectores de la entrada seleccionada.

o | COOOOO0 o Lo
Reproductor
Grabadora de
de CD, etc.

= 7 S casetes, etc.

Reproductor de DVD
para DJ/VJ o
reproductor de CD para DJ

Tocadiscos analégico

Conexion de un giradiscos analégico

Conecte los cables de salida de audio de un giradiscos analégico
a los conectores de entrada PHONO del canal 1 ¢ 4 de esta
unidad, y ajuste entonces el selector AUDIO INPUT del canal
conectado (en el panel superior de esta unidad) en [PHONO)]. La
entrada PHONO de esta unidad es compatible con capsulas MM.
Conecte el cable de tierra procedente de un tocadiscos analégico
al terminal SIGNAL GND de la SVM-1000.

* Tenga presente que no se incorpora ningln conector de entrada
PHONO para los canales 2y 3.

Conexion de otros dispositivos de salida de nivel de
linea

Para emplear una grabadora de casetes o un reproductor de CD
normal, conecte sus conectores de salida de audio a uno de los
conectores de entrada LINE de la SVYM-1000 (canales 1 a 4).
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CONEXION DE LAS SALIDAS

Amplificador de potencia

(conectores de entrada
de clavija RCA)

(dispositivo de grabacion

Amplificador audiovisual de
entrada digital (dispositivo
de grabacion de entrada digital)

Grabadora de casetes

de entrada analdgica)

S
Interruptor MASTER ATT. (

© By =wo
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(CAUDIO OUT
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00+
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(— MIDI

Selector de la
frecuencia de
muestreo

==

& (@ ooo@W

Amplificador de potencia
(conectores de
entrada de clavija XLR)

Salida principal de audio

Esta unidad esta provista de conectores de salida equilibrada
MASTER OUT 1 (compatible con clavijas XLR) y de salida
desequilibrada MASTER OUT 2 (compatible con clavijas RCA).
Emplee el interruptor MASTER ATT. para ajustar el nivel de salida
para que corresponda con la sensibilidad de entrada del
amplificador de potencia utilizado.

Si se ajusta en [MONO] el interruptor MONO/STEREO del panel
de operacién, la salida principal serd una combinacion
monofénica de los canales izquierdo y derecho (L+R).

Salida de monitor de cabina

Salida TRS para clavija telefonica de 6,3 mm de diametro. El
volumen del sonido para esta salida se controla con el control del
nivel BOOTH MONITOR, independientemente del ajuste del nivel
de salida principal.

———
Pantalla de plasma

Pantalla
(para el monitor)

Amplificador de
potencia
(para el monitor de cabina)

Salida de grabacion

Son conectores de salida para grabacién, compatibles con
clavijas RCA.

Salida digital

Es un conector de salida digital coaxial, compatible con clavijas
RCA. La frecuencia de muestreo puede ajustarse al formato de
96 kHz/24 bits o0 al formato de 48 kHz/24 bits para que corresponda
con el dispositivo conectado.

Desconecte la alimentacion antes de cambiar la posicion de este
selector.

Salida principal de video

Es compatible con las salidas de video de componentes,
compuesto (conector RCA y BNC) y S-VIDEO.

Salida de monitor
Es compatible con las salidas de video compuesto y S-VIDEO.
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CONEXION DE LOS MICROFONOS Y LOS AURICULARES

Micréfono

Podré conectar un micréfono con clavija del tipo XLR o del tipo
telefénica de 6,3 mm de didmetro al conector MIC 1 del panel de
operacién (superior).

La toma MIC 2 del panel de conexion (trasero) puede utilizarse
para conectar un micréfono con clavija telefénica de 6,3 mm de
diametro.

* Cuando emplee un micréfono, ajuste el interruptor MIC del
panel de operacién en [ON] o [TALK OVER], y ajuste el control
LEVEL como sea necesario.

Cuando no utilice un micréfono, le recomendamos ajustar el
interruptor MIC en [OFF] y girar el control LEVEL
completamente hacia la derecha al lado [—].

Micréfono 1

4 //_\
Microéfono 2 @
N—

Auriculares

La toma PHONES del panel de operacion (superior) puede
utilizarse para conectar auriculares con clavija telefénica estéreo
de 6,3 mm de didmetro.

HEAD PHONES

MONO SPLIT STEREO

MIXING

chr ML s O e @

&

cue ’ MASTER

LEVEL

‘- CROSS FADER
ASSIGN

ey 0 -ml
@

PHONES

Auriculares @

/

)

8

—. e o

A THRU B

PROFESSIONAL SO

SVM
@

I

Conectores de video externo

Podré conectar una cdmara, un reproductor de DVD u otro
dispositivo de salida de video a los conectores de entrada de video
CH1/CH4 del panel de operacioén (superior).

Camaras y
dispositivos de video wic1 ®

CONEXION DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Conecte el cable de alimentacién en Ultimo lugar.

Después de haber completado todas las conexiones, conecte un
extremo del cable de alimentacién suministrado a la toma de CA
del panel posterior, y la clavija del otro extremo a una toma de
corriente de CA de casa, o a unatoma de alimentacion auxiliar de
un amplificador. Para esta conexién, emplee sélo el cable de
alimentacién suministrado.
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V 4

OPERACIONES BASICAS

POWER
VIDEQ A2
INPUT s | & 5 & | VIDEQ MASTER LEVEL
5TE 5TE VIDEO TRIM
NPU? ==To o= AUDIO MASTER LEVEL
& FTETIR =S
HI, MID, © [OF O o™ [® HI, MID,
LOW %_@é o o [l @z| LOW
=l ol & ol
Control deslizante de — -+5| 0|0
H [
fundido de canales 3 ® o
?% % % % L BALANCE
® o
bod | = 5
U mml ———— @™ ™
CROSS FADER S L2 : T i
ASSIGN e = Control deslizante de

Ponga el selector POWER del panel posterior en [ON].

Ajuste el selector AUDIO INPUT para el canal deseado para
que corresponda con el tipo de componente conectado.

* Cuando emplee la entrada de DVD, ajustelo en [DVD].

* Cuando emplee la entrada LINE, ajustelo en [LINE].

. EmaEr}do emplee la entrada DVD/LINE, ajustelo en [DVD/

* Cuando emplee la entrada DIGITAL, ajustelo en [DIGITAL].
¢ Cuando emplee la entrada PHOTO, ajustelo en [PHONO].
Ajuste el selector VIDEO INPUT en el canal seleccionado para
seleccionar la entrada de video.

Emplee el control AUDIO TRIM para ajustar el nivel de
entrada de cada canal.

Emplee el control VIDEO TRIM para ajustar el nivel de
entrada de cada canal.

10

1

fundido cruzado (A/B)

Ajuste el tono empleando los controles del ecualizador de
canales (HI, MID, LOW).

Emplee el control deslizante de fundido de canales para
ajustar el volumen del sonido del canal seleccionado.

Para utilizar el fundido cruzado en el canal seleccionado,
ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN al canal A o canal
B de fundido cruzado, y opere el control deslizante de
fundido cruzado (A/B).

¢ Cuando no emplee el fundido cruzado, ajuste el interruptor
CROSS FADER ASSIGN en [THRU].

Utilice el control AUDIO MASTER LEVEL para ajustar el
volumen del sonido global.

Emplee el control VIDEO MASTER LEVEL para ajustar el nivel
de luminancia general.

Utilice el control BALANCE para ajustar el balance del sonido
entre los canales derecho e izquierdo.
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Seleccion de estéreo o monofénico

Cuando se ajusta en [MONO] el interruptor MONO/STEREO, |a
salida principal de audio pasa a ser una combinaciéon monofénica
de los canales izquierdo y derecho (L+R).

Entrada de micréfono

1 Paraemplear un micré6fono, ajuste el interruptor MIC en [ON]
o en [TALK OVER].
Cuando se ajusta en [TALK OVER], cada vez que entrada un
sonido de —15 dB (ajuste predeterminado) o més, todas las
fuentes de sonido, que no sean la del micréfono, se atentian
en 20 dB (ajuste predeterminado). Estos valores
predeterminados pueden cambiarse en la configuracién de
dispositivos (pagina 42).

2 Emplee el control MIC 1 LEVEL para ajustar el volumen del
sonido de MIC 1, y emplee el control MIC 2 LEVEL para
ajustar el volumen del sonido de MIC 2.

3 Ajuste el tono del sonido del micréfono con los controles del
ecualizador (HI, LOW) de micréfono.

¢ La funcién del ecualizador de micréfonos opera
simultdneamente en los micréfonos 1y 2.

Salida de monitor de cabina

1 Emplee el control de nivel BOOTH MONITOR para ajustar el
volumen del sonido.

e El control de nivel BOOTH MONITOR podré utilizarse para
ajustar el volumen del sonido independientemente del
control AUDIO MASTER LEVEL.

* Emplee la configuraciéon de dispositivos (pagina 42) para
ajustar si el sonido del micréfono debe o no emitirse al
monitor de cabina.

Salida de auriculares

1 Use los botones CUE de los auriculares (canales 1 a 4,
MASTER, EFFECT CUE) para seleccionar la fuente.
* Se enciende con brillo el botén CUE seleccionado.
2 Ajuste el interruptor HEADPHONES (MONO SPLIT/STEREO).
* Cuando se ajusta en la posicién [MONO SPLIT], el de sonido
seleccionado con el botéon CUE de los auriculares se emite
por el canal izquierdo, y el sonido principal se emite por el
canal derecho (s6lo cuando el boton MASTER CUE se ha
ajustado en ON (activado)).
» Cuando se ajusta en la posicion [STEREO], el sonido
seleccionado con el botén CUE de los auriculares se emite
en estéreo.

CROSS FADER CURVE

3 Cuando se selecciona [MONO SPLIT], emplee el control
HEADPHONES MIXING para ajustar el balance del sonido
entre el canal izquierdo (sonido seleccionado con el botén
CUE de los auriculares), y el canal derecho (sonido principal).
* Cuando se gira hacia la derecha el control HEADPHONES

MIXING (hacia [MASTER]), se incrementa la salida principal
(s6lo cuando se ha activado (ON) el botén MASTER CUE);
cuando se gira hacia la izquierda (hacia [CUE]), se
incrementa el sonido seleccionado con el botén CUE de los
auriculares.

4 Emplee el control HEADPHONES LEVEL para ajustar el
volumen del sonido de los auriculares.

SELECCION DE LA CURVA DE FUNDIDO

La respuesta del cambio del volumen del sonido para el control de

fundido puede ajustarse en tres tipos.

Emplee el interruptor CH FADER CURVE para seleccionar la

curva de respuesta de fundido de canales.

* En el ajuste de la izquierda, la curva opera para producir una
subida rapida a medida que el fundido de canales se acerca a
su posicién distante.

* En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido de
canales.

* En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

* Este ajuste se aplica porigual a los canales 1 a 4.

Emplee el interruptor CROSS FADER CURVE para seleccionar

la respuesta de la curva de fundido cruzado.

e Enelajuste de la izquierda, la curva produce una subida rapida
de la senal. (Asi que el control deslizante de fundido cruzado se
aleja del lado [A], se produce el sonido del canal [B].)

* En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
cruzado.

* En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

* Este ajuste produce efectos de de la curva iguales para los lados
Ay B.
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EMPLEO DE LA FUNCION DE FUNDIDO DE

VIDEO

La funcién de fundido de video incluye una funcién de fundido
cruzado y la funcién de cambio de canal.

VIDEO SOLO MODE
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Control deslizante de fundido cruzado (A/B)

OPERACION DEL FUNDIDO CRUZADO DE
VIDEO

El fundido cruzado de video se emplea para manipular las
imagenes de video.

1 Monitor de Monitoriza los video de cada canal de
canal/ entrada (1 a 4).
Selector de Togue el monitor de canal para activar/

desactivar la salida de video de cada
canal.

canal de video

Indica el nivel de salida de video.
Aparece en rojo cuando FADER AV SYNC
esta activado (ON), y aparece en verde
cuando FADER AV SYNC esta
desactivado (OFF).

2 Nivel de video

3 Boton de efecto | Seleccionalos efectos que se aplicaran al
de mezcla de fundido cruzado de video.

video

4 Fundido Fundido cruzado de video.
cruzado

5 Botén de El video del lado que se toca se emitira
transferencia mientras se tenga pulsado el boton.
[TRANS]

1 Empleando el interruptor CROSS FADER ASSIGN, seleccione
el canal A o el canal B del fundido cruzado.

* Cuando se asigna al canal [A], el borde del monitor de vision

previa del canal aparece en azul; y cuando se asigna al canal

[B], el borde del monitor de vision previa del canal aparece

en rojo. Cuando se asigna a THRU, el borde aparece en gris.

* Cuando se asigna JPEG, la etiqueta del monitor de canal se
visualiza como [JPEG].

2 Toque un botdn de efecto de mezcla para seleccionar un

efecto de mezcla de video.

* El boton seleccionado se vera realzado, y se visualizard una

animacion.

* Para ver mas sobre cada efecto, consulte la pagina 16.
3 Opere el fundido cruzado de video.

* Elvideo ird cambiando a medida que se aplican los efectos
de mezcla de video.
Cuando FADER AV SYNC esta activado (ON), se visualiza
[AV SYNC] en el fundido cruzado de video, y el fundido
cruzado de video opera en sincronizacion con el fundido
cruzado. Tocando el fundido cruzado de video podra
manipular el video mientras lo esté tocando. Suéltelo para
volver a la misma posicién que la del fundido cruzado.
Cuando FADER AV SYNC esté desactivado (OFF), no se
visualiza [AV SYNC], y el fundido cruzado y el fundido
cruzado de video podréan operarse de forma independiente.
Cuando se toca el boton [TRANS], el video tocado se emitird
durante el tiempo que se tenga pulsado el boton.
Cuando todas las asignaciones de fundido cruzado estén
ajustadas en [THRU], el fundido cruzado de video y el botén
[TRANS] apareceran en color gris, y si estan asignados, los
botones funcionarédn como el fundido cruzado de video, los
botones [TRANS], aparecerén con el lado [A] en color azul y
el lado [B] en color rojo.

OPERACION DEL SELECTOR DE CANAL DE
VIDEO

El selector del canal de video activa/desactiva la salida de video
cuando se toca el monitor de canal.

1 Toque el monitor de canal

e Podra cambiar el video.

e Cuando FADER AV SYNC esta activado (ON), el nivel de
video aparece en rojo, y los videos pueden manipularse
tocando el monitor de canal. Cuando se suelta el selector, el
estado de salida pasa a ser el mismo que el del fundido de
canales.

e Cuando FADER AV SYNC esté desactivado (OFF), el nivel de
video aparece en verde, y el fundido de canales y el selector
de canal de video pueden operarse de forma independiente.
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OPERACION EN EL MODO INDIVIDUAL

Cuando el modo individual esta activado (ON), el borde del
monitor de visién previa del canal seleccionado cambiara a blando
y el video del canal tocado se emitir4 de forma independiente. El
cambio puede emplearse para cambiar el video.

Combinéndolo con la activacién/desactivacion (ON/OFF) del
botén FADER AV SYNC podran realizarse varias operaciones.
Siempre que se conecta la alimentacién, al principio el modo
individual esta ajustado en el ajuste predeterminado de OFF.
Cuando el modo individual esté activado (ON), parpadea el botén
del modo individual.

Modo individual activado

Cuando FADER AV SYNC esta activado (ON)
* Sitocael monitor de canal emitira independientemente el video
del canal seleccionado.

* Lasiméagenes de video cambiaran junto con latemporizacién de
la operacion del fundido de canales.

Cuando FADER AV SYNC esta desactivado (OFF)
* Cuando se toca el monitor de canal, el video tocado se emitira
independientemente.

Al cambiar FADER AV SYNC de activado (ON) a desactivado (OFF),
se conservara la posicién del fundido de canales original hasta
que se vuelva a tocar el monitor de canales.

La operacion de fundido cruzado de video y el boton [TRANS] no
estan habilitados en el modo SOLO.

GRAFICA DE EFECTOS DE MEZCLA DE VIDEO

Efectos de mezcla de video

No | Nombre Descripcién del efecto

azules y combinando los videos.

1 FADE Cambia el video durante la mezcla.

2 | WIPE Cambia el video durante la desaparicion con barrido.

3 [ SWITCH Cambia instantdneamente (sin mezcla).

4 |CHROMA-B Cambia el video haciendo transparente el video desde sus componentes

5 |CHROMA-G
verdes y combinando los videos.

Lo intercambia haciendo transparente el video desde sus componentes

6 |LUMINANCE

Lo intercambia haciendo transparente el video desde sus secciones con
poca luminosidad y combinando los videos.
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EMPLEO DE LA FUNCION DE EFECTOS

Esta funcién permite al usuario aplicar efectos al audio/video del canal seleccionado. Los efectos incluyen efectos BEAT enlazados a
BPM, efectos TOUCH controlados por el panel sensible al tacto, y efectos TEXT, es decir, caracteres visualizados con efectos al ritmo de

la pista musical.
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EMPLEO DE LOS EFECTOS DE COMPAS

Los efectos de compés (BEAT) pueden ajustarse
instantdneamente en sincronizacién con el valor BPM (tiempos
por minuto) de la pista, permitiéndole aplicar varios efectos al
ritmo incluso durante interpretaciones en directo.

Cuando el monitor principal esta desactivado

Cuando el monitor principal esta activado

salida MASTER

1 Botones de Selecciona la categoria de los efectos que
categorias de se deseen aplicar. Seleccione entre
efectos [BEAT] (rojo), [TOUCH] (azul), y [TEXT]

(verde).

2 Botones de Seleccione y toque el icono del efecto
seleccion de deseado entre los 12 efectos BEAT.
efectos

3 Monitor de Cuando el monitor principal esta

activado, se visualiza la salida principal.

seleccion del
modo de efectos

4 Visualizacion de | Gire el control CH SELECT para
seleccion de seleccionar el canal al que desee aplicar
canales el efecto.

5 Botones de A: Toquelo para aplicar el efecto sélo al

audio.

AV: Toquelo para aplicar el efecto al
audio y al video.

V: Toéquelo para aplicar el efecto sélo al
video.

patron del efecto

6 Monitor EFFECT | Monitoriza los resultados del efecto.
de video
7 Visualizador del | Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT

BANK para seleccionar el patrén del

de video efecto de video. Cuando se haya
habilitado el efecto BEAT, podra
seleccionar entre
[ORIGINAL]/[INVERSE]/[EDGE]/[HUE].
8 Boton [BPM Téquelo para cambiar el método de
AUTO/TAP] medicion de BPM entre AUTO y TAP.
9 Visualizador del | Muestra el valor medido de BPM vy los
valor de BPM/ parametros del efecto.
parametros
10 Botoén de Téquelo para seleccionar el factor de
compas/ multiplicacién del compés calculado
Visualizacion del | partiendo del valor de BPM para
compas sincronizaciéon de los efectos.
11 Botén Creainternamente unaimagen de video a
[VISUALIZER la que pueden aplicarse los efectos.
MODE]
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1 Presione el boton [BPM AUTO/TAP] para seleccionar el modo
de medicion de BPM (= tiempos por minuto).
AUTO: El valor de BPM se mide automaticamente desde la
sefnal musical de entrada.

TAP: Golpee el botdon TAP con el dedo para introducir

manualmente el valor BPM.

¢ Cuando se conecta la alimentacion al principio, se
selecciona [AUTO] como el ajuste predeterminado.

* El modo seleccionado ([AUTO]/[TAP]) aparecera en el
visualizador.

e Cuando un valor de BPM no pueda medirse
autométicamente, la visualizacion de BPM parpadearé enel
visualizador.

* El margen de medicion del modo AUTO es de BPM=70 a
180. Dependiendo de la pista, es posible que no pueda
medirse con precision el valor de BPM. En este caso,
gmgllze)’s/le\ modo TAP para introducir manualmente el valor

e .

[Entrada manual de BPM empleando el boton TAP]
Cuando se golpea el boton TAP al ritmo (una nota negra) mas de
dos veces, la duracion media se ajustara como valor BPM.

* Sise presiona el boton TAP durante el modo [AUTO], el modo
de medicién de BPM cambiaré al [TAP] y se medira la duracion
entre toques.

* Cuando se ajusta un valor BPM con el botén TAP, el el factor de
multiplicacion pasa a ser [1/1] 6 [4/1] (dependiendo del efecto),
y el tiempo del efecto se ajustaré a la duracion de 1 tiempo (una
nota negra) o 4 tiempos.

* Gire el control TIME/PARAMETER mientras presiona uno el
boton TAP para ajustar directamente el valor BPM.

2 Toque el boton de categorias de efectos [BEAT].

* El'boton [BEAT] se vera realzado, y aparecerd una
animacion.

* Se visualizaré la pantalla del efecto BEAT.

e Cuando se conecta la alimentacion al principio, se
selecciona el efecto [BEAT] como el ajuste predeterminado.

3 Emplee los botones de seleccion de efectos para seleccionar

el tipo de efecto

e El botén/seleccionado se vera realzado, y aparecerd una
animacién.

. Eéara ver una descripcion de cada efecto, consulte la pagina

4 Emplee el control CH SELECT para seleccionar el canal al que

desee aplicar el efecto.

* Se resaltard la visualizacion del canal del efecto
seleccionado.

e Sise selecciona [MIC], el efecto de audio se aplicara a los
micréfonos MIC 1y MIC 2. No se aplicara el efecto al video.

* Cuando se conecte la alimentacion, se seleccionaré
[MASTER].

5 Toque el boton de seleccion del modo de efectos para

seleccionar el modo de efectos.

e El botén/seleccionado se vera realzado, y aparecerd una
animacién.

A: El efecto solo se aplicaré al audio.

AV: El efecto se aplicaré al audio y al video.

V: El efecto sélo se aplicara al video.

* Cuando se conecte la alimentacion, se seleccionaré [AV].

6 Toque el botén de compas para seleccionar el factor de

multiplicaciéon del compas calculado para sincronizacién del

efecto.

. gg&ccione el nimero de tiempos calculado partiendo de

e El boton de compaés seleccionado se resaltaré.

* Se ajustard automéaticamente un tiempo del efecto
correspondiente al factor de multiplicacién del compas.

[Ejemplo] Cuando BPM=120

1/1 = 500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 = 1000 ms

7 Ajuste el boton EFFECT ON/OFF en la posicion ON para
aplicar el efecto.

* Cada vez que se presiona el botén, cambia entre ON
(activado) y OFF (desactivado) (al principio, siempre que se
conecta la alimentacion, el ajuste se establece de forma
predeterminada en OFF).

* Cuando el efecto esté activado (ON), parpadea el botén.

Caracter
Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK para seleccionar
un carécter de video para el efecto de video seleccionado.

Consulte la pagina 24 para ver las descripciones del cambio de
caracteres de video causado por el giro del control VIDEO FX
PATTERN/TEXT BANK.

Parametro 1
Gire el control TIME/PARAMETER para ajustar los pardmetros
temporales del efecto seleccionado.

Consulte la pagina 23 para ver las descripciones del cambio del
pardmetro 1 causado por el giro del control TIME/PARAMETER.

Parametro 2
Gire el control LEVEL/DEPTH para ajustar los pardmetros
cuantitativos del efecto seleccionado.

Consulte la pagina 23 para ver las descripciones del cambio del
parametro 2 causado por el giro del control LEVEL/DEPTH.

MODO DE VISUALIZADOR

Se crea internamente un video a la que pueden aplicarse los
efectos.

Es eficaz cuando no hay ninguna entrada de video.
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6 Boton [HOLD] Téquelo para retener el efecto obtenido al
tocar el monitor de interpretacién de

EFFECT de video.

EMPLEO DE LOS EFECTOS DE TOQUE

Con los efectos TOUCH pueden crearse mucho efectos tocando el

monitor de interpretacion de EFFECT de video. 7 Botén Crea internamente una imagen de video a
Cuando el monitor principal esta desactivado [VISUALIZER la que pueden aplicarse los efectos
MODE] TOUCH.

1 Toque el botdn de categorias de efectos [TOUCH].
e El botér)/[TOUCH] se vera realzado, y apareceré una
animacién.
* Se visualizard la pantalla del efecto TOUCH.
2 Seleccione un efecto con los botones de seleccion de efectos.
e El botén/se\eccionado se vera realzado, y aparecerd una
animacion.
. Egra ver descripciones de cada efecto, consulte la pagina
Emplee el control CH SELECT para seleccionar el canal al que
desee aplicar el efecto.
* Se resaltara el canal del efecto seleccionado.
e Sise selecciona [MIC], el efecto de audio se aplicara a los
micréfonos MIC 1y MIC 2. No se aplicaré el efecto al video.
4 Toque el boton de seleccion del modo de efectos para
seleccionar el modo de efectos.
e El botén/se\eccionado se vera realzado, y aparecera una
animacién.
5 Ajuste el boton EFFECT ON/OFF en la posicion ON para
aplicar el efecto.
e Cada vez que se presiona el botén, cambia entre ON
(activado) y OFF (desactivado) (al principio, siempre que se
conecta la alimentacion, el ajuste se establece de forma
predeterminada en OFF).
* Cuando el efecto esté activado (ON), parpadea el botén.
6 Toque el monitor de interpretacion del efecto de video para
cambiar la informacion de ubicacién para el efecto.
| ¢ Cuando el boton [HOLD] esta activado (ON), la pista desde
| el punto en que se toca el visualizador hasta donde se deja
| de tocar quedara guardado y se emitiré repetidamente.
1
1

B 5

Cuando el monitor principal esta activado

* Cada vez que se toque el botén [HOLD], cambiara entre el
estado activado (ON) y desactivado (OFF).

* Cuando se conecta la alimentacion al principio, se
establece el ajuste predeterminado de OFF.

Patron
Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK para seleccionar
un patrén de efectos de video para el efecto de video seleccionado.

Consulte la pagina 25 para ver las descripciones de los cambios de
patrén de video causado por el giro del control VIDEO FX
PATTERN/TEXT BANK.

Parametro 1

1 Botones de Seleccione y toque el icono del efecto Gire el control TIME/PARAMETER para ajustar los parametros m
seleccion de deseado entre los 12 efectos TOUCH. temporales para el efecto seleccionado. 5
efectos Consulte la pagina 25 para ver las descripciones del cambio del gl

2 Botones de A Téquelo para aplicar el efecto s0lo al parametro 1 causado por el giro del control TIME/PARAMETER. o
seleccion del audio. Parametro 2
modo de AV: Téquelo para aplicar el efecto al Gire el control LEVEL/DEPTH para ajustar los pardmetros
efectos audio y al video. cuantitativos para el efecto seleccionado.

V: Téquelo para aplicar el efecto sélo al Consulte la pagina 25 para ver las descripciones del cambio del
video. parametro 2 causado por el giro del control LEVEL/DEPTH.

3 Monitor de Toquelo para cambiar la informacion de MODO DE VISUALIZADOR
interpretacion ubicacién para los efectos TOUCH. S ) , ‘
de EFFECT de e crea internamente un video a la que pueden aplicarse los

ideo efectos TOUCH.
Vi Es eficaz cuando no hay ninguna entrada de video.

4 Visualizador del | Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT
patron de BANK para seleccionar el patron del
efectos de video | efecto de video. El patrén cambiara

dependiendo del tipo de efecto.

5 Visualizacion de | Muestra el parametro del efecto TOUCH.

parametros
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EMPLEO DE LOS EFECTOS DE TEXTO

Los efectos de texto (TEXT) pueden ajustarse instantdneamente en
sincronizacién con el valor BPM (tiempos por minuto) de la pista,
permitiéndole aplicar varios efectos TEXT al ritmo.

Cuando el monitor principal esta desactivado

Boton [TEXT
EDIT]

Téquelo mientas editar filas de texto del
TEXT BANK para entrar en la pantalla
TEXT EDIT.

Boton [BPM
AUTO/TAP]

Téquelo para cambiar el método de
medicién de BPM entre AUTO y TAP. Si se
presiona el botén TAP también lo

Cuando el monitor principal esta activado

cambiara a TAP.

Visualizacion de | Muestra el valor medido de BPMy los
parametros parametros del efecto.

Boton de Téquelo para seleccionar el factor de
compas/visualiz | multiplicacién del compaés calculado
acion del partiendo del valor de BPM para
compas sincronizacién de los efectos.

1 Botones

selectores de
movimiento

Seleccione y toque el icono del
movimiento deseado entre los 6
movimientos de TEXT.

2 Botones [TEXT

BANK]

Toque el botdn de texto que desee entre
los 6 textos.

3 Visualizador

Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT

TEXT BANK BANK para seleccionar un banco TEXT
BANK entre los 10 que hay disponibles.
4 Boton de A: Toquelo para aplicar el efecto sélo al
seleccion del audio.
modo de AV: Téquelo para aplicar el efecto al
efectos audio y al video.

V: Téquelo para aplicar el efecto sélo al
video.

5 Monitor EFFECT

de video

Monitoriza los efectos TEXT.

Presione el botén [BPM AUTO/TAP] para seleccionar el modo

de medicion de BPM (= tiempos por minuto).

AUTO: El valor de BPM se mide autométicamente desde la

sefal musical de entrada.

TAP: Golpee el botdon TAP con el dedo para introducir

manualmente el valor BPM.

¢ Cuando se conecta la alimentacién al principio, se
selecciona [AUTO] como el ajuste predeterminado.

* £l modo seleccionado ([AUTO]/[TAP]) apareceré en el
visualizador.

¢ Cuando un valor de BPM no pueda medirse

autométicamente, la visualizacién de BPM parpadearaen el

visualizador.

El margen de medicién del modo AUTO es de BPM=70 a

180. Dependiendo de la pista, es posible que no pueda

medirse con precision el valor de BPM. En este caso,

emplee el modo TAP para introducir manualmente el valor
de BPM.

Toque el boton de categorias de efectos [TEXT].

L= .botén.,[TEXT] se vera realzado, y apareceré una
animacion.

* Sevisualizaré la pantalla del efecto TEXT.

Seleccione un movimiento de texto empleando los botones

de seleccion de movimiento.

e El lbotérj,seleccionado se vera realzado, y aparecerd una
animacion.

. g’gra ver una descripcion de cada efecto, consulte la pagina

Seleccione un texto de TEXT BANK.

* Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK para
seleccionar un banco TEXT BANKy toque el botén [TEXT
BANK] para seleccionar el texto.

* El botén seleccionado se resaltaré.

Emplee el control CH SELECT para seleccionar el canal al que

desee aplicar el efecto.

* Se resaltaréd la visualizacion del canal del efecto
seleccionado.

¢ Si se selecciona [MIC], el efecto de audio se aplicaré a los
micréfonos MIC 1y MIC 2. No se aplicara el efecto al video.

Toque los botones de seleccion del modo de efectos para

seleccionar el modo de efectos.

e El lbotér],seleccionado se vera realzado, y aparecerd una
animacion.

A Un efecto sélo se aplicara al audio.

AV: Un efecto se aplicara al audio y al video.

V: Un efecto sélo se aplicarg al video.
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7 Toque el boton de compas para seleccionar el factor de
multiplicacion del compas calculado para sincronizacién del
efecto.

. %lezjl(\e/lccione el nimero de tiempos calculado partiendo de

e El boton de compés seleccionado se resaltara.

e Se ajustard automéaticamente un tiempo del efecto
correspondiente al factor de multiplicacién del compés.

[Ejemplo] Cuando BPM=120

1/1 =500 ms
1/2 =250 ms
2/1 = 1000 ms

8 Ajuste el boton EFFECT ON/OFF del efecto en la posicion ON
para aplicar el efecto.

¢ Cada vez que se presiona el boton, cambia entre ON
(activado) y OFF (desactivado) (al principio, siempre que se
conecta la alimentacién, el ajuste se establece de forma
predeterminada en OFF).

¢ Cuando el efecto esté activado (ON), parpadea el boton.

Banco de texto

Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK para seleccionar
un banco TEXT BANK.

Parametro1
Gire el control TIME/PARAMETER para ajustar los pardmetros
temporales del efecto seleccionado.

Consulte la pagina 30 para ver las descripciones del cambio del
parametro 1 causado por el giro del control TIME/PARAMETER.

Parametro 2
Gire el control LEVEL/DEPTH para ajustar los parametros
cuantitativos del efecto seleccionado.

Consulte la pagina 30 para ver las descripciones del cambio del
parametro 2 causado por el giro del control LEVEL/DEPTH.

EDICION DE TEXTO

1 Botoén [EXIT] Téquelo para salir de la pantalla TEXT
EDITy volver a la pantalla de efectos TEXT.

2 Boton del texto | Téquelo para cargar los datos de texto
predeterminado | predeterminado.

[FACTORY TEXT]

3 Botdn [LOAD] Téquelo para cargar los datos de texto de

una tarjeta SD.

4 Boton [SAVE] Eltextointroducido en TEXT BANK puede
guardarse en una tarjeta SD.

5 Visualizador Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT

TEXT BANK BANK para seleccionar el banco TEXT
BANK que desee editar entre los 10 que
hay disponibles.

6 Boton detexto |Podra gardar el texto introducido.
También podra tocarlo para llamar texto
guardado.

7 Botén [FONT] Téquelo para cambiar la fuente de
caracteres del texto. La fuente de
caracteres alterna cada vez que se toca el
boton.

8 Boton [COLOR] | Toquelo para cambiar el color del texto
introducido. El color alterna cada vez que
se toca el botén.

9 Boton [SIZE] Téquelo para cambiar el tamano del texto
introducido. El tamafo alterna cada vez
que se toca el botdn.

10 Botoén de Téquelo paracambiar el caracter del texto
caracteres de introducido. El caracter alterna cada vez
texto que se toca el botdn.

11 Botén de Téquelo para justificar el texto a la
justificacion izquierda, centro o a la derecha. La

justificacién alterna cada vez que se toca
el boton.

12 Cuadro de texto |Visualiza el texto introducido.

(TEXT BOX)

13 Monitor de Aqui se monitoriza el efecto TEXT.
efectos TEXT

14 Botones de Se emplean para cambiar el tipo de texto.
seleccion del tipo
de texto

15 Botoén de Téquelo para alternar entre la caja alta
mayusculas/ (mayusculas) y la caja baja (minUsculas),
botén [PAGE] y entre lavisualizacion de paginas para la

pagina 1yla?.

16 Boton de Téquelo para mover el cursor.
movimiento del
cursor (<, >)

17 Botoén de cambio | Toquelo para cambiar de péarrafo en el
de parrafo (LF) | texto.

18 Botén [DELETE] | Téquelo para borrar el texto introducido.
Se borrara el texto que haya detrés del
cursor. Manténgalo pulsado para borrar
todo el texto.

19 Boton [BACK Téquelo para borrar el texto introducido.

SPACE] Se borrara el texto que haya delante del
cursor.

20 Boton de Téquelo para introducir texto.

introduccion de
texto
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1 Toque el botén [TEXT EDIT].
e Apareceré la pantalla TEXT EDIT.
* Toque el botén [EXIT] para volver a la pantalla de efectos

2 Gire el control VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK para
seleccionar TEXT BANK y toque el bot6n de texto para
seleccionar el texto que desee editar.

* El botén seleccionado se resaltaré.

* Sisetoca el botdn de texto, el texto aparecera en el cuadro
de TEXT BOX.

3 Toque el botdn [FONT] para cambiar la fuente de caracteres
del texto.

* La fuente de caracteres cambiaréa cada vez que se toca el
botédn. La fuente de caracteres va alternando entre 6 fuentes
de caracteres distintas.

4 Toque el boton [COLOR] para cambiar el color del texto.

* El color cambia cada vez que se toca el botén. El color va
alternando entre 8 colores distintos.

5 Toque el botén [SIZE] para cambiar el tamafo del texto.

e Eltamafo cambia cada vez que se toca el botén. El tamaio
va alternando entre 4 tamanos distintos.

6 Toque el boton de caracteres de texto para cambiar el
caracter del texto.

* Elcaracter cambia cadavez que se toca el botén. El caracter
va alternando entre 5 caracteres distintos.

7 Toque el botdn de justificacion para cambiar la justificacion
del texto.

* Lajustificacién cambia cada vez que se toca el botén. La
justificacion va alternando entre 3 justificaciones distintas.

8 Toque el boton de seleccion del tipo de texto para cambiar el
tipo de texto del texto.

* El boton seleccionado se resaltara.

* Toque el botén de mayUsculas para cambiar entre la caja
altay la caja baja.

9 Toque el botén de introduccion de texto para introducir el
texto.

* Eltexto introducido aparecera en el cuatro de texto.

* Pueden introducirse 50 letras como méximo.

10 Toque el boton [EXIT] para finalizar la edicion del texto.

e Eltexto corregido, después de haber sido editado, quedara
inmediatamente reflejado.

Teclado USB

Puede conectarse un teclado USB al puerto USB para poder
introducir texto directamente desde el teclado.

Para el ajuste de codificacion del teclado, consulte la pagina 41.

SAVE/LOAD (Guardar/Cargar)

* El banco TEXT BANK puede guardarse en una tarjeta SD. El
banco TEXT BANK guardado en una tarjeta SD también podra
cargarse.

VISUALIZACION/OCULTAMIENTO DEL
MONITOR PRINCIPAL

1 Presione el botén UTILITY (MASTER MONITOR).

Cada vez que se presiona el botdn, la visualizacion del monitor

principal alterna entre activada (ON) y desactivada (OFF).

¢ Cuando el monitor principal esté ajustado para visualizar, el
monitor principal apareceré en el visualizador central, y
podra observarse el contenido del video de salida principal.

¢ Cuando se conecta la alimentacion al principio, el monitor
principal esté en su ajuste predeterminado de OFF.
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LISTA DE EFECTOS

Efectos BEAT (*1)

Parametro 1

Parametro 2

Descripcion del efecto Parametro del botén de compas  |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Descripcion Descripcion
O |Se emitira el sonido repetido | Ajusta el tiempo de retardo de 1/4 a |Ajustael tiempode |1a4 000 (ms) |Ajusta el balance entre el
> | @ |unavez al ritmo. 8/1 para el tiempo de 1 tiempo de retardo. (*3) sonido original y el sonido de
<=2 BPM. retardo.
& o |Se emitiré el video repetido  |Ajusta el tiempo de retardo de 1/4 a |Ajusta el tiempo de Ajusta el balance entre el video
— | 5 |unavez al ritmo. 8/1 para el tiempo de 1 tiempo de retardo. original y el video de retardo.
> BPM.
& | Se emitird el sonido varias  |Ajusta el tiempo de retardo de 1/4 a |Ajustaeltiempode |1a4 000 (ms) |Ajusta el balance entre el
L |veces al ritmo a medida que |8/1 para el tiempo de 1 tiempo de retardo. (*3) sonido original y el sonido de
o % se atenla. BPM. eco.
LD
2=
ol | o |Se emitird el video varias Ajusta el tiempo de retardo de 1/4 a |Ajustaeltiempo de Ajusta el balance entre el video
& |veces al ritmo a medida que |8/1 para el tiempo de 1 tiempo de retardo. original y el video de eco.
= |se atenla. BPM.
O |El sonido oscila hacia la Ajusta el tiempo de oscilacién de 1/8 |Ajusta el tiempo 10a16 000 |Ajusta el balance entre el
O |derechay la izquierda al a 8/1 (paraaudio) para el tiempode 1 |del efecto. (ms) (*4) sonido original y el sonido del
z =2 |ritmo. tiempo de BPM., efecto.
e o |Elvideo oscila hacia la Ajusta el tiempo de oscilacién de 1/8 |Ajusta el tiempo Ajusta el balance entre el video
@ & |derechay la izquierda al a 8/1 (para video) para el tiempo de 1 |del efecto. original y el video del efecto.
= |ritmo. tiempo de BPM.
O |El sonido se corta al ritmo. | Ajusta el tiempo de cortede 1/8a8/1 |Ajusta el tiempo 10a16 000 |Ajusta el balance entre el
n |0 para el tiempo de 1 tiempo de BPM. |del efecto. (ms) (*5) sonido original y el sonido del
Z 2 efecto.
ID—:_ 8 El video se corta al ritmo. Ajusta el tiempo de corte de 1/8a8/1 |Ajusta el tiempo Ajusta el balance entre el video
~ A para el tiempo de 1 tiempo de BPM. |del efecto. original y el video del efecto.
>
o Cambia en gran medida el  |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajustaelcicloenel [10a32 000 |El efecto se acentla a medida
3 tono del sonido moviendo la [tiempo de 1 tiempo de BPM durante |que se mueve la (ms) que se gira el control hacia la
o | D |frecuencia de corte del filtro |el ciclo en que se mueve la frecuencia de derecha.
& | <X al compés del ritmo. frecuencia de corte. corte.
E Emite un video opaco al Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajustaelcicloenel Ajusta el balance entre el video
s | D |ritmo. tiempo de 1 tiempo de BPM durante [que se aplica el original y el video del efecto.
&) el ciclo en que se aplica el filtro filtro opaco.
= opaco.
Se crea al ritmo un ciclo del |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo |10 a 32 000 |El efecto se acentla a medida
efecto Flanger con rapidezy |tiempo de 1 tiempo de BPM durante [en el que se mueve [(ms) que se gira el control hacia la
% facilidad. el intervalo en que se mueve el efecto |el efecto "flanger". derecha. Cuando el control se
ElD 'flanger". gira completamente hacia la
< < izquierda, sélo se emite el
< sonido original.
= Se emiteal ritmo unaimagen |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo Ajusta el balance entre el video
© D |ampliada del contorno del  |tiempo de 1 tiempo de BPM durante |en el que aparece original y el video del efecto.
Q |video. el intervalo en el que aparece la la pantalla del
= pantalla del efecto. efecto.
Se crea al ritmo un ciclo del |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo |10 a 32 000 |El efecto se acentlia a medida
efecto "phaser" con rapidezy |tiempo de 1 tiempo de BPM durante [en el que se mueve [(ms) que se gira el control hacia la
g facilidad. el intervalo en que se mueve el efecto |el efecto "phaser". derecha. Cuando el control se
T2 "phaser". gira completamente hacia la
% < izquierda, sélo se emite el
T sonido original.
i Se emiteal ritmo unaimagen |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo Ajusta el balance entre el video
8 en rotacién del contorno del |tiempo de 1 tiempo de BPM durante |en el que aparece original y el video del efecto.
Q |video. el intervalo en el que aparece la la pantalla del
= pantalla del efecto. efecto.
& |Efecto de reverberacion El grado de reverberacién se ajusta [Ajusta el gradode |1a 100 (%) |Ajusta el balance entre el
T de 10 % a 90 %. reverberacion. sonido original y el sonido del
Qo
x |8 efecto.
oo
4E
g O |Se emite el video con una Elgrado de imagen residual se ajusta [Ajusta el grado de Ajusta el balance entre el video
wl . . . . P ,
O |imagen residual. de 10 % a 90 %. imagen residual. original y el video del efecto.
>
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Parametro 1 Parametro 2
Descripcion del efecto Parametro del botén de compas  |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Descripcion Descripcion
O |El'sonido de entrada recibe | Elefecto del sonido robético se ajusta | Ajusta el tono del  |-100 a 100 El efecto se acentlia a medida
O |un efecto semejante al que |[entre =100 % y 100 %. efecto de sonido | (%) que se gira el control hacia la
5 <D[ pueda crear un robot. robético. derecha.
g Se crea un video con Ajusta la relacion de la mezcla entre [Ajusta la relaciéon La oscilacién arriba 'y abajo se
& | O |semejanza robdtica el tamafo del mosaico y el video de la mezcla entre acentliaa medida que se girael
o | i |oscilando laimagen hacia  |original entre =100 %y 100 % el tamano del control hacia la derecha.
= |arribay abajoy aplicando un mosaico y el video
filtro de mosaico. original.
Es un sonido expansivo Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo [10a32 000 |Ajusta el balance entre el
” % como se varias fuentes tiempo de 1 tiempo de BPM durante |en el que se (ms) sonido original y el sonido de
5 | D |emitieran el mismo tono de |el intervalo del vibrato del sonido de |modula el sonido COoros.
% < [sonido. Coros. de coros.
5 Se emite al ritmo un video  [Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo Ajusta el balance entre el video
S 9 |dividido en los componentes [tiempo de 1 tiempo de BPM durante [enelquelaimagen original y el video del efecto.
~ |2 |RGB. el intervalo en que la imagen retorna |retorna a la
= a la original. original.
& | Grabay emite repetidamente [Ajusta el tiempo del efecto de 1/8 a  |Ajusta el tiempo 10 a4 000 Ajusta el balance entre el
L lel sonido del compés. 8/1 para el tiempo de 1 tiempo de del efecto. (ms) (*3) sonido original y el sonido de
|8 BPM. ROLL.
AE
= | o |Grabay emite repetidamente |Ajusta el tiempo del efecto de 1/8 a  |Ajustaeltiempoen Ajusta el balance entre el video
5 la imagen del compaés. 8/1 para el tiempo de 1 tiempo de el que se repite la original y el video del efecto.
= BPM. imagen.
& Grabay emite repetidamente | Ajusta el tiempo del efecto de 1/8 a | Ajusta el tiempo 10a4 000 Ajusta el balance entre el
O | ¥ |el sonido del compas al 8/1 para el tiempo de 1 tiempo de del efecto. (ms) (*3) sonido original y el sonido de
12 |revés. BPM. ROLL.
215
i
& | o |Grabayemite repetidamente [Ajusta el tiempo del efecto de 1/8a | Ajustaeltiempoen Ajusta el balance entre el video
o & |el video del compés al revés. |8/1 para el tiempo de 1 tiempo de el que se repite la original y el video del efecto.
= BPM. imagen.

(*1) Cuando el selector del canal de efectos esté ajustado en [CFA], [CFB], o [MST]/[MASTER], aunque se active (ON) el monitor de
efectos, si no se emite el sonido del canal seleccionado a la salida principal, el sonido del efecto no se oiré.

*2) Si se ajusta el efecto en OFF, el sonido el efecto no sera audible cuando se monitoricen los efectos.

(*2

(*3) El valor del tiempo mas corto del efecto de video es: Para NTSC, NTSC-US, 66 ms. Para PAL, 80 ms.
(*4) El valor del tiempo mas corto del efecto de video es de 100 ms.

(*6) El valor del tiempo mas corto del efecto de video es: Para NTSC, NTSC-US, 132 ms. Para PAL, 160 ms.

*

Caracter

N.° |Nombre Descripcion del caracter

1 ORIGINAL Imagen original sin caréacter.

2 INVERSE Invierte el brillo.

3 EDGE Crea un borde en torno a la imagen.

4 HUE Cambia el color (excepto en blanco y negro).
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Efectos TOUCH (*1)

Parametro 1 Parametro 2
Descripcion del efecto Descripcion del efecto cuando se |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
toca Descripcion Descripcion
AUDIO El efecto “phaser” se aplica de |Toque la pantalla hacia la derecha - - Gire el control hacia la
forma proporcional al volumen |paraacentuar el efecto. Téquela hacia derecha para acentuar
del sonido de los bajos de laizquierda para atenuar el efecto. el efecto. Cuando se
entrada. gira el control
completamente hacia
la izquierda, sélo se

. emite el sonido original.

5: VIDEO Emite un efecto en el que se propagan ondulaciones desde el punto en que se toca.

(W)

T PATTERN1 |Emite continuamente 5 Emite un efecto en el que se Ajusta la fuerza 1a10 |Ajustael balance entre

o ondulaciones. propagan ondulaciones desde el (amplitud) de las el video original y el

f PATTERN? |Emite continuamente 7 diseros | PUnto en que se toca. ondulaciones. video del efecto.
de ondulaciones (cambios del
brillo).

PATTERN3 |Emite ondulaciones
semejantes a una cortina.
PATTERN4 |Emite continuamente 3
ondulaciones grandes.
AUDIO (*4) Emite un efecto de Toque la pantalla hacia la derecha - - Ajusta el balance entre
reverberacion. paraacentuarel efecto. Téquelahacia el sonido original y el
la izquierda para atenuar el efecto. sonido del efecto.
VIDEO Emite una imagen de tamafo ampliado o reducido.

—~ PATTERN1 |Emite una imagen acercada Emite una imagen acercada con Establecelaescala |1a 10 [Ajustael balance entre

& con zoom en el punto tocado. |zoom en el punto tocado. de ampliacién/ el video original y el

% PATTERN?2 [Emite una imagen Emite una imagen horizontalmente | reduccion. video del efecto.

o horizontalmente alargada alargada desde el punto tocado.

';f desde el punto tocado.

PATTERNS |Emite una imagen Emite una imagen verticalmente
verticalmente alargada desde |alargada desde el punto tocado.
el punto tocado.
PATTERN4 |Emite una imagen alejada con |Emite unaimagen alejada con zoom
zoom desde el punto tocado. desde el punto tocado.
AUDIO Emite un sonido con la frecuencia de corte del filtro cambiada.
PATTERN1 |Emite un sonido por un filtro de | Toque la pantalla hacia la derecha - - -
paso bajo. paraacentuar el efecto. Toquela hacia
la izquierda para atenuar el efecto.
PATTERN2 |Emite un sonido por un filtro de | Toque la pantalla hacia la derecha - -
paso alto. paraacentuar el efecto. Toquela hacia
la izquierda para atenuar el efecto.
PATTERNS |Emite un sonido por un filtro de | Toque la pantalla hacia la derecha |- -
paso de banda. paraacentuar el efecto. Toquela hacia
la izquierda para atenuar el efecto.

. PATTERN4 |Emite un sonido por un filtro de | Toque la pantalla hacia la derecha - -

N banda eliminada. paraacentuar el efecto. Toquela hacia

ot la izquierda para atenuar el efecto.

é VIDEO Emite una imagen borrosa.

I8} PATTERN1 |Emite una imagen con Toéquela més hacia la derecha para |Ajusta el color 1a10 [Ajustael balance entre
borrosidad hacia el lado acentuar el efecto de borrosidad en |cuando se aplicael el video original y el
izquierdo. el lado izquierdo. efecto de video del efecto.

PATTERN? |[Emite una imagen con Téquela mas hacia la derecha para_| Porrosidad.
borrosidad hacia el lado acentuar el efecto de borrosidad en
derecho. el lado derecho.
PATTERN3 |Emite una imagen con Téquela mas hacia la derecha para
borrosidad hacia el lado acentuar el efecto de borrosidad en
inferior. el lado inferior.
PATTERN4 |Emite una imagen con Téquela mas hacia la derecha para
borrosidad hacia el lado acentuar el efecto de desenfoque en
superior. el lado superior.
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Parametro 1

Parametro 2

combina el PATTERN 2 el
PATTERN 3.

del centro.

Descripcion del efecto Descripcion del efecto cuando se |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
toca Descripcion Descripcion

AUDIO (*4) Emite un efecto de "phaser"' con |Téquela més hacia la derecha para |- - Ajusta el balance entre
reverberacion. incrementar la duracién del ciclo del el sonido original y el

efecto "phaser". Téquela hacia la sonido del efecto.
izquierda para acortar la duracién
del ciclo.
VIDEO Emite una imagen con efecto de combadura periddico.
8 PATTERN1 |Emite una imagen con El efecto de combadura se aplica Ajustaelareaenla [1a10 |Ajustael balance entre
CZ> combadura espiral. centrandose en el punto tocado. que se aplica el el video original y el
E PATTERN? |Emite una imagen con la Cuanto més tiempo se toca la efecto. video del efecto.
5 pantalla combandose en pantalla, més fuerte se vuelve el
%) sentido radial alargada desde el | €ecto-
o punto tocado.
~ PATTERN3 |Emite una imagen con
combadura fragmentada.
PATTERN4 |Emite una imagen en la que la
pantalla se comba con el
aspecto de pintura mezclada
con agua.

AUDIO Modula el sonido de entrada. El |Togue la pantalla hacia la derecha - - Ajusta el balance entre
sonido grave tiene propiedades | paraacentuarel efecto. Téquela hacia el sonido original y el
metélicas. la izquierda para atenuar el efecto. sonido del efecto.

VIDEO Emite imégenes alineadas en bloques.

PATTERN1 |Emite una imagen en la que el |Emite una imagen en la que el Ajusta el nimero [1a10 |Ajustael balance entre
bloque tocado se da de siy se |bloque tocado se da de siy se de particiones de el video original y el
« encoge en las direcciones encoge en las direcciones horizontal |los blogues. video del efecto.
O horizontal y vertical. y vertical.
% PATTERN?2 |Emite una imagen en la que el |Emite una imagen en la que el
" bloque tocado se da de siy se |bloque tocado se da de sy se
encoge en la direccién encoge en la direccién horizontal.
horizontal.
PATTERN3 |Emite una imagen en la que el |Emite una imagen en la que el
blogue tocado se da de siy se |bloque tocado se da de sfy se
encoge en la direccion vertical. [encoge en la direccién vertical.
PATTERN4 |Emite una imagen en la que el |Emite una imagen en la que el
blogue tocado cambia de color.|bloque tocado cambia de color.
AUDIO Emite el audio de entrada como |Toque la pantalla hacia la derecha - - Gire el control hacia la
si se hubiera aplastado. paraacentuar el efecto. Téquela hacia derecha para acentuar
la izquierda para atenuar el efecto. el efecto. Cuando se
gira el control
completamente hacia
la izquierda, sélo se
emite el sonido original.
— |VIDEO Emite una imagen con efecto concéntrico radial.
o
= PATTERNT [Emite una imagen que aparece |El lugar tocado tendréa las Ajusta el color. 1a10 [Ajustael balance entre
% como una luz que brilla desde |coordenadas centrales del efecto. el video original y el
é detras. video del efecto.
S PATTERN?2 |Emite una imagen que se Ajusta la abertura
propaga en sentido radial. del centro.
PATTERN3 |Emite una imagen de circulos Ajusta la abertura
que se propagan en sentido del centro.
concéntrico.
PATTERN4 |Emite una imagen que Ajusta la abertura
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)

heptagonal sin base rotando.

AUDIO Emite el sonido de entrada Toque mas hacia la derecha para - - Gire el control hacia la
como si estuviera hecho por un |subir el tono. Toque hacia la derecha para acentuar
robot. izquierda para bajar el tono. el efecto. Cuando se

gira el control
completamente hacia
la izquierda, sélo se
emite el sonido original.

VIDEO Emite un efecto semejante a un caleidoscopio.

PATTERN1 |Emite una imagen que divide |Cuando se tocay mueve la imagen |Ajusta el &ngulo 1a10 [|Ajustael balance entre

8 circularmente la pantalla original, la pantalla se divide en central de la el video original y el
iy dentro del centro de la pantalla. | sentido circular y se emite. imagen. video del efecto.
;ﬁ PATTERN2 |Emite una imagen que divide la | Cuando se tocay mueve la imagen |Ajusta la altura de
- pantalla horizontalmente original, la pantalla se divide la imagen.
(verticalmente apilada). horizontalmente (verticalmente
apilada).

PATTERNS |Emite una imagen que divide la | Cuando se tocay mueve la imagen |Ajusta la anchura
pantalla verticalmente original, la pantalla se divide de la imagen.
(dispuesta horizontalmente).  |verticalmente (dispuesta

horizontalmente).

PATTERN4 |Emite una imagen dividida Cuando se toca y mueve la imagen, |Ajustalaanchuray
horizontal y verticalmente. la pantalla se divide horizontal y la altura de la

verticalmente. imagen.

AUDIO Produce un efecto que baja el [Toque la pantalla hacia la derecha - - Ajusta el balance entre
tono del sonido de entrada. para acentuar el efecto. Téquela hacia el sonido original y el

la izquierda para atenuar el efecto. sonido del efecto.

VIDEO Emite una imagen con un efecto semejante al de una lente.

PATTERN1 |Emite una imagen con un La lente se mueve al lugar que se Ajusta el tamafo [1a10 |Ajustael balance entre
efecto semejante al de una toca. de la lente. el video original y el
lente. video del efecto.

PATTERN2 |Emite una imagen con un La lente se mueve al lugar que se

% efecto semejante al de una toca.

Y lente.

o PATTERNS |Emite una imagen con un La lente se mueve al lugar que se
efecto semejante al de una toca, y la imagen de dentro de la
lente. lente también se mueve de acuerdo

con la cantidad de movimiento de la
lente.

PATTERN4 |Invierte los componentes de La lente se mueve al lugar que se
luminancia, y emite la imagen |toca.
con un efecto semejante al de
una lente.

AUDIO Produce el efecto de “phaser”. |Toque la pantalla hacia la derecha |- - Gire el control hacia la
Moviendo la posicién tocada para acentuar el efecto. Téquela hacia derecha para acentuar
entre la izquierda y la derecha, |la izquierda para atenuar el efecto. el efecto. Cuando se
cambiara el volumen del efecto. gira el control

completamente hacia
la izquierda, sélo se
emite el sonido original.

u VIDEO Emite una imagen formulada como un cubo.

8 PATTERN1 |Emite una imagen del cubo Mueve a la posicion tocada. Ajusta el tamafio |1a10 [Ajustael balance entre

o rotando. del objeto. el video original y el

PATTERN?2 [Emite unaimagen de un prisma video del efecto.
piramidal sin base rotando.

PATTERNS |Emite unaimagende un prisma
pentagonal sin base rotando.

PATTERN4 |Emite unaimagende un prisma
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Descripcion del efecto

Descripcion del efecto cuando se
toca

Parametro 1
(TIME/PARAMETER)

Parametro 2
(LEVEL/DEPTH)

Descripcion

Descripcion

AUDIO Se aplica el efecto “flanger”. Téquela més hacia la derecha para |- - Gire el control hacia la
Mueva el dedo hacia la alargar el ciclo del efecto “flanger”. derecha para acentuar
derecha-izquierda sobre el Téquela hacia la izquierda para el efecto. Cuando se
panel sensible al tacto para acortar el ciclo del efecto. gira el control
cambiar el volumen del efecto. completamente hacia

la izquierda, sélo se
emite el sonido original.

VIDEO Emite una imagen con efecto de retorcedura rotativa.

PATTERN1 |Emite una imagen en la que la |La imagen gira cuando se tocay se |Ajuste lavelocidad [1a 10 |Ajusta el balance entre
pantalla se retuerce y gira. arrastra el dedo en movimiento de retorcedura. el video original y el

circular en torno al centro de la video del efecto.

pantalla. Cuando se agranda
mas que el centro,
aumenta la velocidad
de rotacion.

PATTERN2 |Emite una imagen en la que la |La imagen gira cuando se tocay se |Ajusta el nimero Ajusta el balance entre
pantalla se divide y retuerce arrastra el dedo en movimiento de divisiones. el video original y el
individualmente. circular en torno al centro de la video del efecto.

— pantalla. Cuando se agranda
2] mas que el centro,
E aumenta la velocidad
S de rotacion.

PATTERN3 |Emite una imagen en la que la |El bloque de la parte tocada se da de |Ajusta el nimero Ajusta el balance entre
pantalla se divide como en el |sf. Mientras se toca, se detienen la |de divisiones. el video original y el
PATTERN 2, y cada divisién se |expansion y el encogimiento video del efecto.
dade sy se encoge de acuerdo |correspondientes al nivel del audio. Cuando se agranda
con el nivel del audio (como un mas que el centro, se
ecualizador grafico). incrementa la

velocidad de
encogimiento, y al ir
aproximandose a MAX,
cambia al revés, a la
operacién de darse de
s,

PATTERN4 |Emite una imagen en la que la |La imagen gira cuando se tocay se |Ajuste la velocidad Ajusta el balance entre
pantalla se retuerce y en la que |arrastra el dedo en movimiento de retorcedura. el video original y el
gqueda una imagen residual. circular en torno al centro de la video del efecto.

pantalla. Cuando se agranda
mas que el centro,
aumenta la velocidad
de rotacion.

AUDIO Emite un sonido con la Toque la pantalla hacia la derecha - - Gire el control hacia la
frecuencia de corte del filtro paraacentuarel efecto. Téquela hacia derecha para acentuar
cambiada. la izquierda para atenuar el efecto. el efecto.

VIDEO Emite una imagen con un efecto de foco fijo.

PATTERN1 |Emite la imagen con un foco Emite una imagen con un foco fijo  |Ajustael intervalo [1a10 |Ajusta el balance entre

5 fijo de un tamafo aleatorio en |de un tamano fijo en el lugar tocado. |de actualizacién el video original y el
x un lugar aleatorio. del foco fijo. video del efecto.

('5 PATTERN2 |Emite la imagen con un foco  |Emite una imagen con un foco fijo

% fijo de un tamano aleatorio en |de un tamano aleatorio en el lugar

- un lugar aleatorio. tocado.

PATTERNS |Emite la imagen con un foco  |Emite una imagen con un foco fijo
fijo de un tamafo y color de untamanofijoy coloraleatorio en
aleatorios en un lugar aleatorio. el lugar tocado.

PATTERN4 |Emite la imagen con un foco  |Emite una imagen con un foco fijo
fijo de un tamafo y color de untamanoy color aleatorios en el
aleatorios en un lugar aleatorio. [ lugar tocado.
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AUDIO Se aplica el efecto “flanger”. Téquela méas hacia el lado derecho |- - Gire el control hacia la
Mueva el dedo hacia la paraacentuar el efecto. Téquela méas derecha para acentuar
derecha-izquierda sobre el hacia el lado izquierdo para atenuar el efecto. Cuando se
panel sensible al tacto para el efecto. gira el control
cambiar el volumen del efecto. completamente hacia

la izquierda, sélo se
emite el sonido original.

VIDEO Emite una imagen de un circulo con color en movimiento.

PATTERN1 |Emite unaimagende uncirculo |El circulo se mueve hacia el punto  |Ajusta el tamafo |1a10 |Ajustael balance entre
con disefos de puntos. tocado. del circulo. el video original y el

PATTERN2 [Emite unaimagen de un circulo video del efecto.
con disefios de bordes.

12. DROP (*3)

PATTERNS |Emite unaimagen de un circulo
con la imagen verticalmente
alargada.

PATTERN4 |Emite unaimagen de un circulo
con la imagen original.

(*1) Cuando se activa (ON) el botén [HOLD], podréa grabar la pista que su dedo toca en el panel sensible al tacto durante un méximo de
8 segundos.

(*2) El efecto no se apreciard a menos que se toque el monitor de interpretacién de efectos de video.
(*3) Cuando se activa (ON) el efecto, se aplican efectos aleatorios.
(*4) Cuando se desactiva (OFF) el efecto, los sonidos del efecto no pueden oirse ni en el monitor.
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Efectos TEXT
Parametro 1 Parametro 2
Descripcién del efecto Parametros del botén de compas |(TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Descripcion Descripcion
o Cambia en gran medida el  |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo [10 ms a Gire el control hacia la derecha
3 tono del sonido moviendo la [tiempo de 1 tiempo de BPM durante |en el que se mueve |32 000 ms para acentuar el efecto.
> |frecuencia del filtro al el intervalo en que se mueve la la frecuencia de
5 | |compés del ritmo. frecuencia de corte. corte.
Q La linea de texto se Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el tiempo Ajusta el balance entre el video
@ o |desintegra en unidades de  [tiempo de 1tiempo de BPM para que |del efecto. original y el texto.
= B bloques de puntosy luego se |desaparezca el texto en unidades de
= |reconstruye en unidades de |blogues de puntosy luego se

bloques de puntos. reconstruya de nuevo.

Se crea al ritmo un ciclo del |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo [10 ms a Gire el control hacia la derecha
~ |2 efecto "phaser" con rapidez y |tiempo de 1 tiempo de BPM durante [en el que se mueve {32 000 ms para acentuar el efecto. Cuando
O | & |facilidad. el intervalo en que se mueve el efecto |el efecto "phaser. segirael controlcompletamente
E <D( "phaser". hacia la izquierda, sélo se emite
C'_) el sonido original.

@ | o |La linea de texto se alineay |Ajusta el tiempo durante el que gira |Ajusta el tiempo Ajusta el balance entre el video
™1 |formaun circulo a medida  |una vez el texto de 1/2 a 32/1 para el |del efecto. original y el texto.
= |que gira. tiempo de 1 tiempo de BPM.
Se crea al ritmo un ciclo del |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo [10 ms a Gire el control hacia la derecha
O |efecto Flanger con rapidezy [tiempo de 1 tiempo de BPM durante |en el que se mueve |32 000 ms para acentuar el efecto. Cuando
O |facilidad. el intervalo en que se mueve el efecto |el efecto "flanger". segirael controlcompletamente
5 <D[ "flanger". hacia la izquierda, sélo se emite
= el sonido original.
2 La cadena de texto brillay se |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el tiempo Ajusta el balance entre el video
8 expande horizontalmente de [tiempo de 1 tiempo de BPM para que |del efecto. original y el texto.
Q |forma enlazada, y luego empiece a cambiar el texto y luego
= |retorna a la cadena original. |retorne de nuevo a su estado original.
O |Cortael sonidoal compéas del [Ajusta el tiempo de corte de 1/8 a 8/1 |Ajusta el tiempo 10msa Ajusta el balance entre el
% g ritmo. para el tiempo de 1 tiempo de BPM. |del efecto. 16 000 ms sonido original y el sonido del
9|« efecto.
?( o |Aparecen lineas de texto Ajusta el tiempo que aparecen las Ajusta el tiempo Ajusta el balance entre el video
« B aleatorio. lineas de texto aleatorio de 1/8 a 8/1 |del efecto. original y el texto.
Y= para el tiempo de 1 tiempo de BPM.
o Emite el audio en el que el  |Ajusta el tiempo del efecto de 1/8 a | Ajusta el tiempo 10 msa Ajusta el balance entre el
3 sonido empieza desde un 8/1 para el tiempo de 1 tiempo de del efecto. 16 000 ms sonido original y el sonido del
S |tono alto y vuelve a su sonido |BPM. efecto.
< nhormal.
% Empezando con Ajusta el tiempo de 1/8 a 8/1 para el |Ajusta el tiempo Ajusta el balance entre el video
CNJ acercamiento con zoom de |tiempo de 1 tiempo de BPM para que |del efecto. original y el texto.
s | © |cada letra individual, se las letras se alejen y vuelvan a sus
& |forma una cadena de texto a | posiciones de ajuste.
= |medida que se alejan las

letras a sus posiciones de

ajuste.

Emite el audio de entrada Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el intervalo [10 ms a Gire el control hacia la derecha

O |como si se hubiera tiempo de 1 tiempo de BPM durante |en el que se mueve |32 000 ms para acentuar el efecto. Cuando
O |aplastado. el intervalo en que se mueve el efecto |el efecto "crush". segirael controlcompletamente
<D[ "crush". hacia la izquierda, sélo se emite
el sonido original.
(J/_-) Desde la primera letra de la |Ajusta el tiempo de 1/2 a 32/1 para el |Ajusta el tiempo Ajusta el balance entre el video
) cadena de texto, las letras se [tiempo de 1 tiempo de BPM para que |del efecto. original y el texto.
Ei) expanden de izquierda a aparezca el texto a medida que se
< | o |derecha a medida que expande, y desaparezca luego a
H aparecen, y desde la primera | medida que se expande.
= |letra de la linea de texto, las

letras se expanden de

derecha a izquierda a

medida que desaparecen.

(*1) El tiempo del efecto para los efectos de video no cambia a menos de 33 ms por fotograma para los sistemas NTSC y NTSC-US, y 40
ms por fotograma para el sistema PAL.

Caracter
N.° |Nombre Descripcién del caracter
1 |SHADOW Aplica sombra al texto visualizado
2 |TRANSPARENT [Hace que el texto se vuelva transparente.
3 |OUTSIDE Aplica un borde al texto
4 |HUE Cambia el color del texto (excepto en blanco y negro)
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EMPLEO DE JPEG VIEWER

Los archivos JPEG pueden cargarse y visualizarse desde dispositivos de memoria USB y tarjetas SD. Pueden cargarse hasta 8 archivos

JPEG.
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ANTES DE EMPLEAR EL JPEG VIEWER

Inserte un dispositivo de memoria USB o una tarjeta SD en esta
consola de mezcla.

Empleo de un dispositivo de memoria USB

Inserte un dispositivo de memoria USB que contenga los archivos
JPEG en el conector USB. Sélo pueden utilizarse los dispositivos
de memoria USB formateados en el formato FAT32.

Empleo de una tarjeta SD

Inserte una tarjeta SD que contenga los archivos JPEG en la
ranura SD CARD.

¢ Latarjeta de memoria empleada debe estar formateada de
acuerdo con “SD Memory Card Specifications Part2 FILE
SYSTEM SPECIFICATION Version1.0" (las tarjetas de memoria
SD estéan formateadas con la norma mencionada cuando salen
de fébrica). Las tarjetas de memoria que no estén formateadas
no podran utilizarse.

Las tarjetas de memoria formateadas en ordenadores o en
camaras digitales es posible que no puedan funcionar
correctamente.

Las tarjetas Multi Media Card (MMC) no pueden utilizarse.

No extraiga la tarjeta ni desconecte la alimentacién mientras el
indicador CARD esté parpadeando (de lo contrario, podrian
danarse los datos guardados).

Las tarjetas de memoria son dispositivos electrénicos
delicados. No las doble, no las someta a presiéon ni a impactos
fuertes. Ademas, no utilice ni guarde las tarjetas de memoria en
entornos en los que pueda formarse electricidad estética o a
ruido eléctrico.

Las tarjetas de memoria pueden danarse si se someten a golpes
0 exponen a la electricidad estatica. Manipulelas con cuidado.
Le aconsejamos encarecidamente que haga copias
periddicamente de los datos importantes.

Pioneer no se hace responsable por ninguna pérdida de datos
ni por danos directos/indirectos.

CONFIGURACION DE JPEG VIEWER

Presione el botén JPEG VIEWER.
Apareceré la pantalla del modo de interpretacion con JPEG.

1

B—

(-

Botdn Ajusta en MANUAL el modo de
[MANUAL reproduccion de JPEG.

MODE]

Botén [AUTO Ajusta en AUTO el modo de reproduccion
MODE] de JPEG.

Boton [FADER
MODE]

Ajusta en FADER el modo de
reproduccién de JPEG.

Visualizacion

Cuando esta en el modo AUTO, ajusta el

[TIME]/Boténde | tiempo para cambiar las imagenes JPEG.
cambio
[JPEG BOX] Selecciona las imagenes JPEG que deben

asignarse a los canales.

Boton [ASSIGN
CH SELECT]

Ajusta el canal al que deben asignarse las
imégenes JPEG.

Empléelo alternativamente para cancelar
las iméagenes JPEG asignadas.

Botdn [JPEG
SELECT]

Habilita el modo de seleccién de JPEG.

Cuando el efecto esta activado (ON), el
botén no esta visible.

Boton [CLEAR]

Alterna la activacién y desactivacion (ON/
OFF) del modo de borrado de JPEG BOX.

Botén [EXIT]

Para salir de la configuracion de vision
JPEG.
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Carga de archivos JPEG al SVM-1000
Emplee esta funcién para cargar archivos JPEG a JPEG BOX.
Cuando el efecto esta activado (ON), no puede utilizarse esta
funcion.
1 Toque el boton [JPEG SELECT] en la pantalla del modo de
reproduccion de JPEG.
Apareceré la pantalla del modo de seleccion de JPEG.

LU w3

i

1 Visualizacion
del medio de
almacenamient
o/carpeta/
archivo

Visualiza el medio de almacenamiento,
los archivos y las carpetas.

2 Visualizacion de | Visualiza la direccion del medio de
la direccion almacenamiento/carpetas/archivos que
actualmente se estan visualizando.

Visualizacion de
pagina/Botén
de cambio de
pagina

Avanza la visualizacién de la pagina del
medio de almacenamiento/carpeta/
archivo.

Boton [BACK]

Hace volver al siguiente nivel més alto de
la jerarquia de archivos.

[JPEG BOX]

Selecciona la JPEG BOX en la que debe
cargarse el archivo JPEG.

Boton [CLEAR]

Alterna la activacién y desactivacién (ON/
OFF) del modo de borrado de JPEG BOX.

7 Botén [EXIT]

Sale del modo de vision JPEG y vuelve al
modo de reproduccién JPEG.

2 Seleccione el archivo JPEG que desee descargar desde la
visualizacion del medio de almacenamiento/carpeta/archivo.

La visualizacién del medio de almacenamiento/carpeta/
archivo empezara desde el medio de almacenamiento
utilizado (memoria USB/tarjeta SD).

Sélo podrén visualizarse archivos JPEG.

Las carpetasy los archivos JPEG se visualizan en orden
alfabético. Se pueden copiar un méximo de 64 carpetas con

192 archivos.

3 Toque [JPEG BOX] para descargar el archivo.

m 4 Toque el boton [EXIT] para salir del modo de vision JPEG.

Sp

Empleo de un archivo JPEG asignandolo a un canal.
El modo de reproduccién de JPEG incluye MANUAL MODE, AUTO
MODE, y FADER MODE, y permite una amplia gama de estilos de
interpretacion.

Operacion en el modo MANUAL MODE
Asigne un archivo JPEG de JPEG BOX al canal seleccionado.

1 Toque el botén [MANUAL MODE] para seleccionar el modo
MANUAL.

2 Toque [JPEG BOX] y seleccione el archivo JPEG que desee
asignar.
El borde de [JPEG BOX] seleccionado cambiaré a blanco.
Toque [JPEG BOX] durante la asignacion de canal para
visualizar la imagen JPEG seleccionada.

3 Toque el botén [ASSIGN CH SELECT] del canal al que desee
asignar el archivo.
El visualizador del monitor de canales mostraré la imagen
JPEG, y usted podra mezclarla con otros canales y/o
manipularla aplicando efectos.
Toque el botén [ASSIGN CH SELECT] para un canal distinto
durante la asignacién de canales para cambiar el canal
asignado.
Para cancelar la asignacién de canales, toque el botéon
[ASSIGN CH SELECT] para el canal seleccionado durante la
asignacion de canales.

Operacion en el modo AUTO MODE

Asigne varios archivos JPEG desde JPEG BOX al canal

seleccionado. Las imégenes asignadas alternaran como en una

presentacion de diapositivas al intervalo ajustado.

1 Toque el boton [AUTO MODE] para seleccionar el modo
AUTO.

2 Toque [JPEG BOX] y seleccione el archivo JPEG que desee
asignar.
El borde de [JPEG BOX] seleccionado cambiara a blanco.
Toque de nuevo el [JPEG BOX] seleccionado para cancelar la
seleccién.

3 Toque el botén de cambio [TIME] para ajustar el tiempo de
cambio de imagenes.

4 Toque el boton [ASSIGN CH SELECT] del canal al que desee

asignar los archivos.

El visualizador del monitor de canales mostraré la imagen
JPEG, y usted podra mezclarla con otros canales y/o
manipularla aplicando efectos.

Toque el botén [ASSIGN CH SELECT] para un canal distinto
durante la asignacién de canales para cambiar el canal
asignado.

Para cancelar la asignacién de canales, toque el botéon
[ASSIGN CH SELECT] para el canal seleccionado durante la
asignacion de canales.
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Operacion en el modo FADER MODE

Asigne varios archivos JPEG seleccionados desde JPEG BOX al

canal seleccionado. Los archivos asignados alternaran juntos con

la temporizacion de subida del fundido de canales.

1 Toque el botéon [FADER MODE] para seleccionar el modo
FADER.

2 Toque [JPEG BOX] y seleccione el archivo JPEG que desee
asignar.
El borde de [JPEG BOX] seleccionado cambiaré a blanco.
Toque de nuevo el [JPEG BOX] seleccionado para cancelar la
seleccion.

3 Toque el botén [ASSIGN CH SELECT] del canal al que desee
asignar los archivos.
El visualizador del monitor de canales mostrara la imagen
JPEG, y usted podra mezclarla con otros canales y/o
manipularla aplicando efectos.
Toque el botén [ASSIGN CH SELECT] para un canal distinto
durante la asignacién de canales para cambiar el canal
asignado.
Para cancelar la asignacion de canales, toque el botén
[ASSIGN CH SELECT] para el canal seleccionado durante la
asignacion de canales.

4 Opere el fundido.
Los archivos JPEG asignados a este canal se alternaran a la
misma temporizacién que la de subida del fundido de canales.

Borrado de archivos JPEG descargados de JPEG BOX

1 Toque el botén [CLEAR] para seleccionar el modo de borrado
de JPEG BOX.
Durante el modo de borrado de JPEG BOX, el boton [CLEAR]
parpadeara.

2 Toque [JPEG BOX] y seleccione el archivo JPEG que desee
borrar.
El borrado de JPEG BOX no borrara los archivos JPEG
cargados en el medio de almacenamiento.

3 Toque el botén [CLEAR] para salir del modo de borrado de
JPEG BOX.
e Los archivos JPEG utilizados deben tener un tamano de 12
MB como méximo.
 Siel archivo JPEG original no cabe en 640 x 480 pixeles, el
tamano del archivo se cambiard automaticamente al de
640 x 480 pixeles cuando se descargue a la SVM-1000.
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FUNCION DEL ECUALIZADOR DE VIDEO

Girando con normalidad el control del ecualizador de canales se aplican los efectos del ecualizador sélo al audio. Sin embargo,
empleando la funcion VIDEO EQ, los efectos también pueden aplicarse al video.
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CONFIGURACION DEL ECUALIZADOR DE
VIDEO

1 Mantenga presionado el botén VIDEO EQ.
De este modo se inicia el modo de configuracién del
ecualizador.

2 Toque cada botén que sea aplicable.
Toque cada botdon que sea aplicable en la pantalla para operar
la configuracion de VIDEO EQ.

* Cuando se conecta la alimentacion al principio, los ajustes
predeterminados son los siguientes:

HI: CONTRAST
MID: HUE
LOW: SATURATION

VIDEO EQ SET UP

Se emplean para hacer que los efectos de
video cambien simultdneamente cuando
se emplea el ecualizador.

OFF: Inhabilita VIDEO EQ.

R: Se emplea cuando se asignan
pardmetros que cambian los elementos
rojos de VIDEO EQ.

Se emplea para asignar los pardmetros.

G: Se emplea cuando se asignan
parametros que cambian los elementos
verdes de VIDEO EQ.

Se emplea para asignar los pardmetros.

B: Se emplea cuando se asignan
pardmetros que cambian los elementos
azules de VIDEO EQ.

HUE: Se emplea cuando se asignan
parametros que cambian el matiz de
VIDEO EQ.

CONTRAST: Se emplea cuando se
asignan paréametros que cambian el
contraste de VIDEO EQ.

SATURATION: Se emplea cuando se
asignan parédmetros que cambian la
saturacion de VIDEO EQ.

3 Toque [EXIT].

De este modo se finaliza el modo de configuracién del ecualizador.

ACTIVACION/DESACTIVACION DEL
ECUALIZADOR

1 Presione el boton VIDEO EQ.
Los ajustes de VIDEO EQ alternaran entre estar habilitados/
deshabilitados cada vez que se presione el botén.
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FUNCION DE INICIO CON FUNDIDO

Conectando el cable de control del reproductor de DVD para DJ/VJ o del reproductor de CD para DJ Pioneer opcional, podré emplear el
fundido de canales y el fundido cruzado para iniciar la reproduccion del disco DVD/CD.

Cuando se mueva el control deslizante de fundido de canales o el control deslizante de fundido cruzado de la consola de mezcla, se
desactivara el modo de pausa del reproductor de DVD/CD y la reproduccién de la pista seleccionada se iniciaréd automatica e
instantaneamente. Ademés, cuando se repone el control deslizante de fundido a su posicién original, el reproductor de DVD/CD retorna
a su punto de localizacion (localizacion regresiva), permitiendo realizar, de este modo, la reproduccion del tipo “muestreador”.
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Control deslizante de fundido cruzado (A/B)

REPRODUCCION DE INICIO CON FUNDIDO
CRUZADO Y REPRODUCCION CON

LOCALIZACION REGRESIVA

Cuando el reproductor de DVD/CD asignado al canal A del fundido
cruzado se establece en el estado de espera en un punto de
localizacién, al mover el control deslizante de fundido cruzado
desde el lado derecho (B) al lado izquierdo (A), se inicia
automaticamente la reproduccion en el reproductor de DVD/CD
del canal A.

Cuando el control deslizante de fundido cruzado llega al lado
izquierdo (A), el reproductor de DVD/CD asignado al canal B
efectuard la localizacion regresiva (retorno al punto de
localizacién). Adicionalmente, cuando el reproductor de DVD/CD
asignado al canal B se establece en el estado de espera en un
punto de localizacion, al mover el control deslizante de fundido
cruzado desde el lado izquierdo (A) al lado derecho (B), se inicia
automaticamente la reproduccién en el reproductor de DVD/CD
del canal B. Cuando el control deslizante de fundido cruzado llega
al lado derecho (B), el reproductor de DVD/CD asignado al canal
A efectuara la localizacion regresiva (retorno al punto de
localizacioén).

Empleo del fundido de canales para iniciar la
reproduccion

1 Presione el boton FADER START para el canal (1 a 4)
conectado al reproductor de DVD/CD que desee controlar.
 El botdén del canal seleccionado se encenderé.

2 Ajuste el control deslizante de fundido de canales en [0].

3 Ajuste el reproductor de DVD/CD en el punto de localizacion
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto
de localizacion.
¢ Siva se ha ajustado un punto de localizacién, no seré

necesario ajustar el reproductor de DVD/CD en el estado de
espera en el punto de localizacion.

4 En el instante en el que desee iniciar la reproduccion, mueva
el control deslizante de fundido de canales.

e El reproductor de DVD/CD iniciara la reproduccion.

¢ Después de haberse iniciado la reproduccién, al hacer
retroceder el control deslizante de fundido de canales a la
posicion [0], el reproductor de DVD/CD vuelve al punto de
localizacién y se establece de nuevo en el modo de espera

(localizacién regresiva).

El control de la reproduccién puede realizarse con el

fundido de canales s6lo cuando se ha ajustado el interruptor

CROSS FADER ASSIGN en [THRU].

Empleo del fundido cruzado para iniciar la
reproduccion

1 Presione el boton FADER START para el canal (1 a 4)
conectado al reproductor de DVD/CD que desee controlar.
e El botdon del canal seleccionado se encenderé.
2 Ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN del canal
seleccionado en [A] o en [B].
* Seleccione [A] para asignar el canal A (lado izquierdo) del
fundido cruzado.
* Seleccione [B] para asignar el canal B (lado derecho) del
fundido cruzado.
3 Mueva el control deslizante de fundido cruzado
completamente al lado opuesto alejado del reproductor de
DVD/CD con el que desee empezar.

4 Ajuste el reproductor de DVD/CD en el punto de localizacion
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto
de localizacion.

* Siya se ha ajustado un punto de localizacion, no seré
necesario ajustar el reproductor de DVD/CD en el estado de
espera en el punto de localizacion.

5 En elinstante en el que desee iniciar la reproducciéon, mueva
el control deslizante de fundido cruzado (A/B).

e El reproductor de DVD/CD iniciara la reproduccién.

* Después de haberse iniciado la reproduccion, si se mueve
el control deslizante de fundido cruzado completamente al
lado opuesto, el reproductor de DVD/CD asignado al canal
del lado opuesto vuelve al punto de localizacion y se
establece en el modo de espera (localizacién regresiva).
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EFECTUE LA CONFIGURACION DE
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AJUSTES DE MIDI

MIDI son las iniciales de “Musical Instrument Digital Interface”
(interfaz digital para instrumentos digitales) y es un protocolo
desarrollado para permitir el intercambio de datos entre
instrumentos electrénicos y ordenadores.

Para la conexién de componentes provistos de conectores MIDI se
emplea un cable MIDI que permite la transmisién de datos.

La SVM-1000 emplea la funcion MIDI para la transmisién de
informacién sobre la operacion de los dispositivos y de BPM (reloj
de temporizacién).

SINCRONIZACION DE SENALES DE AUDIO
CON UN SECUENCIADOR EXTERNO, O
EMPLEO DE LA INFORMACION DE LA
SVM-1000 PARA OPERAR UN
SECUENCIADOR EXTERNO

1 Emplee un cable MIDI de venta en los establecimientos del
ramo para conectar el conector MIDI OUT de la SVM-1000 al
conector MIDI IN del secuenciador MIDI.

* Se emplea para conectar el conector de salida MIDI USB de
la SVM-1000 a un puerto USB de su ordenador. Los sistemas
operativos compatibles son Windows Vista, Windows XP o
Mac OSX.

* Para mas detalles relacionados con la configuracion del
ordenador, consulte el manual de instrucciones del
ordenadory el del sistema operativo. Para ver las
instrucciones de configuracién de aplicaciones, consulte el
manual de instrucciones de la aplicacion pertinente.

. ASleJSte el modo de sincronizacion del secuenciador MIDI en
“Slave”.

* Los secuenciadores MIDI que no son compatibles con el

reloj de temporizacion MIDI no pueden sincronizarse.

Es posible que no se consiga la sincronizacion si el valor de

BPM de la pista no puede detectarse y medirse con

estabilidad.

* Los valores de BPM ajustados con el modo TAP también
pueden emplearse para emitir el reloj de temporizacion.

2 Ajuste MIDI OUT en ON en la configuracion de MIDI.

e Elmargen de salida del reloj de temporizacion MIDI es de 40
BPM a 250 BPM.

Nota:

Es posible que el valor de BPM de algunas pistas no pueda
medirse correctamente.

Sincronice la aplicacion del ordenador con las
sefales de audio, u opere la aplicacion del
ordenador empleando los datos de operacion para
la SVM-1000.

1 Conecte el conector de salida MIDI USB de la SVM-1000 al
ordenador empleando el cable USB.
* Efectle los ajustes MIDI para el programa de la aplicacion.
Para més informacién, consulte el manual de instrucciones
del programa de la aplicacion.

* | os sistemas operativos compatibles son Windows XP y
Mac OSX.

Configuraciéon de MIDI

1 Mantenga presionado el boton UTILITY (SET UP).
Se iniciara el modo de configuracion MIDI.

2 Toque [MIDI].
Se visualizara la pantalla de configuracién MIDI.

3 Toque cada botén que sea aplicable.
Toque cada botdn que sea aplicable en la pantalla para operar
la configuracion de MIDI.

4 Toque [EXIT].
De este modo se finaliza el modo de configuracién de MIDI.

MIDI OUT Conecta/desconecta la sefal MIDI.
TIMING CLOCK Cambia la sincronizacién del reloj de
SYNC. temporizacion MIDI entre inicio y parada.
SNAP SHOT Se transmite la informaciéon MIDI actual

relacionada con los controles y botones.

BUTTON TYPE

Seleccione el método de transmision de
la sefal MIDI. Las opciones incluyen el
tipo "toggle"y el tipo "trigger". En el tipo
"trigger", todos los cédigos MIDI
desactivados (OFF) no se transmitiréan, y
los codigos MIDI activados (ON) se
transmitiran cada vez que se presione el
boton.

MIDI CHANNEL

Cambia el canal MIDI. Configura los
canales MIDI (1-16) y los guarda en la
memoria.
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LISTA DE CODIGOS MIDI

C ] Nombre de Tipo de Mensaje MIDI .
ategoria . . Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB
TRIM de video VR Bn 31 dd 0a127
TRIM de audio VR Bn 01 dd 0a127
HI VR Bn 02 dd 0a127
MID VR Bn 03 dd 0a127
CH1
Low VR Bn 04 dd 0a127
CUE BTN Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0a127
CF ASSIGN SwW Bn 41 dd 0, 64, 127
TRIM de video VR Bn 32 dd 0a127
TRIM de audio VR Bn 06 dd 0a127
Hi VR Bn 07 dd 0a127
MID VR Bn 08 dd 0a127
CH2
Low VR Bn 09 dd 0a127
CUE BTN Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 42 dd 0, 64, 127
TRIM de video VR Bn 33 dd 0a127
TRIM de audio VR Bn 0C dd 0a127
HI VR Bn OE dd 0a127
MID VR Bn OF dd 0a127
CH3
LOW VR Bn 15 dd 0a127
CUE BTN Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER BTN Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
TRIM de video VR Bn 34 dd 0a127
TRIM de audio VR Bn 50 dd 0a127
HI VR Bn 51 dd 0a127
MID VR Bn 5C dd 0a127
CH4
LOow VR Bn 52 dd 0a 127
CUE BTN Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a 127
CF ASSIGN SwW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a127
CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 64, 127
FADER CURVE
CROSS CURVE SwW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER LEVEL de | |/ Bn | 38 | dd 0a127
video
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BTN Bn 4A dd OFF=0, ON=127
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; Nombre de Tipo de Mensaje MIDI .
Categoria . . Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a 127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd OFF=0, ON=127
EFFECT CUE BTN Bn 4B dd OFF=0, ON=127
CH SELECT SwW Para EFFECT SELECT y
CHANNEL SELECT, se envia
CHARACTER la suma légica de ambos
SELECT sw Cn | pc valores (EFFECT SELECT no
EFFECT se implementa).
Valor del parametro 1
(PARAMETER 1); FLANGER,
PHASER, FILTER cambiados
TIME SwW Bn 0D | MSB | Bn 2D Lse a 1/2 del valor; los valores
negativos se convierten a
positivos.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a 127
EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0a 127
LOwW VR Bn 1F dd 0a127
FADER START BTN Bn 58 dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(FADER START)
BTN Bn 5A dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 5D dd OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd 0a 127
(HEAD PHONES) LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
Reloj de FB
temporizacion
START BTN FA
MIDI
STOP BTN FC

* MIDI SNAP SHOT emite todos los comandos MIDI con excepcion de MIDI START/STOP.

AREA DEL PANEL CENTRAL
C . Nombre de Tipo de Mensaje MIDI .
ategoria . . Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB

UTILITY BTN — — —_ — — —
VIDEO EQ BTN — — — — — —
JPEG VIEWER BTN — — —_ — — —
VIDEO SOLO BTN — — — — — —
MODE

FADER AV SYNC BTN — — —_ — — —
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BOTONES GUI
Categoria _Nombre de . Tipo de Mensaje MID! Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB

BEAT EFFECT BTN — — — El cambio de la categoria
== cousa neyablemente un

EFFECT TEXT EFFECT BTN — | = | = efectos.

CATEGORY Audio BTN _ _ _
AV BTN — — —
Video BTN — — —
DELAY BTN 9n 41 dd OFF=0, ON=127
ECHO BTN 9n 42 dd OFF=0, ON=127
PAN BTN 9n 43 dd OFF=0, ON=127
TRANS BTN 9n 44 dd OFF=0, ON=127
FILTER BTN 9n 45 dd OFF=0, ON=127
FLANGER BTN 9n 46 dd OFF=0, ON=127
PHASER BTN 9n 47 dd OFF=0, ON=127
REVERB BTN 9n 48 dd OFF=0, ON=127
ROBOT BTN 9n 49 dd OFF=0, ON=127
CHORUS BTN 9n 4A dd OFF=0, ON=127

BEAT EFFECT ROLL BTN 9n 4B dd OFF=0, ON=127
REV ROLL BTN 9n 4C dd OFF=0, ON=127

BOTON 1 de compas | BTN
BOTON 2 de compas | BTN
BOTON 3 de compas | BTN .

_ El movimiento del control
BOTON 4 de compas | BTN Bn OD | MSB | Bn 2D LSB | TIME/PARAMETER puede
p li | bot6

BOTON 5 de compas | BTN repiicarse con el boton
BOTON 6 de compas | BTN
BOTON 7 de compas | BTN

CHARACTER ON/ | gy 1
BPM AUTO/TAP | BTN — =T =
RIPPLE BTN on | 51 | dd OFF=0, ON=127 m
LENS BTN on | 52 | dd OFF=0, ON=127 34
SPOT BTN on | 53 | dd OFF=0, ON=127 %x
RADIATION BTN on | 54 | dd OFF=0, ON=127 =
CUBE BTN on | 55 | dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN on | 56 | dd OFF=0, ON=127
KALEIDO BTN on | 57 | dd OFF=0, ON=127
TWIST BTN on | 58 | dd OFF=0, ON=127

TOUCH EFFECT 17 5om BTN 9n | 59 | dd OFF=0, ON=127
DROP BTN on | 5A | dd OFF=0, ON=127
BLUR BTN on | 58 | dd OFF=0, ON=127
DISTORTION BTN on | 5C | dd OFF=0, ON=127
HOLD BTN on | 50 | dd OFF=0, ON=127
e VR Bn | 1C | dd 0a127
Aoy VR Bn | 3C | dd 0a127

Sp
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Categoria !\Iombre de . Tipo de Mensaje MIDI Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB

RANDOM BTN 9n 60 dd OFF=0, ON=127
Z00OM BTN 9n 61 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 62 dd OFF=0, ON=127
ROTATION BTN 9n 63 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BTN 9n 64 dd OFF=0, ON=127
SLIDE BTN 9n 65 dd OFF=0, ON=127
BANK1 BTN — — —_
BANK2 BTN — — —_
BANK3 BTN — — —
BANK4 BTN — — —_

TEXT EFFECT
BANKS5 BTN — — —
TEXT EDIT BTN — — —
BOTON 1 de compas | BTN
BOTON 2 de compas | BTN
BOT(:)N 3 de compas | BTN El movimiento del control
BOTON 4 de compas | BTN Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB | TIME/PARAMETER puede
BOTON 5 de compas | BTN replicarse con el botén
BOTON 6 de compas | BTN
BOTON 7 de compas | BTN
BPM AUTO/TAP — — —
CH1 MONITOR — — —
CH2 MONITOR — — —
CH3 MONITOR — — —
CH4 MONITOR — — —_
FADE BTN 9n 70 dd OFF=0, ON=127
WIPE BTN 9n 71 dd OFF=0, ON=127

CROSS FADER SWITCH BTN 9n 72 dd OFF=0, ON=127
CHROMA-B BTN 9n 73 dd OFF=0, ON=127
CHROMA-G BTN 9n 74 dd OFF=0, ON=127
LUMINANCE BTN 9n 75 dd OFF=0, ON=127
TRANS-A BTN Bn 4C dd OFF=0, ON=127
TRANS-B BTN Bn 4D dd OFF=0, ON=127
CROSS FADER VR 9n 7A dd 0a 127
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EFECTUE LA CONFIGURACION DEL
MONITOR DE VIDEO

Ajuste el método de salida del monitor de video.

Configuracion del monitor de video

1 Mantenga presionado el botén UTILITY (SET UP).
De este modo se iniciard el modo de configuracién de
utilidades.

2 Toque [VIDEO MONITOR].
Se visualizara la pantalla de configuracién del monitor de
video.
¢ Cuando se conecte la alimentacion, se seleccionara

[MASTER].

3 Toque cada botén que sea aplicable.
Toque cada botén que sea aplicable en la pantalla para operar
la configuracién del monitor de video.

4 Toque [EXIT].
De este modo se finaliza el modo de configuracion de

utilidades.

MASTER La salida principal se envia directamente
a la salida del monitor.

MIRROR OF La salida principal se desplaza

MASTER horizontalmente y se envia a la salida del
monitor.

MASTER & La salida principal y la salida de canales

CHANNEL se envian a la salida del monitor.

CHANNEL Las salidas de todos los canales se envian
a la salida del monitor.

CONFIGURACION DEL IDIOMA DEL
TECLADO

Conectando un teclado al conector USB, podré introducirse texto
mediante el teclado durante el modo de edicién de texto (pagina
21). Siga estos pasos para configurar el tipo del teclado
conectado.

Configuracion del idioma del teclado

1 Mantenga presionado el botén UTILITY (SET UP).
De este modo se inicia el modo de configuracién de utilidades.
2 Toque [KEYBOARD LANGUAGE].
Se visualizard la pantalla de configuracion del idioma del
teclado.
¢ Cuando se conecte la alimentacion, se seleccionard [UK
ENGLISH].
3 Toque cada botén que sea aplicable.
Toque cada botdon que sea aplicable en la pantalla para operar
la configuracion del idioma del teclado.
4 Toque [EXIT].
De este modo se finaliza el modo de configuracion de
utilidades.

* Con teclados distintos a los enumerados, es posible que los
caracteres que realmente aparezcan sean diferentes de los
que se hayan pulsado.
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CONFIGURACION DE DISPOSITIVOS

¥~ POWER
[mi °
8lala elels
UTILITY o= Ol | = |
(SET UP) e |2] 2] -2 E- 2
© | i O @m@
gm@ ol e
| B 6l olheald
§OO 0| Ol O|O
=2[== == o =Z=|==
o oazﬁ
o j
° il 3

Inicie la configuracion de dispositivos

1 Conecte la alimentacién con el interruptor POWER mientras
presiona el botén UTILITY (SET UP).
* Siga presionando el botén UTILITY (SET UP) mientras se
visualiza la palabra [Pro DJ].
* Sevisualizaré la pantalla de configuracién de dispositivos.

AJUSTE DE MICROFONO
1 Toque [MIC].
Se visualizara la pantalla de ajuste MIC.
2 Seleccione los ajustes tocando [4=] o [=].

OUTPUT TO Ajuste si debe emitirse o no el audio
BOOTH MONITOR | desde MIC al monitor de la cabina.
TALK OVER Ajuste la sensibilidad de

THRESHOLD LEVEL | intercomunicacion.

TALK OVER LEVEL

Ajuste la sensibilidad de
intercomunicacion.

3 Toque [SAVE] para guardar los ajustes.
Los ajustes no se implementarédn a menos que se toque
[SAVE].

CONFIGURACION DEL SISTEMA

1 Toque [SYSTEM].
Se visualizara la pantalla de ajuste SYSTEM.

2 Seleccione los ajustes tocando [«=] o [=>].

VIDEO SYSTEM Selecciona el formato de la sefal de

video.

Selecciona el nivel maximo del circuito de
salida digital.

DIGITAL OUT MAX
LEVEL

3 Toque [SAVE] para guardar los ajustes.
Los ajustes no se implementaradn a menos que se toque
[SAVE].
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AJUSTES DE LA SALIDA PRINCIPAL

1 Toque [MASTER OUT].
Se visualizaré la pantalla de ajuste de MASTER OUT.
2 Seleccione los ajustes tocando [«=] o [=>].

AJUSTES DE LA SALIDA DEL MONITOR

1 Toque [MONITOR OUT].
Se visualizaré la pantalla de ajuste de MONITOR OUT.
2 Seleccione los ajustes tocando [«=] o [=>].

3 Toque [SAVE] para guardar los ajustes.
Los ajustes no se implementarédn a menos que se toque

[SAVE].

AJUSTES DEL VISUALIZADOR LCD

1 Toque [LCD].

Se visualizara la pantalla de ajuste del visualizador LCD.
2 Seleccione los ajustes tocando [¢=] o [=>].

BACK LIGHT

Ajuste la luz posterior del visualizador
LCD.

3 Toque [SAVE] para guardar los ajustes.
Los ajustes no se implementarédn a menos que se toque

[SAVE].

[SAVE].

BRIGHTNESS Ajusta el brillo del monitor de salida BRIGHTNESS Ajusta el brillo de salida del monitor.
principal. CONTRAST Ajusta el contraste de salida del monitor.
CONTRAST A#nsctia §|| contraste del monitor de salida COLOR Ajusta la tonalidad del color de salida del
p pal. monitor.
COLOR Qéussetj(!aa t;??g%iﬁ del color del monitor SATURATION rAnjg:i[‘?olra saturacién de salida del
SATURATION ﬁjrfnsctiapg saturacion del monitor de salida SHARPNESS Ajusta la nitidez de salida del monitor.
SHARPNESS Ajusta la nitidez del monitor de salida 3 Toque [SAVE] para guardar los ajustes.
principal. Los ajustes no se implementaran a menos que se toque
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)

AJUSTES DEL PANEL SENSIBLE AL TACTO

1 Toque [TOUCH PANEL].
Se visualizaré la pantalla de ajuste del panel sensible al tacto.

2 Seleccione los ajustes tocando [TOP PANEL] o [BOTTOM
PANEL].

TOP PANEL Calibra el panel superior (TOP).

BOTTOM PANEL

Calibra el panel inferior (BOTTOM).

3 Toque la marca [+] con un objeto puntiagudo como pueda
ser un boligrafo.
Emplee un boligrafo u otro tipo de lapicero que no tenga la
punta afilada.

4 Toque todas las marcas [+] y asegurese de que se invierte el
color de las marcas [+].

5 Toque [SAVE] para guardar los ajustes.

Los ajustes no se implementaradn a menos que se toque
[SAVE].

RETORNO A LOS AJUSTES
PREDETERMINADOS

1 Pulse [FACTORY PRESET].

Se visualizaré la pantalla de los ajustes predeterminados de
fabrica.

2 Toéquela para seleccionar [YES] o [NO].

FINALIZACION DE LA CONFIGURACION
DE DISPOSITIVOS

1 Ponga el interruptor [POWER] en la posicion OFF
(desconectado).
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SOLUCION DE PROBLEMAS

Las operaciones incorrectas suelen confundirse como averfas y problemas de funcionamiento. Si usted cree que hay algo que no

funciona bien en este componente, compruebe los puntos siguientes. A veces el problema reside en otro componente. Por lo tanto,
compruebe también los otros aparatos eléctricos que esté utilizando.
Si el problema no puede solucionarse después de haber verificado los puntos siguientes, péngase en contacto con su distribuidor o con
el centro de servicio técnico PIONEER que le quede més cerca.

Sintoma

Causa posible

Solucion

No se conecta la alimentacién.

No se ha enchufado el cable de la alimentacién.

Enchdfelo a una toma de corriente.

No hay sonido o el volumen del
sonido es demasiado bajo.

El selector AUDIO INPUT esté incorrectamente
ajustado.

Los cables de conexidn no estén correctamente
conectados, o estan desconectados.

Los conectores o las clavijas estan sucios.

El interruptor MASTER ATT. del panel posterior
estd ajustado en -6 dB, etc.

Ajuste el selector AUDIO INPUT para
seleccionar el componente que esté
actualmente reproduciendo.

Conecte correctamente.

Limpie la suciedad antes de la conexién.

Ajuste el interruptor MASTER ATT. del panel
posterior.

No se emite sonido de
micréfono por la salida
BOOTH.

OUTPUT TO BOOTH MONITOR (pagina 42) esta
ajustado en OFF,

Ajuste OUTPUT TO BOOTH MONITOR (pagina
42) en ON.

No hay salida digital.

La frecuencia de muestreo de la salida digital
(fs) no corresponde con las especificaciones del
componente conectado.

Ajuste el selector de la frecuencia de muestreo
para que corresponda con las especificaciones
del componente conectado.

El sonido sale distorsionado.

El nivel de salida principal de audio es
demasiado alto.

El nivel de entrada es demasiado alto.

Ajuste el control AUDIO MASTER LEVEL o el
interruptor MASTER ATT. del panel posterior.
Ajuste el control AUDIO TRIM para que el nivel
de entrada se acerque a0 dB en el indicador del
nivel del canal.

El fundido cruzado no
funciona.

El ajuste del interruptor CROSS FADER ASSIGN
([A], [THRU], [B]) es incorrecto.

Ajuste correctamente el interruptor CROSS
FADER ASSIGN para el canal deseado.

No puede efectuarse el inicio
con fundido con el reproductor
de DVD/CD.

El botén FADER START esté ajustado en OFF.

El conector CONTROL del panel posterior no
esté conectado al reproductor de DVD/CD.

Sélo se ha conectado el conector CONTROL del
panel posterior al reproductor de DVD/CD.

Ajuste el boton FADER START en la posicion
ON.

Emplee un cable de control para conectar los
conectores CONTROL de la consola de mezclay
del reproductor de DVD/CD.

Conecte los conectores CONTROL y los
conectores de entrada analdgica.

No funcionan los efectos.

El ajuste del selector de canal de efectos (CH
SELECT) es incorrecto.

El control del parametro 2 de efectos (LEVEL/
DEPTH) esta ajustado en la posicion [MIN].

Seleccione correctamente el canal al que desee
aplicar los efectos.

Ajuste el control del parametro 2 de efectos
(LEVEL/DEPTH).

El valor de BPM no puede
medirse.

El valor de BPM medido es
incorrecto.

El nivel de entrada es demasiado alto o
demasiado bajo.

Es posible que el valor de BPM de algunas
pistas no pueda medirse correctamente.

Ajuste el control AUDIO TRIM para que el nivel
de entrada se acerque a0 dB en el indicador del
nivel del canal.

Ajuste también los otros canales para que los
niveles de entrada se acerquen a 0 dB en el
indicador del nivel del canal.

Golpee el boton TAP para ajustar manualmente
el valor de BPM.

El valor de BPM medido es
distinto delvalor publicadocon
el DVD/CD.

Pueden producirse ciertas diferencias debido a
los distintos métodos de deteccion de BPM.

No se requiere ninguna solucion.

El secuenciador MIDI no
puede sincronizarse.

El' modo de sincronizacion del secuenciador
MIDI no esté& ajustado al “slave” (subordinado).

El secuenciador MIDI no es un tipo compatible.

3

Ajuste el modo de sincronizacion del
secuenciador MIDI en “slave”.

Los secuenciadores MIDI que no son
compatibles con el reloj de temporizacién MIDI
no pueden sincronizarse.

Jjoueds3y
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('SOLUCION DE PROBLEMAS

Sintoma

Causa posible

Solucién

No hay imagen de video o la
imagen esté perturbada.

El selector VIDEO INPUT esta incorrectamente
ajustado.

Los cables de conexién no estén correctamente
conectados, o estan desconectados.

Los conectores o las clavijas estén sucios.

Los controles "trim" estan incorrectamente
ajustados.

El formato de la sefal de la fuente de video de
entrada no corresponde con el ajuste del
sistema seleccionado durante la configuracion
de dispositivos.

El formato de la senal de video del monitor de TV
no corresponde con el ajuste del sistema
seleccionado durante la configuracion de
dispositivos.

El selector de entrada del monitor de TV no esta
ajustado al tipo de entrada actualmente
conectada a la unidad.

Elajuste de componentes del monitorde TV esté
en uno que no es el de 525i (entrelazado).

Ajuste el selector VIDEO INPUT para
seleccionar el componente que esté
actualmente reproduciendo.

Conecte correctamente.

Limpie la suciedad antes de la conexion.
Ajuste correctamente el efecto "trim".

Seleccione los ajustes del sistema de la
configuracion de dispositivos para hacer
corresponder el formato de la sefal de video
para los componentes de video de entrada/
salida.

Ajuste el selector de entrada del monitor de TV
al tipo de entrada conectada a esta unidad.

Ajuste el ajuste de componentes del monitor de
TV en 525i (entrelazado).

No se introduce el carécter
pulsado en el teclado.

El teclado conectado al conector USB no
corresponde con el ajuste seleccionado durante
la configuracién del idioma del teclado de esta
unidad.

Ajuste la configuracion del idioma del teclado
para que corresponda con el tipo de teclado
conectado al conector USB.

No hay respuesta al tocar el
panel sensible al tacto.

La calibracion del panel sensible al tacto es
incorrecta.

Ajuste correctamente la calibracion en el ajuste
del panel sensible al tacto en la configuracién
de dispositivos.

La electricidad estética u otras interferencias externas pueden afectar negativamente el funcionamiento de la unidad. Para restablecer
el funcionamiento normal, apague la alimentacién y vuelva a encenderla.
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ESPECIFICACIONES

1 General
Alimentaciéon ................... 220V a 240V CA, 50 Hz/60 Hz
Consumodeenergia ......ovvui i 58 W
Temperatura de funcionamiento .............. +5 °Ca+36 °C
Humedad de funcionamiento. . ... 5% al 85 % (sin condensacioén)
PesO. 12,7 kg

Dimensiones maximas
................. 500 mm (An) x 202,4 mm (Al) x 420,6 mm (Prf)

2 Seccion de audio

Frecuenciade muestreo ........... .. ... o o 96 kHz
Convertidor A/D, D/A .. oo oo 24 bits
Respuesta en frecuencia
DVD/LINE ..o 20 Hz a 20 kHz
MIC 20 Hz a 20 kHz
PHONO . ... 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Relacion de senal/ruido (a la salida nominal)
DVD/LINE oo 105 dB
PHONO . ..o 96 dB
MIC 89 dB
Distorsion (LINE-MASTER 1) ..o 0,005 %
Nivel de entrada/impedancia de entrada estandar
PHONO . ... —52 dBu/47 kQ
MICT, —52 dBu/9 kQ
DVD/LINE ..o -12 dBu/22 kQ
Nivel de salida/impedancia de carga/impedancia de salida estandar
MASTER1......... .. oo +8 dBu/10 k€/10 Q 0 menos
MASTER2......... ... +2 dBu/10 kQ/1 kQ o0 menos
RECOUT............ooi -8 dBu/10 kQ/1 kQ o0 menos
BOOTH MONITOR .. ........... +8 dBu/600 /600 Q 0 menos
PHONES ... .................. +7,5 dBu/32 /22 Q 0 menos
Nivel de salida/impedancia de carga nominal
MASTER 1. . +26 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Diafonia (DVD/LINE) ... oo 89 dB
Respuesta del ecualizador de canales
Hio —26 dB a +6 dB (13 kHz)
MID o —26dBa +6dB (1 kHz)
LOW. .o —26dBa +6dB (70 Hz)
Respuesta del ecualizador de micréfono
Hio -12dBa +12dB (10 kHz)
LOW. .o -12dBa +12dB (100 Hz)
3 Seccion de video
Senaldeentrada ........... NTSC/NTSC-US/PAL (seleccionable)

Frecuencia de muestreo
................. 13,56 MHz, 8 bits, ITU-R BT.656, YCrCb 4:2:2
Conector de entrada (sensibilidad/impedancia)

Compuesta . ... 1Vp-p/75 Q
SMBrillo) ..o 1 Vp-p/715 Q
S(COION) vt 0,286 Vp-p/75 Q
Conector de salida de video (nivel/impedancia)
Compuesta..........o i 1Vp-p/75 Q
SMBrillo) ..o 1 Vp-p/7156 Q
S(CoION) vt 0,286 Vp-p/75 Q
ComponenteY ... . 1Vp-p/75 Q
Componente Ch/Cr ... 0,7 Vp-p/75 Q

4 Sistemas de conectores de entrada y salida
Seccién de audio
Conector de entrada PHONO

TomasdeclavijaRCA. ... ... 2
Conector de entrada DVD/LINE

TomasdeclavijaRCA. ... ... o 2
Conector de entrada DVD

TomasdeclavijaRCA. ... ... 2
Conector de entrada LINE

TomasdeclavijaRCA. ... ... . o 2
Conector de entrada MIC

Conector XLR/tomas telefonica (6,3 mm de diametro)........ 1

Toma telefénica (6,3 mm de didmetro). . ................... 1
Conectores de entrada coaxial DIGITAL

TomasdeclavijaRCA. ... ... 2
Conectores de salida MASTER

Conectores XLR. ..o 1

TomasdeclavijaRCA. ... ... 1
Conectores de salida BOOTH

Toma telefénica (6,3 mm de didmetro). . ................... 1
Conectores de salida REC

TomasdeclavijaRCA. ... ... 1
Conector de salida coaxial DIGITAL

TomadeclavijaRCA. . ... . 1
Conector de salida PHONES

Toma telefénica estéreo (6,3 mm de diametro) .............. 1

Seccion de video
Conector de entrada DVD

Entrada compuesta, tomas de clavijaRCA ................. 4
Conectores de entrada VIDEO

Entrada compuesta, tomas de clavijaRCA ................. 4
Conectores de entrada VIDEO EX

Entrada compuesta, tomas declavijaRCA ................. 2
Conectores de entrada S-VIDEO

Entrada S-Video, conectores S ... . . 4
Conectores de salida MASTER

Salida de componentes, conector BNC . ................... 1

Salida compuesta, conector BNC ........................ 1

Tomadeclavija RCA. ... . 1

Salida S-Video, conector S. ... .. ... 1
Conectores de salida MONITOR

Salida compuesta, tomade clavija RCA. ................... 1

Salida S-Video, conector S. ... .. ... 1

OTROS

Conector de salida MIDI (MIDI OUT)

DINdebcontactos...........co i 1

USB 1
Conector de CONTROL

Minitoma telefénica (3,56 mm de didmetro) ................. 4

5 Accesorios

Cablede alimentacion ........... . 1
Tarjetade garantia ........ .. 1

Manual de instrucciones

Especificaciones y aspecto exterior sujetos a cambios sin previo
aviso.

Publicado por Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Todos los derechos reservados.
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Brnarogapvum Bac 3a nokynky nagenvsa komnanum Pioneer.

MpoyTtuTe, NoXanyicTa, BHUMaTENbHO 3TY MHCTPYKLMIO, HTOBbI 3HATh, Kak NpaBuiibHO 06paLLaTbCs C AaHHOM Mofenbto. [ocne NpoYTeHUs MHCTPYKLIMK MOMOXKTE ee B
HafeXHoe MEeCTo, MOCKOSIbKY B GyAyLLEM OHA MOXET BaM NPUrOAUTLCA ANS NOSy4eHUs HEOGXOAUMBIX CrPaBoK.
B HekoTopbIX CTpaHax unu pernoHax gopma CeTEBON BUNKM U PO3ETKU MOTYT OT/IMHATLCA OT M306PaXKeHHbIX Ha MOACHUTENbHBIX PUCYHKaX. TeM He MeHee, crnocob
NOAKIIIOHEHUS U UCNOSb30BAHNS JAHHOIO YCTPOCTBA 6yAeT OANHAKOBbIM.

BAXXHO

CUMBOM MOMHUK, 3aKMHOYEHHBIN B BHUMAHME:
PaBHOCTOPOHHMUII TPEYTOMbHWK,
ucnonb3yeTcs Ans npeaynpexaeHus
nonb3oBarenst 06 «OMacHOM HaMPsKEHUU»
BHYTPW KOpryca W3Aenis, KoTopoe MOXeT
6bITb JOCTATOYHO BLICOKUM U CTaTb
NPUYMHON NopaxeHus niogen
3MEKTPUYECKUM TOKOM.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

BO UBBEXAHWE NOPAXEHNA
SNEKTPUYECKMM TOKOM HE
CHUMAWTE KPbILLKY (UMW 3AOHIOKO
CTEHKY). BHYTPU HE COOEPXATCA
OEATNN, NPEAHA3SHAYEHHbLIE ONA
PEMOHTA MNOJb3OBATENEM. ANA
OBCIYXXVBAHWNA OBPATUTECH K
KBANTUOULIMPOBAHHOMY
COTPY[HWKY CEPBUCHOW CNYXXBbl.

BocknuuatenbHbIii 3HaK, 3aKmioYeHHbIN B
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYTOMBHIK,
ncnonb3yeTcs Ans NpeaynpexaeHns
nonb3oBartens 0 HanNuuMu B nUTEpaType,
NoCTaBMseMOoN B KOMMNEKTe C u3enuem,
BaXHbIX YKa3aHui no paGote ¢ HUM U1
obenyxuBaHuio.

D3-4-2-1-1_Ru-A

38M8Hy N yCTaHOBKY CeTeBOW BUMKK Ha LWHype NUTaHna aToro yCTpOIZCTEa A0JKeH NPouU3BOAUTL TOMbKO

KBaJ'II/ICbVILLMpOEaHHbIVI cneuuanncT cCepBUCHOro LeHTpa.

BHUMAHMUE: JINTAA BUJTIKA

cTaHpapTom BS1362.

npogasua.

BAXXHOE 3AMEYAHVE

po3eTke, TO NOCTynaiTe CneayroLLMM 06pasom:
[HeiiTpanbHbli].

Hanpsxexmem].

[laHHoe YCTPOIACTBO NOCTaBASIETCS C NMTOM TPEXKOHTAKTHOI CETEBOIA BUNKOIA, 06ecneymBatoLLeit 6esonactoe 1 yAo6Hoe noakmioveHue. B
CeTeBYt0 BINKY YCTaHOBNEH Nnaskuii npepoxpanuTens 3 A. Koraa Heo6X0AnMO BbINONHUTL 3aMeHy NPeAoXpaHUTens, 0653aTenbHo
y6eanTech B TOM, 4TO HOBbIA NPEAOXPaHNTENb UMEET HoMMHaN 3 A 1 0f06peH K ucnons3osannio ASTA unu BSI B cooTBETCTBIM CO

Ha Kopnyce npesoxpaHuTens LomkeH 6biTb cumson ASTA @ nm BSI @ .

Ecnv ceTeBas Bunka MeeT CbeMHyI KPbILLKY NPeJoXpaHnuTens, To He 3abybTe Npu1 CMeHe NPeA0XPaHNTENs YCTaHOBMTb KPbILLKY Ha MECTO.
B cnyyae noTepu KpbILLKM NPEAOXPAHUTENS CETEBYIO BIMKY UCMONb30BATH HENb3s. HeOGX0AMMYIO KPbILLKY MOXHO NPUOGPECT y BaLlero

Ecnu wraTHas ceTeBas BUNKa He NOAXOANT K UMeIOLLElics CeTeBOM PO3eTKe, I (i
cpe3aTb U yTUIM3MPOBAaTh C COBMIOAEHUEM HaANEXalLMX Mep NPEAOCTOPOXKHOCTH. MOAKNIOYEHUe BUNKKM B po3eTKy ceTh 13 A
NpeACTaBNAET ONACHOCTb TSHXKENOro NOPaXKEHUS ANEKTPUYECKUM TOKOM.

Ecnn Ha LWHYp ycTaHaBNMBaeTCs HOBAs CeTeBas BUIKA, TO COOMIOAANTE MOKa3aHHYI0 HIXe LIBETOBYIO MapKMPOBKY NPoBOA0B. B cnyyae
BO3HWKHOBEHNS KaKMX-MBO COMHEHHIA 06PATUTECh, NOXANYACTA, K KBANM(ULNPOBAHHOMY ANEKTPUKY.

MpoBoza CETEBOrO LUHypa NUTaHNS UMEIOT ClieytoLLMe LIBETOBbIE 0603HAUEHNS:

CuHuid: HeittpansHblii - Kopuuresblid: Moa HanpsxeHnem
TMockonbky LBeTa NPOBOAOB CETEBOTO LUHYPA 3TOr0 YCTPOACTBA MOTYT HE COOTBETCTBOBATH LIBETOBO! MapKMPOBKE, CMONb3yeMoii B BaLLeil

Mposoa CUHEIO useTa Heobxoanmo noakmouatb K YHEPHOMY koHTaKTy unm KOHTaKTy, KOTOpbIA nomeyeH 6yksoil N

Mposoa KOPUYHEBOT O useTa Heobxoanmo noakntosats kK KPACHOMY KoHTaKTy Ui KoHTaKTY, nomeueHHoMy Gyksoii L [Moa

3ameHa npepoxpaHutens: OTKpoiiTe 0TBEPTKOIA HULLY, B KOTOPOIA YCTAHOBIIEH NPEOXPAHNTENb, M 3aMEHUTE NNaBKuil NPeAOXPaHUTEb.

Tenb cnefyeT BbiHYTb, @ BUMKY

p

YcnoBus akcnnyaTauum

U3denue akcnnyamupyemcsi npu crnedyrouux

memnepamype U naxHocmu:

+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb MeHee 85 %

(He 3acnoHaANTe oxnaxaaroLime BEHTUNATOPbI)

He yctaHaBnuBaiite usgenvie B nnoxo

npoBeTpMBaeMomMm nomMeLleHnun nnm B MecTte c BbICOKOM

BITAXXHOCTbH, OTKPLITOM A58 NPSAMOro COnHEYHoro

cBeTa (U1 CUNBbHOTO UCKYCCTBEHHOrO CBETA).
D3-4-2-1-7c_A_Ru

NPEOQYNPEXOEHUE

Bo usbexaHue noxapa He npuénuxanre K
060pyAOBaHNIO UCTOYHUKMN OTKPLITOrO OrHA
(Hanpumep, 3aXKeHHble CBeYMn). D3-4-2-1-7a_A Ru

NPEQYNPEXOEHUE

lMeped nepeabim sknodeHuem obopydosaHust
8HUMameribHO npoymume credyouuti pasder.
HanpsixeHue B aneKTpoceTU MOXeT GbiTb pasHbIM
B pasnMyHbIX CTpaHax u permoHax. Yoeautechb, 4To
ceTeBoe HanpsiXXeHue B MeCTHOCTH, rae 6yaer
MUCNoNb30BaTLCA AaHHOE YCTPOUCTBO,
COOTBETCTBYET TPeGyeMOMy HanpsixKEeHUIO
(Hanpumep, 230 B unu 120 B), ykasaHHOMY Ha
3aflHen naHenu. D3-4-2-1-4_A_Ru

Ecnu Bbl Xxenaete yTUNn3npoBeaTtb AaHHOe usgenve, He BblﬁpaCblBaﬁTe €ero BMecTe ¢ 06bl4HbIM 6bITOBbIM MyCOpOM. cyLLleCTByeT
oTaenbHas cuctema c6opa MCNOSIb30BAHHbIX 3NTEKTPOHHbIX V|3IJ,EI'IVII71 B COOTBETCTBUWU C 3aKOHOAATEIbCTBOM, KOTOpas
npeanonaraeT COOTBETCTBYHLLEE 06paLLEHe, BO3BPAT U NepepaGoTky.

YacTHble KNWEHTbI-B cTpaHax-uneHax EC, B LLiBeiuapuv 1 Hopeerun MoryT 6ecnniaTHo BO3BpaLLaTh UCMONb30BAHHbIE SNEKTPOHHbIE
V3[enus B COOTBETCTBYIOLLME NYHKTbI c60pa Unu aunepy (Npu NOKymnke CXOAHOr0 HOBOIO U3AENNs).

B cTpaHax, He nepe4nceHHbIx Bbille, Ans Nony4eHns MHopMaLmm o NpasubHbIX cnocobax yTunusauumn obpallantecs B

COOTBETCTBYHOLME yHpeXaAeHUs.

MocTynas Takmm 06pasoM, Bbl MOXETE ObiTb YBEPEHbI B TOM, YTO YTUNN3UPYEMbI NMPOAYKT GyET COOTBETCTBYIOLIMM 06pa3omM o6patoTaH,
nepepaH B COOTBETCTBYIOLLMIA NYHKT 1 nepepaboTaH 6e3 BO3MOXHbIX HEraTMBHbIX NOCNEACTBUI ANA OKpYyXatoLLen cpeabl v 300poBba

nogen.

K058_A_Ru

Ecnu Bunka LLIHYypa NuTaHua nagenvsa He
COOTBETCTBYET UMEIOLLENCS ANEKTPOPO3ETKe, BUMKY
crnefyet 3aMeHUTb Ha NoaxXodsALLyro K po3eTKe.
3ameHa n YCTaHOBKa BUNKN OOIMKHbI
npon3BOANTLCA TOMBKO KBaﬂMqJMLLMpOBaHHbIM
TEXHUKOM. OTCOe,Cl,IAHeHHaH oT Kabens BUIkKa,
NOAKItoYeHHas K po3eTKe, MOXET Bbl3BaTb TshHkernoe
nopaeHue 3NeKTpn4eCckum TOKOM. Mocne
yaaneHusa BUnkn mianpyﬁTe ee OO0KHbIM
obpasom. O6opynosaHue criegyeT OTKIOYaThL OT
JEeKTpoceTH, U3Brnekas BUIKy kabena nuTaHus u3
PO3EeTKKU, eCcrnin OHO He 6y,qu MnCnonb30oBaTbCA B
TevyeHue Oonroro BpemMeHun (Hanpmmep, eCcnu Bbl
yesxaeTe B OTNyCK). D3-4-2-2-1a_A Ru

BHUMAHUE
Buikniouatens POWER
[1aHHOrO YCTPOMCTBA HE MOMHOCTLIO OTKITIOYaET ero
OT ANeKTPOCeTH. YTO6bI MOSTHOCTLIO OTKIIOYUTL
nUTaHWe yCTPOMCTBA, BbiTalyuTe BUSKY Kabens
NUTaHWS U3 3MIEKTPOPO3ETKN. [03TOMY YCTPOMCTBO
criegyeT ycTaHaBnmBaTh Tak, YToBbl BUIIKY kabens
NUTaHWSE MOXHO BbISIO NIErko BbITALLMTL U3 PO3ETKU
B YpesBblyaiHbix o6cTosTeNnbCTBax. Bo nsbexaHue
noxkapa crieayeT u3Bfekatb BUKy kabensi nutaHus
3 PO3ETKM, ECIN YCTPONCTBO He Byaet
MCMOSIb30BATLCS B TEYEHWE JOMNMOr0 BpeMeH!
(Hanpumep, ecnu Bbl yeaxaeTe B OTMycK).
D3-4-2-2-2a_A Ru

NPEQYNPEXOEHUE

[aHHoe oGopynoBaHue He ABNsAeTCA
BOoAOHeNnpoHuuaembiM. Bo nsbexaHue noxapa unu
rnopaxeHuUsi 3ANeKTPUYECKUM TOKOM He nomelyainte
psAoM ¢ 060pyAOBaHMEM EMKOCTM C XXUAKOCTSAMU
(Hanpumep, Ba3bl, LBETOYHbIE FOPLUKU) U HE
[onyckanTe nonaaaHusi Ha Hero Kanernb, 6pbI3r,
AOXAA UNKU BRnaru. D3-4-2-1-3_A_Ru

OBA3ATENbHAA BEHTUNALNA

Mpu ycTaHOBKe yCTpoicTBa obecneybTe
AOCTaTOYHOE NPOCTPAHCTBO AN BEHTUNALUM BO
n3GexaHue NOBbIWEHNUA TeMnepaTypbl BHYTpY
ycTpoucTea (He meHee 5 cm c3agm M no 3 cm
crneBa U cnpasa).

NPEQYNPEXOEHUE
B Koprnyce ycTponcTBa UMEIOTCS Wenu n
OTBepCTUA ANs BEHTUNsAUMUM, obecneunsatowme
HafexHylo paboTy u3aenus u sawmwaoLme ero ot
neperpeBa. Bo nz6exaHue noxapa 3T oTBepcTUs
HU B KOEM criyyae He criefyeT 3aKpbiBaTb Unu
3aCNoHATbL APYrMMU NpeaMeTamu (razetamu,
cKaTepTsIMM U LUTOPaMU) UNK yCTaHABNUBaTb
060pyaoBaHMe Ha TONICTOM KOBPe UM NocTenu.
D3-4-2-1-7b_A_Ru

[aHHoe usgenue cootBeTcTBYET [lUpekTnse no
Hu3komy HanpspkeHuto (Low Voltage Directive)
2006/95/EC n EMC Directive 2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A_Ru

MEPbI MPEOOCTOPOXHOCTHU NPU
OBPALLEHUU C KABENEM NMUTAHUA
[epxuTe kabenb NUTaHUs 3a BUIKY. BeiHuMas
BUIKY 13 9N1EKTPOPO3ETKN, HUKOTAA He TSHUTE 3a
caMm kabernb, H/KOrda He AoTparmBaiiTech A0
kabens NUTaHNs BNaXHbIMW pyKamu, Tak Kak 9To
MOXET CTaTb NPUYNHOI KOPOTKOrO 3aMblKaHWS U
NopaKeHUs ANeKTpu4eckum TokoMm. He gonyckaiTte
YCTaHOBKM Ha kabenb NUTaHWsA camoro
npowurpelBatens, npegmetos mebenu u T.n., a Takke
ero 3allemneHus. He gonyckaiite cBA3bIBaHUSA
kabens B y3en unu ero cnyTbiBaHUs C APYrMMu
kabensamu. Kabenu nutanus cnegyet
npoknagbiBaTh B Takx MecTax, rae BO3MOXHOCTb
HacTynuTb Ha HMX ByaeT ManoBepOSTHOM.
MoBpexaeHHbIN kabenb NUTaHNSA MOXET cTaTb
NPUYNHOI BO3ropaHuWst UM NOPaxeHnst
anekTpu4eckum Tokom. MNepurogunyecku nposepsiite
kabenb nuTaHus. Ecnn obHapyxuTcst ero
noepexaeHve, obpatutech B Grivkanmnia
CEPBUCHBIV LEHTP, YNONHOMOYEHHbIN KOMMNaHnemn
Pioneer, nnu k cBoemy aunepy no noeogy ero
3aMeHbl. $002_Ru



YcraHoBka nynbta SVM-1000 B cTaHAApTHOW MOHTaXXHOM
cromke EIA

OTBepcTHUs O] BHHT, PACIOIOKEHHBIE C JICBOTO U IIPaBOTO Kpast
nepeHeit maHenu (mox 6OKOBBIMH KPBILIKAMH) COOTBETCTBYIOT 19-
JIIOMMOBOI! CTaHJApPTHOH MOHTaXHOH cTolike EIA.

* Tlepe BHINONHEHUEM YCTAHOBKH YCTPOMCTBA B CTONKY cHumuTe 10
BUHTOB (110 5 BUHTOB C MMPABOii M JIEBOI CTOPOHBI YCTPONUCTBA).

BuHThI

Bokosas KpbIIIKa

* OtBepcTus 1J1s1 yCTAHOBKH B CTOMKE OTKPBIBAIOTCS IIPH CHATUH
OOKOBBIX KPBILIEK.

* IIpukpenure ycTpoicTBO B CTOWKE C IIOMOLIbIO BUHTOB
COOTBETCTBYIOILIET0 pa3Mepa (BUHTHI B KOMIUIEKTE IIOCTABKH
YCTpOMHCTBA HE MPUIIAraloTCs).

 [Ipu BBINOJIHEHUH YCTAHOBKH YCTPOMCTBA B CTOHKY OyIbTe
OCTOPOXKHBI, YTOOBI HE 3aIEMUTD TaJIbIIBI.
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BHumaHue

* Huxorna He pasmelnaiite JaHHOE yCTPOICTBO HEMOCPEACTBEHHO HAJl
YCHIIUTEIIEM, IOCKOJIBKY BBIJIEIAEMOE YCHIINTENEM TEIIO MOXKET
IPHUBECTH K IIOBPEXEHHIO YCTpoiicTBa. Pasmemenue ycrpoiictsa
HEMOCPECTBEHHO HaJl yCUIIMTEIEM TaKKe MOJKET IPUBECTU K
HpHEMY HEXKeJaTeIbHbIX PaJMOBOJIH H APYyTHM ITOMEXaM.

* OcraBisiite no Menbluelt Mepe 1U (43,7 Mm) cBoGOxHOTO
HNPOCTPAHCTBA MEXKY NaHHBIM KOMIOHEHTOM U KOMIOHEHTOM,
yCTaHaBIMBAaEMbIM HaJl HUM, 4TOOBI KaOEIH U LIHYPHI,
HO/IK/TIOYCHHBIC K BXO/IHBIM/BBIXO/IHBIM Pa3beMaM 1 KOHTaKTaM
JIAHHOT'O YCTPONCTBA HE BXOAMIIU B COTPUKOCHOBEHHUE C
KOMIIOHEHTOM, YCTaHaBJINBAE€MbIM HaJl HUM.

* Bcerna cuumaiite ycTpoicTBO CO CTOMKH Mepes TPaHCIOPTUPOBKOM.

* Ilpu nepeMelcHUN YCTAaHOBICHHOTO B CTOIMKE yCTPONUCTBa, OyabTe
Ype3BbIYaiiHO BHUMATENbHbBI U OCTOPOXKHBI, YTOOBI HE NOJABEPIHYTh
YCTPOHCTBO yapaM WiIu BUOpaiuu.
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NMPOBEPKA HAJITMYUA
NMPUHALON E)KHOCTEI/I
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MEPbDI
NMPEOOCTOPOXHOCTH
NMPU OBPALLEHAN C
YCTPOUCTBOM

MecTo ycTaHOBKM

YcTaHaBnumBanTe yCTPOMCTBO B XOPOLUO BEHTUIIUPYEMOM
MecTe, rae OHO He byaeT noaBepraTbCsA BO3AENCTBUIO BbICOKUX
TemnepaTyp U BNaXHOCTH.

* He ycranaBnuBaiiTe yCTPOMCTBO B TAKUX MECTax, Il Ha HETO
OymyT Mmomajgath MpsMbIE COTHEUHBIE TyUH, a TAKXKE HE
yCTaHaBIHMBaiiTe €ro OKOJIO IUIUT U PaJHiaTOPOB OTOIICHHS.
Upe3MepHBIi HarpeB MOXKeT HeONaronpusTHO MOBIHATH HA
KOpITyC ¥ Ha BHYTPEHHNUE KOMIIOHEHTHI YCTPOICTBA. Y CTaHOBKA
YCTPOWCTBA B CHIPOM MJIH 3aIIbUIEHHOM MECTE TAaKKE MOXKET
MIPUBECTH K MTOJIOMKE YCTPOKUCTBA MM K HECIACTHOMY CITydalo.
(V36eraiite yCTaHOBKH yCTPOMCTBA BOJIM3U KYXOHHBIX [LTHT, T/IE
Ha HEro MOTYT BO3/IEHCTBOBATh I'aph, ITap U TEIIO OT IUIUTHL.)

* Ecnu ycTpolCTBO yCTaHaBIMBAETCS BHYTPU HECYLIETO KOpIlyca
WK B KAOMHKE JU-IDKEs, TO HE OIMYyCKaiiTe KacaHHs yCTPOHCTBa
CO CTEHAMH WX C APYTUM 000pYHOBaHHEM, IIOCKOJIBKY 3TO
YXYIILINT yCIOBUS BEHTIIISAINH.

|

Yxopn 3a yCTPOMCTBOM

* Yrto0OBI cTUpPATH C YCTPOHCTBA MBUIb U TPSI3b, UCIIOIB3YHTE
MOJIMPOBOYHYIO TKaHb.

* Ecnu noBepxXHOCTh yCTPONCTBA CUIIBHO 3arpsA3HEHA, TO IPOTPUTE
€ro MATKOH TKaHbI0, CMOYEHHOI KaKUM-JTM00 HEUTpaTbHBIM
MOIOIIMM CPEICTBOM, pa30aBiIeHHBIM B 5 mim 6 9acTsx BOAbL, U
xopouio orxaroi. [locie 3Toro nporpure ycTpoicTBo elle pas
cyxoii TKaHblo. He ucrnonp3yiTe BOCK WIIM YUCTSIINE CPEACTBA
1 MeOeu.

* Huxorna He HaHOCUTE PACTBOPUTENH, OCH3MH, a9PO30JIbHBIC
WHCEKTHUIIH/IBI HITH KaKue-TTH00 IPYrre XMMIHYECKHE BeIeCTBA Ha
CaMo yCTPOMCTBO U HE UCTIONIL3YHTE UX BOIN3U HETO, TOCKOIBKY
OHHU MOTYT IPUBECTH K MOPUYE MOBEPXHOCTH.

Coob6uieHne 06 aBTOpCKUX NpaBax

* Microsoft u Windows siBiisirotcst 3aperucTpupOBaHHbBIMH
TOBapHBIMHU 3HaKamu kopriopanuu Microsoft Corporation,
3apeructpupoBanHsIME B CLIIA u npyrux crpanax.

Apple n Mac OS siBnisifoTCs 3aperHCTPUPOBAHHBIMU TOBAPHBIMH
3nakamu komnanuu Apple Inc., 3aperucrpuposanasivu B CIITA
U JIPYTHX CTpaHax.

* [apHUTYpHI HIPH(TOB, BKIIOYEHHBIE B KOMIUICKT IOCTABKH,
4acTUYHO pa3paboransl komnanueii DynaComware Taiwan Inc.

OYHKUMNOHAIIbHbIE
OCOBEHHOCTH

4-KaHanbHbIN ayAvMo/BUAEO MUKLLEPHbIN NYNbT C
CUCTEMOW CUHXPOHU3aLUU

OObIYHOE MUKUIIMPOBAHUE BUICOCUTHATIOB OIPAHHYHUBAIIOCH JIBYMSI
1300paXEeHUSIMHU, HO TEXHOJIOT sl MUKIIIMPOBAHUS BUACOCUTHAIIOB,
3amaTreHToBaHHas Pioneer mo3soiseT cMemmnBaTh 10 YETBIPEX BUJICO- U
ayanokaHanoB. [I0CKOJIBKY yIpaBieHHe CHHXPOHH3ALMEH TT03BOJISIET
HoJIb30BaThCs (eiiiepoM u dKBajal3epaMu KaX/JJ0ro U3 KaHaJoB, 3TO
obecrieunBaeT caMblii IIMPOKUI AUATIa30H HOBBIX BO3MOXKHOCTEH
BOCIIPOHM3BE/ICHUS, COXPAHSS B TO K€ BPEMsI OLIYIICHHE PabOTHI C
00b1uHbIM DJ-MuKIIEpOM.

“Ayano- n Bugeo3ahdekTbl’ noaaepXuBaloT caMmbin

LIJVIpOKVIFI AnanasoH HOBbIX cTUNen urpbl €

ncnonb3oBaHneM CUHXpOHU3auuu aygmo u

BUWAeOoCUrHanosB.

OcHallieH ayauo- U BuaeodpeKTaMu CHHXPOHH3AaLUH MY3bIKaIbHBIX

3¢ dexroB n Buaeo3hpexroB Ha 11-mroiimoBoii cencopHoit KK/I-

MaHEeNH, YTO M03BOJsieT NpUMEHSTh 10 30 THIIOB 3 (HEKTOB ISk MY3bIKH

1 U300paKeHUH.

1 Aynuo/Buneo purM-3¢¢ekT: ABTOMaTHYECKU PACIO3HACT PUTM
BOCIPOM3BOJIMOTO TPeKa U MpUMeHsieT 3P EKThI K My3bIKe U
M300paKEHUIO B CHHXPOHU3ALUH C PUTMOM.

2 HaknazgsiBaHue ayauo/Buaeo G deKToB NpocThiM
MPUKOCHOBEHUEM: BO3MOMXKHOCTH pabOThI, HEMOCPEACTBEHHO
[IPUKACASCh K N300pakeHnI0 Ha 60IbInoi ceHcopHoit KKJI-
HaHEeJ M, MO3BOJISET HAKJIAbIBaTh d((EKThl Ha My3bIKY U
BUJIe0M300paskeHus 00J1ee HHTYUTUBHO.

3 Tekcr-3¢dexr: TekcToBbIE COOOIICHHUS, CO3IaHHBIE CHHXPOHHO
aBTOMATHYCCKH PACIIO3HAHHOMY PUTMY TPEKa, MOTYT
orobpaxatbest ¢ dpdekramu. TeKCTOBBIE COOOIICHNST MOKHO
BBOJIUTH C IOMOIIBIO BCTPOSHHOI KITaBHATYPhI WIIH OOBIYHOM
KkIaBuaTypsi ¢ uarepdeiicom USB.

O6o03peBartenb nsobpaxennn JPEG “JPEG VIEWER”
no3BondeT MCnosnib3oBaThb M306pame|-|m|, COXpPaHeHHbIe
Ha BHELWHUX HOCUTeNAX NaMATU, ANA XXUBbIX
npeAcTaBeHUiM.

MozkeT OBITb 3arpy’K€HO U UCIIONb30BAThCS B KauecTBe MabioHa
HEMO/BMKHOTO n300paxenus 10 8 daitnos JPEG, coxpaHeHHbBIX Ha
kapte namsati SD min 3anomunatomux ycrpoicrsax USB.
HaxnanpiBanue 3 exTs! WM MUKIIMPOBaHNE STHX N300pakeHHI ¢
JAPYIruMHU BUJACO- UJIN HENIOABUIKHBIMH I/I306pa)l(eHI/lﬂM]/l, Harnpumep
n300paKEeHUEM ¢ UMEHEM JIU-JKes MM Ha3BaHUEeM COOBITHS, TOMOXKET
PACIINPHUTH BO3MOXKHOCTH IIPEICTABICHHA. JIOIOTHUTENBHO, MOKHO
3arpy3uTh U BocripousBectH ¢aitisl JPEG B aBTOMaTHUECKOM Cltaiin-
IOYy.



( ®YHKUMOHAINBHbLIE OCOBEHHOCTH

Lindposas cucrema ayano/sugeo obecneunBaet
3ByYaHue U nsobpaxeHne BbICOKOro kayecTBa

1 UwudpoBas cuctema c yactoton auckpetusaumum 96 klfu/24
pa3pspa obecneumBaeT 3By4aHue BbICOKOro kayecTsa
Amnaoroble BXOHbIe curHaibl ¢ DJ-ruieepa nepeaaroTest o BO3MOXKHO

CaMbIM KOPOTKHM LETISIM U 1IpeoOpa3zyrorcs B iudpoBoit hopmar
BBICOKOTOYHBIM aHAJIOTO-IU(POBEIM peodpa3oBaTeneM ¢ 4acTOTON
nckperusaruu 96 kI'/24 paspsina, oGecrnednBas ONTUMAIBHOE
KauecTBO IS IU(PPOBOrO MUKIIMPOBAHHS. MUKIIMPOBaHUE
BBIMIOJIHACTCS 32-pa3psiIHBIM IPOLIECCOPOM HU(PPOBBIX CHTHAIIOB,
MO3BOJISIFOLIUM TTOJIHOCTBIO YCTPAHUTh KaKUe-IM00 MOTepH KayecTBa
3By4YaHHs1, OJJHOBPEMEHHO UCIIONB3YS UACATBHYIO (GPUIIBTPALUIO IS
CO3aHMsI ONTHMAIIBHOTO 3BYYaHUs UIPBI AU-JKeEs.

Jlnst peanuzanuu HanOoJIbIIEH BO3MOXXHOH 4yBCTBUTEIBHOCTH
YCTpPOMCTBO OCHAIIEHO KOPITYCOM BBICOKOM KECTKOCTH H
KOHCTPYKLHMEH ¢ IBOMHBIM 9KPaHUPOBAHHEM, TTO3BOJISIOIIUMU
TI0JIABUTH HEXKENIATEIbHYI0 BUOPAIHIO, KOTOPasi MOKET OTPULIATEIIEHO
CKa3aThCs Ha KauecTBe 3By4yaHusi 3p(exToB, a TAKIKE MOIIHBIM OJIOKOM
MUTAHUA ¥ APYTUMH BBICOKOTOYHBIMH TEXHOJIOIHAMH, CO3AAIOIUMH
YHCTHII 1 MOIIHBIA KITyOHBIH 3BYK.
2 BbicokoaddekTnBHaa uncposasa UC-cuctema
obecneunBaeT BbICOKOE Ka4eCcTBO Msoﬁpa)Keva
BxopHBIE BHIIEOCHTHAIIBI C BEICOKOIIPON3BOIUTEIIEHOTO aHAJIOTO-
uudpoBoro npeodpazoBaresi 00pabdaTHIBAIOTCS MPOLIECCOPOM
1npoBsix curHanoB 600 MI'/32 paspsna/4800 MIPS (MuminoHoB
KOMaH]| B CEKYH/TY), TAKHM 00pa30M COXPaHssI IHHAMHYECKUI YPOBEHB
OPUTMHAJIIBHOT'O n306pa>1<e1—114;1 U B TO K€ BpEMS IIOAABJISAA
HEXKeJIaTeIbHBIHN [IyM, CO371aBasi ©300pa)XeH!sI BEICOKOI TOYHOCTH U
KauecTBa. Takoe jke BBICOKOE KaueCTBO PEAM30BAHO JUIS
BU1€03(P(PEKTOB, sl KOTOPBIX OOBIYHO XapaKTEPHO IMOHIKEHHE
KauecTBa KapTUHKU.

Yny4leHHble AU3aiH U paboToCnoCOoBHOCTD,
nNpUCnocobneHHbIe AN HOBOW KNYOHON KynbTypbl
Vcxost U3 KOHIETIINK CO34aHus “3aXBaThIBAIOIIETo Tu3aiHa”
KopoOKooOpasHast hopma npeasiayupx DI-mukiiepos Obita
nepepadoTaHa JuIst Co3aHus 6oJiee 3a0CTPEHHOH U MIIOTHON (GOPMBL.
BoJblioe BHUMaHUE YIEISIOCH JeTaTbHBIM XapaKTepHCTHKAM
MaTepuaoB U Ju3aiiHa, HapUMep UCIIONb30BaHue “ IUCILIes C
MOJICBETKON” Ha 3a/Heil HaHeI M, BUIHOTO C TAHIIEBAJIbHOM IIOIIAIKH.

B03MOXHOCTB pabOThI C CEHCOPHOI ITaHENbIO MOBBIIIACT yI00CTBO
OJTHOBPEMEHHO paboThl C MY3bIKOl U BUCOM300paKeHUEM,
6sarozapst KOHCTPYKIHUH “ CHMMETPHYHOTO PACTIOI0XKEHUSI
PeryJsiTopoB KaHaoB” , CKOHIIEHTPUPOBAHHBIX BOKPYT 11-110iiMOBO#
cencopnoi JXKK/[-nanenu. Brepenne CMMMETPHYHOTO paCoI0KEHHs
CEeKILHI KaHAJIOB ellle 0oJiee YIy4IINIO YIPABIIEMOCTD C LEbI0
YIPOLIEHHs] MUKITMPOBAHHS MY3bIKH U BUACOU300paKEHUS, 4TO
obecreunBaeT AMHaMUYHOe HajlokeHue 3¢ dextoB ¢ cerncopHoit XKK/I-
HaHEeH.

Wcnonb3oBaHue umdpoBbLIX TEXHONOIMMIA NO3BONANO
peanusoBaTb Apyrue yHKUUM ons ayamo/Buaeo
npeacTaBneHun.

1  ®yuxuums noacrpoiiku Buneonzobpaxkenuii “VIDEO TRIM”
MO3BOJISIET BBINOIHATh HACTPOUKY SIPKOCTH U300pakeHUi,
MOCTYIAIOIUX Ha KaXKABIH KaHaL.

2 ®yuxuus “VIDEO EQUALIZER (BUJIEO-OKBAJIA3EP)”
3ajaet Takue napamerpsl, kak [RGB], [CONTRAST], [HUE] u
[SATURATION] nust sxBanaiizepa, 9To MO3BOISIET BBIONHSAT
CHHXPOHH3AIIUIO ayHO3KBaaii3epa i yIpaBIeHH]
BU/ICON300paKECHHEM.

3 ®yuxuus ayauo/suneo cunxponusanuu “AV SYNC” nosposer
0JIb30BATEII0 BEIOMPATh, pabOTalOT JIM ayIHO0- U
BHUJICOPETYIHUPOBKH B IIPUBA3KE MU 3BYK U H300paskeHHE
YIPABJISIOTCS OTASIBHO.

4  “VIDEO MONITOR SELECTOR” no3BouisieT nojis30BaTento
BBIOPATh, 0TOOPAXKAET JIU KOHTPOJIbHBIN BUAEOBBIXO TOJIBLKO
TJIaBHBIH BBIXOJ, BCE KAHAJIB], [NIABHBII BHIXOJ M KasK[IBIH KaHAI,
MHKIIEPHYIO HHBEPCHIO INIABHOT'O BBIXOJA H T. II.

5 “FULLY ASSIGNABLE MIDI” no3sousier ynpasists DJ-

s pexropoM, IPUKIIAJHBIME IPOrPAMMaMH IS Ay A10/BHIEO
UTPBI JU-IKes U APYTUMU BHEIIHIMH KOMIOHEHTAaMHU.
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1 Nepeknioyarens POWER

2 Bxoabl PHONO

Bxonnsle pazsembl RCA, npejHa3HaYeHHBIE UL O KIIOYCHUS
3BykocHuMaressi (MM [c moJBHXHBIM MarHuToM]).

He ucrnone3yiite 11 BBOJAa CUTHATIOB JIMHEHHOTO YPOBHSI.

3 Bxoabl DVD/LINE

Bxoausie pazbemsl RCA, npenHa3HaueHHbIC A7 BBOJA
ayJIMOCUIHAJIOB JINHEHHOTO YPOBHSI.

HUcnons3ytorest must noakitodernst DYV JIDVD-meepa, DI CD-muieepa
WJIA APYTUX KOMIIOHCHTOB C JIMHCHMHBIMHU BBIXOJAaMH.

4 KoHTakTHbIV pa3bem 3azemneHus curdana (SIGNAL GND)
Hcnonb3yeTcst mis MOACOSAUHEHNS IIPOBOIA 3a3EMIICHUS
MPOUTPHIBATENS] BAHUIOBBIX [UTACTHHOK («BEPTYIIKI).

OTOT pa3beM He SBISETCS KOHTAKTOM 3a3eMIJICHUS 0€30M1acCHOCTH.

5 Pasbem CONTROL

Hcnonb3yeTcs Juis MOAKIIOUCHNS yIpasisitomero kabens DJVJIDVD-
wieepa wm DJ CD-meepa ¢ munnmrekepom @ 3,5 Mm.

Korza takoe mozpkiodeHre BBINOIHEHO, YIIpaBIeHue deinepom Ha
JAHHOM MHKIIEPHOM ITyJIbTE MOXKET UCIIOJIb30BATLCS [UISl BHITOJIHEHUS
omepanmii mycka/ocranosku DJVJI DV D-meepa wmn DJ CD-mreepa.

6 Bxoabl LINE

Bxonusie pazsemsl RCA, npeiHazHaueHHbIE [UIsl BBOAA

ayJIMOCUTHAJIOB JINHEWHOTO YPOBHSI.

Hcnonb3yioTes uist MOAKIIOYEHHs KACCETHBIX AEK MIIU JPYTroro

000pyJOBaHUS C IMHEHHBIM BBIXOJOM.

7 Bxogbl DVD

Bxoxausie pazpemsl RCA, npenHa3HaueHHbIC A7l BBOJA

ayJIMOCUTHAJIOB JINHEHHOTO YPOBHSI.

HUcnons3ytorest must noakitodernst DYV JIDVD-meepa, DI CD-muieepa

WJIN APYTUX KOMIIOHECHTOB C JIMHENHBIMHU BBIXOJaMH.

8 Pasbembl rnaBHoro ayavosbixoaa 1 (MASTER OUT 1)

CumMeTtpuyHblii BeIxoq THa XL R (IThIpbKOBBIif).

* Ilpu ucnonp3oBanuu mHypa co mrekepom tuna RCA
MOJIB30BATEIISIM PEKOMEHYeTCsI HOAKIIIOUATh ITEKep
HernocpeIcTBeHHO K pazseMy MASTER OUT 2 [I'naBHbIi
BbIX0J 2], He ucnonb3ys nepexoauuk XLR/RCA.

Korna ucnonb3yercst IepexoaHUK, CUTHAI 3a3eMIICHUSI MOJKET ObITh
HECTaOWIIBHBIM, YTO B HEKOTOPBIX CIIYYasiX MOXKET HPHBECTH K
HOSIBJICHHIO IIyMa.

9 TepekniovyaTenb aTTeHOaToOpa rMaBHOro ayAnMoBbIXoAa
(MASTER ATT.)
Hcnonb3yeres 1uist ocnabneHus BBIXOJHBIX YPOBHEH TIIaBHBIX
ayanOBBIXOJ0B 1 1 2.
Ocnabienne MOXHO BeIOpaTh u3 crneayronux 3nauenuii: 0 nb, -3 1b
uinn —6 1b.
10 Pasbembl rmaBHoro ayauoBbixoaa 2 (MASTER OUT 2)
Hecummerpuunstit Beixo, pazsem RCA.
11 Bbixoabl Ha 3anucb (REC OUT)
Pazbembr RCA 1151 BBIBOJIa CHT'HAIA HA 3ATIHCh.
12 BbixogHble pazbeMbl BOOTH MONITOR (TRS)
Pazbem Tna RCA KOHTPOJIBHOTO BBIXO/Ia B KAOUHKY AU-IDKEs
76,3 Mm.
Y pOoBeHB BBIXOHOIO CUTHAJIA HA 9TUX pa3beMaxX MOXKET yIpPaBIsThCS
peryasropom BOOTH MONITOR [KouTtposnsHslii curHai (B KaOUHKY
JUA-JKest) |, He3aBHCHMO OT moJjioxkenwus peryistopa MASTER LEVEL
[Yposens rnaBuoro curnaina). (ITockonbKy 310 pasbeM tuna TRS,
HOAJCPKUBACTCS KAK CHMMETPUYHBIH, TaK U HECUMMETPUYHBIN
BBIXO/I.)
13 BxopHoe rHe3no mukpodona 2 (MIC 2)
HVcnonb3yerces Uis MOAKIIOYCHHsST MUKPO(DOHOB CO LITEKEPOM THIIA
Phone.
14 Pa3sbem BbixoAa curHana cuHxpoHusauum (SYNC OUT)
BblBO}lI/ITCS{ CUrHaJl CHHXpOHHU3alluu BUAEOCUTHAJIOB.
IMpu noxxirogernu DIV IDV D-mneepa (mpogaeTcs OTACIBHO) CUTHAI
CHHXPOHU3ALMU IOMOTaeT YCTPAHUTD JIF000€e OTCTaBaHUE MEMKITY
BUICO- U ayAMOCUTHAJIAMHU.
15 Uudposon Bxoa (DIGITAL IN)
udposoii koakcuanpHbli Bxox Tuna RCA. Wcnone3yercst st
MOAKIFOYEHHs IU(PPOBOro KoakcuaabHoro Beixoaa DJVJIDV D-mieepa
wiu DJ CD-ruteepa.
¢ TIpu U3MEHEHUH YaCTOThI AUCKPETH3AIMH BBIXOJHOTO CUTHANA
BO3MOYKHO KPaTKOBPEMEHHOE MPEphIBAHNE CUTHAJIA.
16 Mepeknioyatenb BbIGOpa 4acTOThbl AUCKPETU3ALUU
(fs 48 k/96 k)
Hcnonp3yercs 1uisl yCTaHOBKH 4aCTOThI AUCKPETH3AIMHU LI(DPOBOTO
BBIXO/[a C BBIOOpOM Ha 96 kI'1/24-paspsiaublii popmar win
48 xI'n/24-paspsauelii popmar.
[Nepen n3MeHEHHEM TTOJIOKEHHUS ATOTO MIEPEKITIOYATENS BHIKIFOYalnTe
MTUTaHUe.
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17 Uudposon Bbixog (DIGITAL OUT)
Hudposoii koakcuanbHeii Beixo Tua RCA.
I'naBHbIH 1UQPOBOI Ay AMOBBIXOA.
18 lHe3go nogknioyeHus wHypa nutaHua (AC IN)
[Monp3yiiTech npunaraeMbIM IIHYPOM HUTAHHS JUIS TOJICOSANHEHHUS K
OBITOBOM PO3ETKE MEPEMEHHOTO TOKA.
19 BxopgHble pa3bembl BugeocurHanos (DVD, VIDEO,
S-VIDEO)
BxopHbIe pa3beMbl BUICOCUTHAIOB KoMo3uTHOro tuma u S-VIDEO.
20 Pasbembl rmaBHOro BUAeoBbIXoaa
(MASTER: COMPONENT, COMPOSITE, S-VIDEO)
BxozHbIE pa3beMbl BUICOCUTHAIOB KOMIIOHEHTHOT'O, KOMIIO3UTHOT'O
tuna u S-VIDEO.

21 KoHTtponbHble Bugeosbixoabl (MONITOR, S-VIDEO)
Pa3zbeMbl KOHTPOJIBHOTO BBIXO/1a BHICOCUTHATIOB KOMITO3UTHOTO TUTIA U
SVIDEO.

22 Pasbem MIDI OUT

Brixoanoit pazsem tuma DIN.

HWcnonesyercst ans moakmtoderust aApyrux MIDI-koMnoHEHTOB.

23 Bbixog MIDI USB

Beixoanoii passem tuna USB-B. cnons3yercst A71st HOIKITIOUSHHUS K
KOMITBIOTEPY.
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1 Pasbem USB

HCHOJ’ILSyeTCS{ JUISA IIOAKITIOYCHHUA HAKOIIUTEIIA ITaMATH WA
knaBuatypst USB.

2 BwupeoBxoabl CH1/CH4 (VIDEO EX)

HCHOJ’ILSyI{)TC}I JUIsI BBOZA BHACOCUTHAJIOB C BHCIITHETO HCTOYHHKA.

3 BxopgHoe rHe3go mukpocpoHa 1 (MIC 1)

CoyXuT JUis TOAKITI0YeHUs] MUKpOdoHa co mrekepom Truna XLR unn
Phone.

4 PerynaTtop ypoBHsa Bxoaa ¢ MukpodhoHa 1 (MIC 1 LEVEL)
HWcnone3yercs Assi HACTPOWKK YPOBHSI CHTHAIa OT MUKpodoHa 1.
(Anama3oH perynupoBKu: oT —o 10 0 1B.)

5 PerynsaTtop ypoBHsa Bxoaa ¢ MukpodhoHa 2 (MIC 2 LEVEL)
Hcrnonp3yercs 1U1sl HACTPOMKU YPOBHSI CUTHAJIa OT MUKpodoHa 2.
(Anama3oH perymupoBKi: oT —o 10 0 1B.)

6 JkBanansep MUKpochoHa, perynaTop BbICOKUX YacToT (HI)
HCHOJ’ILSyeTCS{ JJIsL HaCTpOﬁKH YPOBHS BBICOKHUX YacTOT CUI'HAJIa OT
mukpodonos 1 u 2. (luanaszon perymuposku: ot —12 b mo +12 1B.)
7 JkBanansep MUKpodhoHa, perynaTop HU3kux yactot (LOW)
HCHOJ’ILSyeTCS{ JIIsL HaCTpOﬁKH YPOBHS HU3KHX YaCTOT CUTHAJIa OT
mukpodonos 1 u 2. ([Inanaszon perymupoBku: ot —12 1b mo +12 1B.)

8 Tepekntoyatenb pexuma paboTbl MukpodoHa (MIC)

OFF:

Curnan oT MUKpo)OHa HE BBIBOAUTCSI.

ON:

CurHansl OT MUKpO(OHa BBIBOAATCS, U TOPUT HHAUKATOP PEKUMa

paboTbl MUKpOdOHa.

TALK OVER:

CI/IFHaJ'lbl oT MI/IKqu)OHa BbBIBOJATCS, U MUT'aCT UHAUKATOP pEKUMa

paboTsl MUKpOdOHA.

Korna Ha MuKpodOHHBIN BXOA mofaeTcs curaan —15 nb u Bbimre

(3HaueHHUE 110 YMOIYaHMIO), HAUKHAeT padoTaTh GpyHkimsa TALK

OVER, xortopas ociabisiet Bce CUrHabI, KpoMe MUKpodoHHOT0, Ha 20

1B (3HaueHHe 10 yMOTYAHHIO).

3HayeHus MO)KHO H3MEHUTD B HACTPOIiKax o6opynoBanus (cM. cTp. 42).

» Korpa ¢pynkuus TALK OVER He ucnonb3yercsi, peKOMEHIYeTCst
yCTaHaBIMBATh Iepekinodarens B noxoxenue [OFF] mmm [ON].
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9 Knonka/mngukatop FADER START (c CH-1 no CH-4)
O6ecneunBaeT GyHKIHIO MyCKa/BO3BpaTa K METKE IS KaHala, K
koTopoMy nozakioueH DIV JIDVD-mneep nin DJ CD-mieep. Knonka
ropurt, Korjaa GyHKIus BKIoYeHa. JeficTBrue HyHKIUH ONpeenseTcst
monoxenueM nepexinoyarenss CROSS FADER ASSIGN
[Hasnauenue kananos kpocceiinepa).

* Korna nepexmouarenss CROSS FADER ASSIGN ycranosneH B
nosioxkenue [A] win nonoxenue [B], padora kaonku FADER
START npussi3ana k pabote kpoccheiinepa (1 He IpuUBsI3aHa K
KaHaIBHOMY (eiinepy).

* Koraa nepexirouarens CROSS FADER ASSIGN ycranosneH B
nonoxenue [ THRU], pa6ora knonku FADER START npussizana k
paborte kaHanpHOTO deiinepa (1 He pUBs3aHa K Kpoccdeiimepy).

10 Mepekntoyvatenb Bbixoga HEADPHONES (MONO SPLIT/
STEREO)

MONO SPLIT:

3BYK HCTOYHHKA, BEIOPAHHBIN ¢ IOMOIIIBIO KHOMKK HaymHuKoB CUE,

BBIBOJIMTCS Ha JICBBII KaHaJ, B TO BpeMsl KaK IJIaBHbIN CHUTHAI

BBIBOJIMTCS Ha MpaBblil KaHai (Toneko ecin [MASTER] BeiGpano ¢

HOMOIIbI0 KHOMKH HaymiHiuKoB CUE).

STEREO:

VcTouHuK ayAnOCHIrHaNa, BEIOPAHHbIN C TIOMOIIBIO KHOIIKH

HaymHukoB CUE, BEIBOANTCS B cTEpeO(OHNYECKOM BUJIE.

11 Perynsatop mukiiepa curHanos HaywHukoB HEADPHONES
MIXING

Ipu BpallleHHUH peryJsTopa o 4YacoBoii cTpenke (K MOJI0KEHHIO

[MASTER]), B HayImHUKaX CTAHOBUTCS CIIBIIICH ITTABHBIA BBIXO]]

(TosbKO B TOM Citydae, ecii KHonKoi HaymHnkoB CUE BbiOpaH KaHa

[MASTERY]); npu BpaiieHuH peryisTopa MpOTHB YacoBOil CTpeKH (K

nonoxxennto [CUE]) B HaymHUKax CTAaHOBHUTCS CIBIIIHO COYCTAHIE

KOHTPOJILHOTO curHaia 3¢ ¢exTa 1 KaHaa, BBIOPaHHOTO KHOIIKOH

naymnaukoB CUE.

12 Perynatop HEADPHONES LEVEL [YpoBeHb curHana
HayLUHMKOB]

Hcnonb3yeTest Aj1st HACTPOMKH YPOBHS BHIXOJAHOTO CUTHANA Ha pa3beMe

IUTSL TIOZKJTIOUCHHST HAyITHUKOB. ([{Hana3oH peryIupoBKH: OT —o 10

0xb.)

13 IHe3po AnsA noakntoyYeHns HaywHUkoB (PHONES)

14 MNepekntoyaTtensb BbIGopa Bxoaa kaHana 1 VIDEO INPUT

Vcranosure Ha [DVD], [VIDEO], [S-VIDEO] umu [VIDEO EX] B

COOTBETCTBHH € THUIIOM IOJKIFOYEHHOTO BXO/A.

15 MepekntoyaTtenb BbIGopa Bxoaa kaHana 2 VIDEO INPUT

Veranosure Ha [DVD], [VIDEO] miu [S-VIDEO] B cooTBeTcTBHH C

THUIIOM MOAKIIOYEHHOT0 BXOJIA.

16 MepekntoyvaTtenb Bbioopa BxoAa kaHana 3 VIDEO INPUT

Veranosure Ha [DVD], [VIDEO] nnu [S-VIDEO] B cooTBeTcTBHH C

THUIIOM MOAKIIOYEHHOT0 BXOJIA.

17 NMepekntoyvatenb BbiGopa BxoAa kaHana 4 VIDEO INPUT

Veranosure Ha [DVD], [VIDEOQ], [S-VIDEO] unu [VIDEO EX] B

COOTBETCTBHH C THUIIOM MOJIKIFOYSHHOTO BXO/.

18 Perynsatop VIDEO TRIM

Hcnonb3yeTest Uit HACTPOIMKK YPOBHSI BXOJHBIX BHICOCUTHAJIOB JUIS

KaXXJI0T'0 KaHaJa.

* TIpu noBOpOTE MPOTHB YaCOBOU CTPEIKH YPOBEHB SIPKOCTH
YMEHBIIAETCS, B KOHEYHOM HUTOTE 3aTEMHSISI 10 YEPHOTO dKpaHa.

* [Ipu moBOpOTE O YACOBOH CTPEIIKE YPOBEHB SIPKOCTH HOBBILIAETCS,
B KOHEYHOM UTOT'€ 3aCBEUMBas 110 OEI0ro SKpaHa.

¢ B [EHTpaIbHOM IOJIOXKEHUH YCTaHABINBACTCS HEUTPAIbHBIH
YPOBEHB APKOCTH (YPOBEHB BXO/Ia).

19 MepekntoyaTenb Bbibopa BxoAa kaHana 1 AUDIO INPUT

DVD/LINE:

Hcnons3yercst wist Beibopa Bxona DVD/LINE (anamorosstii BXxox

JIMHEHHOTO yPOBHS).

PHONO:

HUcnonssyercst st Beidopa Bxona PHONO (ananorossiii Bxo st

TMOAKITIOUCHHS IIPOUTPHIBATEIISI BUHUJIOBBIX l'lJ'laCTI/IHOK).

20 Nepekniouarenb BbiGopa Bxoaa kaHana 2 AUDIO INPUT

DVD:

Hcnonssyercs juist Beibopa Bxona DVD.

LINE:

HWcnonb3yeres aiis Boioopa Bxoaa LINE (ananorossiit BXo1 THHERHOTO

YPOBHS).

DIGITAL:

HWcnonesyercs ais Beibopa Bxona DIGITAL.

21 NepeknoyaTtenb BbiGopa Bxoaa kaHana 3 AUDIO INPUT
DVD:

HUcnons3yercs anst Beibopa Bxoma DVD.

LINE:

Hcnone3yeres s Beioopa Bxona LINE (ananorosslit BXo1 THHERHOTO
YPOBHS).

DIGITAL:

Hcnonesyeres qust Beidopa Bxona DIGITAL.

22 TMepekntoyaTtenb Bbibopa Bxoaa kaHana 4 AUDIO INPUT
DVDI/LINE:

Hcnone3yercs st Beidopa Bxoa DVD/LINE (ananorosblii BXox
JIMHEHHOTO YPOBHS).

PHONO:

Hcnone3yercs st Beidopa Bxogaa PHONO (ananmorossiii BXo 1uist
MMOJKIJIIFOYCHUS HpOI/IprIBaTeHﬂ BUHUJIOBBIX ]'lJ'laCTI/IHOK).

23 Perynatop AUDIO TRIM

Hcnonp3yeTes Uist HACTPOKK YPOBHSI BXOJHBIX ayIHOCUTHAJIOB ISt
Kakoro kanana. (JluamnasoH peryJaupoBku: ot —e 10 +9 1B, cpennee
MOJIOKEHHE COOTBETCTBYET Npubim3utensHo 0 ab.)

24 KaHanbHbI 3KBanansep, perynsarop Bbicokux yactor (Hl)
Hcnonb3yeTes Uist HACTPOIMKK YPOBHSI 3ByKa BEICOKOYACTOTHOTO
JMarna3oHa JuIsl KakKaoro kaHaia. Takke MOryT ObITh 3aJaHbI
BuieonapamMeTpbl. OTHOCUTENIBHO BHCONApaMeTpoB cM. CTp. 34.
(Anamazon perymupoBku: oT —26 nb no +6 1b.)

25 KananbHbIV 3KBanansep, perynsatop cpeaHux yactot (MID)
Hcnonb3yeres Uist HACTPOIMKK YPOBHSI 3ByKa CPEIHEYaCTOTHOTO
JIMana3oHa JUIsl KakIoro KaHana. Takke MOryT ObITh 3a/IaHbl
Buaeonapamerpbl. OTHOCHTEIBEHO BHIEOIIAPAMETPOB CM. CTp. 34.
(Anamnazon perymupoBku: oT —26 1b mo +6 1b.)

26 KaHanbHbIN 3KkBanansep, perynsatop HU3kux yactor (LOW)
Hcnone3yercs A1t HACTPOMKM YPOBHs 3ByKa HU3KOYaCTOTHOTO
JIMana3oHa JUIsl KaKaIoro KaHana. Takke MOryT OBbITh 3a/IaHbl
BuieonapaMeTpbl. OTHOCHTENIBHO BUACONAPAaMETPOB cM. CTp. 34.
(Anama3zon peryaupoBku: ot —26 ab mo +6 1b.)

27 WnpukaTop ypOBHSA KaHana

OTtobpakaeTt TeKyIHii YPOBEHb [UIs KKAOT0 KaHaja; MaKCUMaIbHbIN
YPOBEHB Y/IEPXKHBACTCS B TCUCHUE BYX CEKYHII.

28 KHonku/uHamkatopbl HaywHukoB CUE

DTH KHOIIKY HCIIONB3YIOTCS ISl BEIOOpa HCTOYHHKA curHana: ¢ 1 mo 4,
MASTER wmu EFFECT CUE, uro0bl KOHTPOJIMPOBATh BHIOPAHHBIH
HCTOYHUK C MOMOII[bIO HAYIIIHUKOB. Eciii HakaTh HECKOIBKO KHOIIOK
OJTHOBPEMEHHO, TO BBIOPaHHBIE KaHAJIbI Oy IyT MUKIIUpOBaThes. s
OTMEHBI BEIOPAHHOTO KaHala HAXXMUTE KHOIIKY BEIOpaHHOTO
HCTOYHHKA emie pa3. KHomka BEIOpPaHHOTO HCTOYHHKA SIPKO
MO/ICBEYMBACTCS, & BCE OCTAIbHbBIE KHOIIKH 3aTEMHEHBI.

29 [OBWXOK KaHanbHoro dergepa

Hcnonb3yeres Uist HACTPOIKK YPOBHSI ayITHOCUTHAJIOB U YPOBHS
BHJICOCHTHAJIOB JUIsl K&XKI0T0 KaHasa. (Jlnama3oH peryJupoBKu: OT —o
10 0 nb.)

Vi3mMeHeHHe BBIXOIHOTO CUTHAJIA TIPOM3BOUTCS B COOTBETCTBHH C
HePEeXOIHOH XapaKTepUCTUKON KaHAIbHOTO (efiiepa, BEIOpaHHOM
nepekmouateniem CH FADER CURVE.

30 Mepekntoyatens CROSS FADER ASSIGN

DTOT mepekiroyaTeb M03BOJSIET HA3HAYMTh BBIXOJ] KaXK/I0T0 KaHaa
1100 mpaBoii, 1160 JIeBOi cTOpoHE Kpoccdeiiaepa (eciu oxHOwM
CTOpPOHE Ha3HAYEHO HECKOJIBKO KaHAJIOB, TO PE3yJIbTaTOM Oy/eT cyMMa
KaHaJoB).

A:

BoiOpanHbIii KaHaT Ha3HaYaeTcsi CTopoHe kpoccheiinepa [A] (ieas
CTOpOHa).

THRU:

Beixoj kaHanmbHOTO (eiiiepa nepenaeTcs Ha INIaBHbIA BBIXOJ, HE
poxojs yepes kpoccdeitnep.

B:

BrIOpaHHEBIil KaHAT Ha3HAYaeTCst CTOPOHE Kpoccheiinepa [B] (mpasast
CTOpOHa).
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31 Mepekntoyarenbs CROSS FADER CURVE

DTOT MepeKIoYaTellb MO3BOISET BEIOPATh OJJHY U3 TPEX MEPEXOTHBIX

XapaKkTepUCTHK Kpoccdeiinepa.

¢ JleBoe moJIOKEHHE nepeKn}oanenﬂ: JaHHas XapaKTepUCTHUKa
obecrieunBaeT 6I>ICTp06 HapaCTaHUE CUI'HaJIA. (Kal( TOJIBKO ABHXOK
Kpoccdeiinepa cMenaercs OT CTOpoHs! [A], CHIHAJ MOSBISIETCS B
kanane [B].)

. HpaBoe IIOJIOKCHHEC nepel(moaneHs{: JaHHas XapaKTepHUCTHUKa
o0ecIIeunBacT IJIaBHOE MTOBBIIICHUE YPOBH: CUTHAJIa IpH
NepeMeIIeHHUH JIBUXKKa Kpoccdernaepa.

» CpenHee MONOXKCHHUE MEPEKIIIOYATENS . JaHHAS XapaKTePUCTHKA
obecrednBaeT MPOMEKYTOUHYIO XapaKTePHUCTHKY, MEXIY JICBBIM U
TIpaBbIM IOJIOKCHUSIMU IIEPEKITIOUATEIs .

32 PerynsaTtop ypoBHsa rnaBHoro Buaeosbixoga (VIDEO

MASTER LEVEL)
Perynupyer ypoBeHb SIpKOCTHU TJIaBHOT'O BHJICOBBIXO/1A.

33 [epekntoyvartenb rmaBHoro Bbixoga MONO/STEREO.

Korna nepexirogatelts ycraHosieH B nonoxernue [MONO], riaBHsrit

ayZIMOBBIXOJ] BBIBOAUTCS B KaUeCTBE MOHO(GOHMYECKOTO COYESTaHUS

JIeBOro U mpaBoro kananos (L+R).

34 PerynsaTop ypoBHs rnaBHoro ayanosbixoaa (AUDIO
MASTER LEVEL)

Perynupyer ypoBeHb CHrHaJIa [IaBHOTO BHACOBBIXOAA. ([{Hamnason

perysupoBkH: oT —o 10 0 1b.)

['maBHBIN BBIXOA SABISETCS CYMMOW CUTHAJIOB CIEAYIOIINX KAHAIOB:

curHana, Juis koroporo nepexitoyarenem CROSS FADER ASSIGN

BeIOpano monoxenue [THRU], curuana, mpoxomsimero gepes

Kpoccdeiinep u curHanos oT Mukpodona 1 u MukpodoHna 2.

35 WnpukaTtop rnaBHoro ypoBHsa (MASTER L, R)

OTH MOJOCKOBBIE HHINUKATOPBI OTOOPAXKAIOT BBIXOJHON YPOBEHb

ayauocurnainos jesoro (L) u npasoro (R) kananos. MHaukatopbt

YACPKUBAIOT MaKCHMAJIbHBIH YPOBEHb CUTHAJIA B TCUCHHE [BYX

CEeKyHII.

36 Perynstop 6anaHca rnaBHoro curdana (BALANCE)

Hcronb3yercs [Uisl HACTPOMKHU GastaHca JeBOro/lpaBoro KaHajioB

IJIaBHOTO ayIHOBBIX0/1a, KOHTPOJIBHOTO BBIXO/Id, BEIXO/IA HA 3aIIUCh

dpoBoro BeIxoa.

37 PerynsaTop ypoBHsi KOHTponbHoro curiana BOOTH
MONITOR [KOHTPOMnbHbIN CUrHan B KABUHKY Au-Axes]

DTOT PEerynsaTop UCIOb3YETCs Ul HACTPOHKH YPOBHS I'POMKOCTH

KOHTPOJIBHOT'O CHI'HAJIA, TIOCTYIAIONIEr0 B KAOUHKY JIH-JIKesl.

Y PpOBEeHb KOHTPOJIBHOTO CHI'HAJIAa MOXKHO PETyJIMPOBATh HE3aBHCHMO OT

YPOBHSI TJTaBHOTO BEIX0/a. ([lnama3oH perymupoBku: oT —o 10 0 1b.)

38 MMepekntoyarenb xapakTepUCTUKN KaHanbHoro cgenaepa
(CH FADER CURVE)

DTOT HepeKIIoyaTelb MO3BOJISET MOIb30BATENIO CETaTh BHIOODP U3

TPEX THUIIOB MEPEXOJHBIX XapaKTEPUCTHK KaHaJIbHOTO (eraepa. Jdta

HACTPOiiKa MPUMEHSETCsl OMHAKOBO JUIsl KaHaIoB ¢ 1 1o 4.

* JleBoe MoOJOXKEHHE MEPEKIII0YATeNIs: JaHHAs XapaKTePUCTUKA

obecrieunBaeT pe3Koe yBEIHUCHUE YPOBHSI, KOTa KaHAIbHBIH
(elinep npubdIMKaeTCS K KpaitHEMY MOJIOKEHHIO.

* IIpaBoe MOJI0KEHUE TIEPEKITIOYATENS: TaHHAS XapaKTePUCTHKA
obecrieynBaeT IUIaBHOE YBEIHYCHNUE YPOBHS IIPH ABHKCHUN
KaHaJIbHOTO (elepa.

» CpeHee MONOKEHUE MEPEKITIOYATENS: JaHHAS XapaKTepUCTHKA
obecreynBaeT MPOMEKYTOUHYFO XapaKTePUCTHKY, MEX/IY JICBBIM H
MPABBIM TIOJIOKEHUSIMHE TIEPEKITIOUATEIIS.

39 IHespo SD CARD

Cry XUt U1t TIOJKITFOYCHHUS KapThl TaMsTé SD, ¢ COXpaHeHHBIMA Ha

Hell nzobpaxenusmu B ¢painax JPEG.

40 Knonka UTILITY (MASTER MONITOR, SET UP)

Cuyxut st iepexiouerust qucruiest moauropa ON/OFF (BKJT/

BBIKJI).

VnepkuBaiite KHOINKY B HAXKATOM IOJIOKEHHH, YTOOBI BHI3BATH IKPaH

HACTPONKH MPOTPAMMBIL.

Bo BpeMst 0TOOpaKeHHst TIIABHOTO 9KpaHa HHANKATOP TOPHT. Bo BpeMs

0TOOpaXKEHNUSI SKpaHa HACTPONKH WHINKATOP MHUTACT.

41 Knonka VIDEO EQ (ON/OFF, SET UP)

CutyuT 115 IepeksoueHust Buaeosksanaizepa ON/OFF (BKJT/

BBIKJI). VaepxuBaiiTe KHONKY B HA)XaTOM IIOJI0KEHUH, YTOOBI

BBI3BaTh 9KpaH HaCTPOWKH IKBaiaiizepa.

Wunnkarop roput B peskume ON (BKJI) u muraer B pexime

0TOOpaXKEHHUS IKpaHA HACTPOMKH.

42 Knonka JPEG VIEWER

CiyXuT U1 yCTaHOBKHU pexxuMa npocmorpa JPEG. B pesxume

npocmorpa JPEG uHANKATOp TOPHT.

43 Knonka VIDEO SOLO MODE

Cuyxurt i nepeximodeHus pexxuma Video solo ON/OFF (BKJI/

BBIKJT). Kora BKITFOYEH CONMBHBINA BUICOPEKIM, HHIUKATOP MHUTACT.

44 KHonka CMHXpPOHM3auuu ayauo/BuaeocurHanoB dengepa
(FADER AV SYNC)

Hcnone3ayercs 1ist BBIOopa OyIeT 11 BUACOU300paxkeHue,

o0pabaTbiBaeMOe PSKMMOM BUICOMUKIIUPOBAHHS, TPUBSI3aHO K

ayZIMOCHTHAJIaM.

HuaukaTop ropur, Korza 3afaHa IpuBs3Ka.

45 PerynsTop Bbi6opa kaHana HanoxeHus adcekroB (CH
SELECT)

Hcnonb3yercs ai1s BbIOOpa KaHaia, Ha KOTOPBIH Oy lyT HaKJIa[bIBATbCS

addexrer. Ecu Boi6pan kanan [MIC], To a¢dekTsl aeiicTBYIOT Ha

curHassl 060ux MUKpooHoB (1 u 2).

46 PerynaTtop VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK

Hcnone3ayercs 1t BbIOopa BuAe0dPdeKToB, MabI0HOB

BU1€0(h(PEKTOB U TEKCTOBBIX OAHKOB JIaHHBIX.

47 Perynsatop napametpa addekra 1 (TIME/PARAMETER)

Perynupyer napamerp BbiOpanHoro s dexra.

» Ecnu perynsatop Bpamars npu Haxaroil kHonke TAP, ro BPM

MOXXHO yCTaHaBJIHMBAaTh BPYUHYIO.

48 Perynsatop napametpa adpcekra 2 (LEVEL/DEPTH)

Perynupyer koauuecTBeHHbIE TapaMeTpbl BBIOpaHHOTO dddexra.

49 KHonka TAP

BPM BbrunciisieTcst U3 TemIia, ¢ KOTOPbIM IOCTYKHUBaeTCs KHomka TAP.

50 KHonka/uHpukaTop BKNOYeHUA/BbIKNOYeHUs adpdekTa
(EFFECT ON/OFF)
ITepexirouaet BeIOpanHsIii 3¢ hexr ON/OFF (BKJI/BBIKII).

ITpu BKIIFOUCHUH MUTAHUS KHOIKA TOPHUT (HACTPOUKA MEPEKITIOUAETCS
no ymoiuanuto Ha OFF (BBIKJT)). Korna spdexts Brmouens (ON),
KHOIIKA MHUTaeT.

51 ABwxok kpoccdperigepa (A/B)

OGecmeynBaeT BbIBOJ ayIHO- M BUACOCUTHANIOB, HA3HAYECHHBIX
croporam [A] u [B] B cOOTBETCTBHH C YCTaHOBKO# MEpEKITIOUATENIS
CROSS FADER ASSIGN, npu 5ToM THII HEpeX0oIHOH
XapaKTEPUCTHUKH OMpeIeNsieTcs moioxenneM nepekitoyarenss CROSS
FADER CURVE.
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( NOOKNKYEHUA

NOAKIMOYEHUA

Mpwu BbINONHEHUM NOObLIX NOAKMTHYEHUN 065A3aTeNbHO OTKNOYanTe NMTaHWe BbIKoYaTeneM U BbiIHUMaNTe CeTEBYH BUTIKY

YyCTPOMCTBA U3 PO3ETKU.

NOAKNIOYEHUE BXOAOB
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MpowrpbiBaTens
BUHWUJOBLIX NAAaCTUHOK

DJ/VJ DVD-nneep unu
DJ CD-nneep

DJ/VJ DVD-nneepbl unu DJ CD-nneepbl NPOU3BOACTBA
Pioneer

MoaknioyeHune ayamokabens

ToacoenunuTe BoixoaHble ayanopazbembl DIV IDVD meepa wiu DJ
CD-mieepa k pazsemam Bxona DVD, Bxona DVD/LINE wu Bxona
LINE, 3atem nofcoearHUTe yIpaBIsiolie Kabenb K pa3bemMy
CONTROL Toro xe kanaina.

Ycranosure nepekiodarens Beioopa Bxoga AUDIO INPUT
MOAKIFOYEHHOT0 KaHasa (Ha BepXHeil nmaHenu ycrpoiicrsa) Ha [DVD],
[LINE] v [DVD/LINE] B cooTBETCTBHH C BHIOPAHHBIM BXO/IOM.
YroObl YCTAaHOBUTH LIU(PPOBOE COSTHUHEHHUE, MOAKIIOUHTE LIH(PPOBOI
koakcuabHbIi Beixox DIV JIDVD-mieepa uin DJ CD-muteepa k
BxogHoMmy pasbemy DIGITAL IN kanana 2 winu 3 Mukuiepa.

MopknioyeHne Buaeokadens

ToacoeaununTe BeIXOAHBIE BUAeopazbeMbl DIV JIDV D-meepa wiu DJ
CD-mteepa K BXOAHBIM BHICOpa3beMaM JaHHOTO YCTPOWCTBA, 3aTEM
MOCOEIUHUTE Kabellb CUTHAJIOB CHHXPOHM3AUH (IIpoaeTcst
OT/IETbHO) K BBIXOJHOMY Pa3beMy CHIHAJIOB CHHXPOHH3ALNH JaHHOTO
ycTpoiicTBa. YCcTaHOBUTE MepeKItodaTesb Beiobopa Bxona VIDEO
INPUT nozakimoueHHOTO KaHaia (Ha BepXHell TaHeld yCTpoCTBa) Ha
[DVD], [VIDEQ] unu [S-VIDEQ] B cOOTBETCTBUH C BEIOPAHHBIM
BXOJIOM.

KacceTHas geka u T.n.

CD-nneep u T.N.

MpourpbiBaTens
BUHWUMOBLIX NAaCTUHOK

DJ/VJ DVD-nneep unu
DJ CD-nneep

nO.CI,KHIO'-IeHVIe npourpbiBaTena BUHUINOBbLIX NJTAaCTUHOK
(«BepPTYLUKN»)

HO}ICOC}II/IHI/ITC BBIXO/JIHBIC ay)moxaﬁem/l l'lpOl/IprlBaTeJ'lﬂ BUHUIIOBBIX
IUIACTHHOK K BXOIHbIM pazbeMaM PHONO kanana 1 rumu 4, 3atem
YCTaHOBHUTE Tepekirouarens Beioopa Bxoaa AUDIO INPUT
MOAKIIOYEHHOTO KaHasa (Ha BepXHeil IMaHeu ycTpoicTBa) Ha
[PHONOQ]. Bxox PHONO manHOTO ycTpoiCTBa MOANEPKHBACT
MOAKIIOYEeHHE 3BYKOCHUMaTeel Tuna MM (C MoABHKHBIM MarHUTOM).

IoacoenuHNTE IPOBO/ 3a3eMJICHHSI AHAJIOTOBOTO MIPOUTPHIBATEIIS

BHHIJIOBBIX IUIACTHHOK («BEPTYIIKM») K KOHTAKTHOMY PasbeMy

SIGNAL GND nyasra SVM-1000.

* OOparute BHUMaHue, uTO Juis kKaHana 2 u 3 Bxoga PHONO ne
MPEeyCMOTPEHO.

MoakntoyeHme ApYrux yCTPOUCTB, MMEHOLLUX NMUHENHBIV
BbIXoZ
Yo NOAKIIIOYNTE KacceTHYIo eKy mwin CD-nmpourpeiarens,

HOJCOCANHHTE ayAHOBBIXO/IbI 3TOTO YCTPOICTBA K OJJHOMY U3 BXOIHBIX
pazbemoB LINE mynsra SVM-1000 (kanana ¢ 1 no 4).



(MOAKNIOYEHNS D

NOAKNIOYEHUE BbIXOO0B

KacceTHas geka

Ycunutenb MoOLHOCTU  (3anucbiBatollee Lincdposon Bxop ayano/
(BXOAHbIE pa3beMbl YCTPOWNCTBO C BUAEOyCUnuTens (3anucbiBarollee
Tuna RCA) aHanoroBbIM BXOA0M) YCTPOWUCTBO C LN pPOBbLIM BXOA0M)
= ol oo | (©) e
Mepekniovartens o @ (S ——— @

MASTER ATT.
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Ycunutenb MOWHOCTH MnasmeHHbIN Oucnnen Ycunutenb MOWHOCTU
(exogHble pasbembl TUna XLR) avcnnen (KOHTPOMbHLIA (AN KOHTPONbHBLIX
MOHUTOP) aKyCTUYeCKUX

cucTeM KabUHKM AU-pxes)

naBHbIN ayanoBbIxoa Bbixoa Ha 3anucb

JlanHoe ycTpoiicTBO mMeeT cumMeTpuunslil Beixoq MASTER OUT 1 OTH BBIXOABI IPEHA3HAYCHBI JUIS 3amucH U sBisitoress RCA

(momnepsxuBaromuii pazbemMbl XLR) 1 HeCUMMETPHYHBIN BBIXO pa3bemMaMu.

MASTER OUT 2 (noanepxwusaromuii pazsemMsl RCA).

Hcnone3ys nepexmtoyaresb MASTER ATT., orperynupyiite Llu(bpogoﬁ BbIXopq

BBIXOJIHOHi yPOBEHb, YTOOBI OH COOTBETCTBOBAI BXOJHOM JlaHHBIA UPPOBOI KOAKCHAIBHBIH BBIXO HOAAEPKUBAET INTEKEPHBIE

‘IyBCTBUTCJILHOCTH HCIIOJIL3YEMOTO yCHITHTEII MOIIHOCTH. pazbembl RCA. YacToTy AMCKPETH3aIHH MOXKHO YCTAHOBUTD Ha

Ecin nepexmogarens MONO/STEREO na paGoueii maHenu 96 . .
KI['11/24-pazpsnublii hopmat mwm 48 xI'/24-paspsiuslii popMar B

ycranosiieH B nosioxxenrne [MONO], To riaBHblii BbIXOA OyaeT COOTBETCTBHH C TIOAKTIOUCHHEIM YCTPOHCTBOM.

MOHO(OHUYECKUM COUETaHHUEM JICBOrO M IpaBoro kaHanos (L+R). o
(b P ( ) Hepe;[ MU3MEHCHHUEM MOJIOKEHUA 3TOT0 MEPEKITI0YATEIA BBIKITIOYAUTE

KoHTponbHbIi BbIXOA (B KAOUHKY Au-mxesn) fHHTatme.
Beixon TRS s mrekepa & 6,3 mm tna Phone. Yposens curnana FNaBHbIA BUOEOBBLIXO
BhIxoza 3aaaercs peryiasropom BOOTH MONITOR, ue3aBucumo ot A A

o TTonnepKUBaIOTCst KOMITIOHEHTHBIE, KOMIIO3UTHBIE (pa3bembl THa RCA -
HACTPOIKM YPOBHsI IJTaBHOT'O BBIXOA.

1 BNC) u SVIDEO BbIXO/iHBIE BUIEOCUTHAIIBI. :<U

O
Bbixoa Ha MOHUTOP 2
Tlonnepxuatorcs komnosutheie 1 S-VIDEO BeixoaHsie §(

BHICOCUTHAJIBI.

Ru
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NOoAKNtOYEHUE MUKPODPOHA U HAYLLHUKOB

MukpodoH

Muxkpodon co mrekepom Tuna XL R nu tina Phone @ 6,3 Mm MoxHO

moIcoeNHATH K pasbemy MIC 1 Ha paGoueii (BepxHeit) maHenu.

I'ue3no MIC 2 Ha KOMMYHUKAILIMOHHOM (3a/1HEN) TTAHEN MOXKET

UCIIOIb30BATHCS ISl HOACOEJUHEHHUS MUKPO(OHA CO ITEKEPOM THUIIa

Phone @ 6,3 mm.

* Ecnu MukpodoH ucnone3yercs, ycranopute nepekinodarens MIC Ha
paboueii nanenu B nosnoxenue [ON] wmm [TALK OVER] n
HacTpoiite peryasrop LEVEL, kak 310 Heobxoaumo.

Ecnn MuxpogoH He HCIONIb3YeTCsl, PEeKOMEHYeTCsl YCTaHOBUTD
nepexmouarens MIC B monoxenue [OFF] u moBepHy TS peryistop
LEVEL B kpaiinee mojoxeHHe MPOTHB YaCOBOW CTPENIKU B CTOPOHY

[l

MwukpodoH 1

MukpodoH 2

HaywwHukm

T'uesno PHONES na pa6oueii (BepxHeil) nmaHean MOXKHO
HCIIONIB30BAaTh IS IOAKITIOUCHHS HAYIIHUKOB CO CTEPEO()OHNUECKIM
mrekepoM tuma Phone nuamerpom @ 6,3 mm.

HEAD PHONES

MONO SPLIT STEREO

camwsae N @

CROSS FADER

ASSIGN
’

—. o o

A THRU B

HaywHukun

I

Pasbem ans nogknio4yeHUs BHELWHUX BUAEOUCTOYHUKOB

Kamepa, DV D-meep unu gpyroe BXOAHOE BUIEOYCTPOHCTBO MOXKHO
nojcoeuHuTh K BuaeoBxogam CH1/CH4 na paGoueii (BepxHeit)
HaHEeNH.

Bugeokamepbl n
BUAEOYCTPOMCTBA mic 1 ®

NOAKIMIOYEHUE CETEBOI'O LUHYPA

CeTteBoit HIHYp H€06XOZ[I/IMO TOAKJIOYATh B IOCJICAHIOIO O4Y€Peab.

Korya Bce 3aBepIiIeHO BBIIIOIHEHHE BCEX COSIMHEHUMH, T0JCOEAUHUTE
OJIMH KOHEII TPUJIAraeMoro IIHypa MUTaHHUs K THE3ly TMTaHUs JUI CETH
NepEMEHHOT0 TOKA Ha 3a/{Hel MaHelH, a BUWIKY Ha JIpyroM KOHIIE K
OBITOBOM PO3ETKE CETH EPEMEHHOT0 TOKA WM IOTOIHUTENIBHON
pO3ETKe MUTaHUs Ha ycunuTene. s TaHHOTo COeAMHEHUs
UCIIONB3YHTE TOJIBKO IPUIAraeMblil IHYp MUTAHUS.



( OCHOBHbIE ONEPALIUA )

OCHOBHBbIE OINEPALUUA

POWER
VIDEO A2
INPUT O & T8 : VIDEO MASTER LEVEL
oo 56 .24 VIDEO TRIM
AuDIO L) oo AUDIO MASTER LEVEL
INPUT — 2 TR AUDIO TRIM
: il
HI, MID, i [B] o [T HI, MID,
Low © Iﬁ o ol [ EE Low
=@ alle dledin
[IBUXOK KaHanbHOro ifaNTal 6| OO
teiinepa 3 ° o
@ fo? BALANCE
o © © o
o — \‘\
CROSS FADER S
ASSIGN || @ il 15N NBnxok kpoccdeiiaepa
(A/B)
1 YcraHoBuTe nepeknoyvatens POWER B nonoxenue [ON]. 6 Wcnonb3ys perynatopbl kKaHanbHoro akBanansepa (HI, MID,
2 YcraHoBuTe nepekntoyarens Bxoga AUDIO INPUT ans LOW), HacTpoitTe TeMGp.
BbIGPaHHOro KaHana B NONOXeHMe, COOTBETCTBYHOLEe 7 Wcnonb3ysa ABUXKOK KaHanbHoro denaepa, HacTpounte
NoAKNIOYEeHHOMY KOMMOHEHTY. YPOBEeHb FPOMKOCTHN BbIOPaHHOro KaHana.
* Ecnu ucnone3yercs Bxoq DVD, ycraHoBuTe B Mos0XeHHE 8 YTo6bl UCNONb30BaTh ANSA BLIGPaAHHOrO KaHana
[DVD]. LINE kpoccdengep, ycraHoBute nepekntoyarens CROSS FADER
. FLCIJ"I\II/IEI/:IlCHOHL3yeTC§I BXOI , YCTAHOBUTE B IOJIOKCHUEC ASSIGN Ha KaHan A unv kaHan B Kpoccd)eﬁnepa n
e Ecmu ucnons3syercs Bxox DV D/LINE, ycranoBuTe B osioxeHue ynpasnaunre HBr)KKOM kpoccepeitnepa (A/B).
[DVDILINE]. * Ecnu kpoccdeiinep He UCTONB3YETCs, TO YCTAHOBHUTE
e Ecnu ucnone3yercs Bxox DIGITAL, ycraHOBHUTE B ITOJI0XKEHHE H.I?ﬂeéﬁ}oqamm’ CROSS FADER ASSIGN B nonoxenue
[DIGITAL]. [ 1. 5
 Ecmu ucnons3yercs Bxox PHONO, ycTanoBHTE B MOTOKEHHE 9 MWcnonkays perynsatop AUDIO MASTER LEVEL, HacTpoitte
[PHONO]. o6LWuin ypoBeHb IPOMKOCTH.
3 C nomoubto nepekntoyatens sxoga VIDEO INPUT ans 10 WUcnonb3ys perynsatop VIDEO MASTER LEVEL, HacTpowuTe
BbIGpPaHHOro kKaHana, Bbi6epute BUAEOBXOA. o6Leit ypoBeHb APKOCTH.
4  Wcnonb3ya perynatop AUDIO TRIM, HacTpoWTe ypoBeHb 11 WUcnonb3ys perynatop BALANCE, HacTpoiTe 6anaHc
BXOAHOrO CUrHana ans Kaxgoro kaHana. MeXay NpaBbIiM U NIEBbIM KaHaNoM.

5 MWcnonb3ysa perynatop VIDEO TRIM, HacTpoiTe ypoBeHb
BXOAHOro CMrHana Ans Kaxaoro kaHana.
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( OCHOBHbIE OMEPALK

ll ¢ |©
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MIC1 LEVEI—a | 21 2 1®
MIC2 LEVEL o
HI, LOW {g} fo 3R
I
MIC | B B0
o
CUE Q10
= o
MONO SPLIT/STEREO B % % o
MIXING 45 |
LEVEL= o)
®

I
O | O |0 MONO/STEREO
O = | = | &
-2 E- AN
ol |t
ol®|l®
& fodliR o
0 QO
o2
o BOOTH MONITOR
j H FADER CURVE
ikt = &

Bb160op cTepeodoHUYECKOro unu MoHOpOHNYECKOro
pexuma
Ecmu nepeximouarens MONO/STEREO ycraHOBIIEH B OJIOXCHNE

[MONOQ], To rnaBHbIi ayANOBBIXO CTAHOBUTCSA MOHO(POHUYECKAM
codYeTaHHEeM JIEBOTO U mpaBoro kananos (L+R).

MwukpodoHHbIN BXxoA

1 YT106bI MCNONb30BaTb MUKPOCOH, yCTAaHOBUTE
nepekntoyarenb MIC B nonoxeHue [ON] unu [TALK OVER].
Ecnu nepexiodarens ycraHosiIeH B nonoxenue [TALK OVER],
TO BCSIKHI pa3 MpH BBOJE ayHOCUTHANA ¢ ypoBHeM —15 nb wnnn
BBILIC (3HAYCHHE [0 YMOJYAHHIO), CHTHAIIBI BCEX OCTaJIbHBIX
HCTOYHMKOB KpoMe MuKpodoHa ociabmnsrorest Ha 20 nb (3naueHne
o yMOJ’l‘{aHI/I}O). 3HayeHus 1o YMOJTYaHUIO MOKHO UBMEHUTH B
HacTpoiikax 00opymoBaHus (cM. cTp. 42).

2  WUcnonb3ays perynatop MIC 1 LEVEL, HacTpoWTe ypoBeHb
rpomkocTu mukpocoHHoro Bxopga MIC 1, a c nomouybto
perynsatopa MIC 2 LEVEL — ypoBeHb rpOMKOCTH
MukpodoHHoro Bxoaa MIC 2.

3 WUcnonb3ys perynsaTopbl 3kBanansepa mukpodona (Hl,
LOW), HacTpowTe TeMGp curHana ot MUKpodoHa.

* DkBanaiizep MUKpO(OHA AEHCTBYET OJJHOBPEMEHHO Ha
mukpodonsr 1 u 2.

BbIX0AHON KOHTPONbHLIN CUrHanN (B KaBWMHKY An-axes)

1 Wcnonb3ysa perynatop BOOTH MONITOR, HacTpouTe

YPOBeHb FPOMKOCTH.

e Perynsarop yposas BOOTH MONITOR MoskeT HCTIONIB30BaThCS
JUISL PETYJIUPOBKH YPOBHSI TPOMKOCTH HE3aBHCHMO OT
peryastopa AUDIO MASTER LEVEL.

* C momomisio (GyHKINK HACTPOUKH 000pyaoBaHust (cM. cTp. 42)
3ajaiTe, OyeT BBIBOJUTHCS 3BYK ¢ MUKpO(OHA HA MOHUTOP B
KaOWHKE TU-JDKEs! UITH HeT.

Bbixoa Ha HayLIHWKK

1 MWcnonb3ys kHonku HaywHukoB CUE (kaHanb! ¢ 1 no 4,

MASTER, EFFECT CUE), BbiGepuTe MCTOYHUK CUrHana.

* Bribpannas knorka CUE Oyzer sipko ropets.

2 YcraHoBwute nepekntoyatens HEADPHONES (MONO SPLIT/

STEREO).

» Korza nepekitouarens ycraHosieH B nojoxenne [MONO
SPLIT], 3Byk ucTOYHHKA, BBIOPAHHOTO C HOMOIIBIO KHOTTKH
HayuHrukoB CUE, BEIBOIUTCS Ha JIEBBII KaHaJ, B TO BPEMs Kak
TJIABHBIN CHTHAI BHIBOAUTCS HA TIPABBIi KaHaN (TOJIBKO €CIIH
kaonka MASTER CUE ycranosnena sa ON (BKJI)).

* Korna nepexmrouarens ycraHoBieH B monoxenne [STEREOQ]
3BYK HCTOYHMKA, BBIOPaHHOTO KHONKOH HaymHukoB CUE,
BBIBOJIUTCS B CTEPEOGOHUUECKOM PEIKUME.

CROSS FADER CURVE

3 Korpa BbIGpaH pexum [MONO SPLIT], ucnonb3syure
perynatop HEADPHONES MIXING pns HacTpouku 6anaHca
CUrHanoB mexay neBbIiM (CUrHan, BbIGPaHHbIA KHOMKOM
HaywHukoB CUE) n npaBbIM KaHanamu (rnaBHbI BbIXOA).
 [lpu Bpamienun perynsitopa HEADPHONES MIXING no

4acoBoii cTperike (B cropony [MASTER]) yBenuuuBaercst
YPOBEHB [IABHOTO CHTHAJIA (TOJIBKO B TOM Cily4ae, €Cii KHOIKA
MASTER CUE naxoaurcs B nosnoxenaun ON (BKJI)); npu
BpAILCHUHU PETYIIATOPA IPOTUB YACOBOI CTPEIKHU (B CTOPOHY
[CUE]) yBennurBaercst ypoBeHb TPOMKOCTH 3ByKa HCTOUHHKA,
BbIOpanHoro kHonkoit CUE.

4 WUcnonb3ys perynatop HEADPHONES LEVEL, HacTpouTe
ypOBeHb rPOMKOCTU 3BYyKa B HayLLHMUKaX.

BbIEOP XAPAKTEPUCTUKN ®ENUOEPA

Mo>HO 3a7aTh OJIMH U3 TPEX TUIOB U3MEHEHHS YPOBHS IPOMKOCTH

3BYKa B COOTBETCTBUHU C YIIPABJIICHUEM (beﬁzlepOM.

Ucnonb3ysa nepekntoyatens CH FADER CURVE, Bbibepute

)Kenaemyo nepexoaHy xapaktepucTuky cdenaepa.

¢ JleBoe MoIOKEHUE nepekmoanenﬂ: JaHHas XapaKTEpUCTHUKa
obecreunBaer PE3KOC YBECIUYCHUEC YPOBHS, KOT1a KaHaJIbHBIN
(eiinep npuOIIIKACTCS K KPAHEMY MOJIOKEHHUIO.

* IlpaBoe monoKeHHe EePEKITI0YaTeNIs: JaHHAs XapaKTePUCTHKA
obecrieynBaeT IABHOE YBEINYCHUE YPOBHSI [IPH MEPEABHIKCHUH
KaHaIBHOTO (eiiaepa.

* CpenHee MOJ0KECHUE TIEPEKITIOYATENS: TaHHAS XapaKTePUCTHKA
obecrevnBaeT NPOMEKYTOUHYIO XapaKTePUCTHKY, MEXKIY JIEBBIM U
MIPaBBIM TIOJIOKEHUSIMH TIEPEKITFOUATEIIS.

* DTH HACTPOWKHU MPUMEHUMBI OIMHAKOBO K KaHanawm ¢ 1 mo 4.

Ucnonb3ysa nepekntoyatens CROSS FADER CURVE,

BbiGepuTe NnepexoaHylo XxapakTepucTuKy kpoccdpenaepa.

¢ JleBoe MoOJIOKCHHUE TIEPeKITIoYaTesIsl: JaHHAsK XapaKTepUCTHKA
obecreunBaer ObICTpOe HapacTanue curHaia. (Kak ToabpKo IBHKOK
Kpoccheiinepa cMemaeTcs oT cTopoHsl [A], cHrHan HosBiseTcs B
kanase [B].)

A HpaBoe IIOJIOKCHHUE HepeKH}oaneJm: JlaHHas XapaKTEepUCTHUKaA
obecreunBaeT MIaBHOE MOBBILICHHE YPOBHS CHIHAJIA TIPH
MepeMeNieHnH JBIKKa Kpoccheiiiepa.

. CpeLLHee IIOJIOKCHHEC HepCKJIIO‘IaTCJISI: JaHHasl XapaKTEepHUCTUKa
obecrieunBaeT NPOMEKYTOUHYIO XapaKTEPUCTHKY, MEXAY JICBBIM U
IIPaBbIM IMOJIOKECHUSAMU IIEPEKIIIOYATEIA.

e Drta YCTaHOBKa OKa3bIBA€T OAMHAKOBOC BJIMSIHUE HAa CTOPOHBL A uB.
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NOJIb30OBAHUE ®YHKLIMEM
BUOEO®EUAEPA

Oyukuus Buaeodeiiepa BKiodaet B ceds GyHKIuIo Kpoccheiinepa u 1 C nomouwbto nepekntoyarens CROSS FADER ASSIGN
(YHKIMIO IEPeKITIOUYCHNS KaHaa. BbIOepuTe KaHan A unu kaHan B kpoccdenpepa.
 Korna Ha3naven kanan [A], paMka MOHHTOpa IIPEABAPUTEIHHOTO
VIDEO SOLO MODE 0030pa kaHana Oyaer o[To]6pr;>KaTLc;1 CI/IHI/IE/I H]I;GTOM?KOFLLE
Ha3HaueH KaHai [B], paMka MOHHTOpA NpeIBAPUTELHOTO
0030pa kaHaia Oyer oTobpaxarscst KpacHbIM 1BeToM. Korna
HazHa4yeHo 3Hauenue [ THRU], pamka otoGpaxaercs cepbiM
[BETOM.
» Korna Ha3HaueHo 3HaueHne JPEG, oroOpakaeTcsi Ter MOHUTOpA
kanana B Buge [JPEG].
2 TMpuKocHUTeCh K KHoMNKe achdeKTa BUACOMUKLUMPOBAHUS,
4YTO6bI BbIGPaTh 3h(PeKT BUACOMUKLIMPOBAHMA.
* BsiGpanHast KHOIKa GyeT 0TOOpaKaThCs MOICBEUCHHOMN, TAKXKe
0TOOpPa3UTCs aHUMALMOHHAs KAPTHHKA.
* 3a unpopmarnmeit no kaxaoMy U3 3pHeKToB 00paIafTECh: CM.
— ctp. 16.
3 YnpaBnsiuTe kpoccderiiepom BUOEOCUTHANOB.
I L I * Buneonsobpaxenue GymeT H3MEHATHCS C HATIOKECHAEM
I 3¢ PEKTOB BUACOMUKIIUPOBAHHS.
OBwxok kpoccdenaepa (A/B) e Korma nist FADER AV SYNC 3anano 3nagenre ON (BKJI), na
kpoccdeliiepe BUICOCHTHAIOB OyneT oToOpaxkarhest [AV
SYNC], u kpoccheiinep BumaeOCUrHAIOB OyAeT paboTaTh

onEPAuM ncCc KPOCCQ)E“D‘EPOM CHUHXPOHHO ¢ Kpocceitnepom. [IpukocHOBeHHE K

Kpoccdeiinepy BUACOCHTHAIOB MO3BOJIICT YIIPABIATE C

B MD, EOCUTHANOB BHICOM300P@KEHUSIMH BO BpeMsl IIPUKOCHOBeHuUst. OTIycTHTE,
4TOOBI BEPHYTHCS Ha OAMHAKOBYIO C KpoccheiiepoM HO3UIHIO.

* Korua ns FADER AV SYNC 3anano snauenne OFF (BBIKJI),

BHICON300PaKECHUSIMH. .

Ha Kpoccdeiifepe BuaeocurHaioB He 6yaer otobpaxarscs [AV
SYNC], u kpoccheiinep u Kpoccheiaep BUIEOCHTHAIOB MOTYT
YIPABJIATHCS HE3ABHCHMO JIPYT OT APYTa.

* TIpu npukocHoBennu K kuomke [TRANS] naxxaroe
BHICON300paxkeHne OyIeT BEIBOAUTHCS BCE BPeMs, TOKa HaKaTa
KHOTIKA.

» Korna Bce HacTpoiiku kpoccdeiinepa ycraHosieHs! Ha [ THRU],
Kkpoccdeiinep Buneocurnanos u kaornka [TRANS] Gyxyt
0TOOPAXKATHCSI CEPHIM IIBETOM, & MPH 33IaHIH HACTPOCK KHOTIKA
OynyT GyHKLMOHMPOBATH B KauecTBe Kpoccdeiinepa
Buneocur€anos, kaonku [ TRANS] ua cropone [A] GymyT
0TOOpaXXaThCsl CHHAM LIBETOM, a Ha CTOpoHe [B] — kpacHbIM.
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Kpoccdeiinep BHICOCHTHAIOB HCTIONIB3YETCS A1l paOOTHI €

OMNEPALIMUA C NEPEKNIOYATENEM

1 MoHuTtop [To3BOJISIET OTCIICIKUBATE B MD‘ EOKAHAJIOB
KaHanos / BU/IEON300paKEHUS HA KAXKIOM BXO/IHOM Tlepekiroyarenb BUAEOKAHAIOB epekouaeT BuaeoBbixon ON/OFF
Mepekntoyarens | kanane (¢ 1 1o 4). (BKJI/BBIKJI) mpy IpUKOCHOBEHHH K MOHHUTOPY KaHAaJOB.
BunaeoKaHasnoB HpI/IKOCHHTeCL K MOHUTOPY KaHaJIOB, 4T00BI 1 anKOCH“Ter K MOHUTOPY KaHanoB.
HEPEKTIOYNTE BUCOBBIXO VIS KAXKA0T0 H3 e Bumeonso0paxeHne MOKHO MEPEKITIOUUTb.
xananos ON/OFF (BKJI/BBIKJI). * Korza mis FADER AV SYNC 3anano suauenne ON (BKJI),
2 YposeHb TloKassIBaCT BHIXOMHOM yPOBCHD WHIUKATOP YPOBHS BHIEOCHIHAJIA OTOOPAXKAETCS KPACHBIM
L[BETOM, U BUICONU300paKECHUSIMU MOKHO YIIPABJISTh, Kacasich
BuaeocurHana | BUACOCHTHAIIA. MOHHTOpA KaHayoB. [Ipy OTIyCKaHHH MEPEKITIOUATENs
CranoBurcst KpacHbIM, koraa uist FADER BBIXOJIHOM CHTHAJl IPUOBPETAET OJMHAKOBBIN ¢ KAHATLHBIM
AV SYNC ycranosreno ON (BKJI), u (eiinepom craryc.
3enenbiM, koraa aiiss FADER AV SYNC * Korna nist FADER AV SYNC 3anano 3nauenne OFF (BBIKJI),
3agaHo 3HaueHue OFF (B},IKH)_ MHIWKATOp YPOBHS BHACOCUIHAIA 0T06pa>1<aeTc;1 3€JICHBIM
[[BETOM, M KaHAJILHBIN ()eliiep U MepekIroyaTesb BUACOKAHAIOB
3 KHonka Bribupaet s¢pQexTsl, KOTOpEIe OyayT MOT'YT YIIPaBJIATHCS HE3aBUCHMO IPYT OT Apyra. :<U
acpdekra NIPUMEHSATHCS JUIA Kpoccdeiiaepa (2}
BUAEOMUKLIMPO | BUIEOCHTHAIIOB. (;
BaHUA §(
Kpoccdenpep | Kpoccheiinep BuaeoCcHrHaIOB.
KHonka BupneonzobpaxeHus Ha CTOpPOHE
nepepaum MPUKOCHOBEHHUS OYIET BBIBOIUTHCS BCE
[TRANS] BpeMs, ITOKa Ha)kaTa KHOIIKA.
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OMNEPALIUM B COJIbHOM PEXUME

Korza st conproro pexunma 3agano snauenne ON (BKJT), pamka
BBIOPaHHOTO MOHUTOpA HPEABAPHUTENHHOr0 0030pa KaHala CTaHET
0enoi 1 BHICON300pakeHUsT HAXKATOTr0 KaHaia OyAeT BHIBOAUTHCS
HE3aBUCHMO. MOKHO MCIOJIb30BaTh MEPEKITIOYCHUE, YTOOBI CMEHHUTD
BHUJICOM300paKeHUE.

Vcnons3oBanue B coueTaHny ¢ nepexiodenneM kaonku FADER AV
SYNC ON/OFF (BKJI/BBIKJI) 1o3BoJIsieT BBIMOJIHATH LIHPOKUI
JTMAIa30H OIICpaIyil.

Kaxx/plii pa3 mpy IIepBoM BKITIOUCHHHU MUTAHUS UL COJIBHOTO PEXUMa
[0 yMOJTYaHHIO ycTaHaBnuBaeTcst 3HaueHne OFF (BBIKJI).

Korna nust conpHOro pesxuma 3agano 3Hauenne ON (BKJI), kHonka
COJIBHOTO PEKHMa MHUTaeT.

ConbHbIN peXuM BKIKOYEH

Korga pna FADER AV SYNC 3agaHo 3HaueHue ON (BKIT)
. HpI/IKOCHOBGHI/Ie K MOHHUTOPY KaHajla HE3aBUCUMO BbIBOAUT
BUIe0n300pakeHe BBIOPAHHOTO KaHaa.

* BupneousoOpaxeHus OyayT CMEHATBCS B COOTBETCTBUH CO BpEMEHEM
TIepeMenIeHus KaHaJIbHOTO (elnepa.

Korpna onsa FADER AV SYNC 3agaHo 3Ha4yeHue OFF
(BbIKIT)

¢ [Ipu NpUKOCHOBEHWH K MOHUTOPY KaHAJIOB Ha)aToe
BUJIeOM300paskeHe OyIeT BBIBOAUTHCS HE3aBHCUMO.

Ipu nepexmouennu Gpyuxunn FADER AV SYNC ¢ ON (BKJI) na OFF
(BBIKJI) u3HavanbHas MO3UIKS KaHAIBLHOTO (eiinepa Oyaer
YIEPKUBATECS IO TEX IIOp, IIOKa He OyJeT ClIeTaHO HOBOTO
NPUKOCHOBEHHUSI MOHUTOPA KaHAJIOB.

PaGora kpoccdeiinepa Buneocurnanos u kuorku [TRANS] ne
HoJiepKuBaeTcs B conbHOM pexnme (SOLO).

CXEMA 39®EKTOB BUOAEMUKLLIUPOBAHUA

AdhekTbl BUACOMUKILMPOBAHUSA

Ne | Ha3Banue Onmucanne 3¢ dexra

1 |FADE IMepeknouaer BUACON300paKEHUS C BBIOIHEHHEM MUKIIUPOBAHUS.

2 |WIPE [epexrouaeT Buaeon300pakeHHs C BBIMTOIHEHHEM CTHPAHUS U300paXKeHHS.

3 | SWITCH IMepeximodaeT MOMEHTAIBHO (0€3 MUKIIHPOBAHHU).

4 |CHROMA-B IMepekniouaer BUACON300paKeHUs, Aeas U300paskeH s IPO3PayHbIM, HAUUHAS

C €0 CMHHUX KOMIIOHEHTOB, U KOM6HHI/Ipy}I I/I306pa)KeHI/I$I.

5 |CHROMA-G

CMeHsIeT 0JJHO U300paKeHUE APYTHM, AeNast U300pakeHUs IPO3PauHbIM,
HAUYMHAasI C €ro 3eJICHBIX KOMIIOHCHTOB, 1 KOMOUHHPYSI H300payKeHHsI.

6 |LUMINANCE

CMeHsIeT 0JJHO U300paKeHUE APYTHM, AeNast ©300paKeHUs PO3PAUYHbIM,
HauHHasl C €r0 y4acTKOB HU3KOH SPKOCTH, 1 KOMOUHHPYS H300paXKeHHsI.
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NONb30BAHUE ®YHKLUMEWN HATNTOXXEHUSA

QPDPEKTOB

JauHast GyHKLUHMS TO3BOJISET OJIB30BATENI0 HAKIAABIBaTh (G (EKTHI Ha 3BYK/BUICON300pakeHUst BIOPaHHOrO KaHata. D (HEKThl BKIIOYAIOT B ce0s
put™-3ddexrer (BEAT), mpusszanusie k BPM (ymapsr B MunyTy), cencopable s3¢dextsl (TOUCH), ynpasiisiemMble ¢ TOMOLIBIO CEHCOPHOU ITaHEIH,
u tekct-3¢gdexrs (TEXT), oroOpaxarorye 3HaKK TEKCTA ¢ 3PPEKTaMH B COOTBETCTBHH C PUTMOM MY3BIKaJIbHOTO TPEKA.

UTILITY/

MASTER MONITOR CH SELECT
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UCMNOJIb3OBAHUE PUTM-3DPEKTOB

Purm-3dpdextsr (BEAT) MOKHO MOMEHTAILHO 3a/1aBaTh CHHXPOHHO K
temity Tpeka BPM [Yaapos (61T0B) B MUHYTY], 4TO MO3BOMISET
MOJIB30BATEIIO HAKIIABIBATh CaMble pa3HooOpa3Hbie P (eKTh
COOTBETCTBEHHO PUTMY JIa’Ke BO BPEMSI KUBBIX NPEACTABICHHUMH.

Koraa rnaBHbIN MOHMTOP BbIKNHOYeH

Korga rnaBHbIA MOHUTOP BKIHOYEH

—_— — — -

1
1
1
1
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1 KHonka Hcnone3yrotes uist BBIOOpa KenaeMoit
KaTteropum kareropuu 3 dexros. Beibepure n3 [BEAT]
adppekTa (xpacuas), [TOUCH] (cunsist) u [TEXT]

(3enenas).

2 KHonku Bblbopa | Boibepute 1 NPUKOCHUTECH K 3HAYKY

acdhdekra xenaemoro dddexra uz 12 purm-3dpexron
(BEAT).

3 BbIxogHou Korzaa riaBHBIN MOHUTOP BKIJIIOYEH,
MOHUTOP OTOOpaKaeT IIIABHBIH BBIXOJ.

MASTER

4 AOucnnen IToBopauugas perymsitop CH SELECT,
BblGOpa KaHana | BeIOepuTe KaHal, JUlsl KOTOPOTO BBI XKelaeTe

MPUMEHUTD P PEKT.

5 KHonku Bbl6opa | A: IIpuKOCHUTECH, YTOOBI HAIOKHTH dQPEKT
pexuma TOJIbKO HA 3BYK.
acpdexra AV: IIpukocHHTECH, YTOOBI HATIOXKUTH

3¢ ekt Ha 3ByK U Ha BHICOM300paKeHHUE.
V: [IpUKOCHUTECH, YTOOBI HATOKHUTH P HEKT
TOJIBKO Ha BUJICOU300pasKCHHUE.

6 MoHuTop Ca1y’>XKUT IJ1s1 OTCIIC)KUBAHUS pe3yibTaTa
Buaeo3apekToB | HanoxeHus sddexra.

EFFECT

7 Ducnnen Bpamas perymstop VIDEO FX
wabnoHa PATTERN/TEXT BANK, BriGepure
Bugeoadpekra | madnon suneodddekra. Korna primouen

purm-3¢dext (BEAT), BbI MOKeTE BBIOpaTh
u3 [ORIGINAL]/[INVERSE]/[EDGE]/
[HUE].

8 KHonka [BPM IIpUKOCHUTECH, YTOOBI EPEKITIOUNTD MEXKIY
AUTO/TAP] pexumamu usmepennst BPM: AUTO u TAP.

9 WHaukatop OTtobpaxaeT nuzmepenHoe 3Hadenue BPM u
BPM/napameTpa | mapamerpsl a3 dekra.

10 KHonka temna/ | [IpukocHUTECH, YTOOBI BHIOPATH
UHAUKaTop K03 ULUEHT YMHOXKEHHS TEMIIa,

Temna paccunTaHHOTO Ha ocHOBEe BPM, s
CHHXPOHU3ALHHU YD PEKTOB.

11 KHonka Co3naet BO BHYTPEHHEH aMATH
[VISUALIZER BU/ICON300paKeHHE, HA KOTOPOE MOXKHO
MODE] HAJIOKUTh 3P (EKTHI.
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(NONb30BAHUE ®YHKLIMEW HATNIOXXEHUS S®®EKTOB

1 MNpukocHuTechk Kk kHonke [BPM AUTO/TAP], 4To6kI BbIGpaTh
pexum nsmepenus BPM (=yaapbi B MUHYTY).
AUTO: BPM aBTOMaTH4eCKU U3MEPSETCS 1O CUTHAITY BXOJHON
MY3BIKH.

TAP: 3anaBaiite BPM BpyuHyt0, MOCTyKHBas MaJIbIIEM MO KHOTIKE

TAP.

» Kaskzplii pa3 npy nepBoM BKJIIOUEHHHU MUTAHUS 110 YMOIYAHUIO
BeIOMpaetcs 3Haderne [AUTO].

* Ha nucnee Oyner otoOpaskeHa HHAMKALHS BBIOPAHHOTO
pexuma ([AUTO]/[TAP]).

* Kornma BPM He MOXeT U3MepsAThCsl aBTOMAaTHYECKH, MHIUKATOP
BPM Ha nucmnee Oyaer MuraTh.

» Jluanazon usmepenus B pexxume AUTO cocraisier BPM=ot 70
o 180. B 3aBucumocTu ot Tpeka, BPM moxeT
N3MepATLCA HETOYHO. B Ttakux ciydasx 3anasaiite BPM
BpyuHyto B pexume TAP.

[Beoa BPM BpyuHyto ¢ nomoLubio KHonku TAP]

Koraa none3oBarens nocryknsaet no kaHonke TAP 1Ba nnu 6omnbiee

KOJIMYECTBO pa3 CHHXPOHHO ¢ puTMOM My3biku (1/4 Hotsr), BPM

3a7aeTCsl KaK CpeHsIsl BEJIMYMHA JUIsl 9TOT0 HHTEpBaJa.

* Haxarne kHomkn TAP B pexxume [AUTOQO] mepexirodaet pesxxnm
mmepenus BPM na [TAP], npu aToMm nsmepsiercst
MPOJOJDKUTEIIBHOCTS HHTEPBAIa MEXKIY OCTYKHBAHHSAMH.

* Korzma BPM 3anaercs ¢ nomousio kHonku TAP, koabduruent
yMHOKeHUS Oyer cocTaBisTh [1/1] winm [4/1] (B 3aBHCHMOCTH OT
BBIOpaHHOTO 3(deKTa), a B kKauecTBe BpeMeHH 3hdexra Oyner
ycranosiieHo Bpems 1 ynapa (1/4 Hotet) w4 yaapos.

* Tlosepuute peryastop TIME/PARAMETER, yzaep:xuBas np# 5ToM
B HA)KaTOM T10JI0’)KEeHUH KHOTIKY TAP, uTo0661 3anats BPM
HAIpPSMYIO.

2 TpuKocHuTechb K KHOMKe kateropum acpdekToB [BEAT].

» Kuomnka [BEAT] 6yzer oToOpakaThest HOACBEYCHHOIA, a TAKXKE
0TOOpa3uTCsl aHMMAL[OHHAsI KAPTHHKA.

* Ha nucnee Oyner otodpakeH skpaH putM-3¢dexro BEAT.

» Kaxzplii pa3 npu epBOM BKIIOYECHHUH ITUTAHUS 10 yMOITIAHHIO
BbIOHpaeTcs putM-3ddexr [BEAT].

3 C nomoubo KHOMOK BbiGopa achdekTa BbIGepuTe TMN

achpekTa.

* BriOpaHHas KHOIKa OyZeT 0TOOpaxaThCs MOACBEUYCHHOM, a
TaKKe 0TOOPA3UTCS] AaHUMAIIMOHHAS KapTHHKA.

* 3aonucaHueM Kaxaoro u3 3¢ ¢pexro odpamaiirecs: cM. cTp. 23.

4 Monb3ysck perynatopom CH SELECT, BbiGepuTe kaHan,

ONA KOTOPOro Bbl XenaeTe NPUMeHUTb 3 eKT.

e Jlucrieit BEIOpaHHOTO KaHama Al HaloxkeHust dddekra Oyaer
MOJICBEYHBATHCS.

* Ecnu Boibpan kanan [MIC], To apdekr Gymer neiicTBoBaTh Ha
curHainbsl 06oux mukpodoros MIC 1 u MIC 2. Ha
BUIeon300pakeHne 3¢ (eKT HajaraTbcs He OyIeT.

* Tlpu BKIIOUCHNH MTUTaHKS BeIOHpactes 3Hadenne [MASTER].

5 TMpukocHUTeCh K KHOMKe BbiGopa pexuma adhekra, YTobbl

BbIGpaTb pexum adpcekra.

* BrIOpaHHas KHOIKA Oy/eT 0TOOpaXkaThCs IIOJCBEYCHHOM, a
TaKKe 0TOOPA3UTCS AaHUMAIIMOHHAS! KapPTHHKA.

A: Dddexr Oyaer HamaraTbcs TONbKO Ha 3BYK.

AV: Dddext Oyner Hanmaratbest Ha 3ByK U Ha BHICON300paKeHHUE.

V: D¢ dekr Oyner HanaratbCs TOIBKO Ha BUICOU300paKEeHHE.

* Ilpu BKIIOUCHNHU TUTAHUS BRIOHpacTes 3HadeHne [AV].

6 [MpuKocHUTEChb K KHOMKe Temna, YTobbl BbIOpaTh

K03 hULIMEHT YMHOXKEHMA TeMNa ANS CUHXPOHU3aLUN

achpekTa.

* BribepuTe 3HaUCHHE TEMIIa, BEIYUCICHHOE HAa ocHOBe BPM.

* BrIOpaHHas KHOIKA TeMIIa OyIeT OJICBCUHBATHCSL.

* ABTOMaTHueCKU OyZeT yCTaHOBJIECHO BpeMs dddexra,

COOTBETCTBYIOLIEE KOIPPULHEHTY YMHOXKECHHS IS TEMITA.
[[Tpumep] Korma BPM =120

1/1 =500 mc
12 =250 mc
2/1=1000 mc

7 Onsa nanoxeHus adycpekTa yctaHoBUTE KHONKY EFFECT

ON/OFF B nonoxeHue ON (BKIT).

o [Ipu KaXI0M HaXKATUH YTON KHONKH 3()(PEKT BKIIOYASTCS UIH
BBIKITFOYAETCs (IIPU IEPBOM BKIIFOYCHNH MUTaHUS 3P HEKTHI 110
YMOJTYQHHIO BBIKITIOYCHBI).

¢ Korna s¢dexr Bmouen (ON), KHONKa MUTaer.

3Hak
Bpamas perymsitop VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK, Bri6epute
BHUJICO3HAK JUIS BEIOPaHHOTO BHACOdDdeKTa.

3a onKcaHueM IePeKIIIOYCHHS BUICO3HAKOB, BEI3BIBAEMOT'0 IIOBOPOTOM
perymsitopa VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK, o6paruaiitecs: cM.
cTp. 24.

MapameTtp 1
Bpaas peryistop TIME/PARAMETER, Hactpoiite BpeMeHHBIE
napamerpsl BbIOpaHHOTo 3¢ dexra.

3a omucaHueM NEPEKIIOYCHHUIT B HapaMeTpe 1, BBI3bIBACMBIX
nosoporom peryisitopa TIME/PARAMETER, o6Gparuaiitecs:
cM. cTp. 23.

MapameTp 2
Bpamas perymstop LEVEL/DEPTH, HacTpoiiTe KONMHYECTBEHHBIC
napameTpbl BEIOpaHHOTo Y deKTa.

3a onucaHueM HepeKIIoUeHU B mapaMeTpe 2, BhI3bIBAEMbIX
noBopotom perynstopa LEVEL/DEPTH, o6pamaiitecs: cm. ctp. 23.

PEXWUM BU3YAIIU3ATOPA

Buneonzobpaskenue co3aercs BO BHyTPEHHEH aMsITH, U Ha HETO
MOTI'yT HaKJIaJ[bIBAThCs P PEKTHI.

9710 3 PEKTUBHO IIPH OTCYTCTBUU BXOJHOTO BHACOCUTHAIIA.
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NCMOJIb3OBAHUE 3®DEKTOB
NMPNKOCHOBEHUA

C nomotupio pyHkuuu ceHcopubix 3¢ pexroB (TOUCH) mosxHO
CO31aTh MHOXKECTBO Pa3IM4HBIX 3()(HEKTOB, IPHKACACH K MOHUTOPY
neiictBus Buaeodpdexros EFFECT.

Koraa rmaBHbIN MOHUTOP BLIKNIOYEH

f

!

Koraa rnaBHbIN MOHUTOP BKITHOYEH

5 WHpgukaTop
napameTtpa

OroGpakaeT napameTp CeHCOPHOTo
a¢dexra TOUCH.

6 KHonka [HOLD] |IIpukocuutech, 4To0bl yaepxarh 3(hekr,
MOJTy4EHHBIN NIPU NTPUKOCHOBEHUH

MOHHTOpA JeHCTBHS BUACodPdekTa

EFFECT.
7 KHonka Co3naet BO BHYTPEHHEH aMATH
[VISUALIZER BHU/IcON300pakeHNe, Ha KOTOPOE MOXKHO
MODE] HaJIOXUTH ceHCopHbIe ekt (TOUCH).

1 KHonku BblGoOpa | BoiGepure i IPUKOCHUTECH K 3HAYKY
addekra senaemoro addexra u3 12 ceHcopHbIX
a¢pdexroB TOUCH.
2 KHonku Bblbopa | A: TIpuKOCHHUTECH, YTOOBI HATOKUTH dPPeKT
pexuma TOJIBKO Ha 3BYK.
adpdekra AV: [IpuxocHUTECH, YTOOBI HANOXKHUTH

3¢ ekt Ha 3BYK U Ha BHICOU300paKeHHUE.

V: IIpukocHUTECH, YTOOBI HATIOXKUTH P HEKT
TOJIBKO Ha BUJICOU300pasKeHHUE.

3 MoHuTtop IIpukocHuUTECH, YTOOBI H3MEHHUTH
AencTBus HH()OPMAIHIO PACTIONIOKCHHS JUL
Buaeoadekros | ceHcopHbIX adexron TOUCH.
EFFECT

4  Oucnnen
wabnoHa
Buaeoadpdekra

Bpamas perymstop VIDEO FX
PATTERN/TEXT BANK, Bribepure
mwabnon Buneodddexra. lladnaon Oyner
OTIIMYAThCS B 3aBHCHMOCTH OT THIIA

addexra.

1 TlpukocHUTecCh K KHonke kaTteropumn adhcpektoB [TOUCH].
» Kuomka [TOUCH] Gyzner oToGpakarbces MOACBEYCHHOM, a
TaKOKe 0TOOPA3UTCS aHUMAIIMOHHASI KAPTHHKA.
* Ha nucmiee 6yner oToOpaskeH 9KpaH CEHCOPHBIX (D (HEeKTOB
TOUCH.
2 Bbi6epute achekT 3 kHonok BbiGopa achdekra.
* BriOpanHast KHOIKa OyJeT 0TOOpaXaThCsl MOACBEYCHHOI, a
TaKOKe 0TOOPA3UTCS aHUMAIIMOHHAS! KAPTHHKA.

¢ 3a onucaHueM Kaxaoro u3 3dexros odparaiitecs: cM. ctp. 25.

3 Monb3ysck perynatopom CH SELECT, BbIGepuTe KaHan,
ANA KOTOPOro Bbl Xenaete NPUMeEHUTb 3hdexT.

* BriOpanHblil kaHnan [is HajgoxeHus 3ddexra Oymer
0TOOPaXKATHCS! OJCBEYCHHBIM.

* Ecnu Boi6pan kanan [MIC], To a¢dekT Gymer neiicTBoBaTh Ha
curHaisl 06oux Mukpodonos MIC 1u MIC 2. Ha
Buaeonszobpaxenue 3pdext HanaraTbcs He OyIeT.

4 TMpukocHUTeCH K KHOMKe BblGopa pexuMa achcekTa, YToObI
BbIOpaTb pexum adppekTa.

* BriOpanHast KHOIKa OyJeT 0TOOpaXaThCst MOACBEYCHHO, a
TaKkKe 0TOOPA3UTCS AHUMAIMOHHAS KAPTHHKA.

5 [Onsa HanoxeHus adcekTa yctaHoBuTe KHonky EFFECT
ON/OFF B nonoxexue ON (BKIT).

e Tlpu KaxKI0M HaKATHU STON KHOMKH 3P (PEKT BKIIOUACTCS UK
BBIKITFOYAeTCsl (IIPU [IEPBOM BKIIFOUCHUH MUTAHUS dPHEKTHI 11O
YMOJTYAHHUIO BBIKITFOUCHEI).

e Korna spdexr Brmouen (ON), KHOTKA MHUTaeT.

6 [MMpukocHuTeCcb K MOHUTOPY AeUCTBUA BUAeoaddekTa,
YTOObI U3MEHUTb MHGOPMALMIO pacnonoxXxeHus Ans
adhcpekra.

» Korna knonka [HOLD] ycranosnena B nonoxxeaune ON (BKIT),
OTPE30K TPEKa C TOYKHU, B KOTOPOii BbI IPUKOCHYIHCH THCIUIES,
JI0 TOYKH, B KOTOPOM BBI OTILyCTHTE AUCIUICH, OyIeT COXpaHEeH 1
BOCIIPOM3BE/ICH MOBTOPHO.

» Kaxnplii pa3 npu npukocHoBeHnu K kHonke [HOLD] ona
nepekmouaer mexay ON (BKJT) u OFF (BBIKJI).

o Kax/plii pa3 npu MepBoM BKJIIOUYCHUH TUTAHUS HACTPONKa
MepeKITIoYaeTcs Ha 3HaueHue mo ymonuanuo OFF (BBIKJT).

Pattern (LLlabnoH)
Bpamas perymsarop VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK, Bri6epure
1rabnoH 3¢ dexra s BeiOpanHoro BuacoddhdexTa.

3a onucaHueM NepeKIoueHus madiaoHoB BUAE0dPHEKTOoB,
BBI3bIBacMOro nosoporoM perysropa VIDEO FX PATTERN/TEXT
BANK, ob6pamaiitecs: cMm. ctp. 25.

MapameTp 1
Bpamas perymsrop TIME/PARAMETER, HacTpoiiTe BpeMeHHEIE
mapameTpsI st BEIOpaHHOTO 3 (deKTa.

3a onucaHueM NEpeKIIoUeHN B mapamerpe 1, BBI3bIBAEMBIX
noBoportoM peryisitopa TIME/PARAMETER, o6partiaiitecs: cM. cTp.
25.

MapameTp?2
Bpawast peryasrop LEVEL/DEPTH, nacrpoiite Koau4ecTBeHHbBIE
HapaMeTpsl JUlst BEIOpaHHOTo 3 dekTa.

3a onucaHueM NepeKIoUYeHHil B mapaMeTpe 2, BBI3bIBAEMbIX
moBopotoM perynsitopa LEVEL/DEPTH, o6pamiaiirecs: cM. ctp. 25.

PEXWUM BU3YAITUSATOPA
BuneonszobpakeHue co3aaeTcsi BO BHYTPESHHEH MaMsITH, ¥ Ha HEro
MOTYT HaKJIaabBaThest ceHcopHble addextor (TOUCH).

3710 3G PeKTHBHO NPH OTCYTCTBUM BXOAHOTO BHJEOCUTHAA.
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UCMNOJIb3OBAHUE TEKCT-3®DEKTOB

TexcT-5¢(HeKTs MOKHO MOMEHTAIIBHO 3371aBaTh CHHXPOHHO K TEMITy
tpexka BPM [V napos (61T0B) B MUHYTY], 4TO HO3BOJISET IOJIB30BATEIIO
HAKJIabIBATh CaMble pa3HOOOpa3HbIe TEKCT-3(PEKThI COOTBETCTBEHHO
pUTMY.

MoHnuTop Cry XuT IUIsl OTCIISKUBAHMS PE3yIbTaTa
BuaeoapdekToB | Hanoxenus Texcr-3¢pdexros (TEXT).
EFFECT

Korga rnaBHbI MOHUTOP BbIKITHOYEH

Koraa rnaBHbIN MOHUTOP BKIKOYEH

5 5F

E,, —ua
|

KHonka [TEXT
EDIT]

TTpUKOCHUTECH, PEIAKTUPYSI CTPOKH TEKCTA B
TekctoBoM Oanke ganubix (TEXT BANK),
94TOOBI BOMTH B 9KpaH PEAAKTUPOBAHUS
tekcta TEXT EDIT.

KHonka [BPM ITpHKOCHHUTECH, YTOOBI IEPEKITIOUNTH MEXKITY

AUTO/TAP] pexumamu uzmeperus BPM: AUTO u TAP.
Hasxarue kaonku TAP Takxke nepekiroyaer
B peskuM TAP.

WHankaTop OTtobpaxaet u3mepenHoe 3Hauenne BPM u

napameTpa napameTpsl 3 pexra.

KHonka [IpukocHHUTECH, YTOOBI BHIOPATH

TeMna/MHANKaTop | K0d(GHULHEHT YMHOXKEHHS TEeMIIa,
Temna paccunTaHHOrO Ha ocHOBe BPM, st
CHHXPOHHU3AINH 3PPEKTOB.

1 KHonku BbiGopa | BeiGepure 1 MPUKOCHATECH K 3HAYKY
OBUXEHUsA JKEJAeMOT0 IBHKSHUS U3 6 ONIHil BHIKESHUS
TEKCTa.
2  KHonkm [TEXT [IpuxocHUTECH K TEKCTOBOW KHOTIKE,
BANK] BbIOpaHHO Bamu 13 6 omiuii TeKcTa.
3 [Oucnnent TEXT | Bpauas peryssitop VIDEO FX
BANK PATTERN/TEXT BANK, Bei6epure
TekcToBbIi 6ank naHHEIX (TEXT BANK) u3
10 npeaaraeMbIX OMIIHIA.
4 KHonka Bbi6opa | A: [IprKOCHHUTECH, YTOOI HATOKHTH dQPEKT
pexuma TOJIBKO Ha 3BYK.
adpekra AV: TIpHMKOCHHTECH, YTOO! HATIOKUTD
3¢ QeKT Ha 3ByK U Ha BUJCOM300paKeHHUE.
V: IIpukocHUTECH, YTOOBI HAJIOKHUTH 3P PEKT
TOJIbKO Ha BHICOU300paKeHHUE.

MpukocHuTechk K kHonke [BPM AUTO/TAP], 4To6bl BbIGpaTh

pexum nsamepeHuns BPM (=yaapbl B MUHYTY).

AUTO: BPM aBromarn4ecku U3MepsIeTCs 10 CUTHAITY BXOAHOM

MY3BbIKH.

TAP: 3anaBaiite BPM BpyuHy!0, TOCTYKHBast TaJIbLeM IO KHOIIKE

TAP.

¢ Kax/plii pa3 nmpy NepBoM BKIFOUSHHHU MUTAHUS [0 YMOTYAHHUIO
BeiOupaercs 3nauenne [AUTO].

¢ Ha nucmiee Oyner oToOpakeHa HHIMKAIUS BBIOPAHHOTO
pexuma ([AUTO]/[TAP]).

* Kornma BPM He MoeT M3MepAThCsS aBTOMAaTHYECKH, HHIUKATOP
BPM Ha nucrutee Oyaer MUTaTh.

» Jluanazon usmepenus B pexxume AUTO cocrasiser BPM=ot 70
1o 180. B 3aBucumocTu ot Tpeka, BPM moxet
N3MepATLCA HETOUYHO. B takux ciaydasx BBogure BPM
BpyuHy0 B pexume TAP.

MpukocHUTECH K KHOMKe KaTeropuu accekroB [TEXT].

¢ Knomnka [TEXT] Oynet oToOpaxarscs IOACBEYCHHOM, a TakxkKe
0TOOPa3NTCs aHUMAIMOHHASI KAPTHHKA.

* Ha nucnee Oyzner oToOpaskeH SKpaH TEKCTOBBIX 3 deKxToB
TEXT.

BblsepMTe ABUXeHue TeKCTa C NOMOLbI KHOMNOK

ABWXEHUA.

* BriOpanHas KHOMKa OyleT 0ToOpakaThCs MOJCBEUCHHO, a
TaK)Xe 0TOOpa3uTCs aHMMalMOHHAsK KapTHHKA.

¢ 3a onucanueM Kaxaoro u3 3pdexroB odparaiitecs: cm. crp. 30.

BbiGepuTe TEKCT M3 TeKcToBOro 6aHka gaHHbIx TEXT BANK.

« TloBopauusas perymsirop VIDEO FX PATTERN/TEXT
BANK, Beibepute TekcToBbiii 6aHk manubix TEXT BANK u
HIPHKOCHHUTECH K KHOIKE, 4TOOBI BEIOpaTh TekeT [ TEXT BANK].

* BriOpanHas KHOIKa OyIeT M0CBEUNBATHCSI.

MNonb3ysckb perynatopom CH SELECT, BbiGepute kaHan,

ANA KOTOPOro Bbl XernaeTe NpUMeHUTb ahdpekT.

¢ Jlucreii BEIOpaHHOTO KaHawa Juisl HaloxeHus dddexra Oyner
IIOACBCYUBATHCS.

* Ecmu Bei6pan kanan [MIC], To apderr Oyner neiictBoBats Ha
curnaisl o6oux mukpodonos MIC 1 u MIC 2. Ha
BHIeon300paxeHue 3P PekT Hanarathes He OyeT.

MpukocHUTeCHb K KHOMKaM BbiGopa pexuma adcekra,

4YTOGbI BbIGPaTL pexum addekra.

* BriOpanHas KHOMKa OyeT 0ToOpakaThCs MOJCBEUCHHO, a
TaKXXe 0TOOpa3uTCs aHMMalMOHHAsK KapTHHKA.

A: Dddexr Oyner HanmaraTbcs TOJIbKO Ha 3BYK.

AV: Dddexr OyneT HanaraTbCs Ha 3BYK M Ha BUICOM300paKeHHUE.
V: DddexT Oyaer HanaraTbCst TOJIBKO Ha BUACON300paKeHHE.
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7 TpukocHUTECH K KHOMKe TeMna, 4To6bI BbIGpaTh
K03¢h(PULIMEHT YMHOXEHMA TeMna ANs CUHXPOHU3aLUU
adekra.

* BpibepuTe 3HaUEHHE TEMIIa, BBIYUCICHHOE HAa OCHOBe BPM.

* BriOpanHasi KHOIIKa TeMIia Oy/IeT MOACBEYHUBATHCS.

e ABTOMaTH4YecKd OyJeT YCTaHOBJIECHO BpeMs 3 dekra,
COOTBETCTBYyIOLICE KO3DOUIHCHTY YMHOXKCHHUS IS TEMIIa.

[Tpumep] Korma BPM = 120

1/1 =500 mc
1/2 = 250 mc
2/1=1000 mc

8 [Onsa HanoxeHus ad)cpekTa yctaHoBUTE KHONKY adhchekTa
EFFECT ON/OFF B nonoxenue ON (BKIT).
 [Ipu KaXa0M HaXaTUH 3TON KHONKH d(PPEKT BKIIOYASTCS UITH
BBIKIIFOYAeTCs (IPU IEPBOM BKIIFOYCHHH MTUTAHUS 3P (HEKTHI 10
YMOJTYAHHIO BBIKITFOUCHBI).
¢ Korna s¢pdexr Brmouen (ON), KHOTKa MUTaeT.

Text bank (TekcToBbIN 6aHK AaHHbIX)
Bpamas perymsarop VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK, Boi6epure
KaHaJl TeKCTOBBIN O0ank naHHblx TEXT BANK.

MapameTp 1

Bpamas perymsitop TIME/PARAMETER, Hactpoiite BpeMeHHbIE
napameTpsl BEIOpaHHOTO 3¢ deKra.

3a onucaHueM HEepeKIIoueHUH B mapaMerpe 1, BHI3bIBAEMBIX
noBopotoMm peryistopa TIME/PARAMETER, o0paruaiitecs:

cm. ctp. 30.

MapameTp 2
Bpamas perynstop LEVEL/DEPTH, HacTpoiite Koin4ecTBEHHbIE
napameTpsl BEIOpaHHOro 3¢ dekra.

3a onucaHueM MEePEKIIOUCHHUH B mapaMerpe 2, BhI3bIBAEMBIX
nosoporoM peryistopa LEVEL/DEPTH, o6pamaiirecs: cm. crp. 30.

PEOAKTUPOBAHUE TEKCTA

1 KnHonka [EXIT] IIpuKoCHUTECH, YTOOBI BBIMTH U3 SKpaHa
TEXT EDIT u BepHYyTbCS K 9KpaHy TEKCT-
a¢pdexroB TEXT.

2 KHonka IIpuKOCHHUTECH, YTOOBI 3arPy3UTh 3aBOJICKUE

[FACTORY TEKCTOBBIE JaHHbIC.
TEXT]

3 KHonka [LOAD] | [IpukocHHUTECH, YTOOBI 3arPY3HUTh TEKCTOBBIE
JaHHBIE C KapThl mamsta SD.

4 KHonka [SAVE] | Tekcr, BBeIeHHbIN B TEKCTOBbIN OaHK
naaabix TEXT BANK M0XHO cOXpaHUTH Ha
KapTy mamstu SD.

5 [Owucnnen TEXT | Bpamas peryastop VIDEO FX

BANK PATTERN/TEXT BANK, BriOepute
TekcToBbIi Oank ganHbIX (TEXT BANK),
KOTOpBIH BBI )Ke€JNaeTe pelakTHPOBaTh, n3 10
npeJyIaraeMbpIX BapHaHTOB.

6 TekcrtoBasa BBeneHHbIi TEKCT MOXKHO COXPaHUTD B IAMSTH.
KHorMKa Taxxe IPUKOCHUTECH, YTOOBI BBI3BATh

COXPAHEHHBIN B TAMSTH TEKCT.

7 Knonka [FONT] |IIpuxocHHTECH, YTOOBI H3MEHUTH IIPUDT
tekcra. lpudr nepexiovaercst npu
Ka)K/IOM ITPUKOCHOBEHUH K KHOIIKE.

8 KHonka [COLOR] | [IpukocHUTECH, YTOOBI H3MEHUTD IIBET
BBOAMMOTO TeKcTa. [[Ber nepexiroyaercs
MPU KQXI0M PUKOCHOBEHHUH K KHOTIKE.

9 KHonka [SIZE] IIpuxocHuTech, YTOObI U3MEHUTD pa3Mep
BBOJIMMOT0 TeKcTa. Pa3Mep mepekitodaercst
MIPU KQKIO0M PUKOCHOBEHHH K KHOTIKE.

10 KHonka IIpuxocHUTECH, YTOOBI U3MEHHUTH 3HAK
TeKCTOBbIX BBOJIMMOTI'0 TEKCTA. 3HAK NEePEKII0YaeTCs
3HaKOB MPU KXIO0M PUKOCHOBEHHH K KHOTIKE.

11 KHonka IIpukocHUTECH, YTOOBI BEIPOBHSATH TEKCT 110
BblpaBHUBAHUA | JIEBOMY Kpalo, LICHTPY WM IPABOMY Kpaio.

PexxuM BbIpaBHUBAHUS HEPEKITIOYACTCS TIPH
Ka)K/IOM ITPUKOCHOBEHUH K KHOIIKE.
12 TEKCTOBOE OtobpakaeT BBEJEHHBIN TEKCT.
OKHO
(TEXT BOX)

13 MoHuTOp TeKCT- | CirysKHT ISl OTCIEKHUBAHHUS TEKCTOBBIX
acdhdekra a¢dexroB TEXT.

14 KHonku BbI6opa | Mcronb3yoTes Ui H3MEHEHH s THITa
TUMNa TekcTa a¢dekra.

15 KHonkaBepxHero | [IpukacaiiTech Mis MEPEKIFOUCHUS MEKTY
perucTtpa/ BEPXHHUM U HIDKHUM PETHCTPAMH U MEXKLY
KHonka [PAGE] 0T06pa>1<eHHeM cTpaHuml i 1 u

CTpaHHUIHI 2.

16 KHonka IIpukocHUTECH, YTOOBI IEPEMECTUTH KYPCOP.
nepemelleHus
Kypcopa (<, >)

17 KHonkanepeHoca | [IpukoCHUTECH, YTOOBI BCTABUTH MIEPEHOC
ctpoku (LF) CTPOKH B TEKCT.

18 KHonka IIpukocHUTECH, YTOOBI yIAINTH BBEICHHBIN
[DELETE] TekcT. TekcT 3a Kypcopom OyJeT yaaieH.

V neprkuBaiiTe B HXKATOM MOJIOKCHHH,
YTOOBI yJIaIUTh BECh TEKCT.

19 Knonka [BACK IIpukocHUTECH, YTOOBI yIINTH BBEICHHBIN
SPACE] TekcT. TekCT nepes Kypcopom OyIeT yAalieH.

20 KHonka BBoga IIpukocHUTECH, YTOOBI BBECTH TEKCT.

TeKCcTa
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1 MpukocHuTechk K kHonke [TEXT EDIT].

* Orobpa3surtcs 3kpaH pepaktupoBanus Tekcta TEXT EDIT.

¢ Tlpukocuurech k kHonke [EXIT], 4T0OBI BepHYTHCS K 9KpaHy
TekcToBbIX 3 dexroB TEXT.

2 MoBopauusas perynsarop VIDEO FX PATTERN/TEXT BANK,
BbiGepuTe TeKCTOBbIN 6aHK gaHHbIX TEXT BANK u
NPUKOCHUTECH K TEKCTOBOM KHOTMKE, YTOObl BbIOpPaTh TEKCT,
KOTOpPbIW Bbl XOTUTE OTPEAAKTMPOBaTh.

M BLI6paHHa$I KHOIIKa GyHCT IIOACBCYHUBATHCA.

* [Tpu npUKOCHOBEHHH K TEKCTOBOM KHOIIKE TEKCT OTOOPaxaeTcst
B TekcToBOM OokHe TEXT BOX.

3 MpukocHuTechb Kk kHonke [FONT], 4TOObI M3MEHUTb WPUQT
TeKcTa.

* Ipudr nepexrouaeTcs NpU KaxJ10M MIPUKOCHOBEHUH K KHOIIKE.
[NepextoyeHue BBIMOMHACTCS MEXIY 6 pa3indHbIMH
mpudramu.

4  NpukocHuTechb K kHonke [COLOR], 4TOObI U3MEHUTb LBeT
TeKcTa.

M I_[BCT TICPEKIOYACTC ITPU KAXKJIO0M IIPUKOCHOBEHUH K KHOIIKE.
[lepextodeHue BBIMOMHACTCS MEXIY 8 pa3InuHBIMH [[BETAMH.

5 TMpukocHuTeCh K kKHOMKe [SIZE], 4TOObI U3MEHUTL pa3mep
TeKcTa.

* Pasmep nepeximoyaercs Mpy KaKJ0M IPUKOCHOBEHUH K KHOTIKE.
HCpCKJ’IIO‘{CHI/IC BBIITOJIHACTCS MEKIAY 4 pasIn4HbIMHU
pa3mepamMu.

6 [MpuKoCHMTECH K KHOMKE TEKCTOBbIX 3HAKOB, YTOObI
M3MEHUTb TEKCTOBbIN 3HaK.

e 3HaK TICPEKITOYACTCA MPU KAXKIAOM MPUKOCHOBEHUHN K KHOIIKE.
HepeKJ'IIO‘ICHI/IC BBIITOJIHACTCS MEKAY 5 pa3In4HbIMHU 3HAKaMH.

7 TpuKOCHUTECH K KHOMKE BbipaBHUBaHMUA, YTOObI U3MEHUTb
pexum BblpaBHUBaHUSA TeKCTa.
¢ Pexum BbIpaBHUBAHUS TIEPEKIOYACTCS ITPU KaXKXIOM

TIPUKOCHOBEHHH K KHOITKE. HepeKn}oquHe BBITIOJTHACTCSA MEXAY
3 Ppa3IndYHbIMHU PEKUMaMU BbIpaBHUBAHUA.

8 TpuKocHUTECb K KHOMNKe BbIGOpa TUNa TeKCTa, YTOObI
M3MEHUTb TUN TeKCTa.

M BLI6paHHa$I KHOIIKa GyHCT IIOACBCYHUBATHCA.

 TIpHKOCHHTECH K KHOTIKE PETHCTPa, YTOOBI IEPEKITIOYUTH MK LY
BECPXHUM U HUKHUM PErucTpOM.

9 TMpukocHUTECH K KHOMKe BBOAA TEKCTA, YTOObLI BBECTU TEKCT.

* BBeneHHbIH TEKCT OTOOPA3UTCS B TEKCTOBOM OKHE.
* Moxert 6bITh BBeZeHO 10 50 OykB.
10 MpukocHuTech K kHonke [EXIT], 4ToObl 3aBepWUTL
peAakTMpoBaHue TeKcTa.
* Tlocne pepakTupoBaHUs UCIIPABIEHHbIH TEKCT OyneT
0TOOpaXkaThCsl HEMEICHHO.

KnaBuatypa USB

Knopry USB mosxnO nogcoenuauts knapuarypy USB, uro6s1 BBoquTE
TEKCT HANPAMYIO C KIaBUATYPHI.

3a HacTPOHKOM KOJUPOBKH KJIaBHATyphl oOparuairecs: cM. crp. 41.

COXPAHEHME/3ATPY3KA

* TexcroBblii 6ank naHHbIX TEXT BANK M0)XHO cCOXpaHUTB Ha KapTy
namsatu SD. Tekcrossrit 6ank ganabix TEXT BANK, coxpaneHHbIi
Ha KapTy namsatu SD, MOXKHO 3arpy3HTb.

OTOBPAXEHME/CKPbITUE INMABHOIO
MOHUTOPA

1 Haxmwute kHonky UTILITY (MASTER MONITOR).
Kaxaplii pa3 ¢ HaxkaTuem 3TON KHOIIKH, TJIaBHBII MOHUTOP
nepexmouaetcs Mmexxy ON/OFF (BKJI/BBIKJT).

» Korna 3a1ano oToOpakeHHE TIIABHOT'O MOHUTOPA, TIIABHBIH
MOHHTOP IMOSIBUTCSI B LIGHTPE AUCILIES, U HA HEM MOXKHO Oyzer
HPOCMOTPETh COAEPIKAHHIE BUICON300PaKEHHUS ITTABHOTO BBIXO/IA.

» Kaxzplii pa3 npu nepBoM BKJIIOYEHHU ITUTAHUS HACTPOiKa
0TOOpaXKeHNs TTIABHOI'O MOHUTOPA MEPEKII0UaeTCs Ha 3HAUYCHHE
no ymomuanuio OFF (BBIKJI).
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CMUCOK PPEKTOB
Putm-adhdpekTbl (BEAT) (*1)

B COOTBETCTBHH C TEMIIOM.

AY]IVO

JULSL HHTepBalia cMemeHus addexra
Phaser.

addexra Phaser.

7. PHASER

BUJIEO

BriBogut noBopaunBaemblit
KOHTYP BHJICOU300paKCHUsI B
COOTBETCTBUH C TEMITIOM.

Jlna Bpemenu oxHoro yaapa BPM
ycraHasiuBaeTcs Bpems ot 1/2 o 32/1
JUIS MHTEPBAIa, C KOTOPBIM MOSIBIISETCS
9KkpaH d¢dexra.

YcranaBnuBaet
HMHTEpBaJ
MOSIBJICHUS SKpaHa

a¢dexra.

MNapameTp 1 MNapameTp 2
OnucaHnue adhdhekta MapameTp KHOMKK Temna (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
Onucanue Onucanue
O |IloBTOpHBIi 3ByK OyneT Jlns Bpemenu osiHoro ynapa BPM YcraHaBiuBaeT ot 1 10 4000 |YcranaBiuBaeT OanaHCc MEXILY
E( BBIBOAUTHLCS OUH pa3 B YCTAaHABJIUBACTCS BPEMS 3a/ICPIKKH OT | BpeMsI 3aI€PIKKH. (mc) (*3) HCXOJHBIM 3ByKOM H 3BYKOM C
2 2 COOTBETCTBUH C TEMIIOM. 1/4 no 8/1. 3a/1ePKKOH.
I
g o IToBTOpHOE Jlns BpemeHu oziHoro yaapa BPM YcraHaBnuBaer VYcranaBiuBaeT OamaHCc MEXTY
S % BUJIEON300paxkeHue OyneT YCTaHABIUBACTCS BPeMs 3aJIePIKKH OT | BpeMs 3aAep KKH. HCXOIHBIM BUICOH300paKeHUEM
~' |BBIBOAUTHLCS OJUH pa3 B 1/4 no 8/1. U BU/ICOM300paXKEHHUEM C
A |COOTBETCTBHHM C TEMIIOM. 3a7eP>KKOIL.
& |3ByK OyZaeT BHIBOIUTHCS Jlns Bpemenu oziHoro ynapa BPM VYcraHaBiuBaer ot 1 10 4000 |YcranaBiuBaeT OanaHCc MEXIY
L | HeCKOJBKO Pa3 B COOTBETCTBUHU | YCTAHABIMBAETCS BPEMs 3aJICPKKU OT | BpeMst 3a1epiKKH. (mc) (*3) HCXOJHBIM 3ByKOM H 3BYKOM C
g C TEMIIOM C [OCTEHECHHBIM 14 no 8/1. IXOM.
= |3aTyxaHHeM CUTHaa.
O |»
6 <
w Buneounsobpaxxenue Oyuet Jlns Bpemenu oziHoro ynapa BPM VYcranaBiauBaer VYcranaBnuBaet OanaHC MEXIY
N 8 BBIBOAUTHLCS HECKOJBKO pa3 B | yCTaHABIMBACTCS BPEMsI 3a€PXKKH OT | BpeMsI 3aJePIKKH. HCXOJHBIM BU/ICOH300paKEHUEM
= | COOTBETCTBHH C TEMIIOM C 1/4 no 8/1. 1 BUICOM300P@KEHUEM C IXOM.
E MIOCTETICHHBIM 3aTyXaHUEM
CHTHAJA.
O |3ByK KosebeTcs BIpaBo u Jlns Bpemenu oziHoro ynapa BPM VYcraHaBnuBaer ot 10 1o YcraHaBiuBaeT OagaHC MEXILY
E( BJIEBO B COOTBETCTBUU C YCTaHABIINBACTCS BpeMsI KOJIeOaHUs BpeMs dpdekTa. 16 000 (MC)  |HMCXOIHBIM 3BYKOM H 3BYKOM C
> 2 TEMIIOM. (nast aynnocuraanos) or 1/8 o 8/1. (*4) s dexTom.
<
o o Buneonsobpaxenne Jlns BpemeHu oziHoro yaapa BPM YcraHaBnuBaer VYcranaBiuBaeT OamaHCc MEXTY
™ % KoJieOneTcsl BIIPaBo U BJIEBO B | yCTAaHABIMBAETCS BpeMs KojieOaHus Bpems dhdekTa. HCXOJHBIM BHCOM300paKEHUEM
~' |COOTBETCTBUH C TEMIIOM. (st BuIEOM300pakens) ot 1/8 mo 8/1. U BHJCOM300paKEHHEM C
/M s dexrom.
O |3Byk npepbiBaeTcs B Jlns Bpemenu ozHoro yaapa BPM VYcranasnusaer ot 10 1o YcraHaBiuBaeT OagaHC MEXILY
E( COOTBETCTBUU C TEMIIOM. YCTaHABJINBACTCS BpeMsI IPEPLIBAHUS OT | BpeMst d(dexra. 16 000 (MC) | HMCXOJHBIM 3BYKOM H 3BYKOM C
2] *
2 2 1/8 no 8/1. (*5) s pexTom.
é o Buneonsobpaxenne Jlns BpemeHu ozHoro yaapa BPM YcraHaBnuBaer VYcranaBnuBaeT OamaHCc MEXTY
< % IPEPBIBACTCS B COOTBETCTBHU C | yCTaHABIMBACTCS BPEMsI IPEphIBaHUs OT | BpeMs s dekTa. HCXOIHBIM BUICOH300paKeHUEM
= |Temmom. 1/8 no 8/1. ¥ BHJICOM300paKeHHEM C
/M spdexrom.
JlpamaTuyecku u3MeHseT Jlns Bpemenu oziHoro ynapa BPM VYcraHaBiauBaer ot 10 1o D¢ dexr ycunupaercs npu
g TOHAJILHOCTb 3ByKa ycTaHaBiuBaeTcs Bpems ot 1/2 o 32/1 | mukn cmenieHust 32000 (Mc) |mOBOPOTE PETYIATOPA BIIPABO.
|5l |cMelleHneM SacTOTs cpesa JULSL IIUKJIA CMEIEHHS YacTOTHI Cpe3a.  |4acTOTHI cpesa.
w ?t ¢uabTpa B puTME B
= COOTBETCTBUH C TEMIIOM.
L o BriBogut Henpo3pauHoe Jlna Bpemenu oxHoro yaapa BPM VYcranaBiuBaeT YcraHaBiuBaeT OagaHC MEXILY
ot % BUJIEOM300paKEHUE B ycraHasiuBaeTcst Bpems ot 1/2 o 32/1 | umki npuMeHeHnst HCXOJHBIM BUJICOH300paKEHUEM
= | COOTBETCTBHH C TEMIIOM. JULSL TUKJIa IPYMEHEHMS HeIPO3PayHOro | HEPO3pauHoro U BU/ICOM300paXKEeHUEM C
m ¢dunbTpa. ¢unbTpa. a¢dexrom.
Beictpoe u npoctoe coznanue | [l BpeMeHu ofHoro yaapa BPM YcraHaBiuBaer or 10 no Dddexr ycnnmuBaercs npu
o |mmKna spdekra «usruda» ycranasnuBaetcst Bpems ot 1/2 o 32/1 |unrepsan cmenenus |32 000 (Mc) | moBopoTe perynstopa BIIpaBo.
o = |COOTBETCTBUH C TEMIIOM. JULSL HHTepBalia cMemeHus dddexra addexra Flanger. IIpu nosmHOM MOBOpPOTE
] § Flanger. perynstopa BIeBo Oyer
% < BBIBOIUTHCS TOINBKO MCXOXHBIN
< 3BYK.
o Y
: o BoiBoaut yBenmueHHbIH Jlna Bpemenu oxHoro yaapa BPM VYcranaBnuBaeT VYcraHaBiuBaeT OajJaHC MEXLY
©
% KOHTYP BHJICOM300paKeHust B | ycTaHaBiuBaeTcst Bpems ot 1/2 o 32/1 |uHTepBan HCXOJIHBIM BU/ICOH300paKEHUEM
= | COOTBETCTBHH C TEMIIOM. JUISL HKHTEPBAaJa, ¢ KOTOPHIM MOSIBIAETCS | HOSIBICHUS SKpaHa U BU/ICOM300paXKEHUEM C
/M 9KkpaH d¢dexra. a¢dexra. a¢dexrom.
Beictpoe u npoctoe coznanue | [l BpeMeHu oaHoro yaapa BPM YcraHaBiuBaer or 10 no Dddexr ycnnmupaercs npu
oHoro ukna s¢pdexra Phaser | ycranasnusaercs Bpems ot 1/2 1o 32/1 |unrepsan cmemennst |32 000 (Mc) | moBopoTe peryisTopa BIpaBo.

IIpu nomHOM noBoOpoTE
perynsaTopa BIeBo OyaeT
BBEIBOAUTECS TOJIBKO HCXOTHBIH
3BYK.

YcraHaBiuBaeT OaJaHC MEXLY
HCXOJHBIM BU/ICOH300paKEHUEM
U BUJEOM300paKEHUEM C

3¢ pexTom.
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MapameTp 1 MapameTp 2
OnucaHue adpdekTa MapameTp KHONKK Temna (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
OnucaHue OnucaHue
« | Oddext peepbeparyn. YcraHaBiuBaeT yroi peepoepanuu oT | YcraHaBiIMBaeT or 110100 |VYcranaBnuBaeT OanaHCc MEXIY
o 10 % mo 90 %. yrou peepbepanuu. | (%) HCXOJHBIM 3BYKOM U 3BYKOM C
” g s dexrom.
|5
o=
0:_ o Byner BeiBOIUTHCSA YcTaHaBIMBaeT yroj 0CTaTOYHOTO YcranaBiuBaeT YcranaBnuBaeT OanaHC MEXIY
© | M |BHIEOU300paKECHHE C n3o6paxenus ot 10 % xo 90 %. YroJ1 OCTaTOYHOTO HCXOJHBIM BUJICON300pakeHUEM
§ OCTaTOYHBIM M300paKEHUEM. N300pasKeHusl. U BUICOM300pKEHUEM C
/M s dexTom.
Ha BX0zHOI 3ByK YcraHaBiIuBaeT BEICOTY TOHA VYcranaBnuBaer ot —100 o DddexT ycunmpaercs npu
g HakJIaabiBaeTcs 9 dexr, MexaHudeckoro 38yka ot —100 % 1o BBICOTY TOHA 100 (%) MOBOPOTE PETYISITOPa BIPABO.
= |HanmoMUHAIOLINH 100 %. MEXaHUYECKOTo
EE MEXaHHYECKHUH 3BYK, KaK Obl 3ByKa dbdekTa
= TIPOM3BOJIUMEIl POOOTOM. Robot.
8 IMepemerenue n3o0paxkeHus | YcraHaBiauBaeT KodQGHIIEHT VYcranaBnuBaer Db dexT nepemenieHus BBepX U
@) BBEPX M BHU3 U IPUMEHECHHS | MUKIIMPOBAHUS MEKIY Pa3MEpPOM ko3 puLHeHT BHU3 yCHJIUBAETCsI TIPU IIOBOPOTE
e o |MozamTHOrO (uIBTpa co3MaeT | MO3aMKH U HCXOJHBIM MHKIITUPOBAHHS peryJsTopa BIPaBo.
° @ BU/ICOU300paXKeHue, Buneonzoopaxennem ot —100 % 1o MEXKJ1y pazMepoM
§ HarlOMHHAIOIIEe 100 %. MO3auKH 1
@ | MeXaHHYECKOE, KaK Obl HCXOIHBIM
CO3JIaHHOE POOOTOM. BHJIE0M300pasKke-
HHEM.
OOBEeMHBIH pacIMPEHHbIH Jlns Bpemenu oaHoro ynapa BPM YcranaBnuBaer ot 10 no VYcranaBnuBaeT OanaHC MEXIY
g 3BYK, KaK €CJIi Obl MHOXECTBO |ycTaHaBiuBaeTcst Bpems ot 1/2 o 32/1 |uHrepsai, ¢ 32000 (Mc) |HCXOIHBIM 3ByKOM M XOPOBBIM
={ | MCTOYHMKOB MCITYCTHIIH 3BYK C | /1 HHTEpBana 3ByKa BHOPATO Xopa. KOTOPBIM 3BYKOM.
(%) f:‘ OJMHAKOBOH BEICOTOH TOHA. MOJYJIUPYETCS
E XOpOBOH 3BYK.
% Bupeouzobpaxenue Jlnst Bpemenu oaHoro ynapa BPM VYcranaBnuBaet YcranaBnuBaeT OanaHc MEXIY
) o |pasnensercs na RGB ycranaeiuBaercs Bpemst ot 1/2 o 32/1 |unTepBai, ¢ HCXOJHBIM BUJICON300paKECHUEM
S | @ |KOMIOHEHTBI M BBIBOAMTCA B | A1 MHTEPBANIA, C KOTOPBIM KOTOPBIM U BHICOM300pasKEHNEM C
§ COOTBETCTBUH C TEMIIOM. n300pakeHNe BO3BpaIaeTcs: K n300pakeHune addexrom.
/M HCXOHOMY. BO3BPAIAETCA K
HCXOJIHOMY.
& |3anuceiBaeT U MOBTOPHO Jlia BpeMenu opHoro ynapa BPM YcranaBiauBaeT ot 10 1o 4000 | YcranaBnuBaeT GaaHC MEXIY
L | BBIBOMT 3BYK yzapa. ycraHaBnuBaetcs Bpemst adpekra ot 1/8 | Bpems addekra. (mc) (*3) HCXOJIHBIM 3BYKOM U 3BYKOM C
g 1o 8/1. a¢pexrom ROLL.
o=
el Ls)
x | <
:'; o 3anKchIBaeT U HOBTOPHO Jlia BpeMeHu opHoro ynapa BPM YcranaBiauBaeT VYcranaBiuBaeT OanaHCc MEXITy
D | BBIBOAUT H300paXkeHHe yaapa. |ycraHaBiauBaercs Bpems a¢exra ot 1/8 | Bpemst, ¢ KOTOPbIM HCXOHBIM BHACOU300paKeHHEM
§ 1o 8/1. HOBTOPSIETCS U BUJIEOM300paKeHHEM C
M n300paxkeHue. s dexTom.
& |3anuchiBaeT U MOBTOPHO Jlns BpemeHu oaHoro ynapa BPM YcranaBnuBaer ot 10 10 4000 | YcranaBnuBaeT 6ananc MEXIy
= | £ |BBIBOAMT 3BYK yHapa B ycranasiuBaercs Bpemst adekra ot 1/8 | Bpems addekra. (mc) (*3) HCXOJHBIM 3BYKOM U 3BYKOM C
8 g 00paTHOM MOpSIZIKE. 1o 8/1. s¢ppexrom ROLL.
B
& <
a o 3anuchIBaeT U HOBTOPHO Jlnst Bpemenu oaHoro ynapa BPM VYcranaBnuBaet YcranaBnuBaeT OaaHC MEXIY
¢ |2 |BbBoAMT BuIeOM300paxkeHHe |ycraHaBiuBaeTcs Bpems a¢dderra ot 1/8 | Bpemsi, ¢ KOTOPHIM HCXOJHBIM BUJICON300pakeHUEM
o § yzaapa B 00paTHOM MOPSIIKE. 1o 8/1. MOBTOPSETCS U BUICOM300pKEHUEM C
M n300pakeHue. addexrom.

(*1) Koraa nepexirouareib BbIOOpa KaHana ajis npuioxkenus 3¢ dekra ycranosieH B nonoxenue [CFA], [CFB] wmu [MST]/[MASTER], naxe
eciTi MOHHUTOP 3(Q()EKTOB BKIFOUCH, IPH OTCYTCTBHH ayAHOCHTHAIA HA [IIABHOM BBIXOC 3BYK C IPHUMEHUMBIM 3 ()EKTOM BOCTIPOM3BOINTECS HE

Oyzer.

(*2) Ecnu apdexr BoikmoueH (OFF), To 3Byk addexra He OyAeT CIbIeH Py OTCaeKUBaHUH 3D (HEKTOB.

(*3) MunumansHoe 3HaueHne Bpemern Buaeodddexra: must NTSC, NTSC-US, 66 mc; s PAL, 80 mc.

(*4) MunumansHOe 3HaueHHe BpeMeHH Buaeodddexra cocraiser 100 mc.
(*5) MunumansHoe 3HaueHue Bpemenn Buneodddexra: pist NTSC, NTSC-US, 132 mc; s PAL, 160 mc.

3Hak

Ne  |Ha3Banue OnucaHue 3HaKa

1 ORIGINAL Hcxonnoe uzobpaxenue O3 3HaKa.

2 INVERSE OOpatHast IpKOCTb.

3 EDGE Co3naer paMKy BOKPYT H300paKeHUSL.

4 HUE U3mensier nera (KpoMe 4epHOTro U 6eroro).
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CeHcopHble ahdpekTbl TOUCH (*1)

MapameTp 1 MapameTp 2
OnucaHue acpdekTa OnucaHve adpdpekTa npu (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
NpukocHoBeHUH OnucaHue OnucaHue
AYJI1O OddexT pasuposku npumensiercs |[IpukocHuTeCh K 3KpaHy B HANPaBICHHH | — - IMoBopaumuBaiite
[POMOPIHOHATIBEHO YPOBHIO TIPaBoii CTOPOHEI, YTOOBI yCHITUTh IPPEKT. PETryYJISTOp 10 YacCOBOit
IPOMKOCTH BXOJHOTO [IpuKOCHUTECE B HALPABIICHHUH JIEBOH CTpelKe, 4TOObl YCUIUTD
HM3KOYaCTOTHOTO 3BYKa. CTOPOHBI, 4TOOBI YMEHBIIHTH IPPEKT. s dexr. Korma perymstop
MOBEPHYT HOJHOCTHIO
[IPOTHB YaCOBOH CTPEIIKH,
< BBIBOJTUTCSI TOJIBKO
. MCXOHBIN 3BYK.
(i1]
7 BUJEO BriBoaut 3¢ eKT, Mpr KOTOPOM BOJHBI PACTIPOCTPAHSIOTCS OT TOYKH IPHKOCHOBEHHS.
2
T PATTERNL1 | [TocTostHHO BEIBOAXT 5 BOJIH. BeiBomut 3¢ dext, mpu KOTOPOM BOJIHBI | Y CTAHABIMBAET ot 1 10 10| YcranasinuBaer Oananc
i —— PacIpoCTPaHSIIOTCS OT TOYKU cuiy (aMIuITy I, MEX/1y UCXOHBIM
I PATTERN2 | [TocTostaHO BEIBOAXUT 7 MOAEICH pacripoctp v ( yay) Y 5
(cMemmeHHii B ApKOCTH) [PUKOCHOBEHHUS. BOJIH. BHUJICOM300paKEHHEM 1
BOJIH .
p BUJICOM300paKEHUEM C
PATTERNS | [TocTOSHHO BEIBOAUT NPSIMBbIE s dexTom.
BOJIHBL.
PATTERN4 | ITocTostaHO BEIBOANUT 3 GOJIBIIIKE
BOJIHBI.
AVJUO (*4) |BeBoaut addext peepOeparuu. | [IpUKOCHHTECH K SKPaHy B HANPABICHHH | — - VYcranaBnuBaeT OanaHc
TIPaBoii CTOPOHEI, YTOOBI yCHITUTh IPDEKT. MEXIy UCXOJHBIM
[IpuKOCHHUTECE B HALPABIICHHUH JIEBOH 3BYKOM H 3BYKOM C
CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBLIUTD IPPEKT. s dexrom.
BUJEO BBIBOIUT YBETMUSHHOE WIIM YMEHBIIICHHOE NH300paKeHHE.
PATTERN1 | BeiBoauT yBean4eHHOE BeiBomuT yBenuueHHOE H300pakeHne | Y CTaHaBIMBAET ot 1 10 10| YcranasnuBaer Oananc
N N300pakeHHe Ha TOUKe Ha TOYKE IPUKOCHOBEHHS. MaciTad MEXTY HCXOIHBIM
*x
‘2’ HPUKOCHOBCHUSI. yBeanueHus1/yMeHb- BHUJICOM300paKEHHEM 1
(@) PATTERNZ | BeiBoauT n3obpakenue, BriBoauT H300pakenue, pacTaayroe | HEHWA: BH/ICON300PAKCHIEM C
8 PAacTAHYTOE FOPU3OHTANIBHO OT | FOPU3OHTAIILHO OT TOUYKH dPpdexTom.
N TOYKH MPUKOCHOBEHHSL. [IPUKOCHOBEHUS.
PATTERN3 | BeiBoauT n3zobpaxkenue, BeiBoauT m300paxeHne, pacTIHyTOS
PacTSHYTOE BEPTUKAIBEHO OT BEPTUKAIBHO OT TOYKU
TOYKH MPUKOCHOBEHHSL. [IPUKOCHOBEHUS.
PATTERN4 | BeiBoauT n3zobpakenue, BriBomuT H300pakeHHe, yMEHBIICHHOE
YMEHBIIEHHOE OT TOYKH OT TOYKH [IPHKOCHOBEHHSI.
HPHUKOCHOBCHUSI.
AYINO BbIBOAUT 3BYK C M3MEHEHHOW YacTOTOH cpe3a GuibTpa.
PATTERNL | BerBoaut 3ByK 4epe3 GUILTp IIpHKOCHHUTECE K DKpaHy B HALIPABJICHHH | — - -
HU3KHX YacTOT. TIPaBOM CTOPOHBI, YTOOBI yCHIUTB I (eKT.
TIpUKOCHHUTECH B HANPABIICHUH JICBOI
CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBLIUTD IPPEKT.
PATTERN2 | BoiBoaut 3ByK 4yepes Gpuibtp IIpHKOCHHUTECH K IKPaHy B HALPABICHHH | — -
BBICOKHX 4acTOT. IPaBOH CTOPOHBI, YTOOBI YCHIIHTH dPHEKT.
ITpukocHuTECH B HAaNpaBIeHUHU JEBOH
CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBIINT Y (EKT.
PATTERNS | BerBonut 3ByK 4epe3 mosocoBoii | [IpukocHuTeCh K 9KpaHy B HAIIPAaBICHUNA | — -
¢dunbTp. TIPaBOM CTOPOHBI, YTOOBI yCHITUTB I (eKT.
TTIpUKOCHHUTECH B HAIPABIICHUH JICBOI
CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBLIUTD IPPEKT.
PATTERNA4 | BeiBoaut 3ByK 4epe3 IIpHKOCHHUTECH K IKPaHy B HALPABICHHH | — -
R Y3KOIIOJIOCHBIH PEeKEKTOPHBII IPaBOH CTOPOHBL, YTOOBI YCHITHTH 3(1)(1)6KT.
N ¢bunsTp. ITpUKOCHUTECH B HAIPABICHUH JIEBOI
.
o CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBIINT I (EKT.
-]
Z |[BUAEO BrIBOAUT pa3MBITOE H300paXKEHNUE.
o
o PATTERN1 | BeiBoauT nzobpakenue ¢ TIpukocHHTECH €lIe K KpaHy B 3amaer uBeT npu ot 1 10 10| VcranaBnuBaeT 6anaHc
3} (heKTOM pasMbITOCTH B HAaMpPaBICHUH [IPABOH CTOPOHBI, YTOOBI | HATTOXXCHUHI MEXIy UCXOHBIM
HaIIPaBJICHNH JICBOM CTOPOHBI. ycHIHTh 3P (HEKT pa3MBITOCTH Ha JIeBol | ddexTa BUJICOH300paKEHUEM U
CTOpOHE. Pa3MBITOCTH. BHUJICOM300pasKEHNEM C
PATTERN2 | BeiBoaut usobpaskenue ¢ I[IpuKOCHUTECH elle K SKpaHy B spderrom.
90 {eKToM pa3MBITOCTH B HAaIpaBJICHUH [IPABOI CTOPOHEI, 4TOOBI
HAIpaBJICHUM MPABOl CTOPOHBI. | yCHIIUTB 3 (eKT pa3sMBITOCTH Ha JICBO#
CTOpOHE.
PATTERNS | BoiBoaut n3obpaxenue ¢ TIpHKOCHHTECH ellie K 3KpaHy B
3((heKTOM Pa3MBITOCTH C HIKHEH | HAIPaBJICHUH IIPAaBO CTOPOHBI, YTOOBI
CTOPOHBL. ycHIHTb 3 GEKT pa3MBITOCTH C
HUKHEH CTOPOHBI.
PATTERNA4 | BeiBoauT u3o0paxeHue ¢ IIpHKOCHHUTECH ellle K IKpaHy B
90 {exToM pa3MBITOCTH B HaIpaBJICHUH [IPABOI CTOPOHEI, 4TOOBI
HaIpaBJICHUH BEPXHEH CTOPOHBL. | yCHIUTB 3GHeKT pacoKyCupoBKU ¢
BEpXHEil CTOPOHBL.
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MapameTp 1 MapameTp 2
OnucaHue acppekTa Onucanue acpchbekta npu (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
npukocHoBeHUU OnucaHue OnucaHue
AYJINO (*4) |BoiBoaut a¢dext casura 1o pase | [IpukocHuTecs 6imxe K NpaBoit - — VYcranaBnuBaeT OanaHc
¢ peBepOeparyei. CTOpOHE, YTOOBI YBEIMIUTD MEX]y HCXOIHBIM
JUIMTENBHOCTD 1iKna 3¢ dexra casura 3BYKOM M 3BYKOM C
o ¢ase. [IpukocHuTECH B addexrom.
HAIpaBJICHUHU JIEBOH CTOPOHBI, YTOOBI
HOJIY9UTh OOJIee KOPOTKUH IIHKIL.
~
N
& BUJEO BeBoaut u3obpaxenue ¢ 3p(HekToM HepHOANISCKOTO HCKPUBICHUS.
% PATTERN1 | BeiBoauT n3zobpakenue ¢ D ekt warp npuMeHseTcs o UEHTPY | Y CTaHaBIMBaeT or 1 10 10| YcranaBiuBaeT 6anaHc
= 3 pexToM neproanIecKoro B TOUKE MPHKOCHOBeHNUs. YeM nonblre |00nacTs MEX/Ly HCXOIHBIM
% HCKPUBIICHUS. BBI KacaeTech DKpaHa, TeM CUIIbHEe TIPIIOKECHHS BUJICON300paKCHUEM U
5 PATTERN2 [ BoisoanT msobpakenne Oyner addexr. addexra. BHIICOM300PaKECHUEM C
fa) PaIHANbHBIM HCKPUBICHHEM dpderrom.
< 9KpaHa OT TOUKH IIPUKOCHOBEHHUS.
PATTERNS3 | BeiBoauT n3obpaskenue ¢
(hparMeHTapHbIM HCKPHUBIICHHUEM.
PATTERN4 | BeiBoauT u3obpaskeHue ¢
HCKPUBIICHUEM JKpaHa B BUJIE
pa30aBICHHON BOJIOW KPACKH.
AY]INO Monynupyer BXOJHOH 3BYK. IIpukocHuTECH K 9KpaHy B HAlpaBICHUU |— - YcranaBnuBaeT 6anaHc
Hu3K04acTOTHBIE 3BYKU TIPaBOi CTOPOHBI, YTOOBI YCHIIUTH YPHEKT. MEX]y HCXOIHBIM
IpHOOpeTaoT MeTaIndeckyto | IIpukocHUTECH B HANPABJICHHH JIEBOI 3BYKOM U 3BYKOM C
OKpAacKy. CTOPOHBI, YTOOBI yMEHBIIUTE dP(EKT. addexrom.
BUIEO BeiBoauT M300paxeHus 6JI0KaMu.
PATTERN1 | BeiBoaut uzobpakenue, B BeiBoauT U300paxeHue, B KOTOPOM YcranaBiuBaeT or 1 10 10| YcranaBnuBsaeT Oananc
KOTOPOM OJIOK, K KOTOPOMY 6710K, K KOTOPOMY MPHKacaeTcs KOJIHYECTBO MEX/Ly HCXOJHBIM
MIPUKACASTCs IIOJIb30BATENb, HOJIb30BATENb, PACTATHBACTCS H JieTIeHHit Ha OJIOKH. BUJICON300paKCHUEM U
PacTSArUBAeTCS U yMEHBIIACTCS B | yMCHBIACTCS B TOPH30HTAILHOM U BHJICOM300pakeHUEM C
TOPH30HTAILHOM U BEPTUKATEHOM HAIIPABICHUSX. addexrom.
« BEPTHKAJIbHOM HAMpPaBICHHUSAX.
8 PATTERNZ | BeiBoaut nsobpaxenue, B BeiBoauT 3obpaxeHne, B KOTOPOM
2 KOTOPOM OJI0K, K KOTOPOMY 010K, K KOTOPOMY IIPHKACAeTCst
5 [PUKAcaeTCs MOoJIb30BaTelb, OJIb30BATEINb, PACTATUBACTCS U
pacTATHBAETCS H YMEHBIIAETCS B | YMEHBIIAETCS] B TOPU30HTAIBHOM
TOPU30HTAILHOM HAIPABICHUH. | HATIPABJICHHUN.
PATTERNS | BeiBoaut nsobpaxenue, B BeiBozuT u300paxenue, B KOTOPOM
KOTOPOM OJI0K, K KOTOPOMY 010K, K KOTOPOMY ITPHKACASTCst
[PUKAcaeTCs MOoJIb30BaTelb, HOJIb30BATENb, PACTATUBACTCS U
PaCTATUBACTCS M YMEHBLIACTCS B | yMEHBIIACTCS B BEPTUKAILHOM
BEPTHKAJIBHOM HAIPABICHUH. HaIpPaBJICHUH.
PATTERN4 | BeiBoaut nzobpakenue, B BriBoauT u3o0paxeHue, B KOTOPOM
KOTOPOM OJI0K, K KOTOPOMY 6JI0K, K KOTOPOMY MPUKACASTCS
[IPUKAcaeTCs MOJIb30BaTEIb, OJIb30BATEITb, MCHSICT I(BET.
MEHSIET L[BET.
AYJIMO BeiBoauT BXOAAIIMI 3BYK, KaK IIpuKocHHTECH K 9KpaHy B HAIPABJIEHUH | — - IToBopaumuBaiite
ecii ObI OH IpOOHIICS. HPaBO#t CTOPOHBI, YTOOBI yCHIUTB AP DEKT. PEryIsATOp MO 4acoBOi
IIpuKocHHUTECH B HAMPABJICHUH JIEBO# CTpeNKe, YTOOBI YCHINTh
CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBIIUTB IQPEKT. s¢dexr. Korna perynsarop
HIOBEPHYT MOJIHOCTHIO
[POTHB YACOBOH CTPENIKH,
BBIBOJIUTCSI TOJIBKO
- HCXOIHBIN 3BYK.
O [BUAEO BrBoaut n3o0paxxeHne ¢ paguanbHbIM KOHIEHTPHYECKHM d(HEeKToM.
'_
<5‘: PATTERN1 | BeiBoaut nzobpakenue, kak 061 | MecTo MPUKOCHOBEHUS CTAHOBHUTCS VYcranaBiauBaeT ot 1 10 10| YcranasnuBaer Gananc
é MO/ICBEYNBACMOE CBETOM C3a1U. |LIEHTPOM KOOPIMHAT NPHIOKECHHS LBET. MEX]y HCXOIHBIM
< PATTERN2 | BeiBojut u3obpaskenue, dhpexra. VcTaHaBaUBAET B“ﬂeomogpameHHeM u
PacCUIMPSIIONIEECs PaanaibHO. IyCTOTY B LICHTpE. Bg}é)eomo PAKCHUEM C
adpexrom.
PATTERN3 | BeiBoauT m3obpaskeHne B Bujie VcranaBnuBaet
KOHIICHTPUYECKH IyCTOTY B LIEHTpE.
PaCHIMPSIOIINXCST KPYTOB.
PATTERN4 | BeiBoaut nzobpakeHue, coueras VcranaBauBaeT
sdpexrsr PATTERN 2 1 IyCTOTY B LIEHTpE.
PATTERN 3.
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AYJIINO BoiBoauT BXOAIIMIA 3BYK, KaK IpukocHUTECH OIIDKE K IIPaBoOi - - IToBopauusaiite
ecnu Obl OH CO3JaBasCs POOOTOM. | CTOPOHE, YTOOBI YCHIIHTD TOBBICHTD PEryJISTOp 10 4acoBOit
TOHAJBHOCTB. [IpHKOCHHTECH B CTpeJIKe, YTOObI YCUIUTE
HaIpaBICHUH JICBOH CTOPOHBI, YTOOBI s dext. Korna perymnsrop
MIOHU3UTH TOHAIBHOCTb. MOBEPHYT HOJIHOCTBIO
TIPOTUB YaCOBOM CTPEIIKH,
BBIBOJTHTCSI TOJIBKO
HCXOHBIN 3BYK.
BUJEO BeiBomut 3¢ (exT, HAMOMUHAIOIIMIT KaJeiH10CKOI.
PATTERNL | BeiBoaut u3o0paxeHue ¢ IIpu npUKOCHOBEHUH U NIEPEMEILEHUH | Y CTAHABIMBAET ot 1 10 10| YcranaBnuBaet H6ananc
o) [UPKYJSIPHBIM pa3JeleHueM HCXOJIHOTO N300paXkeHNs, DKpaH LEHTPAIBHBIN yroJ MEXK]Ty HCXOIHBIM
% 9KpaHa OT LIEHTPa FKPaHa. paszienseTcs KpyraMu U BBIBOAUTCSA. | M300paKeHHs. BHUJICOM300paKEHUEM U
P PATTERN2 | BeiBoaut u3obpaskenue, paszensst | [Ipu IPMKOCHOBEHHH U TIEPEMELIEHUH | Y CTAHABIIMBAET BUJIEOH300paikeHHeM ¢
4 9KpaH OPH30HTAIBHO (CEKIMK | MCXOJHOTO M300paXeHusI, SKpaH BBEICOTY spdexrom.
~ PACIIONIOXKEHBI OJ{HA HAJ APYTOH | pa3/esseTcss FOPH30HTAIIBHO n300paKeHHs.
BEPTHKAJIBHO). (BepTHKAIBHOE PACIIONIOKEHHE CEKIIHI).
PATTERNS | BeiBoput n300paxenue, pazneiss | [Ipn npuKocHOBEHHH U epeMeIeHHN | Y CTaHaBIHBAcT
9KpaH BEPTUKAIBHO HCXOJHOTO U300paXXeHHs, SKpaH HIUPUHY
(ropusonTaNBHOE paszmensieTcsi BEpTHKAIBHO HM300paXKeHUSL.
PACIIONOKEHHE). (ropu30OHTAIBHOE PACTIONOKEHHE
CeKIIHiA).
PATTERN4 | BerBonut n3o0paxeHue, ITpyu IPUKOCHOBEHUH U TIEPeMEIIeHHH | Y CTaHaBIUBAET
pa3/ieICHHOE TOPU3OHTAIBHO U | MICXOIHOTO H300paKeHNUsI, SKpaH LIUPUHY U BBICOTY
BEPTUKAIBHO. paszmesieTcss TOPU30HTAIBHO U HM300paKeHUSL.
BEPTHKAJBHO.
AYINO Coznaer a¢dexr, moHmkaromuii | [IpukocHuTECH K 9KpaHy B HAIPABICHAN |— - YcranaBnuBaeT 6anaHc
TOHAIFHOCTH BXOAHOTO CUTHAJIA. |ITIPaBOi CTOPOHBI, YTOOBI yCHINTE Y (EKT. MEXK]Ty HCXOIHBIM
ITpukocHuTECH B HAaNpaBIeHUHU JEBOH 3BYKOM U 3BYKOM C
CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBIINT I (EKT. a¢dexrom.
BUJIEO BeiBomut m300paxeHue ¢ 3pHeKToM, HAMOMHUHAIOIINM JCHCTBUE JINH3HI.
PATTERN1 | BeiBoauT nzobpakenue ¢ JIuH3a nepemeraercsi B MECTO VYcranaBiuBaer ot 1 10 10| VcranaBnuBaeT 6anaHc
3 pexToM, HATOMHHAOIIUM HPUKOCHOBEHHS. pasmep JHH3BI. MEXIy UCXOHBIM
JeliCTBHE JTHH3EL. BUJICOH300paKEHUEM U
% PATTERN2 | BeiBogut u3o0paxkeHune ¢ JInH3a nepeMemaercst B MECTO BH/ICON300paKEHIEM C
i 3¢ peKTOM, HATOMUHAIOIUM MPUKOCHOBEHHSL. spderrom.
- JIeHCTBHE JIMH3BL.
oo
PATTERNS | BeiBoauT n3obpaxeHue ¢ JIun3a mepeMeniaeTcst B MECTO
3¢ hekToM, HATTOMHHAOLIIM MIPHUKOCHOBEHHUS U U300pakeHHUE B
JeliCTBHE JTHH3EL. paMKax JIMH3BI TAKXKe IepeMelaeTcs B
COOTBETCTBUHU CO CTENCHBIO
TIePEMEIICHYS JIMH3HI .
PATTERN4 | MuBepTHpYET COCTABISIONIHE JIuH3a mepeMeniaeTcst B MECTO
CHTHaJa PKOCTH U BHIBOAUT HPUKOCHOBEHHS.
n3obpaxenue ¢ ppexTom,
HAIIOMUHAIOIINM JICHCTBUE JTHH3BI.
AYJINO Cosnaer ¢ dexr capura 1o ¢asze. |[IpukocHUTECH K SKpaHy B HANPaBICHUH |— - IloBopauupaiite
TTepemenienue NoI0KeHHST IPaBOH CTOPOHBI, YTOOBI YCHIIHTH dPHEKT. PETYJISATOp 1O YacoBOit
MPUKOCHOBEHHS K CCHCOPHOI ITpUKOCHUTECH B HAIPABICHUH JIEBOI CTperKe, YTOObI yCHIIUTh
IIaHEeJI! BIIEBO MM BIIPABO CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBIINT Y (EKT. s¢dexr. Korna perynsrop
H3MEHSIET YPOBEHb TPOMKOCTH MOBEPHYT HOJIHOCTBIO
addexra. MIPOTHB 4aCOBOM CTPEJIKH,
BBIBOJIUTCS TOJIBKO
HCXOJHBIN 3BYK.
BUJAEO BriBoaut uzobpaxenune, chopMUpOBaHHOE B BUJIE Ky0a.
'ﬂ-ﬂ PATTERNL | BeiBoaut uzobpaxeHue, [TepemereHue B IOJI0XEHIE VYcranaBnuBaer ot 1 10 10| YcranaBnuBaer 6ananc
8 copmupoBaHHOE B BHE [PUKOCHOBEHUSI. pa3mep oOBeKTa. MEXIy HCXOJHBIM
o Bpalaronerocs kyoa. BUJICOM300pAKECHUEM U
PATTERN2 | BeiBoaut uzobpaseHue B popme BH/ICON300paKCHIEM C
OTKpBITOI CHU3Y Bpaljaomeics dpdexrom.
UPaMUIATIBHOM TPH3MBI.
PATTERNS | BoiBoaut nzobpaxenue
OTKPBITON CHM3Y Bpallaromencs
ISITHYTOJIHON MIPU3MBI.
PATTERN4 | BeiBoaut n3obpaxenue B hpopme
OTKPBITON CHM3Y Bpallaromencs
IIECTHYTOJILHOI IPHU3MBI.
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MapameTp 1 MapameTp 2
OnucaHue acppekTa Onucanue acpchbekta npu (TIME/PARAMETER) (LEVEL/DEPTH)
npukocHoBeHUU OnucaHue OnucaHue
AY]INO Hanaraercst apdexr «u3ruda» IIpukocHuTeck Gnmxe K mpaBoit - - IMToBopauuBaiite
(Flanger). IlepeiBunbTe Masern Ha | CTOPOHE, YTOOBI YBEIHUNTE PEryIsITOp 10 YacOoBOM
CEHCOPHOM MaHEe M BIPaBo WM | JUIMTEIBHOCTD UK 3 dekra n3ruda. CTPEJIKE, YTOOBI YCHUIIUTh
BJIEBO, YTOOBI H3MEHUTH YPOBEHb |[IpHKOCHHUTECH B HAIIPaBICHHUH JIEBOH a¢¢ekr. Korna perynsrop
rpoMkocTH 3ddexra. CTOPOHBI, YTOOBI MOJTY4UTh OoJIee MOBEPHYT MOJHOCTBIO
KOPOTKHH UK dpekra. IPOTHB YaCOBOH CTPEIKH,
BBIBOZIHTCS TOJIBKO
UCXOJIHBIH 3BYK.
BUAEO BeiBoauT n300paxeHne ¢ BpamaTenbHbIM 3P ()EKTOM CKpYINBaHHS.
PATTERNL | BerBoaut n3o0paxenue co M3o6paxenue Bpamaercs, Koraa VYcranaBnuBaer ot 110 10| YcranaBnuBaet 6anaHc
CKPYUMBAIOLIUMCS 1 OJIb30BATENb KACaeTCs M300paXeH s | CKOPOCTh MEX/Ly HCXOIHBIM
BpAIAIOIIHMCS SKPAaHOM. U JeNaeT KOJbIeBOe IBIDKEHHE CKpPYYHBAHHSL. BUJICON300paKCHUEM U
HaNbLEM BOKPYT LIEHTPa SKpaHa. BHICOM300paykeHUEM C
a¢dekrom.
IIpu yBenmueHnu
GosbLIe, YeM B LICHTpE,
CKOPOCTB BPAIICHHS
YBEJINYHBACTCS.
PATTERNZ | BeiBoauT usobpaskeHue, Ha M3ob6paxkenue Bparaercs, Koraa VYcraHoBuTe VYcranaBnuBaet 6aaHc
KOTOPOM 9KpaH pa3eiieH u I0JIb30BATEINb KACACTCS H300PaXKEHHUS | KOIHIECTBO MEX/Ly HCXOIHBIM
CKPYYHBACTCsI OTEIBHO. U JIeNaeT KOJIbLEBOE IBIKCHHE pa3aeneHuil. BUJICON300pKEHUEM U
[abLEM BOKPYT LIEHTPa JKpaHa. BHICOH300payKEHUEM C
addexrom.
E Ipu yBenuuenun
= Gosblie, YeM B LICHTPE,
= CKOPOCTB BPAICHUS
= YBEIIMYHBACTCSL.
PATTERNS | BeiBoaut nsobpaxenue, B Brox B MecTe npukocHOBeHus OyzneT | YcraHoBHTE YcranaBnuBaeT OanaHc
KOTOPOM JKpaH pa3JieNieH, Kak B | pacTaruBarhesi. Bo Bpems KOJIMYECTBO MEX]y HCXOJHBIM
addexre PATTERN 2; kaxzaast | IpUKOCHOBEHHSI PACTATUBAHUE U paszeneHuil. BU/ICON300paKCHUEM U
9YacTh PACTATUBACTCS U COKpAIIEHHE B COOTBETCTBHY C BUJICOM300pAXKEHUEM C
YMEHBIIIAETCS B COOTBETCTBUM C | yPOBHEM ayHOCHUTHAJIA OCTAHOBHUTCS. sdpexTom.
YPOBHEM ayauoOCUTHAJIa (KaK ]_[pp[ YBEIUYEHUU
rpaduyeckuii sKBanaiizep). GoJIblIIE, YEM B LICHTPE,
CKOPOCTb COKpPAIICHUS
YMEHBLIAETCS U HPU
IPHOTIKEHUH
MaKCHMaJIbHOTO
3HAUCHHS COKPAICHHE
U3MEHSAETCS HA 00paTHYIO
OIEpanyIo PacTATHBAHNUSL.
PATTERN4 | BeiBoauT n3obpaskenue, Ha N300paenue Bparaercs, Koraa VYcranaBnuBaer VYcranasnuBaer GanaHe
KOTOPOM 5KPaH CKPY4HBaCTCS TOJIb30BATENb KACaeTCs M300paXeHus | CKOPOCTh MEX/Ly HCXOIHBIM
OTZEJILHO U OCTAeTCSI OCTATOYHOE |H JIeNIaeT KOJIBIIEBOE ABIKEHHE CKpPYYHBAHHSL. BUJIEON300paKCHUEM U
n300paxeHue. HaNbLEM BOKPYT LIEHTPa 3KpaHa. BHJICOM300pakeHUEM C
s¢dekrom.
IIpu yBenmueHnu
GosblIe, 4eM B LICHTpE,
CKOPOCTB BPAIICHHS
YBEJINYHBACTCS.
AYJIMO BrIBOAUT 3BYK € H3MEHEHHOMH IIpuKocHHTECH K 5KpaHy B HAIPABJIEHUH | — - INToBopaunusaiite
4acToTO#t cpe3a PuIbTpa. TIPaBOii CTOPOHBI, YTOOBI yCHINTE I HEKT. PErymsTop 1o YacoBOit
IIpuKocHHUTECH B HAMPABJICHUH JIEBO# CTpeJKe, YTOOBI yCHIUTD
CTOPOHBI, YTOOBI YMEHBIIHTB IQPEKT. b dexkr.
BUAEO BeiBoaut u3o0paxenue ¢ 3pHexTomM npoxKeKTopa.
PATTERN1 | BeiBoaut u3obpaskenue ¢ BeBoaut m3obpaxenue ¢ spdexrom | YcraHaBauBaeT ot 110 10| YcranaBnuBaeT 6anaHc
3¢ dhexToM npoxeKTopa HPOXXEKTOpa GUKCHPOBAHHOTO HHTEpBAaJI, C MEXy HCXOHBIM
[IPOM3BOJIEHOTO pa3Mepa B pa3mepa B MECTE IPUKOCHOBEHHS. KOTOPBIM BHICOH300paKEHUEM U
:cv? MIPOU3BOJILHOM MECTE. OOHOBIIsIETCS BUJICOM300pAKECHUEM C
= PATTERN2 | BeiBoaut u3obpaskeHHe ¢ BoiBojut u3obpaskenue ¢ dpdekrom | IPOKCKTOP. dpderrom.
8 adpexrom mpoxexropa HPOXKEKTOPA IIPOU3BOJIBHOTO pa3Mepa B
2 MPOU3BOJIBHOTO pa3Mepa B MECTE MPUKOCHOBEHHSI.
b [POU3BOJIBHOM MECTE.
PATTERN3 | BeiBoaut u3obpaskenue ¢ BeiBoaut m3obpaxenue ¢ d3pdhexrom
a¢dexToM npoxekTopa HPOXXEKTOpa GUKCHPOBAHHOTO
IIPOM3BOJIBHOTO Pa3Mepa U IBeTa |pa3Mepa U IPOU3BOJIBHOIO I{BETA B
B IIPOHU3BOJIHOM MECTE. MECTE MPUKOCHOBEHHSI.
PATTERN4 | BeiBoauTt usobpaskeHue ¢ BeiBoaut m3obpaxenue ¢ apdexrom
adpexrom mpoxexropa [POXKEKTOPa IMPOU3BOILHOTO pa3Mepa
MIPOU3BOJIBHOTO pa3Mepa ¥ IIBETa |H IIBETa B MECTE NPUKOCHOBEHHUS.
B POM3BOJIBHOM MECTE.
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AYJIINO Hanaraercs a¢dext «usrudoa» ITprkocHuTECH OOJBIIE B HAIPABICHUH | — - IToBopauusaiite
(Flanger). [lepeiBunbTE Masen Ha | IPaBoil CTOPOHBI, YTOOBI YCHIIUTh PETYIISTOP 10 YaCOBOM
CEHCOPHOH IaHen! BIpaBo Wi 3¢ dexr. [IprkocHUTECH O0NBIIE B CTpeJIKe, YTOObI YCUIUTE
BJIEBO, YTOOBI U3MEHHUTH YPOBEHb | HANIPABICHUH JIEBOH CTOPOHBI, YTOOBI a¢dexr. Koraa perymsrop
TPOMKOCTH dpdeKTa. ocnabuTh 3P HeKT. MOBEPHYT MOJHOCTHIO

TIPOTUB YaCOBOM CTPEIIKH,
BBIBOAUTCS TOJIBKO
HCXOHBIN 3BYK.

—~
™
x
by BUJAEO BriBoauT n306paxkeHue Kpyra ¢ LIBETOM B JBI)KEHUH.
)

BIBOJIUT M JKEHUE KPYT T IEPEMEIIACTCS B HAIIPABICHUH TAaHABJIMBAET T 11 TAHABJIMNBAET H
x PATTERNL1 | Beigo, 300pakeHe a K epeMeraerc anpasJie Ycrana ae or 110 10| Ycrana aer OaaHc
. TOYEYHBIM TU3AHHOM. TOYKH MPUKOCHOBEHHSI. azmep Kpyra. MEKIY HCXOTHBIM
(a]
g BHEONU300pasKEHUEM 1

PATTERNZ | BerBoaut n3o0paxxeHne Kpyra

JU3aIHOM KaliMBbI BH/ICON300PaKCHUEM C

s dexrom.

PATTERN3|BoiBoaut nsobpaxenue kpyra
BEPTHKAJIBHO BHITSHYTHIM
n300pakeHUEM.

PATTERNA4 | BeiBonut n300paxeHue Kpyra ¢
HCXO/HBIM H300paKeHHEM.

(*1) Koraa xuornka [HOLD] ycranosnena B nosoxxenue ON (BKJI), Bbl MojeTe 3amucaTh OTPE30K MPH HPHKOCHOBEHHH MAJIblia K CEHCOPHOM
MaHEeTH MaKCUMAIIBHO B TeYCHHE 8 CeKyHI.

(*2) Dddexr He OyaeT BUIEH, MOKA MOJIB30BATEIb HE TIPHKOCHETCS K MOHUTOPY JEHCTBUSI BUACOIPdEKTA.

(*3) Korna spdexr Brmouer (ON), HaKIaabIBAIOTCS IPOU3BOJIBHBIE P (HEKTHI.

(*4) Korna s¢dexr Boikmouen (OFF), 3Bykn 5 pekToB He CIBILIHBI JaKe Ha MOHHTOPE.
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TekcT-achdekTbl (TEXT)

MapameTp 1 MapameTp 2 (LEVEL/DEPTH)
Onucanue adhhekta MapameTpbl KHOMKKN Temna (TIME/PARAMETER)
OnucaHue OnucaHue
o JlpamaTiyecky U3MEHSET Jliis BpeMeHu onHoro yiapa BPM YcranaBnuBaer or 10 mc o | IToBopaunBaiite peryssTop mo
= |TOHAIBHOCTH 3ByKa CMEILIEHHEM | ycTaHaBiuBaeTcst Bpems ot 1/2 o 32/1 |urrepsancmenierns |32 000 mc 4acOBOM CTPEJIKe, YTOObI YCUIIUTh
;t 4acTOTH! (DHIIBTPA PUTMUYHO B | JUTsl HHTEPBAJIa CMEIIEHHS YaCTOThI 4acTOTHI Cpe3a. addexr.

5 < | COOTBETCTBUH € TEMIIOM. cpesa.

o

| TekcToBas cTpoka Jlnst Bpemenu oxHoro ynapa BPM YcranaBnuBaer YcranaBiauBaeT OalaHC MEXIY

0 | O |pacmennsercs Ha TOUEUHbIE cTaHaBiuMBaeTcs BpeMs ot 1/2 1o 32/1, | Bpems a¢ddexra. HCXOJHBIM BUIEOM300paKeHHEM
3]

i
= |2JIeMeHTBHI, a 3aTeM B T€UCHHE KOTOPOTO TEKCT HCUEe3aeT B U TEKCTOM.

E BOCCTaHABJINBACTCS B TOYEYHBIX JIEMEHTAX M 3aTeM CHOBa
TOYEYHBIX DIIEMEHTaX. BOCCTaHABINBACTCSL.
Brictpoe u mpoctoe co3nanue | s BpemeHu ogHoro yaapa BPM YcranaBnuBaeT or 10 mc 1o |IloBopauuBaiiTe peryisarop no
o |umknasddexra casura no pase | ycTaHABIMBACTCS BPEMsl OT 1/2 no 32/1 |untepBan cmemenns | 32 000 mc 9acoOBOM CTpEJIKe, YTOOBI YCUIIUTh

% § B COOTBETCTBUH C TEMIIOM. JUTS MHTEepBaia cMeneHus addexra sddexra Phaser. addekr. Korna perymsatop

) Phaser. MOBEPHYT MOJTHOCTBIO MPOTUB

< | < YaCOBOH CTPEIKH, BBIBOAUTCS

= M

e} TOJIBKO UCXO/HBIH 3BYK.

@

o 8 TexcroBas cTpoka Jliis BpeMeHu onHoro yiapa BPM YcranaBnuBaer YcranaBiuBaeT OallaHC MEXIY

BBICTPaHBAETCs B JINHHIO H, CTAaHABIMBAETCS BPEMsI OTHOTO BpeMs dbdexra. HCXOTHBIM BHJICON300paKeHUEM
=
E Bpamasck, 00pasyeT Kpyr. noBopora Tekcra ot 1/2 o 32/1. U TEKCTOM.

Brictpoe u npocroe co3nanue | s Bpemenu ogHoro yaapa BPM VYcranaBnuBaet or 10 mc o |IloBopaumnBaiite peryssaTop mo
o |mmxna a¢pdekra «u3ruba» B ycranasiuBaercs Bpemst or 1/2 o 32/1 |unrepBain cmemmenns | 32 000 mc 9acoOBOM CTpeJIKe, YTOOBI YCHIIUTh
E[: COOTBETCTBHU C TEMIIOM. JUIS MHTEpBaia cMelenus sddexra s dexra u3rubda. addekr. Korna perymnsatop
> n3ruba. MIOBEPHYT MOJIHOCTHIO IPOTHB

g < 4acoBOM CTPEIKH, BHIBOIUTCS

= TOJIBKO HCXOMHBIH 3BYK.

%]

o TexcroBast cTpoka cBetutes u | [l BpeMeHu onHoro yaapa BPM YcranaBiauBaeT VYcranaBiuBaeT OanaHc MEXITy
QO |pacTaruBaercs ropu30HTANBHO | ycTaHaBIUBaeTcs BpeMs oT 1/2 no 32/1, | Bpems sddexra. HCXOIHBIM BHICOM300pakeHUEM
=
= | B cBsI3Ke, a 3aTeM B T€UCHHE KOTOPOr0 TeKCT HAUNHAET 1 TEKCTOM.
§ BO3BpAIAeTCsl K CBOEMY U3MEHATHCS, a 3aTEM CHOBa

HCXOJHOMY BHJTY. BO3BpAIAETCS B HCXOXHOE COCTOSIHHE.
O |IIpepeiBaer 3Byk puTMuuHO B | [l BpeMeHu oxHOro yaapa BPM YcranaBiauBaeT or 10 mMc no | YcraHaBnmBaeT GaaHC MEXIy

s § COOTBETCTBUH C TEMIIOM. YCTaHABINUBACTCSI BpeMs IPEPBIBAHMUS OT | BpeMst dhdexra. 16 000 mc HCXOTHBIM 3BYKOM U 3BYKOM C

@) 2 1/8 no 8/1. adppexrom.

o

Z o IosiBistoTcst mponsBoabHbIe | [i1st BpeMeHu oqHoro yaapa BPM VYcranaBnuBaet YcranaBiuBaeT OanaHC MEXIY

§ % TEKCTOBBIE CTPOKH. YCTaHABIUBACTCS BPEMSI MOSIBICHUS BpeMst o dexra. HCXOJHBIM BUJICON300paKeHUEM

<= HPOU3BOJIbHBIX TEKCTOBBIX CTPOK OT 1/8 U TEKCTOM.
/M 1o 8/1.
o BriBoUT 3BYK, B KOTOPOM Jlst Bpemenu oxHoro ynapa BPM YcranaBiuBaeT ot 10 mc 10 YcraHnaBnuBaeT OalaHC MEXIY
UCXOZHBIN 3BYK HAUHHACTCSI TaHABJIUBAETCS BpeMs KTa OT BpeMs KTa. M HCXOJHBIM 3ByKOM U 3BYKOM
E[:co 3 aunHAaeTCs ¢ cTaHal aercs Bpemst apdekra ot 1/8 | Bpems apdekra 16 000 mc cXO, 3BYKOM H 3BYKOM C
> | BBICOKOTO TOHA 1 Bo3Bpamaercs |10 8/1. s dekrom.

s < |K HOPMAILHOMY 3ByYaHHIO.

8 Hauunas ¢ ysenuuenus Jlnst Bpemenu oaHoro ynapa BPM VYcranaBnuBaet VYcranaBnuBaeT GanaHC MEXIY

N o Ka)K/I0U OTHEeNBHOI OyKBY, ycraHasiuBaercs Bpemst or 1/8 1o 8/1 | Bpemst addekra. HCXOJHBIM BHJICON300pakeHUEM

0o % TEKCTOBasi CTPOKa UL yMEHbIIEHUsI OYKB 10 HX 3aJaHHBIX U TEKCTOM.
=~ | popmupyercs o mepe TIO3VIIIH.

A | ymeHbLIeHUs OYKB 10 HX
3aJJaHHbIX MO3UIUH.
BriBoauT BXoasmmii 3ByK, kak | st BpemeHu ogHoro yaapa BPM YcranaBnuBaer or 10 mc o | IToBopauuBaiiTe perysstop mo
o |ecmu Ob1 oH ApOGHICS. ycranaBnuBaetcst Bpems ot 1/2 o 32/1 |unrepsan cmenienus |32 000 mc YaCOBOI CTPEIIKe, YTOOBI YCUITUTh
ULl HHTEpBalla cMeleHus dddexra adexra addexr. Koraa perynsaro
= K
‘§ IpoOIIeHuSI. npoOIieHusl. MOBEPHYT MOJIHOCTHIO POTHB
< YaCOBOH CTPEIIKH, BEIBOAUTCS

(7'—3 TOJBKO HCXOAHBIH 3BYK.

2 = oy

o C nepBoii OyKBBI TEKCTOBOM Jlna Bpemenu oaHoro ynapa BPM VYcranasnuBaer VYcranaBnuBaeT GanaHC MEXIY

O CTPOKH OYKBBI CTAHOBSITCS ycraHaBimBaercs Bpems ot 1/2 no 32/1, |Bpewmst addekra. HCXOJHBIM BUJICON300pakeHUEM

©
8 BBITAHYTHIMH CJI€BA HAIIPaBO, |B T€YEHHE KOTOPOTO TEKCT HOSBIACTCS U U TEKCTOM.
= | mosIBIISSICH Ha DKpaHe; ¢ IEPBOIi | pacTsArHBaeTCs, a 3aTeM HCUe3aeT,
§ OyKBbI TEKCTOBOH CTPOKHU PacTATUBAACD.

OYKBBI BBHITSTHBAIOTCS CIIPaBa
HaJeBo, Hcue3as ¢ dKpaHa.

(*1) Bpems addekra st Bumeodhpexton He usmensercs Hike 33 mc Ha kaap st cucreM NTSC u NTSC-US u 40 mc Ha kaap st cucrembl PAL.

3Hak
Ne |Ha3Banue OnucaHue 3HaKa
1 |SHADOW Jlo6aBisieT TeHb K 0TOOpaXKaeMoOMy TEKCTY.
2 |TRANSPARENT | /Ienaet TeKkCT mpo3payuHbIM.
3 |OUTSIDE Jlo6aBisieT KPOMKY K TEKCTY.
4 |HUE H3mensieT et TekcTa (KpoMe YepHOoro u 6esoro).




(NONb30BAHWE OBO3PEBATENEM JPEG (JPEG VIEWER) )

NONIb30BAHUE OBO3PEBATENEM JPEG
(JPEG VIEWER)

YcTpoiCcTBO MO3BOJISET 3arpyKaTh U BOCIPOM3BOIUTH (aitiibl JPEG ¢ 3anomunatonux ycrpoiicts USB u kapt namsitu SD. MoxHo 3arpy3uts 10 8
¢aiinos JPEG.

e HACTPOWKA OBO3PEBATENSA JPEG

&S | 9| S |e 1 Haxmwure kHonky JPEG VIEWER.
oo ®° o o o OTto0pasutcst 3kpaH pexuma pabotst ¢ JPEG.
alojlo elio|] s
© | OO ) o |10 ! —i.
¢lolo oltlio m_[ 2
JPEG = i B Y, o OO (1]
VIEWER Slo|O s/0|0%o IOy - -
é.z" El ==[:= 1 1
s e (2] . —3
fo JF=—1 ] = Q _________ -
o A B
e L @ sD
{ JeaeRo " —£3

NEPEA UCNOJIb3OBAHMEM
OBO3PEBATENA JPEG

Bcraebre 3anomunaroiee ycrpoiictso USB wnn kapty namsitu SD B
MHKLIEP.

Mcnonb3oBaHue 3anomuHaroLwero yctpoicrea USB
Bcerasbre 3anomuHatoniee ycrpoiicrso USB, conepikaruee ¢aiins
JPEG, B rae3no USB. MoryT HCIIOJIb30BaThCS TOJIBKO 3aII0MUHAOIIIE
ycrpoiictea USB, orhopmartipoBanusie B cucteme FAT32.

Ucnonb3oBaHue kapTbl namaTtu SD

BcraBbre kapty mamsru SD, conepikaiyio daiinst JPEG, B raezno SD

CARD.

* Hcnonb3yemas Kapra MamMsTH JOJDKHA ObITh OT(GOPMAaTHPOBAHA B
cootBercTBHH ¢ TpeGoBanusamu “ SD Memory Card Specifications
Part2 FILE SY STEM SPECIFICATION Versionl.0” (kapTs! maMsiti
SD ordopMaTHpOBaHBI B BBIIICYIIOMSHYTOM CTaHAapTe pU
OTIpaBKe ¢ 3aBoja-npousoautens). HeordhopmaTnpoBanHHbIe
KapTHI MAMSITH HCIIOTB30BATHCS HE MOTYT.

* Kaprbl namsatu, oTopMaTHPOBAHHBIC HA KOMITBIOTEpax UIIH
uudpOBBIX KamMepax, MOTYT IIPaBHJILHO HEe paboTaTh.

¢ Mynsrumennitasie kKapThl (MMC) rcnonbs30BaThCs HE MOTYT.

* He oTcoeaunsiiiTe KapThl MaMsATH U HE BBHIKIIOUANTE MUTaHUE, TOKA
muraet uaankarop CARD (takue feiiCTBUSI MOTYT ITPUBECTH K
MOBPEKICHUIO COXPAHEHHBIX JTAHHBIX).

» KapTsl mamsTH SIBISIOTCS 1yBCTBUTEIBHBIMU JICKTPOHHBIMH
ycrpoiictBamu. He crubaiite ux, He noJBepraiTe Ux CHIbHBIM
yIapam Wi IPYTHM MEXaHHIEeCKUM Bo3zeiicTBisaM. Kpome Toro, He
HCIIONIB3YHTE ¥ HE XPAHUTE KapThI [IAMSATH B YCIOBHSX, IIPH KOTOPBIX
BEpPOSITHO 00pa30BaHUE CTATHYECKOI0 ANMEKTPUIECTBA HITH
JNEKTPUIECKHUX TIOMEX.

o CuiIbHbBIC MEXaHHYECKHE BO3/ICHCTBHE MM CTATHYECKOC
JJIEKTPUYECTBO MOXKET MOBPEIUTH KapThl amsiti. OOpariaiitecs ¢
HHEMH OCTOPOXKHO. HacTOsTEIbHO PEKOMEH/YEeTCS IIEPHOANYCCKH
JIeIaTh PE3ePBHBIC KOMMHU BaXKHBIX AAHHBIX.

Kopnoparus Pioneer He HeceT OTBETCTBEHHOCTH 3a JIIO0YIO yTEPIo
JJaHHBIX, @ TAKXKe 3a IPSIMO/HEeTPSIMOH yiepo.

KHonka
[MANUAL
MODE]

VCTaHaBIMBAET PEKUM BOCTIPOM3BE/ICHHS
JPEG na MANUAL (PYYHOMU).

KHonka [AUTO
MODE]

YcranaBnuBaeT PEKUM BOCHpOHBBCHBHHj{
JPEG na AUTO (ABTOMATHUYECKHIA).

Knonka [FADER

VcranaBnmBaeT PEKUM BOCIIPOU3BEACHUA

MODE] JPEG na FADER (®EW/IEP).

Aucnnen/ B pexxume AUTO ycraHaianBaeT BpeMst 115

KHonka cMeHbl u300paxenuii JPEG.

U3MeHeHus

[TIME]

[JPEG BOX] Beibupaer uzobpakenus JPEG mist
Ha3HAYEHHs KaHaJIaM.

Knonka VcranaBiuBaeT KaHai, KOTOPOMY OyayT

[ASSIGN CH Ha3zHaueHs! n3obpaxenus JPEG.

SELECT] AHbTepHaTI/IBHO, HUCIIOJIB3YETCA AJ151 OTMEHBI

nasnagennoro JPEG.

KHonka [JPEG

Bximouaer pexxum Beidopa JPEG.

SELECT] Korna s¢pexr Brarouen (ON), kHomnka He
BHHA.

KHonka IMepeximouaer pexxum ouuctkn JPEG BOX

[CLEAR] ON/OFF (BKJI/BBIKJI).

Knonka [EXIT]

Brixon 13 pexxuma HacTpOWKK 0003peBaTes
JPEG.

d
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(NONb30BAHWE OBO3PEBATENEM JPEG (JPEG VIEWER)

3arpyska channos JPEG B SVM-1000
Hcnons3yiite 3Ty GyHKIuIo 11 3arpy3sku ¢aitnos JPEG 8 JPEG BOX.
Korna s¢pdexr Brmouen (ON), aTa (yHKIHMS KCIONB30BATHCS HE
MOXKeT.
1 TpukocHuTech K kHonke [JPEG SELECT] Ha akpaHe pexuma
BocnpousBeaeHus JPEG.
OTtoOpa3utcs 3xpan pexuma Beidopa JPEG.

n 0 2

1 L
AT— | —
| —m=

1 [Oucnnen
HocuTens/
nanku/cbanna

OrobpaxkaeT HOCUTEIb, (HailJIbl U MATKH.

2 [DOucnnen
appeca

OTtoOpaxaeT agpec 0TOOpaKacMbIX B
TEeKyIeld MOMEHT HOCUTEs1/anok/Gaiios.

3 [Oucnnen
cTpaHuubl/
KHonka
nepekxnoYeHns
CTpaHuubl

Jucmieit HocuTens/manku/ paiina.

4  KHonka [BACK] | Hcnomnb3yercs Uit HACTPONKH YPOBHS
BBIXOJIHOTO CUTHAJIA Ha pa3beme s

TIOAKJIIOYCHUS HAyIITHUKOB.

5 [JPEG BOX] Bri6upaer uzobpaxenus JPEG nns

Ha3HaA4YCHUA KaHaJlaM.

6 KHonka
[CLEAR]

IMepekmntouaer pexxum ounctku okHa JPEG
(JPEG BOX) ON/OFF (BKJI/BBIKIJI).

7 Kuonka [EXIT] | BeimonHsieT BEIXOA U3 pexknuMa 0603peBaTes
JPEG u BO3BpalllaeT B pexuM

Bocrpomnssenenus JPEG.

2 Bbibepute cann JPEG, KoTOpbIA Bbl XOTUTE 3arpy3uTb, U3
OKHa gucnnes HocuTensa/nanku/canna.
Jucmieit HocuTes/manku/paina HAYMHAETCS C UCIIOIB3YEMOTO

Hocurens (3anomuHaromero yerpoiicrsa USB/kaptel mamsita SD).

Orobpaxatotest Tonbko daitisr JPEG.
Tanku u daitner JPEG oToOpaxarorcst B 0yKBEeHHO-IIM(POBOM

nopsiike. Moxer ObITh 0TOOpaXkeHo 10 64 mamok co 192 ¢aiinamu.

3 MpukocHutech k [JPEG BOX], 4To6bI 3arpy3nThb chann.

4 MpukocHuTechb K KHomnke [EXIT], 4To6bl BbINTU U3 pexuma
obo3speBartens JPEG.

WUcnonb3osaHue chaina JPEG, Ha3HauMB ero kaHany.
Pexunm Bocponssenenust JPEG BkittodaeT B ce0sl pyqHON peskuM
MANUAL MODE, asromaruueckuii pexxum AUTO MODE u pexum
¢eiinepa FADER MODE, xoTopble MO3BOJISIIOT CO3/1aBaTh
MPEICTaBICHHS B CAMOM LIMPOKOM JTHAIa30He CTUJICH.

Onepauum B py4Hom pexxume MANUAL MODE.

Hasnausbre ¢aiin JPEG B okxe JPEG BOX kanaiy 1o cBoemy BsIOOpY.

1 MpukocHuTechb k kHonke [MANUAL MODE], 4To6bl BbIGpaTh
pyuHoi pexxum (MANUAL).

2 TMpukocHutechb k [JPEG BOX] n Bbibepute cann JPEG,
KOTOPbLIW Bbl XXenaeTe Ha3HAYUTb.
Pawmxa BeIOpanHOro okHa [JPEG BOX] craner Geinoii.
IMpukocuurecs k [JPEG BOX] Bo BpeMst Ha3HAYEHHs KAHAJIOB,
4T00BI 0TOOPa3UTh BEIOpaHHOE N300pakeHue JPEG.

3 MpukocHuTeck Kk kHonke [ASSIGN CH SELECT] kaHana,
KOTOPOMY Bbl XernaeTe HasHa4uTbL dhamn.
Jlucruteit MonuTOpa KaHaia otrobpasut nzobpaxenue JPEG, u Bbl
CMOXETe MUKIIMPOBATh €ro ¢ APYTHMHU KaHaJIaMHu u/uiu pabotatsh
¢ HUM, Hanarast 9 QeKTs.
Ipukocuurecs k kHomke [ASSIGN CH SELECT] apyroro
KaHaja BO BpeMs Ha3Ha4YCHHUs KaHAJIOB, YTOOBI EPEKIIOYNTh
Ha3HA4YaeMbli KaHaJl.
Yro0bl OTMEHHTH Ha3HAYCHHE KaHaJa, IPUKOCHUTECH K KHOIIKE
[ASSIGN CH SELECT] BbiOpanHOro KaHajua BO BpeMs
Ha3HAYCHUsI KAHAJIOB.

Onepauum B aBTOMaT4eckoM pexxmume AUTO MODE.

Hasnaubre Heckonbko ¢ainoB JPEG u3 okna JPEG BOX st

BLIGpaHHOI‘O kanajna. HasnaueHnnsle I/1306pa)KeHI/I}I CMCHAIOTCA B cnaﬁ;{-

110y C 3alaHHBIM MHTEPBAJIOM.

1 MpukocHuTechb k kHonke [AUTO MODE], 4To6bl BbIGpaTh
aBTOMaTuyeckum pexum (AUTO).

2 NpukocHuTechk k [JPEG BOX] u BbiGepute cbann JPEG,
KOTOprﬁ Bbl XeJflaeTe Ha3Ha4YUTb.
Pamka BeiOpantoro okxa [JPEG BOX] crauer 6ernoid.
UYToObl OTMEHUTH BBIOOD, MPUKOCHUTECH K BEIOPAHHOMY OKHY
[JPEG BOX] eme pas.

3 MpukocHUTeCHb K KHOMKe u3ameHeHusi Bpemenu [TIME],
YTOObI 3aAaTb BPEMS NepeKoYeHUs N306paxKeHuUMN.

4 NpukocHuTeckb Kk kHonke [ASSIGN CH SELECT] kaHana,
KOTOPOMY Bbl XXenaeTe HasHaunTb annbl.
Jlucruteit MonuTOpa KaHaia otrobpasut nzobpaxenue JPEG, u Bbl
CMOXETE MUKIIMPOBATh €ro ¢ APYTHMHU KaHaIaMu n/uiu pabotatsh
¢ HUM, Hajaras 3G QeKTsl.
Ipukocuurecs k kHomke [ASSIGN CH SELECT] apyroro
KaHajla BO BpeMsl Ha3HAYEHMS KaHAJIOB, YTOOBI MEPEKIIOYHUTD
Ha3HA4YaeMbli KaHaJl.
YroObl OTMEHUTh HA3HAYEHUE KaHaJIa, IIPUKOCHUTECHh K KHOIIKE
[ASSIGN CH SELECT] BbiOpanHOro KaHajua BO BpeMst
Ha3HAYCHUs KaHAJIOB.



(NONb30BAHWE OBO3PEBATENEM JPEG (JPEG VIEWER) )

Onepauuun B pexxume cerigepa FADER MODE.

Ha3znauste Heckoubko aiinos JPEG, BeiOpannbix u3 okxna JPEG BOX,

JUTs BBIOpaHHOTO KaHana. Ha3sHaueHHble (Baiiabl OyayT CMEHATHCS

COOTBETCTBEHHO BPEMEHH I10]IbeMa KaHaJIbHOTo (elinepa.

1 TMpwukocHuTech k kHonke [FADER MODE], 4To6bI BbiGpaTh
pexum cdengepa (FADER).

2 NpukocHuTeck k [JPEG BOX] u Bbi6epute dann JPEG,
KOTOprVI Bbl XXenaeTe Ha3Ha4YUTb.
Pawmxa BeIOpanHOro okHa [JPEG BOX] craner Genoii.
YroObl OTMEHUTD BBIOOD, IPUKOCHUTECH K BEIOPAHHOMY OKHY
[JPEG BOX] ee pas.

3 MpukocHuteck k kHonke [ASSIGN CH SELECT] kaHana,
KOTOPOMY Bbl XefnaeTe Ha3HauuTb hannbl.
Jlucruteit MoHUTOpa KaHaia 0To0pa3uT nzobpaxenue JPEG, u Bbl
CMOXKETE MUKILHPOBATH €r0 C APYTHMH KaHAJIaMu u/uiu paboTatsh
C HUM, Hanaras 3 QeKTsl.
IMpukocuurech k kHonke [ASSIGN CH SELECT] apyroro
KaHajla BO BpeMsl Ha3HAYEHMS KaHAJIOB, YTOOBI MEPEKIIOYHUTD
Ha3HA4YaeMbli KaHaJl.
YT100BI OTMCHUTH HA3HAYCHHE KaHAJIa, IPUKOCHUTECH K KHOIIKE
[ASSIGN CH SELECT] BbiGpanHOro KaHajia BO BpeMs
Ha3HAYCHHs KaHAJIOB.

4 YnpaBnsiTe ceitaepom.
Daitnbl JPEG, Ha3HAaUYCHHBIE JaHHOMY KaHay, OyIyT CMEHSATHCS B
MOMEHT IIepEeMEILECHHs JBIKKA KaHAIBHOTO (eiiaepa BBEpX.

YnaneHue canoB JPEG, 3arpyxeHHbix B JPEG BOX

1 TMpukocHuTech Kk kHonke [CLEAR], 4To6bl BbIOpaTb pexum
o4mncTkm okHa JPEG BOX.
B pexume ouncrku JPEG BOX knonka [CLEAR] muraer.
2 MpukocHuTech k okHy [JPEG BOX] n BbiGepuTe chann JPEG,
KOTOpbIW Bbl XenaeTe yaanuThb.
Vnanenue okna JPEG BOX He yapanser 3arpyxeHHble (haiiibt
JPEG na HOCHTEIIE.
3 TMpukocHuteck K kHonke [CLEAR], 4TOObI BLINTU U3 pexXuma
o4mncTkm okHa JPEB BOX.
* Pa3smep ucnons3yemsix ¢ainos JPEG He nomkeH npeBbimarh
12 Mo.
» Ecmu ucxonuslit aiin JPEG He cooTrBeTcTBYyeT hopmary
640 x 480 Touek, pa3mep (aiina OymeT aBTOMAaTHIECKH H3MCHEH
1o 640 x 480 rouek npu 3arpyske B SVM-1000.
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( ®YHKUNSA BUOEOJKBAJIAU3EPA D)

OYHKLUNA BUOEOSKBAJIAUIEPA

TToBopoT perynsaTopa KaHAIBHOTO YKBaJIaii3epa 0OBIYHO MO3BOJLSIET MPUMEHATH 3()(HEKThI IKBaaii3epa TOIbKO st 3ByKa. OTHAKO (YHKIHS
BuzeoskBanaitzepa VIDEO EQ no3Bossiet nmpuMeHsTh 3G GEKThI TAKKE U HA BUICOM300pPaXKCHUSI.

— o VIDEO EQ SET UP | Ucnomnb3yercs uist H3MEHEHUS
| S| & B BUIE0O(QDEKTOB OHOBPEMEHHO TIPH
Qo | o o o oo HCIIONIb30BaHIHU JKBaNai3epa.
VIDEO EQ 2 ool OFF: Otknrouaet Bugeosksanaiizep VIDEO
© |G O o1 EQ.
oloio ol iv T
ol o i : Ucrionp3yeTcs pu Ha3HAYECHUH
—lolo © @ ololo [apamMeTpOB, H3MCHSIOIINX KPACHBIE
3 o anementsl VIDEO EQ.
—2(=E [EE|© O|ZE|=
E £ § ° o £ § fod Hcnonp3yercs npu Ha3HaYCHUU
o il o NapaMeTposB.
o — -
- G: Ucnomnp3yeTcs pu Ha3HAYCHUN
|| @ il (=) apamMeTpOB, U3MEHSIOIMX KPACHBIE
anementsl VIDEO EQ.
Hcnonb3yercs Ipu Ha3HAYCHUN
= napameTpos.
HACTPOUKA ®YHKLIUU VIDEO EQ :
B: Hcrnonb3yercst Ipu Ha3HAYCHUN
1 Haxmute n yaepxusaiite kHonky VIDEO EQ B HaxaTom MapamMeTPOB, U3MEHSIOIMX CHHUE HJIEMEHTBI
NONOXeHUN. VIDEO EQ.
DTO 3aMyCTHT PEKUM HaCTE)OI/lKI/I JKBasaiizepa. HUE: Horomssyeres npn nasnasermn
2 TpuKocHUTECH K HYXHOI KHOMKe ynpaBrnenus. napameTpos, mamensongx orrencn VIDEO
IIprKOCHUTECH K HY)KHOU KHOTIKE YIPABICHHS HA SKPaHe, YTOOBI EQ.
ynpaBisiTe HacTpoikoi ¢pynkunu VIDEO EQ.
» Kasxzplii pa3 npyu nepBoM BKJIIOYEHHHU MMUTAHUS HACTPOHKH MO CONTRAST: Henonssyeres npn
YMOJTYAHHIO MPHHMMAIOT CIIEIYIOIINE 3HAUCHHUS: Ha3HAYCHUU IapaMeTpoOB, U3MCHAIOLINX
HI: CONTRAST xontpact VIDEO EQ.
MID: HUE SATURATION: Hcnons3yercs npu
LOW: SATURATION Ha3HAYCHUH MApaMeTPOB, H3MEHSFOIINX
HaceiieHHocts VIDEO EQ.

3 TMpukocHuteck K [EXIT].
OT0 3aBepIIaeT pexXUM HaCTPOHKH dKBanaiizepa.

BKINOYEHUE U BbIKINIOYEHUE
OKBAJIAU3EPA

1 HaxmwuTte kHonky VIDEO EQ.
Ka)KI[LIﬁ pa3 ¢ HaXKaTUEM KHOIIKH IIPOUCXOAUT HUKIUYHOC
nepekiouerne Hactpoek VIDEO EQ mexny BritoueHuem/
BBIKJIFOUCHHUEM.



( ®YHKUMUA 3ANYCKA NO ®EUAEPY

OYHKLUA 3AMYCKA MO ®ENAEPY

IMonx/Ir04YNB ONIMOHATEHEIN ynpasisomui kabens k DIV JI DV D-meepy nmu DJ CD-mneepy npou3ssoncrsa Pioneer, BBl MOXkeTe HaUMHATD
BocnpousBeenue aucka DVD/CD Ha mieepe ¢ moMOIIbI0 KaHAIBHOTO (elinepa min kpoccdeiepa.

ITpu nepeMeleHnH ABIKKA KaHATbHOTO deiinepa unn kpoccdeitnepa DV D/CD-1uieep BEIXOAUT U3 pexXiMa ay3bl X aBTOMATHYECKH (U
MOMECHTAJILHO) HAYNHAET BOCIPOU3BEACHUE BRIOpaHHOT0 Tpeka. KpoMe Toro, koryja ABIKOK (elinepa Bo3Bpamaercs B HCX0HOE ostoxenue, DVD/
CD-muteep Taxke BO3BpAILAETCsl B HCXOIHYIO TOUKY (BO3BpAT K METKE), TI03BOJISISI BOCIIPOU3BOIAMUTD “COMILT” .
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FADER §OO 0 0|0|O
starT || [LEFET=Ro o[EZ[E
méé@ oiéﬁ
o ° =
CROSS FADER o
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ASSIGN

T = o)

T
OBuxok kpoccdenaepa (A/B)

MYCK BOCNMPOU3BEAEHUA N BO3BPAT K
METKE C NMOMOLLbIO KPOCCPEUOEPA

Ecn DVD/CD-1uieep, Ha3HaYCHHBINH KaHay A, HAXOIUTCS B PEXAME
OKUJIaHUS Ha METKE, TO IepeMellleHHe IBHKKa Kpoccdeiiaepa ¢ mpaBoit
cropons! (B) k neBoii cropone (A) aBTOMaTHYeCKU HAYNHACT
Bocnpoussenenne DV D/CD-1uieepa, NOAKIIOUEHHOTO K KaHamy A.
Korpna nemxkok kpoccdeiinepa nocruraer gesoii croponst (A), to DVD/
CD-nuieep, Ha3HAuCHHBIH KaHay B, Bo3BpamaeTcst Ha HCXOJHYIO
TouKy (k Metke). Kpome toro, koraa DV D/CD-muieep, Ha3HaYeHHBIN
KaHaiy B, HaxomuTes B pexuMe 03KHIaHHs Ha METKE, TO IIepeMeleHHe
JBIKKA Kpoccdeiinepa ¢ neBoit croponsl (B) k npasoii cropone (A)
MO3BOJISICT aBTOMATHYECKH Ha4YaTh Bocnpousseerne DV D/CD-mieepa
MOAKIIOYEHHOT0 K Kanany B. Korna nBimkok kpoccdeiinepa nocruraer
nipaBoii croponsl (B), o DVD/CD-1mteep, Ha3HaYeHHBIN KaHaly A,
BO3BpAIlAETCA Ha HCXOMHYIO TOUKY (K METKE).

WUcnonb3oBaHuWe kaHanbHOro dheiigepa ans sanycka
BOCMpoun3BeaeHUst

1 Haxmure kHonky FADER START kaHana (c 1 no 4),
coeauHeHHoro ¢ DVD/CD-nneepom, KOTOPbIM Bbl XOTUTE
ynpasnfTtb.

» KHonka BEIOpaHHOTO KaHaia OyaeT ropeTh.
2 YcrtaHOBUTE ABMWXKOK KaHanbHoro cgengepa Ha [0].

3 YcraHosute DVD/CD-nneep Ha xenaemy MeTKy 1

BKIIOUYUTE PEXUM OXUAAHUA Ha MeTKe.

e Ecnu mertka Obia yKe 3a1aHa, TO HET HEOOXOJUMOCTH
ycranasinuBats DV D/CD-1uieep B peskuM OXKUJaHHS Ha METKE.

4 B TOT MOMEHT, Koraa Bbl XOTUTE Ha4yaTb BocnpousseaeHue,
nepemMecTuTe ABUXKOK dhengepa.

e DVD/CD-nneep HauHET BOCIIPOU3BEACHUE.

* Ecmu nocne Toro, Kak BOCIIPONU3BEACHUE YKe HAYanoCh,
KaHAIBHBIN (elinep Bo3BpaTUTh B HcxoaHoe nojnoxenue [0], To
DVD/CD-mieep BO3BpaTUTCSl K METKE M BHOBB MEPEUIET B
peXHUM OXKUIaHUS (BO3BPAT K METKE).

¢ VmpasieHHe BOCIPOU3BEICHHEM OT KaHaJIbHOTO (eiiaepa
BO3MOXKHO TOJIBKO B TOM clydae, eciu nepekimouarens CROSS
FADER ASSIGN ycranosien B nojoxenue [ THRUJ.

Wcnonb3oBaHue kpoccdengepa gnsa sanycka
BOCMpou3BeAeHUs

1 Haxmute kHonky FADER START kaHana (¢ 1 no 4),
coeauHeHHoro ¢ DVD/CD-nneepoM, KOTOpbIM Bbl XOTUTE
ynpaBenaTthb.

* Knomka BbIOpaHHOTO KaHana Oy/eT ropeTh.

2 Bbi6epute nepekntoyarenem CROSS FADER ASSIGN kaHan
[A] vnn [B].

* Bribepute kanan [A], 4ToObl Ha3HAYMTH Kpoccdeiinepy kanam A
(neBast cropoHa).

* Bribepute kanan [B], 4roObl Ha3HauMTh Kpoccdeiinepy kanan B
(npaBasi cTropoHa).

3 CwmecTtuTe ABMXKOK Kpoccdenaepa A0 KOHLIA B CTOPOHY,
npoTtuBononoxHyt DVD/CD-nneepy, KOTOpbIN Bbl XOTUTE
3anycTuThb.

4 YctaHoBute DVD/CD-nneep Ha xxenaemyr MeTKy U

BKITIOYUTE PEXUM OXMAAHUA HA MeTKe.

* Ecnu metka Obuia yke 3a/1aHa, TO HET HEOOXOJUMOCTH
ycranasauBare DV D/CD-1uieep B pesxuM OKUIaHUs Ha METKE.

5 B TOT MOMEHT, Korga Bbl XOTUTE HayaTb BOocnpou3sBeaeHue,

nepemecTuTe ABUXKOK Kpoccdenaepa (A/B).

* DVD/CD-msieep HauHET BOCIIPOM3BEIEHHUE.

» Ecnu rociie Toro, Kak BOCIPOM3BEAEHUE YIKE HAYAIOCh, IBUKOK
KaHaJIBHOTO (efiiepa nepeMecTUTh O KOHIA Ha
[IPOTHBOIIOIOXKHYI0 CTOpoHyY, To DV D/CD-1uieep, Ha3HaYeHHbBIIH
KaHaJTy NPOTHBOIOJIOKHOM CTOPOHBI, BO3BPATUTCS K TOUKE
METKH U MepeHIeT B PeKUM OXKuaHust (BO3BPAT K METKE).
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HACTPOWUKA MIDI-MHTEP®EUCA

CnoBo MIDI sBisiercst akporrMoM Beipakenus “Musical [nstrument
Digital Interface” [L{udposoit nnTepdeiic My3bIKaIbHBIX
HHCTPYMEHTOB] U OTHOCHTCSI K IPOTOKOJTY OOMEHA JTAHHBIMH MEXIY
JICKTPOHHBIMU HHCTPYMEHTAMHU U KOMITBIOTEPOM.

Jist coeqMHEHNST MEXy COO0H KOMIOHEHTOB, HIMEIOLIUX Pa3beMbl
MIDI, n obecnieuenust nepenaun qaHHbIX Hcnoib3yercs MIDI-kabens.
SVM-1000 ucnone3yer pyukuuto MIDI mis nepenayun pabounx
JIAaHHBIX, CBA3aHHBIX C yIpaBieHneM obopynoBanrueM u BPM (nanubie
CHHXPOHHU3AIIHH).

CUHXPOHM3ALNA AYOUOCUITHANOB C
BHELWHWM CEKBEHCOPOM U
UCNoJiIb3AOBAHUE UHO®OPMALIUN C
MYyNbTA SVM-1000 ANA YNPABIEHUA
BHELUHWAM CEKBEHCOPOM

1 Wcnonb3ys nmerowmica B npogaxe MIDI-kabenb,
coeauHuTe pasbem MIDI OUT nynbta SVM-1000 ¢ BXOAOM
cekseHcopa MIDI IN.

* Tloncoenunute Boixox USB MIDI nysnsra SVM-1000 k USB-
nopry Bauero komnbtorepa. [lognepxuBaemble onepaltoHHbIE
cucreMmsl BKiroyaror Windows Vista, Windows XP u Mac OSX.

* 3a noapoOHOi HHpOpMaLeil OTHOCUTENIBHO HACTPOEK
KOMIIbIOTEpA 00paIaiiTech K PYKOBOACTBY IO MOJIb30BAHUIO
BallIUM KOMIBIOTEPOM H OIEPALIOHHON CHUCTEMOH. 3a
MHCTPYKIHUSAMH OTHOCUTEJILHO HACTPOEK MPHUKIIAJHOrO
MPOrpaMMHOr0 ofecredeHus odpaaiTech K pyKoBOJCTBY 110
TOJIb30BAHHUIO COOTBETCTBYIOLIMM IPOrPAMMHBIM 00ECTICYEHHUEM.

* VYcranosure pexuM cuaxponmsanuu MIDI-cekBencopa B
nosoxenue “Slave” [VmpasneHue oT BHEIIHETr0 YCTPOHCTRa).

* MIDI-cexBeHCOpHI, HE MOJAEPKHUBAIOIINE TAKTOBYIO
cunxponusanuio MIDI, cHHXpOHU30BaTh HEBO3MOXKHO.

* CuHxpoHM3a1us OyleT HEBO3MOXKHA, €CITH HENb3s MOTyYHTh
crabmibHOe u3Mepenue BPM Tpeka.

* 3nauenus BPM, ycranoBieHHbIe ¢ momotbio pexxuma TAP,
TAaK)X€ MOXHO MCIIOJIb30BaTh JJIs1 BbIBOJAA CUTHAJIOB
CHHXPOHH3ALHMH.

2 YcraHnoBute MIDI OUT Ha ON B HacTpownkax MIDI.

» Jlnanason cuuxporusauuu MIDI-ycrpoiicTs cocraBiuser ot 40
BPM no 250 BPM.

MpumeyaHue:

Jl1 HEeKOTOPBIX TPEKOB KOPpEeKTHOE H3MepeHne BPM HeBo3MokHO.

BbinonHuTe CUHXPOHM3ALMIO NPOrPAMMHOIO NPUIIOKEHUA
Ha KOMMbHOTEPE C ayANOCUTHaNaMmu Unum ynpaensamnrte
nporpamMMHbIM NPUNOXeHWEM Ha KOMNbIoTepe, NONb3yACh
pabounmmn gaHHbIMK ynpaBneHus ana SVM-1000.

1 TMNoacoeaunuTe Bbixoa USB MIDI nynbta SVM-1000 k USB-
nopTy Ballero KOMnbloTepa ¢ nomolbio USB-kabens.
¢ Brmonaure Hactpoiiku MIDI s mporpaMMHOTO IPUITOKEHUS.
3a ganpHeiel nudopmanueii odpamaiirech K pykoBOJCTBY MO
M0JIb30BaHUIO IPOTPAMMHBIM ITPHIIOKEHUEM.

. HOI[I[Cp)KI/IBaCMLIC ONepallMOHHbIC CUCTEMbI BKIIIOYAOT
Windows XP u Mac OSX.

HactpowTte MIDI

1 Haxmwute n yaepxuante kHonky UTILITY (SET UP) B
HaXaTOM NOJOXKEHUMN.

Byner 3anyen pexum Hactpoiiku MIDI.

2 TMpukocHuTechb K [MIDI].

Ha nucrutee 6yzner otobpaxeH sxkpaH HacTpoiiku MIDI.

3 MpukocHUTECH K HYXXHOWN KHOMKEe ynpaBneHus.
[TpuKocHHUTECH K HY>KHOH KHOIIKE yIpaBJICHHUs Ha KpaHe, YTOObI
ynpasisaTh HacTpoiikoit MIDI.

4 TpukocHutech K [EXIT].

10 3aBepuiaet pesxxum Hactpoiiku MIDI.

MIDI OUT Iepexmouaer curnan MIDI ON/OFF (BKJI/
BBIKII).

TIMING CLOCK Mepexmouaer cunxponnzauuto MIDI

SYNC. MEXIY MyCKOM U OCTAaHOBKOH.

SNAP SHOT Iepenaercs Texymas nudopmanus MIDI

OTHOCHTENIBHO PETYJISITOPOB M KHOIOK.

BUTTON TYPE Bei6epure meron nepenauu curnana MIDI.
Omnuuu BKITIOUAtoOT B ces tum toggle
(mepexnrouenue) u Tum trigger (myck). B
pexuMe nepexodenus oosre koast MIDI,
ycraHoBieHnsie Ha OFF, mepenaBatoes He
Oyayrt, a kousl MIDI, ycranoBieHHbIe Ha
ON, OyayT mepeaaBaTbCsi C KaXIbIM
HaXXaTUCM KHOIIKH.

Wsmensiet kanana MIDI. Bemmonasier
koH¢uryparuio kanaitos MIDI (1 —16) u
COXpAHSET UX B AMSITH.

MIDI CHANNEL
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CMUCOK KOAOB MIDI

Coo6weHue MIDI

HassaHue Tun
KaTteropus KommeHTapum
nepeknoyatens |nepekniouvartens MSB LSB
Video TRIM VR Bn 31 dd ot 0 pgo 127
Audio TRIM VR Bn 01 dd ot 0 go 127
HI VR Bn 02 dd ot 0 go 127
MID VR Bn 03 dd ot 0 po 127
CH1
LOW VR Bn 04 dd ot 0 go 127
CUE BTN Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd ot 0 go 127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 32 dd ot 0 po 127
Audio TRIM VR Bn 06 dd ot 0 go 127
HI VR Bn 07 dd ot 0 pgo 127
MID VR Bn 08 dd ot 0 go 127
CH2
LOW VR Bn 09 dd ot 0 go 127
CUE BTN Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd ot 0 po 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 33 dd ot 0 go 127
Audio TRIM VR Bn oC dd ot 0 go 127
HI VR Bn OE dd ot 0 go 127
MID VR Bn OF dd ot 0 go 127
CH3
LOW VR Bn 15 dd ot 0 po 127
CUE BTN Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER BTN Bn 13 dd ot 0 go 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
Video TRIM VR Bn 34 dd ot 0 pgo 127
Audio TRIM VR Bn 50 dd ot 0 go 127
HI VR Bn 51 dd ot 0 go 127
MID VR Bn 5C dd ot 0 po 127
CH4
LOW VR Bn 52 dd ot 0 go 127
CUE BTN Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd ot 0 go 127
CF ASSIGN SwW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd ot 0 pgo 127
CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 64, 127
FADER CURVE
CROSS CURVE sSwW Bn 5F dd 0, 64, 127
Video MASTER
LEVEL VR Bn 38 dd ot 0 go 127
Audio MASTER
MASTER LEVEL VR Bn 18 dd ot 0po 127
BALANCE VR Bn 17 dd ot 0 pgo 127
CUE BTN Bn 4A dd OFF=0, ON=127
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Coo6ueHune MIDI

Kareropus Ha3sanue Tun KommeHTapumu
p nepeknw4yarensa nepeknyarens MSB LSB P
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd ot 0 go 127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd OFF=0, ON=127
EFFECT CUE BTN Bn 4B dd OFF=0, ON=127
CH SELECT sSw Ona EFFECT SELECT m
CHANNEL SELECT,
CHARACTER nepegaeTcA noruyeckas
SW cn c CyMma o060uX 3Ha4YeHUMn
SELECT P (EFFECT SELECT He
EFFECT BbIMOJIHAETCS).
3HauyeHue PARAMETER 1,
3HavyeHus FLANGER,
PHASER, FILTER
TIME SW Bn OD | MSB | Bn 2D | LSB |usmeHnsitoTcs go 1/2;
oTpuuaTenbHble
3HaYeHUsA npeobpasyrTca
B MOJNIOXUTEeNbHbIEe.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd ot 0 go 127
EFFECT ON/OFF |BTN Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd ot 0 go 127
LOW VR Bn 1F dd ot 0 go 127
FADER START BTN Bn 58 dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(FADER START)
BTN Bn 5A dd OFF=0, ON=127
BTN Bn 5D dd OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd oT 0 go 127
(HEAD PHONES) |LEVEL VR Bn 1A dd ot 0 go 127
Timing Clock FB
START BTN FA
MIDI
STOP BTN FC
* MIDI SNAP SHOT sriBogut Bce MIDI-komanel, 3a uckmouennem MIDI START/STOP.
30HA LIEHTPAINbHOW NAHENU
HazsaHue Tun Coo6ueHune MIDI
KaTteropus KommeHTapum
nepeknw4yartena | nepeknwyarens MSB LSB
UTILITY BTN — — — — — —
VIDEO EQ BTN — — — — — —
JPEG VIEWER BTN — — — — — —
VIDEO SOLO BTN — — — — — —
MODE
FADER AV SYNC |BTN — — — — — —

Ru
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KHOMKWU FrPA®UYECKOIO NONb30BATENLCKOIrO UHTEP®ENCA

Coo6weHue MIDI

KaTteropus Ha3sanue Tun KommeHTapum
nepeknoyartens | nepeknioyarens MSB LSB
BEAT EFFECT BTN — — — U3meHeHue kaTeropum
— == O e,
EFFECT TEXT EFFECT BTN — | - | = adpdpekra.
CATEGORY Audio BTN _ _ _
AV BTN — — —
Video BTN — — —
DELAY BTN 9n 41 dd OFF=0, ON=127
ECHO BTN 9n 42 dd OFF=0, ON=127
PAN BTN 9n 43 dd OFF=0, ON=127
TRANS BTN 9n 44 dd OFF=0, ON=127
FILTER BTN 9n 45 dd OFF=0, ON=127
FLANGER BTN 9n 46 dd OFF=0, ON=127
PHASER BTN 9n 47 dd OFF=0, ON=127
REVERB BTN 9n 48 dd OFF=0, ON=127
ROBOT BTN 9n 49 dd OFF=0, ON=127
CHORUS BTN 9n 4A dd OFF=0, ON=127
BEAT EFFECT ROLL BTN 9n 4B dd OFF=0, ON=127
REV ROLL BTN 9n 4C dd OFF=0, ON=127
Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN
Beat BUTTON 3 BTN [Bwxenme perynsiTopa
Beat BUTTON 4 BTN Bn OD | MSB | Bn 2D | LSB | TIME/PARAMETER moxeT
Beat BUTTON 5 BTN Ay6nupoBaTbCA KHONKOW.
Beat BUTTON 6 BTN
Beat BUTTON 7 BTN
S?éRACTER ON/ BTN _ . .
BPM AUTO/TAP BTN — — —
RIPPLE BTN 9n 51 dd OFF=0, ON=127
LENS BTN 9n 52 dd OFF=0, ON=127
SPOT BTN 9n 53 dd OFF=0, ON=127
RADIATION BTN 9n 54 dd OFF=0, ON=127
CUBE BTN 9n 55 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 56 dd OFF=0, ON=127
KALEIDO BTN 9n 57 dd OFF=0, ON=127
TWIST BTN 9n 58 dd OFF=0, ON=127
TOUCH EFFECT Z0O0OM BTN 9n 59 dd OFF=0, ON=127
DROP BTN 9n 5A dd OFF=0, ON=127
BLUR BTN 9n 5B dd OFF=0, ON=127
DISTORTION BTN 9n 5C dd OFF=0, ON=127
HOLD BTN 9n 50 dd OFF=0, ON=127
[P serialiey VR Bn | 1C | dd o7 0 Ao 127
oy VR Bn | 3C | dd o7 0 no 127
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Coo6ueHune MIDI

KaTteropus Ha3sanve Tun KommeHTapum
nepeknoyatens |nepekntoyarens MSB LSB

RANDOM BTN 9n 60 dd OFF=0, ON=127
ZOOM BTN 9n 61 dd OFF=0, ON=127
BLOCK BTN 9n 62 dd OFF=0, ON=127
ROTATION BTN 9n 63 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BTN on 64 dd OFF=0, ON=127
SLIDE BTN 9n 65 dd OFF=0, ON=127
BANK1 BTN — — —
BANK2 BTN — — —
BANK3 BTN — — —
BANK4 BTN — — —

TEXT EFFECT
BANKS BTN — — —
TEXT EDIT BTN — — —
Beat BUTTON 1 BTN
Beat BUTTON 2 BTN
Beat BUTTON 3 BTN [levwxeHme perynaTopa
Beat BUTTON 4 BTN Bn OD |MSB | Bn LSB | TIME/PARAMETER MoxeT
Beai BUTTON 5 BTN Ay6nuposaTbCsA KHOMKOW.
Beat BUTTON 6 BTN
Beat BUTTON 7 BTN
BPM AUTO/TAP — — —
CH1 MONITOR — — —
CH2 MONITOR — — —
CH3 MONITOR — — —
CH4 MONITOR — — —
FADE BTN 9n 70 dd OFF=0, ON=127
WIPE BTN 9n 71 dd OFF=0, ON=127

CROSS FADER SWITCH BTN 9n 72 dd OFF=0, ON=127
CHROMA-B BTN 9n 73 dd OFF=0, ON=127
CHROMA-G BTN 9n 74 dd OFF=0, ON=127
LUMINANCE BTN 9n 75 dd OFF=0, ON=127
TRANS-A BTN Bn 4C dd OFF=0, ON=127
TRANS-B BTN Bn 4D dd OFF=0, ON=127
CROSS FADER VR 9n 7A dd ot 0 po 127




( BbINOJIHUTE HACTPOWKY NPOrPAMMBbI )

BbINOJIHUTE HACTPOWUKY
BUOEOMOHWUTOPA

3anmaiiTe METO, UCTIOIb3YEMBI ISl BBIXOAa BUACOMOHUTOPA.

HacTpoiika BugeomoHuTopa
1 Haxmute n yaepxusante kHonky UTILITY (SET UP) B
HaXXaTOM NONOXEHU!.
DTO 3aImyCTUT PEXUM HACTPOUKH MPOTPAMMBI.
2 MpukocHuteck k [VIDEO MONITOR].
OTOGpaSI/ITCSI OKpaH HaCTpOfIKPI BUJICOMOHHUTOPA.
* Ilpu BKIIOYCHNHU MUTAaHUS BeOUpaetcs 3HaueHne [MASTER].
3 MpukocHUTECHb K HYXXHOWN KHOMKEe ynpaBneHus.
[IpukocHUTECH K HY)KHOW KHOTIKE YIPaBJICHHS Ha YKpaHe, 4TOObI
YIPaBJIATh HACTPOWKOW BHJIEOMOHHUTOPA.
4 TpukocHutech k [EXIT].
DTO 3aBEepIINUT PEKUM HACTPOHKU HPOTPAMMBL.

MASTER I'naBHBIN BBIXOJ] HEMOCPEICTBEHHO
nepeaeTcs Ha BBIXOJ] MOHUTOpA.

MIRROR OF I'naBHEBIN BBIXOJ] TPAHCIIOHUPYETCA

MASTER TOPHU30HTAIILHO M TIEPEaeTCs Ha BBIXO/
MOHHTOPA.

MASTER & Ha BbIX01 MOHHTOpA OTHOBPEMEHHO

CHANNEL niepeiaeTcsl IIaBHbIA BBIXOJ M KaHAJIbHBIH
BBIXOJI.

CHANNEL Bce xaHasbHBIE BBIXO/BI IIEPEAAIOTCS HA
BBIXOJl MOHHTOpA.

HACTPOWKA A3bIKA KINABUATYPbI

Ioncoenunus k pazsemy USB kiiaBuatypy, MOKHO BBOAUTB TEKCT C
KJIaBHATYpPBI B PeXKUME PelaKTHPOBaHHs TekcTa (cM. ctp. 21).
BeinonHuTe cneayronme mard, 4To0bl 3a1aTh THI NOACOSTMHEHHOM
KJIaBHATYpBHI.

HacTpoiika Ai3blka KnaBuaTypbl

1 Haxmute n yaepxuBante kHonky UTILITY (SET UP) B
HaXXaTOM MONOXEHWUMN.
3710 3aIyCTHT PEXUM HACTPOHKHU NIPOrpaMMBbl.

2 MNpwukocHutechb k [KEYBOARD LANGUAGE].
OT00Opa3uTCst FKpaH HaCTPOUKH SA3bIKA KJIABHATYPBHI.

* [Ipu BKIIOYEHHMH ITUTAHUS BHIOUpAETCS 3HAUCHUE
[UK ENGLISH].

3 MMpukocHUTECH K HYXKHOW KHOMKEe ynpaBneHus.
TIpukoCcHUTECH K HYXKHOW KHOIKE yIPaBICHHUS HA SKpaHe, YTOObI
BBIINTIOJIHUTH Hacrpofn(y sI3bIKa KJIaBUATYPBbI.

4 TpukocHutech K [EXIT].

DT0 3aBepIIUT PeXKUM HACTPOHKHU IMPOTPAMMBL.

* Ilpu UCTIOIB30BAHUM KIIABUATYP, OTIIMYHBIX OT NPUBEJCHHBIX B
CIIHCKE, 0TOOpaXkaeMble TEKCTOBBIC 3HAKH MOTYT OTINYAThCS OT
3HAKOB HAXaThIX KJIABUIL.
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HACTPOUKA OEOPY1OBAHUA
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3anycTute pexxMm HacTpPoOWKu ob6opyaoBaHuUs

1 Bknwouute BbiknoyaTenb nutaHna POWER, npu atom
yaepxusas kHonky UTILITY (SET UP) B HaxaTom
NONOoXeHUM.

* TIponomxaiite yaepxusats kHonky UTILITY (SET UP) B
Ha)XaToOM IOJIOKEHUHU N0 TEX MOpP, [IOKa HE 0T06pa31/ITC$[ CJIOBO
[Pro DJ].

* OT0Opa3suTCs 3KpaH HACTPOHKU 00OPYIOBAHUS.

HACTPOUKA MUKPODOHA (MIC)
1 TMpukocHutech Kk [MIC].

OroGpasuTcs 9kpaH HacTpoilku mukpodona (MIC).
2 BbiGepuTe HacTPOWKK, NpUKacasch K [ =] unn [=].

OUTPUT TO 3apnaiite, OyeT BEIBOIUTHCS ayIHOCHIHAI C

BOOTH MONITOR | MukpodoHa Ha MOHHTOP B KaOMHKE [H-IKest
WJIN HET.

TALK OVER Hactpoiite uyBCTBUTENTBHOCTH (PYHKIIUU

THRESHOLD saraymienus talk over.

LEVEL

TALK OVER Hacrpoiite ypoBeHb QyHKIUH 3ariyIICHHS

LEVEL talk over.

3 MpukocHuTechb k [SAVE], 4TOObI COXPaHUTb HACTPOMNKM.
Hacrpoiiku He OyyT MPUMEHEHbI 10 TeX MOp, MOKa Bbl HE
npukocHeTech kK [SAVE].

CUCTEMHBIE HACTPOWKMW (SYSTEM)

1 TpukocHutechb K [SYSTEM].
Otob6pasutcs 3kpaH HacTpoiiku cucremsl (SY STEM).

2 BbibepuTe HaCTPOWKK, NPUKACAACH K [ 4=] nnu [=].

VIDEO SYSTEM

DIGITAL OUT MAX
LEVEL

Beibupaer gopmar BUIEOCHTHAIIOB.

BriOupaer MakCHManbHbII yPOBEHb
BBIXOZHOTO IIM(POBOT0 KaHaa.

3 MNpukocHuTech K [SAVE], 4TOObI COXPAaHUTb HAaCTPOMKM.
Hacrpoiiku He OyayT NIpHUMEHEHBI 10 TeX MOp, MOKa BBl HE
npukocHerech k [SAVE].
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HACTPOWMKU IMABHOIO BbIXOOA
(MASTER OUT)

1 TMpukocHutecb k [MASTER OUT].
OTtoOpa3uTcs KpaH HACTPOMKHU INIABHOTO BBIXOJA
(MASTER OUT).

2 BbiGepute HacTpPOWKK, NPUKAcasaCh K [4=] unu [=»].

HACTPOWKW BbIXOOA HA MOHUTOP
(MONITOR OUT)

1 TMpukocHutecb k [MONITOR OUT].
OtobGpasutcst 9KpaH HacTpoiiku Beixona Ha Mmouutop (MONITOR
ouT).

2 BbiGepute HacTPOMKK, NpUKacasch K [4=] unu [=»].

BRIGHTNESS HacrpauBaer sipkoCcTh MOHHTOpA TIABHOTO
BBIXOJIA.

CONTRAST HacrpauBaer KOHTPacT MOHHUTOpA TJIABHOTO
BBIXOJIA.

COLOR HacrpauBaer 1BeTOBOM TOH MOHHTOPA
TJIABHOTO BBIXOJIA.

SATURATION HacrtpanBaeT HacCBIIIECHHOCTH MOHUTOPA
TJIaBHOTO BBIXOJIA.

SHARPNESS HacrpauBaer pe3kocTh MOHUTOpA TIIABHOTO
BBIXOJIA.

3 TMpukocHutech Kk [SAVE], 4ToObl COXPaHUTbL HAaCTPOWKM.
Hactpoiiku He OyyT IpUMEHEHBI 10 TeX I0p, I0Ka BbI HE
npukocHerech K [SAVE].

HACTPOWKA XKL (LCD)
1 TMpukocHutechb k [LCD].

Oto6pasutcs skpan HacTpoiiku JKK]I (LCD).
2 Bbibepute HacTpoOWKK, NpUKacasch K [4=] unu [=»].

BACK LIGHT Hacrpausaer noncserky XXKJI (LCD).

3 MpukocHuTechb k [SAVE], 4TOObI COXPaHUTb HACTPOMNKM.
Hacrpoiiku He Oy/1yT IPHUMEHEHBI 10 TEX MOp, MOKa BbI HE
npukocHeTech kK [SAVE].

BRIGHTNESS HacrpauBaer sipkocTh BBIXO1a Ha MOHHTOP.

CONTRAST HacrpanBaer KOHTPACT BbIX0/1a HA MOHHUTOP.

COLOR HactpauBaer 1BeTOBOI TOH BBIXO/1a HA
MOHHTOP.

SATURATION HactpanBaer 11BeTOBYIO HACBIIIIEHHOCTh
BBIXOJIa HA MOHUTOP.

SHARPNESS HactpauBaer pe3kocTh BBIXOAa HA MOHHUTOP.

3 MpukocHuTeck Kk [SAVE], 4TOObI COXpaHUTb HACTPOWNKM.
Hactpoiiku He Oy1yT NpUMEHEHBI 10 TeX I10p, II0Ka BbI HE
npukocHeTech K [SAVE].
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(HACTPOVKA OBOPY[JOBAHUS D)

T ~ 4 TpuKocHUTECH KO BCeM MeTKaMm [+] n ybeauTecb B TOM, 4TO
HACTPOUKWU CEHCOPHOW NAHEIN uBeT METOK [+] U3MEHMUICA Ha OOpaTHLIN.
1 TMpukocHutecb kK [TOUCH PANEL].
Oro0bpa3uTcst 3KpaH HACTPOHKH CEHCOPHOM MaHeN!.
2 MNpukocHutecb K [TOP PANEL] nnun k [BOTTOM PANEL],
YTOObI BbIGPaTh HaCTPOMKM.

5 TMpukocHutech k [SAVE], 4TOObI COXpaHUTb HAaCTPOWKM.
Hacrpoiiku He OyyT NPUMEHEHBI 10 TeX IOp, OoKa Bbl HE
npukocHerech K [SAVE].

TOP PANEL Beoinonuser kann6posky Bepxueit (TOP) BO3BPAT K HACTPO“ KAM No
YACTH IaHEIH. YMONMYAHUKO

BOTTOM PANEL | BemmomHseT kKauOpoBKY HIKHEi 1 Haxmute [FACTORY PRESET].

(BOTTOM) yactu maHesnu.
OT1o0pasuTes SKpaH 3aBOJICKHX IPELYCTAHOBOK.

3 MpuKocHUTECH K MeTKe [+] NPeAMETOM C TOHKNM KOHLIOM, 2 TpukocHuTeChb, 4To6bI BLIGpaTh [YES] (A) unm [NO] (HET).
Hanpumep py4Ko.
Tonb3yiiTecs pydKoii 6e3 0CTPOTo KOHIIA.

3ABEPLUEHUE HACTPOWKU

OBOPYOJOBAHUA
1 BbikntounTte Bbiknoyatenb nutadusa [POWER] (nonoxeHue
OFF).



( YCTPAHEHMWE HEMONAQOK

YCTPAHEHUWE HENONAOOK

YacTo HEKOPPEKTHBIE OIEepaliii IPUHUMAIOTCS 33 HENIPAaBUIIbHYIO pabOTy WIIM HEHMCIPABHOCTh. EcCi BBI fyMaeTe, 4To ¢ TUM YCTPOHCTBOM YTO-TO
HPOH3OIILIO, TO BHIITIOJIHHUTE IPOBEPKY 110 IPHBEICHHBIM HIDKE ITyHKTaMH. [HOT Ja Hemoanka MOXKeT OBITh BRI3BaHA HEHCIIPAaBHOM paboTol Apyroro
KoMIIOHEeHTa. [10aTOMy npoBepsiiTe Takke paboTy BCEX OCTATIbHBIX MCIIOIb3yEeMbIX YCTPOHCTB.

Ecnn Henonaaxky He yaeTcst yCTpaHUTb Ja)e I10CIIEe BBINOIHEHUS IPOBEPKH 10 IPUBEAEHHBIM HIKE ITyHKTaM, 00paTHTECH K BallleMy I1POJABIy HIIH
B OuIMsKaWIIMiA cCepBUCHBIH 1IeHTp Pioneer.

an3HaK HencnpaBHocTu

Bo3moxHas npuynHa

PeweHune

OTCyTCTBYET IUTAaHHUE.

He TOJIKJIFOYEH CETEBOM HIHYP.

HOIIK.]'IIO'—II/ITG ceTeBoM HIHYP K PO3CTKE.

3BYK OTCYTCTBYET, HJIH
IPOMKOCTb 3BYKa HU3Kasl.

HenpasuiabHO ycTaHOBIEH NEPEKIIIOYATENL BXOAA
AUDIO INPUT.

HenpaBl/lJ'leO MOAKJIOYCHBI MJIHW HE ITOJAKITIOYCHBI
COCANHUTCIBHBIC Ka0enu.

Pazbembl wim HITEKEPDI 3arpsi3HCHBI.

Tlepexnrouarens MASTER ATT. Ha 3aaHei
MaHed YCTAaHOBJICH B MoJoXXeHue —6 ab u 1. 1.

VYcranosure nepexmovarens AUDIO INPUT,
9TOOBI BEIOPaTh KOMIIOHEHT TEKYIIETO
BOCTIPOU3BEICHHS.

Y6enurech B IPaBUILHOCTH M HAJIS)KHOCTH
TOJKITIOYESHHH.

IIpoTpure nepes MOAKIIOYCHUEM BCE 3aTPsI3HEHHbIE
KOHTAKTHI.

Hacrpoiite nepexirouarens MASTER ATT. na
3a/iHell maHenu.

3ByK OT MUKpO(]OHA HE
BBIBOJIUTCS YePEe3 BBIXOJ
BOOTH.

J1711 KOHTPOJIEHOTO BBIXOAHOTO CUTHAJIA B KAOUHKY
mu-moxest (OUTPUT TO BOOTH MONITOR: cwm.
cTp. 42) ycranosneno 3nauenne OFF (BBIKJT).

VYcranoBure JUIST KOHTPOJIBHOT'O BBIXOHOT'O
curHana B kabunky qu-mxest (OUTPUT TO
BOOTH MONITOR: cm. ctp. 42) 3nauenne ON
(BKJI).

OtcyTcTBYeT 1U(POBO BBHIXOI.

Yacrora AMCKpeTH3AIMH BbIX0qHOTrO curHaina (fs)
HE COOTBETCTBYET MapaMeTpaMm IOIKIIOUCHHOIO
KOMIIOHEHTA.

YcTaHOBUTE TEPEKITIOYATENb YaCTOTHI
JHCKpeTH3anuy (Ha 3aHeil naHesn) B
COOTBETCTBUH C ITapaMeTPaMH HOAKIIOUYCHHOTO
KOMIIOHEHTA.

3BYK UCKa)EH.

CIHIIKOM BBICOKHIt YPOBCHB I''TaBHOT'O
ayIMOBBIXOJa.

CIHMIIKOM BBICOKHI YPOBEHb BXOJHOI'O CUTHAJIA.

Hacrpoiire perynsitop AUDIO MASTER LEVEL
win nepexmodarenis MASTER ATT. Ha 3anHeit
MIaHEeNH.

Hacrpoiire perymsitop AUDIO TRIM takum
00pa3oM, 4ToObI BXOIHOH YPOBEHS 110
HHJIUKaTOpaM KaHaia npubiamxkaincs k 0 nb.

He paboraet kpoccdeiinep.

HenpaBuibHO BEIOPaHO MOJIOXKEHHE
nepexitoyatensi CROSS FADER ASSIGN ([A],
[THRU], [B]).

BeiGepuTe [uis IPaBUIbHOE MOJIOKEHHE
nepekiouatenss CROSS FADER ASSIGN must
JKEIAEMOr0 KaHaa.

DVD/CD-neep He 3amyckaeTcs
ot ¢eiigepa.

Kuonka FADER START unaxoaurcs B
BBIKJTFOUEHHOM COCTOSHHUH.

Pazsem CONTROL Ha 3agueili manenu He
coenuner ¢ DVD/CD-meepom.

C DVD/CD-nneepoM COSIUHEH TONBKO Pa3beM
CONTROL Ha 3aaHeit naHenu mybTa.

Bxmounte knonky FADER START.

HWcnone3yst yrnpasistonuii kKabeib, COeTUHUTE
paszbemMsl CONTROL nynsra ¢ DVD/CD-mieepom.
Coenuuute ¢ DVD/CD-mieepoM 0XHOBPEMEHHO
pazbembl CONTROL 1 ananorossie BXOJHbIC
pa3beMBl ITyJIbTa.

He neiictBytoT 3 peTsr.

HenpaBuibHO BEIOpaHO HOIOKEHHE
nepexiroyarens seioopa kanana (CH SELECT) nns
HaJokeHus ddpekra.

Perynsrop nmapamerpa 2 s¢pdexra (LEVEL/
DEPTH) naxomurcs B mosnosxxenun [MIN].

IpaBiIbHO BEIGEPUTE KAHAI TSl HATIOKCHHUS
3¢ peKToB.

OTKOpPEKTUPYHITE MOJOKEHHUE PETYIIATOpa
napamerpa 2 a¢pdexra (LEVEL/DEPTH).

He m3mepsiercst BPM.

W3mepennoe 3nauenne BPM
HEIpaBHIBHOE.

YpoBeHb BXOJHOTO CUTHAA CIUIIKOM BBICOKHI
WJIU CJIIUIIIKOM HHU3KHIA.

J1J11 HEKOTOPBIX TPEKOB KOPPEKTHOE M3MEPEHHE
BPM HEBO3MOKHO.

Hacrpoiite peryasitop AUDIO TRIM takum
00pa3zoM, 4TOOBI yPOBEHb BXOJTHOTO CHUrHajia
npubkancs k 3Hadenuto O nb Ha MHAKKaTOpe
YPOBHS KaHaja.

Taxoke BBIIOJIHUTE HACTPOMKY JUISL APYTUX KaHAJIOB,
4TOOBI YPOBHHU BXOJHBIX CUI'HAJIOB HA HUX
npubnmkanuck K 3Hadenuro 0 1b Ha nHANKaTOpe
YpPOBHS KaHaia.

3anaBaiite BPM 115 Takux TpeKoB BPyUHYIO C
nomolbeo KkHonku TAP.

N3mepennoe 3nauenne BPM
OTJINYAeTCs OT 3HAYCHMS,
ykazaunoro Ha DV D/CD.

Hekoropoe pa3Horiiacue MOXeT ObITh 00YCIIOBIICHO
pa3IHYUsIMH METOIOB omnpeneneHuss BPM.

Huxaxwue neiictBust He TpeOyroTCsl.
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( YCTPAHEHUE HEMONALOK

anSHaK HencnpaBHOCTHU

Bo3moxHas npuynHa

PeweHune

He cunxponusupyercs MIDI
CEKBEHCOD.

Pexxum MIDI cexkBercopa oTiidaercs ot “slave”.

Orot tun MIDI cekBeHcopa He MOAICPKHUBACTCS

Ycranosure cunxporuzanuto MIDI cekBeHcopa B
pexum “dave’.

MIDI-cexBeHCOpBI, HE MOICPKUBAIOIIHE
TaKTOBY10 cMHXpoHH3a1uio MIDI, cunxpoHuzoBats
HEBO3MOXKHO.

Buneonsobpaxkenue
OTCYTCTBYET, HJIM KAPTUHKA
HapylIleHa.

HenpaBuiibHO yCTaHOBIIEH IEPEKIIIOUATENb BXOJA
VIDEO INPUT.

HeraBI/IJ'ILHO TOAKIOYCHBI WJINW HC IMOJAKITIOYCHBI
COCOUHUTECIIbHBIC Kabenu.

Pa3zbeMbl wiu mTeKeps! 3arpA3HEHb.

HermnpaBuiIbHO yCTaHOBIICHBI 3JIEMEHTBI YIPABICHHS
MOACTPOHKOM.

DopMaT CHUIHAJIOB ¢ BUJIEOUCTOYHHKA HA BXOJIE HE
COOTBETCTBYET CUCTEMHOI HaCTPOWKe, BEIOpAaHHOM
P BBIIIOJIHEHUU HACTPOIKH 000py10BaHuUsL.
®opmat Buaeocurnanos TB-monuTopa He
COOTBETCTBYET CUCTEMHOI HaCTPOWKe, BEIOpAaHHOM
IIPH BHIIOJIHEHUH HACTPOUKH 000PyTOBaHUA.
[epexmogarens BeiOopa Bxona Ha TB-MorHTOpE HE
YCTaHOBJICH JUIS TIOJKIIFOUYEHHOTO K YCTPOHCTBY
THIIA BXOJA.

Hacrpoiixa koMnoHeHTHOrO curaana Ha TB-
MOHHMTOPE yCTaHOBJIEHA HA 3HAYEHHE OTIIMYHOE OT
525i (uepeccTpouHas pa3BepTKa).

VYcranosure nepexmouarens VIDEO INPUT,
4TOOBI BBIOPATh KOMITOHEHT TEKYIIErO
BOCIPOHM3BEICHHUSI.

Y0enuTeck B IPaBUIBHOCTU M HaJISKHOCTH
MOJKIIIOYEHUI.

[IpoTpuTe epes MoaKII0USHHEM BCe 3arpsi3HEHHbIS
KOHTAKTBHI.

IIpaBuiibHO OTpEryaupyiiTe MOJCTPOIKY.

Bribepurte 3HaUeHHE CHCTEMHON HACTPOIMKH B
pEeXUMe HACTPONKH 000pYIOBaHUS,
COOTBETCTBYIOIIEE popMaTy BUICOCUTHANA JUIS
HUCIIOJIB3YEMBIX BXO}]HbIX/BbIXOI[HbIX
BH/ICOKOMITOHEHTOB.

YcraHoBHTE NepeKiTioyaTells Beioopa Bxona Ha TB-
MOHMTOPE Ha 3HaYEHHE, COOTBETCTBYIOIIEE
MOAKIIOYEHHOMY K yCTPOICTBY THITY BXOJA.
VYcTaHOBHUTE HACTPOIKY KOMIIOHEHTHOT'O CUTHAJIA
Ha TB-monurope Ha 525i (uepeccTpoynast
pasBepTKa).

HaxumaeMmsrii Ha KI1aBUAType
3HAK HE BBOAUTCH.

Ioncoenunennas k pazbemy USB kiaBuatypa He
COOTBETCTBYET HAaCTpOHKe, BbIOpaHHOI IpH
BBINIOJIHEHHH HACTPOMKH SA3bIKA KJIaBHATyphl HA
JTAHHOM YCTpOIicTBe.

BrImosHNTE HACTPOMKY S3bIKA KIIABUATYPHI B
COOTBETCTBUH C THIIOM TTO/ICOEANHEHHOH K pa3beMy
USB knaBuatypsi.

CeHcopHasi ITaHeIb He pearupyer
Ha IPUKOCHOBCHHE.

HenpaBunbHas kannOpoBKa CEHCOPHOU aHEIH.

BeinonnuTe npaBuiIbHYI0 KaIHOPOBKY B
HACTPOWKaxX CEHCOPHOH MaHeN! B pexUMe
HACTPOIKU 000pyIOBaHUS.

HCHpaBHJ’ILHOe (byHKI_H/IOHI/I]JOBaHI/Ie 3TOro yCTpOﬁCTBa MOJKET OBITh BBI3BAHO CTATHUECKUM DJICKTPUYICCTBOM WJIM IPYT'UMU BHCUIHUMH ITIOMEXAMHU.
JIJ'IS{ BOCCTAaHOBJICHUSI HOPMaJIbHOI'O (I)yHKLlI/IOHl/IpOBaHI/Iﬂ OTKJIFOYHUTEC IMATAHUE, 3aTEM BKJIIIOYHUTEC €ro CHOBA.




( TEXHWYECKWUE XAPAKTEPUCTUKM )

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKHA

HW3nano Pioneer Corporation.
BamunieHo apropckum npasom © 2007 Pioneer Corporation.
Bce npaBa coxpaHeHBI.

1 O6bwme 4 Bxopabl/BbiXoabl
HUcrounuk muranus ot 220 B 1o 240 B nepementoro Toka, 50 I'i/60 'y AypvonapameTtpbl
TIOTPEONAEMAS MOIITHOCTD - « « . v v vveveeee e e e e e 58 Bt Bxoxst PHONO
Jlnana3oH pabouuX TEMIEPATYP . . .« v v v v v e . ot +5°C no +35 °C PazbeMbl RCA . ..o 2
JlonmycTrmas BIaXHOCTb . . . . . ... . ot 5% 10 85 % (6e3 xoHgeHCanwnm) Bxonst DVD/LINE
B i e 12,7 kr PaspeMbBl RCA . .. o 2
MakcumanbHble rabapuTHBIE pa3Mepbl Bxoxet DVD
....... 500 mm (LInpuna) x 202,4 mm (Boicota) x 420,6 mm (I'myGuma) PazpeM RCA. .. ..o 2
Ayavonapametpbl Bxoznet LINE
YaCTOTA IUCKPETUZAIMMM « « « « « v vt teeeeeee e eeeeeeeeeeaennn 96 k' PaspeMbt RCA. ... 2
Ananoro-uudposoii/uudpoananorosslii mpeoOpasoBareis. . 24 paspsiaa Bxozer MIC
YacTOTHAs XapaKTePHCTUKA Passem XLR/Passem Phone (@ 6,3mm)....................... 1
DVDI/LINE . o o oo o1 20 I’y 10 20 KTy PazpeM PhONe (B 6,3MM) . . ..ot 1
MIC. .« oo o1 20 Tt 10 20 ki udpossie koakcuanbHble Bxoasl DIGITAL
PHONO. ... ot 20 T’y 10 20 k't (RIAA) PaspeMbt RCA ... 2
OrtHotuenve curtan/urym (py HOMUHATEHOM BBIXOJIE) Beixon MASTER
DVDILINE . . o oo oo 105 1B PasbeM XLR ... e 1
PHONO. . o oo oo oo 96 1B PasbeM RCA .. . 1
MIC . 89 16 Brixon BOOTH
Uckaxenus (Boixox LINEFMASTER D). ............ ... 0,005 % Pasbem Phone (@6,3mm) . ... 1
CrannapTHeiil BXOHON ypoBeHb/BX0qHOI uMmenanc Brixoast REC
PHONO. ...\ —52 1BB/47 xOM PagpeM RCA . 1
MICL, oo _52 1BB/9 kOM Iudposoii koakcuanbHblil Beixox DIGITAL
DVD/LINE ...\ —12 1B8/22 xOM PagpeM RCA . v 1
CrannapTHbiil BBIXOIHOM ypoBeHs/VIMrienanc Harpys3ku/BeixoaHoi Bexox PHONES
HMITEIAHC Crepeodonmnueckuii passem Phone (@ 6,3mm) . ................ 1
MASTERL................. +8 158/10 KOM/10 OM nm MeHbIIe BupeonapameTpel
MASTER2................. +2 168/10 kOM/1 kOM UM MeHblIEe Bxoxst DVD
RECOUT ........covven.. —8 158/10 kOM/1 kOM unu MeHblIe KomnosutHsiii Bxox, pasbeMbt RCA ..o 4
BOOTH MONITOR. ......... +8 158/600 OM/600 OM wtkt MeHbile Bxoznpt VIDEO
PHONES. .......ocvvver.. +7,5 1B8/32 OM/22 OM WiTH MeHbIIe KomnosutHsiii Bxox, pasbeMbt RCA ..o 4
HoMuHanbHbIH BBIXOAHON ypoBeHb/HIMIe[aHC HArpy3Ku Bxoxst EX VIDEO
MASTER L. o oo oo oo +26 158/10 KkOM Kommnosutasiii Bxox, pazbeMbl RCA ... ... . ..o 2
MASTER 2. ..ttt +20 158/10 KOm Bxonpt SVIDEO
TMonasnenue nepexpectabix momex (DVD/LINE) ............. 89 1b Bxon S-Video, S-pasbeMbl . . .. ... ...l 4
JluanasoH peryanpoBKU KaHAIBHOTO SKBanai3epa Boixoast MASTER
Beicokue yactotst (HI). ... or —26 1b no +6 nb (ua yacrore 13 k['u) KomnonentHbiii Bexoq, passeM BNC ... 1
Cpennue gactotel (MID) . .. ot —26 1B 10 +6 aB (na wacrore 1 k1) KomnosutHsiii Bbixox, paseeM BNC ... 1
Huskue yactorst (LOW) .. ..01—26 1B 1o +6 1b (ua gacrore 70 ') PasseM RCA ..o 1
JluanasoH peryanpoBKU MUKPO(OHHOTO SKBanaiizepa Boixon S-Video, S-pasbeM . ... ...l 1
Beicokue yactotst (HI). .. or =12 1B o +12 ab (ua uacrore 10 k['w) Boixoast MONITOR
Huskue yactorst (LOW) . or =12 1B 1o +12 1B (na uacrore 100 I'u) KOMHOWTH_"Iﬁ BbIXOZ, pasbeM RCA ... 1
3 BugeonapameTpbi Boixoq SVideo, SpasseM .. ...t 1
BXOTHON CHTHA « « « v vvoee e eee e NTSC/NTSC-US/PAL (BbiGOD) HP;LS)HEHOI;I passem MIDI OUT
Hlacrora anckpernsatin 5-xoHTakTHBIH pazbem DIN 1
............. 13,5 MI'n, 8 paspsinos, ITU-R BT.656, YCrCb 4:2:2 USB 1
Bxoxusie pasbeMbl (4yBCTBUTENBLHOCTH/ MMIIEIAHC) Pasten CONTROL
KOMIOBHTHBIH. « .« .o vt et e e e 1Vp-p/75 Om
S(SADKOCTS). + -+ oo 1Vp-p/75 Om MaorabaputHbie ayanopassemsl (335Mm) ............. ... .. 4
S(LIBET) .« vevee e e e e e 0,286 Vp-p/75 Om 5 MNpuHaanexHocTn
BbIX0/1HBIE Pa3beMBI BUEOCUTHAIOB (ypPOBEHB/MMIIEIAHC) CeTEBOM HIHYP IHTAHHS « . .o ovve ittt et 1
KOMITOBHTHBIH. « « v v v ++eeeeeee 1Vp-p/75Om TapaHTHUIHBIA TAIOH . . . o oot i et e s 1
S(APKOCTB). « « vttt ettt e e 1Vp-p/75 Om WHCTPYKIHH 110 IKCTUTyaTaLK
S5 ) 0,286 Vp-p/75 Om
KOMIOHEHTHBIT Y ... oovii i 1Vp-p/75 Om
KoMIOHEHTHB COICE + + v v oo 0,7 Vp-p/75 Om TexHUYeCKHe XapaKTepPUCTUKH U IU3aifH YCTPOICTBA MOTYT OBITh
W3MEHEHBI 0e3 MPeIBapUTENILHOTO YBEIOMIICHHUS. :<U
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BLOCK DIAGRAM / SCHEMA DE PRINCIPE /

BLOCKSCHALTBILD / DIAGRAMMA A BLOCCHI /

BLOKSCHEMA / DIAGRAMA EN BLOQUES / BJIOK-CXEMA
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Mpumeyanue:
B cooTtBeTcTBMM CO cTaThel 5 3akoHa Poccuiickon ®Pepepaummn “O 3awmte npas notpebutens” u
Ykasanuvem lNpasutensctea Poccuiickon ®epepaummn Ne 720 oT 16 moHs 1997 roga kopnopaums
Pioneer Europe NV ycTaHaBnMBaeT yCNOBUE Ha CIEAYIOLLYIO NPOAOSIHKUTENBHOCTb CPOKaA CAYXObI
obunumanbHO NOCTaBASEMbIX HAa POCCMNCKNIA PbIHOK TOBapOB.

Ayano n BugeoobopynoBaHue: 7 net

MNepeHocHoe aygnoobopyfoBaHme: 6 net

Lpyroe o6opynoBaHue (HayLHUKK, MUKPOGOH U T.4.): 5 net

ABTOMOGWSIbHASA INEKTPOHMKA: 6 NeT D3-7-10-6_A_Ru
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